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Micro Aided Design

M

Amin vililehden alle on koottu ArchiCADin madrilasken-
taan liittyvit asiat.

1 Laskentakaskyt

Médrilaskentaa kayttivit ja siitd eniten hyotyjd saavat yleensd
ArchiCADin kiytt6on jo hyvin perehtyneet kayttdjdt. Hyodyntami-
nen on helpompaa, kun perusperiaatteet ovat jo tuttuja. Tima on
tarkedd, koska kaikki laskenta perustuu mallinnukseen ja pdinvas-
toin. Tdman vuoksi kurinalaisen mallinnuksen merkitysté ei voi
tarpeeksi korostaa. Monet tissd kisikirjan osassa esitellyt toimin-
not eivit 16ydy ArchiCADin vakiokayttoliittymistd. Ndiden késkyjen
lisddmiseksi on siis muokattava kiyttoliittymdd joko lisadmalld
kiskyt olemassa oleviin valikkoihin tai luomalla uusi Laskenta-
valikko. Kdyttoliittymzan muokkaus on Kisitelty kohdassa K0.4S.6
TyGympiiristo.

Kisiteltdvid toimintoja ovat:

o Luettelot

o Tietokanta

o Uusi midritieto

e Midiritiedon muokkaus

o Valittujen madritiedot

o Yleiset madrit.

Kun kiyttoliittymad on muokattu, se voi néyttdd talta:
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laskentaohje

1.1 Luetteloinnit

Elementti-, Nimike- ja Vychyke-luettelot luovat erilaisia valmiiksi
midriteltyjd luetteloja ja listauksia joko koko projektista tai niilld
ehdoilla, jotka on médritelty Mddirditaulukko-ikkunassa Lasketta-
viksi elementeiksi. Haluttu luettelo saadaan esiin n4ytolle valikosta
tai Projekti-ikkunan Mdiréiluettelot-kohdasta.

1.2  Luettelomalli

Tiedon lajittelu ja analysointi, haluttujen asioiden laskenta sekd
tulostuvan kaavion ulkoasu médritellddn luettelomallissa. Luette-
lomallit ovat ennalta madritettyja tapoja, joiden mukaan ArchiCADin

Mdidiréiluettelo-ikkunan sisdlto voi olla kahta eri tyyppi.

[ O Listamuote (%) Lusttelomucta

o Jokstilistaus (Lista), jossa tulokset on eritelty sarkaineroteltuna
tekstind. Teksti on tallennettavissa tekstitiedostoiksi tai HTML-
muotoon. Leikepoyddn kautta siirto onnistuu myds useisiin eri
ArchiCAD ikkunoihin tai jopa toisiin ohjelmiin.

o Graafinen laulukko (Luettelo) jonka sisiltond voi olla teks-
tid, numeroita, sekd ArchiCAD-elementtien graafisia symbole-
ja, logoja, ja muita kuvatiedostoja. Luettelo on tallennettavissa
RTF- sekd ArchiCAD projekti -muotoihin. Leikepdydin kaut-
ta siirto onnistuu my6s useisiin eri ArchiCAD-ikkunoihin tai
jopa toisiin ohjelmiin. Leikepdydille kopioituu valinta-alueen
sisilt. Vaikkakin ohjelman sislto maittain vaihtelee, on Ele-
mentti-luetteloissa joitakin vakiomalleja, joita voi kdyttdd jopa
ilman midrilaskenta-asetuksia sisiltivid kirjastoa.

2 Maaraluettelotyypit

ArchiCAD-mallissa ja sithen ladatuissa kirjastoissa (tietokannoissa)
olevan sisdllon pohjalta on tehtdvissd kolmentyyppisid tulosteita:
Elementti-luetteloja, Nimike-luetteloja sekd Vyohyke-luetteloja.
Erilliset ArchiCAD-laajennusohjelmat pystyvit luetteloimaan myds
omilla tavoillaan.

2.1  Elementtiluettelot

Elementti-luetteloiden avulla on tarkoituksenmukaisinta laskea
mallissa olevien elementtien parametreja.

Elementti-luettelon luomiseksi ArchiCAD suodattaa projektin
tai valitut elementit Elementti-luetteloon Mddirdtaulikot-ikku-
nassa valitulla tavalla. Valintajoukkoon sopivat elementit esitetdéin
Parametreina, Nimikkeini ja Kuvauksina, kuten Luettelomallissa
midriteltiin.
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Oheinen taulukko listaa eri elementtityypit, niiden pinnat ja sen,
mitd tilavuus tarkoittaa eri elementeille.

Elementti | Pinta Pinta Pinta | Pinta |Pinta | Tilavuus
Seina emaviivan | ema- kokonaisti-
puoleinen | viivan reuna lavuus
(1) vastak- | (1)
kainen
puoli (1)
Pilari runko runko
Palkki yla ala vasen |oikea |loppu |kokonais-
(3) (3) tilavuus
Laatta yla ala reuna kokonais-
tilavuus
Katto yla ala reuna kokonais-
tilavuus
Pinta yla ala reuna kokonais-
tilavuus
Vyohyke pinta-ala kokonais-
tilavuus
Objekti objektin kokonais-
pinta tilavuus
Ovi/ lk- elementti- Kirjastoel-
kuna en kaikki ementtien
pinnat kokonais-
yhteensa tilavuus

1. Seinit sisdltden pinnat aukkojen ympirilld sekd sisidnvedon
(upotuksen) ympirilld. Ref tarkoittaa seindn emdviivan puolta
ja other sen vastakkaista puolta.

2. Kaikki reunat (yld-, ala-, molemmat puolet) siséltden aukko-
jen reunat lukuun ottamatta joitakin sisidnvedon reunoja.

3. Vasen ja oikea puoli palkilla madrdytyvit sen asentoon nahden;
vasen ja oikea voivat olla toisinpain, kun palkki kytkeytyy sei-
niin ei-kohtisuorassa kulmassa.

2.2 Nimikeluettelot

Nimikeluetteloja kiytetddn, kun tarvitaan madriluetteloja, joihin
halutaan esimerkiksi kappale- ja hintatietoa. Nimikkeilld tyypil-
lisesti tarkoitetaan elementtien ominaisuuksia, kuitenkin myds
jotkut parametrit ovat laskettavissa Nimikkeiden kautta.

2.3 Vydhykeluettelot

Vyohykeluettelojen avulla lasketaan huone- ja varusteluetteloja.
Vyohykeluettelon avulla saadaan tietoa vychykkeen parametreista
ja nithin liittyvistd elementeisti. Ndin vychykkeen paikkatiedon
avulla saadaan elementit laskettua sijainneittain. TAtd ominai-
suutta hy6dynnetddn esimerkiksi huone-, ikkuna- ja ovikorteissa.

2.4 \Valinta ja laskentakaskyt

Kun valitaan luettelointikdsky ja mallista on valittuna elementtej,

voi luettelomallissa olla ristiriita valinnan kanssa. Ndin tapahtuu

esimerkiksi silloin, jos valitaan ikkunaluettelo ja valittuna on sei-

nid. Kohdassa Vaibloehdot—Tydympdristo—3D ja Laskenta on

kolme vaihtoehtoa valittujen elementtien laskentaan. Ndmi ovat

1. Luetteloi kaikki: luetteloi valittuna olevat elementit, vaikka ne
eivit vastaisi médriteltyjd ehtoja.

2. Kiytd asetuksia: kayttdd hakuehtoja valittuihin elementteihin,
jolloin epdoleellisia ei huomioida.

3. Niytd varoitus: varoittaa tapahtuneesta, jolloin on valittavissa
toinen yllimainituista.

3 Laskentatietokantojen rakenne

Pddosa madrdlaskennan Luettelojen luomiseen tarvittavasta tiedos-
ta 1oytyy valituista kirjastoista. On mahdollista kiyttdd, laajentaa
ja paivittdd ArchiCADin mukana oletuksena tulleita 7iefokantoja.
Samoin kokonaan uusien tietokantojen luominen omiin tarpeisiin
on mahdollista. Tietokannoissa voi olla Nimikkeitd, Kuvauksia ja
Yksikitd, jotka ryhmitellddn Luokiksi. Tietokantoja voi muokata
laskentakidskyjen avulla — samoin kuin on mahdollista luoda uu-
sia Tietokantoja, Luokkia, Nimikkeitd ja Kuvauksia. Tietokannat
ovat ArchiCADin kirjastoihin sijoitettuja tiedostoja, joista tietoa
haetaan. Oletuksena sisddnrakennettua tietokantaa muokataan
Muokkaa tietokantaa -kaskyll4.

Tietokannat walituissa kirjastoissa:
= B ac_10_FIN
[ Yleizet
& [ tyst
= {6 Betoni
= [y Mimikkeet
s, kevytbetoni
s, rakennebetoni
4. kevytbetoni
<. Betoni
s betonipalkki 20%24%49 cm
ks Betoni
. esivalmistettu betonilankhku
[= ﬂ Kuwaukset
Ul * Terisbetonilaatta *

Esimerkissi AC_10_FIN on tietokannan nimi; Yleiset, Tyot,
Betoni ja niin edelleen ovat luokkia. Luokat sisiltdvit nimikkeitd
ja kuvauksia.

SOOIV Tietokanta sisiltad my0s Yesikot, jossa madritetyt yksikot
ovat kéytossa laskennassa.

3.1 Luokat

Tietosisalto Tietokannoissa on jdrjestetty hierarkiseen jdrjestykseen,
joka on jaoteltu Zuokkiin. Luokka sisiltdd ryhmin Nimikkeitd ja
Kuvauksia loogisesti ryhmiteltyin, tyypillisesti mukaillen maakoh-
taisia kustannuslaskentamenetelmii. Ominaisuudet on mahdollis-
ta ryhmitelld rakennusosien mukaan (esimerkiksi Seint, Pilarit,
Katot), materiaalien mukaan (esimerkiksi betoni, puu, terds) tai
tyolajeittain (esimerkiksi perustustyd, sdhkotyo, tai sisustustyo).
Ristiviittaukset eivit ole mahdollisia: samaa ominaisuustietoa ei
voi kayttdd eri Luokissa, jos sitd ei ole sisillytetty niithin kaikkiin.
Jokaisella Luokalla on nimi ja koodi, ja ne molemmat kirjoitetaan
sen kenttiin. Tietokannan Luokat jdrjestyvit aakkosellisesti koodin
perusteella. Luokat on mahdollista tehd4 hierarkisiksi koodin avul-
la. Koodi on tunniste, jonka nimi voi olla kuvaava.

Esimerkki:

1. Luodaan uusi luokka nimeltd Befoni. Sen koodi on 003.

2. Luodaan toinen luokka nimeltd Befonielementti. Sen koodiksi
valitaan 003.001, niin siitd tulee Befoni-koodin alaryhmd.

3. Luodaan lisiksi luokka Befonielementtiseind. Sen koodiksi
valitaan 003.001.001, ja niin siitd tulee Befonielementti-
koodin alaryhma.

Ndin on muodostettavissa neljin tason hierarkialuokkia ja ala-

ryhmid.



3.2 Nimikkeet

Nimikkeet voivat olla joko rakentamisessa tarvittavia materiaaleja

(terds, betoni tai muu sellainen) tai mitd tahansa muuta (hin-

ta, tyGtuntimddrd), jota voidaan mitata suhteessa rakennettaviin

elementteihin. Jokaisella Nimikkeelld on nimi, koodi, (kappale)
midrd, yksikko ja viittaus (suhdeluku) sen suhteesta rakennetta-
viin elementteihin.

o Koodi voi olla mikd tahansa merkkijono esimerkiksi 113, Sei-
n3-001, IT-1.

o Nimi: tunnisteteksti josta kiyttdjd tunnistaa sen, esimerkiksi
hiekka, ikkunatyypin numero.

e Mddrd on numeroarvo, esimerkiksi 1,75.

o Vksikkd on mikd tahansa Yksikoissd madritetty, tietokannassa
oleva laskennallinen yksikko (esimerkiksi kg, 722 tai Euro),
joka valitaan pudotusvalikosta.

o Subdeluku: Esimédritelty lista rakennuselementtien geomet-
risia tai muita arvoja, joihin suhteessa haluttua asiaa voi-
daan laskea - valittavissa pudotusvalikosta. Ne ovat: Kappale,
nimikkeet lasketaan kappaleittain suhteessa linkitettyihin
rakennuselementteihin (esimerkiksi 2 tuntia kappale; vaikka
laskettaessa samankaltaisten pilarien asennusaikoja). Muille
suhdeyksikaille ja linkitetyille elementeille 16ytyy esimerkkejd
oheisesta taulukosta.

Lyhenteet:

emaviiva: Tarkoittaa seinin eméviivan puolta.

vastakkainen: Tarkoittaa seinin emdviivan vastaista puolta.

vasen: Tarkoittaa palkin piirtosuunnan vasenta puolta huomioiden

sen asennon.

oikea: Tarkoittaa palkin piirtosuunnan oikeaa puolta huomioiden

sen asennon.

Merkitykset:

Nimikkeet, jotka ovat suhteessa pilarin mittaan: pilarin korkeutta

kdytetddn nollan asemesta.

Viitattu Pituus Pinta A |Pinta B [Pinta C | Tilavuus
elementti
Seina (emavilva + | emaviva [ vastak- [emaviva + [y oxonaistila-
kainen vastakkai-
vastak- vuus
nen
kainen)/2
Pilari korkeus kuori kuori kuori runko +
kuori
Palkki (vasen + | vasen oikea kokonais- | kokonaisti-
oikea)/2 lavuus
Laatta keha yla ala yla + ala kokonaisti-
lavuus
Katto keha yla ala ylé + ala kokonaisti-
lavuus
Pinta keha yla ala kokonais- kokonais-
tilavuus
Vyohyke |keha pinta-ala | pinta-ala | pinta-ala Kokonaisti-
lavuus
Objekti pituus 0 0 kokonais- | kokonaisti-
x-akselia lavuus
pitkin (=A)
Ovi/ k- aukon leveys x [ leveys x | Kkirjasto- kirjasto-ele-
kuna leveys korkeus korkeus | elementtien | menttien
kokonais- kokonais-
pinta-ala tilavuus

Nimikkeet, jotka ovat suhteessa palkin pituuteen: palkin pituut-
ta kaavalla (left+rigt)/2 kiytetddn nollan sijasta.

Nimikkeet, jotka ovat suhteessa objektin mittaan: parametriar-
voa A kidytetidn nollan asemesta.

Nimikkeet, jotka ovat suhteessa pilarin pinta-alaan: pilarin
rungon pintaa ei kisitelld. Vain kuorikerroksen pinta-ala laske-
taan, mikéli se on Kaytossi.

SI(0NEYY Elementit suhteessa pilarin pituuteen.
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3.3 Kuvaukset

Kuvaukset ovat tekstitietoa, joiden avulla tarkennetaan rakenteista
luetteloitavaa tietoa, esimerkiksi viimeistely-, turvallisuus-, toimi-
tus-, asennus- tai Kisittelyohjeita. Kuvaukset tulevat ndkyviin lu-
etteloinneissa, niitd ei kdytetd laskennassa eikd niitd ole linkitetty
komponentteihin tai elementtien parametreihin. Jokaisella Kuva-
uksella on Iyhyt ja pitkd teksti sekd koodi. Aivan kuten Nimikkeet,
Kuvaukset voivat sijaita Tietokannoissa (yleiset) tai paikallisesti
midritietue-objekteissa.

3.4 Yksikot

Jokaisessa Tietokannassa on madriteltyni laskennassa Kaytettavit
yksikot. Yksikot sijaitsevat samalla tasolla Ziefokannan Luokkien
kanssa. Jokaisessa tietokannassa YksikGitd voi olla kéytGssd rajoit-
tamaton madrd.

4 Tietokannan muokkaus

Valitse Avaa Tietokanta -kdsky. Tietokannat-ikkunan avulla Iuo-
daan, muutetaan ja poistetaan kiytossi olevien tietokantojen ele-
menttejd.

Tirtzasanal

Tiedot ovat hierarkisessa jdrjestyksessd: Vasemmalla nikyy kdy-
tossd olevien Tietokantojen sisiltd. Oikeanpuoleinen osa muuttuu
sen mukaan, mitd vasemmalta on valittuna. Ikkunan alaosassa
olevan pienen nuolen, jossa on teksti 7zson sisdlto tietokannassa
alla nkyy saman tason (ylempini valitun) elementtien tiedot, eli
kaikki tietokannat, kaikki luokat, kaikki nimikkeet ja niin edelleen.

ArchiCAD-tietokanta sisiltdd ennalta tehtyjd Luokkia, Nimik-
keitd ja Kuvauksia sekd Yksikoitd.

Valittuja tietokantoja tai niiden osia voi poistaa yldosan poista-
painikkeella tai luoda uusia tietokantoja tai niiden osia Uusi...
-alasvetovalikon avulla.

SIOOVEYY Kun tistd keskusteluikkunasta poistuu tallentamalla
muutokset, ArchiCAD korvaa tietokannan sisillon tehdyilld muu-
toksilla.

=T Tallernna muulokset
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Oletusarvoiset Tietokannat sijaitsevat ArchiCADin Kirjastot-kan-
siossa. Kun uusi tietokanta luodaan, syntyy uusi ryhma tiedostoja,
jotka noudattavat sen nimedmistapaa.

Tiedostojen nimet ovat siis esimerkiksi:

e Uusi tietokanta_ KUVAUKSET.txt, jossa sijaitsevat tietokannan
kuvaukset.

o Uusi tietokanta_LUOKAT.txt, jossa sijaitsevat tietokannan Iuokat.

e Uusi tietokanta NIMIKKEET.txt, jossa sijaitsevat tietokannan
nimikkeet.

e Uusi tietokanta_YKSIKOT.txt, jossa sijaitsevat tietokannan yk-
sikot.

e Uusi tietokanta_ MAARAT txt, jossa miritellzn yleisissd mai-
rissd asetetut sidonnan hakuehdot.

e Uusi tietokanta TAVAT.txt, jossa mddritellddn tietokannassa
olevat luettelointitavat, joita on vihintddn kaksi.

e MASTER_GDLUusi tietokanta.gdl, jossa mddritelld4dn kiytossd
olevan tietokannan tiedostot, eli yllimainitut.

27 Ui tistokanta_LCEATS bk /| R btk o _MARAATS, bot
| Tebutiedesto ot | Teluiziecia

=_Jl =_J

2 Uusitistokanta MIMICEETSe [T L Bebolants_TAVATE kt
| Testewdeat == Teattedoms

=_1 0k = ke

B Ui tistokanta WSIOOTEE

MasterGDL-tiedosto on ArchiCAD-kirjaston yleinen m#4-
rittelytiedosto, joka on térked koko kirjaston toiminnan kannalta.
Sen sisalto madrittdd kirjaston yleisid toimintatapoja, esimerkiksi
siind kidytossi olevat materiaalit tai tdytteet. Mikali jossain kirjas-
tossa on kiytetty MasterGDL-alkuista objektia, se pit4 olla muka-
na valituissa kirjastoissa kirjastoa kiytettdessi.

VINKKI Nimike voi olla esimerkiksi jollekin objektille kéiy-
leltdvi ominaisuus, vaikkapa hinta tai varusteluversio.
Nimiketiedosto on korvattavissa suoraan laulukkolas-
kentaohjelmasta tuodulla tekstimuotoisella listawksella.
Mikdéili objekteibin on mddritelty luokat (esimerkiksi
tuotekoodit), ne saavat oikeat nimikkeel.

4.1 Luokat

Luokat ovat ryhmi, joiden avulla jérjestellddn nimikkeitd ja ku-
vauksia. Luokan avulla on mahdollista méiritelld ominaisuuksia
aliurakoitsijoittain, materiaalein, ammatein, kustannuksin ja
niin edelleen. Korostamalla Luokan nimen tietokannassa saa sen
koodin ja nimen muutettavaksi ikkunan oikeassa laidassa oleviin
kenttiin.

Luokkien hierarkia médritadn koodeilla: alempiarvoiset tule-
vat esiin alemmille tasoille. Luokan koodissa voi olla mitd tahansa
merkkejd, mutta hierarkiaa tehtéessd kannattaa madrittdd koodit
kuten tietokoneiden IP-osoitteet, esimerkiksi 100.200.300.124

Erotinpisteet koodissa auttavat hierarkian luonnissa, esimerkik-
si Luokka 016.004.013 on alempi kuin 016.004, joka on Luokan
016 alla. Ylimmin tason luokan nimess ei ole pakko olla pistettd
koodin perdissd. Luokkien téytyy olla ainutlaatuisia tietokannassa.

Esimerkki neljénnen tason alaluokasta (huomaa kuinka koodi
on méritelty):

-
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4.2  Yksikot

Yksikkomdrittely sisaltid madrdyksikot, joihin viitataan Nimike-

tietokannasta. Valitsemalla halutun yksikon nimi saadaan sen

ominaisuudet muokattaviksi ikkunan oikeaan laitaan.

Yldrivi (jota ei voi muokata) ndyttdd tietokannan nimen, jo-
hon valittu yksikkd kuuluu. Nimen vaihtaminen tehdéén teksti-
kenttddn.

Ikkunan keskelld olevat viisi vaihtoehtoa kontrolloivat, miten
yksikkod kisitellddn tekstimuotoisissa listauksissa. Luettelomallissa
on mahdollista ohittaa ja m#rittdd nama yksikot luettelokohtaisesti.
1. Tasaus vasemmalle sdddetddn ruksilla. Mikali merkkejd on

leveyskentissd enemmin, siirto tapahtuu vélilyonnein. Ole-

tuksena kaikki yksikt on tasattu oikealle ja niiden eteen tulee
vilejd.

2. +-merkki lisid merkkijonon eteen plusmerkin, samalla kysei-
seen kenttddn mahtuu yksi merkki vihemmin.

3. Ruksilla Vélilyonti jos ei + merkkid sijoittaa vililyonnin en-
simmdiseksi merkiksi, jos plusmerkkid ei ole mééritty sijoitet-
tavaksi. Ndin kaikki arvot tasataan vasemmalle.

4. Ruksilla Bi kokonaisnollia saadaan, tilanne jossa kokonais-
nollia ja niiden desimaaleja ei niytetd, mikali arvo on 0 ja
1 tuuman valilld. Tdm4 pétee desimaalilukuihin, esimerkiksi
ikkunoissa ja ovissa.

5. Ruksilla Néyti nollatuumat saa arvot esiin, mikali ne ovat
valiltd 0 ja 1 tuumaa. Tami pétee, mikili mittayksikét on
midritelty tuumamitoiksi.

— Leveyskentéssd asetetaan merkkien madrd yksikkod esitettd-

essd. Minimileveys on kolme merkkid.
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— Valitse haluttu desimaalimari luetteloihin valikosta.
— Kaytd muunnosyksikkod, mikili yksikko on eri kuin kiyte-
tyssd laskentayksikoissd.



SLOURNY ArchiCADin laskennat tapahtuvat Laskentayksikoiden
mukaan. Ne midritellddn kohdassa Vaihtoehdot-Projektin ase-
tukset-Laskentayksikot. Luettelomallissa on kuitenkin mahdollista
ohittaa ja méddrittdd nama yksikot luettelokohtaisesti.

o Projektin avetuhart
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4.3 Nimikkeet

Klikkaamalla mink tahansa tietokannan luokan edessd olevaa
+-merkkid nikee, onko luokassa Nimikkeitd, Kuvauksia tai mo-
lempia. Samoin klikkaamalla Nimikkeen edessi olevaa +-merkkiz
nikee sen sisallon.

Muokattaessa Nimikkeen sisdltod valitussa tietokannassa vali-
taan se tietokantarakenteesta. Ndin oikealle tulevat nikyviin sen
ominaisuudet.

Nimiketietokannan sisdlto tunnistetaan niiden luokkien ja
koodien avulla, jotka nikyvit oikealla. Koodin voi vaihtaa kir-
joittamalla sen kenttddn. Nimikkeitd voi siirtdd eri luokkiin ve-
tamalld ja pudottamalla. Nimikkeen tai kuvauksen voi pudottaa
haluttuun paikkaan. Kolmen alimman rivin avulla Nimikkeelle
voi antaa mddran suhteessa elementin valittuun madrdyksikkoon
tai pintaan. Esimerkiksi kahdeksan kappaletta laattaa neliometrille
seinin pintaa B.

4.4 Kuvaukset

Klikkaamalla tietokannan luokan auki saa esiin sen sisillon, jol-
loin sen siséltdmat Kuvaukset tulevat esiin. Klikkaamalla kuvauk-
sen auki nikee tietokannasta sen siséllon, jota voi muokata.

Kuvaus tunnistetaan tietokannassa sen oikealla nikyvin Iuo-
kan ja koodin avulla. Vastaavasti koodia voi muuttaa.

Kuvaukset ovat siirrettdviss vedd ja pudota -menetelmall tie-
tokannassa.

Kuvaus on pudotettavissa joko toisen luokan Kuvaukset-kansi-
oon, jos se on auki, tai suoraan toiseen luokkaan. Jilkimmaisessd
tapauksessa siirretty kuvaus sijoittuu automaattisesti kuvaukset-
kansioon.

Kuvauksien teksteja muokataan Koko teksti -kentdssi.
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5 Maaratietue-objektit

Mitd ovat maaratietueet

Méiritietue on erikoisobjekti, jolla ei ole 3D-kuva-
usta. Mddritietueita kdytetdsn kuvaamaan esimer-
kiksi erikoisia rakenneratkaisuja, joista halutaan li-
sitietoa laskentaan. Esimerkiksi sen avulla saadaan
lisittyd luetteloon yksityiskohtainen kuvaus rakennettavasta pila-
rista tai mikd tahansa muu tieto, jota se ei pysty saamaan mallista.
Vastaavasti huonekorttiin voidaan lisdtd huoneen varustelutietoja
midritietueen avulla.
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VINKKI Ajattele mdiirdtietuetta  ruuanlaitforeseptind,
Jossa ainekset sijaitsevat puutarbassasi (paikalliset Ni-
mikkeet), “talon” sisdiset keitto-ohjeet (paikalliset Kuva-
ukset), sekd ainekset, jotka taytyy ostaa kaupasta (Tie-
tokannan Nimikkeet) ja objeet, jotka yleensi loytyvit
keittokirjoista (tietokannan Kuvaukset). Aivan kuten
ainesten. mddrd taytyy sddtid ruokailevan henkilo-
mddrdn mukaan, laskennassa liylyy sddtdid element-
tien mukaisesti komponenttien mddrdd. ArchiCAD las-
kee mdidirdt elementtien viitesuureiden ja Nimikkeiden
Subteessa.

Tieto, jota ei suoranaisesti saada mallin elementeistd, on va-
rastoitavissa ja kerdttavissd tietokannasta médritietueiden avulla.
Médritietueita kdytetddn siis lisidméddn nimikkeitd ja kuvauksia
rakennuselementeille. Kaksi m#ritietueen méiritelmad ovat siis
Nimikkeet ja Kuvaukset. Nimikkeet ja Kuvaukset voivat sijaita
yhdessd yksikoiden kanssa tietokannassa tai olla midritettyind
paikallisesti. Paikallinen midritiedon médrittely on mahdollinen
mille tahansa kirjaston elementille (ikkuna-, ovi-, lamppu-, ob-
jekti-) yksilollisesti, sen sisilld tai lisadmilld se madritietueena.
Sekd objektissa itsessddn olevat mddritiedot ettd miritietueet
voivat hakea tietoa Tietokannasta, ja siten ne kiinnittyvit raken-
nuselementteihin.

Médritietue on linkitettdvissa yleisesti Yleisten mddrien ehtojen
avulla tai yksilollisesti elementtien tykaluasetuksissa.
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5.2 Maaratietueiden luominen ja muokkaus

Médritietueita luodaan Laskenta-valikon kohdasta Uusi madrd-
tietue. Médritietuetta muokataan kuten normaalia GDL-objektia
Objekti-ikkunan sd4doilld ja GDL-ohjelmoinnilla. Kdsky vastaa
Arkisto-valikon kohtaa Kirjastot ja Objektit-Uusi objeki...
Médritietueessa ei ole 3D-ohjelmaa tai 3D-ikkunaa. Muuten
toiminnot ovat samankaltaiset muiden objektityyppien kanssa.

Lisd4 tietoa Objekti-ikkunasta 16ytyy ArchiCAD-ohjeesta GDL
Master Window. Lisd4 tietoa GDL-objekteista ja niiden ohjelmoin-
nista 16ytyy ArchiCADin Ohje-valikon kohdasta GDL Reference
Guide.

Kiskylld Muokkaa mdirdtietuetta avataan olemassa olevia
midritietueita muokattavaksi. TAma vastaa Arkisto-valikon kohtaa
Kirjastot ja Objektit-Avaa objekti...
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SOOIV Mikili avaat méddritietueen rakennuselementin ollessa
projektissa valittuna, kaikki sithen suoraan linkitetyt avautuvat
automaattisesti.

5.3 Nimikkeiden ja kuvausten maarittely
Médritietoja madriteltdessd pitdisi aina pddttdd ensin, tulevatko
ne kiytt6on useille elementeille tai olisiko niille kiytt6d useam-
missa yhdistelmissd, vai onko niitd tarkoitus kayttdd vain yhdessd
elementissi.

e Ainutlaatuinen objektin ominaisuus, esimerkiksi itsetehdyn
ristikon pinnoitus, kannattaa mérittd4 suoraan itse objektiin.
Esimerkiksi objektin sisdltd halutun pinta-alan, tilavuuden
tai muun erikoisen ominaisuuden laskenta tehddin sen GDL-
koodiin ohjelmoimalla. Vaihtoehtoisesti hinta voi suoraan olla
midriteltdvd parametriarvo.

e Yleisempi ominaisuus, esimerkiksi tarvittava sementin m#rd
rakennuksen betonirakenteissa, on helpompi kuvata paikal-
lisesti médritietueissa, joita kdytetddn betonirakenteisille ele-
menteille suhteessa niiden tilavuuteen.

o Yleistasoisimmat ominaisuudet, esimerkiksi seinissi (Nimike)
tarvittavan maalin méér tai turvallisuusohje (Kuvaus), joita
kdytetddn useissa yhdistelmissé, on jirkevintd marittdd Tieto-
kannan Mdriin, jolloin mikd tahansa médrétietue voi kiyttdd
niitd.

Klikkaamalla vasemman laidan Nimikkeet-nappia saadaan esiin

yldosaan Nimikkeiden saadot.

Uusi-painikkeella luodaan uusi rivi Nimikkeeseen.

(o] (o ) [ sesstmian )
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Syottamalld halutut arvot tai tekstit koodi-, nimi- ja madrd-

kenttiin médritellidn uuden nimikkeen sisalto.

VINKKI Valmistajan tai toimiston kirjastossa objekti voi
saada hintansa hakemalla sen kirjaston nimikkeistd.
Ndin hinnastoa on helppoa péivittid esimerkiksi toimit-
lamalla uusi Valmistajankirjasto_NIMIKKEET txt

5.4 Nimikkeiden ja kuvausten linkittaminen

tietokantaan

Mikéli Mddritietueeseen tehty Nimike tai Kuvaus halutaan tunnis-
tettavaksi tietokannassa, on se linkitettdvd madritietueessa ikku-
nan yldreunan Sido tietokantaan -painikkeella.

Aukeavassa ikkunassa valitaan haluttu Nimike tai Kuvaus, joka
linkitetddn madritietueeseen.

Kun Nimike tai Kuvaus on linkitetty tietokantaan, se seuraa
tietokannan muutoksia.

Kun Nimike tai Kuvaus on jo linkitetty tietokantaan, linkitys
painikkeen tilalle tulee Katkaise linkki tietokantaan, ja myods
Vaibda... -linkki tulee aktiiviseksi.
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Objektikohtaiset tiedot luetellaan normaalilla tekstill4, tietokan-
nan kursivoidulla ja tietokannasta puuttuvat harmaalla tekstill4.

5.5 Yleiset maarat

Médriteltdessd yleisesti madritietoa haluttujen ehtojen mukaan
kdytetddn Yleisid mddrid. Kdytettdvid ehtoja ovat elementtityyppi,
kynd, koko, materiaali ja niin edelleen. Tehdyt linkitykset ovat nd-
kyvissd Yleiset mddrit -ikkunassa.




Objektit (oikealla) perustuvat hakuehtoihin, joihin kuuluu ele-
menttityyppi ja muita yleisid tai tyokalukohtaisia ominaisuuksia.
Niitd ehtoja muokataan Madrittele ehdot -painikkeen kautta.

Ehtolause ndyttdd neljd parametria kerrallaan. Kaikki saadaan
ndkyviin siirtimalld alareunan vaakavierityspalkkia.

Ehtojen oikealla puolella nikyvit nithin linkitetyt madritie-
tueet.

Sarakeotsikoita klikkaamalla saadaan sisilto sarakkeen mukai-
seen aakkosjdrjestykseen.

Médritietueen linkittdmiseksi ehtoihin tai linkin vaihtamiseksi
kdytetddn Sido Mddritietue -painiketta. TAma tehdddn Yleiset Md4-
rdt / Sido médritietue -ikkunassa.
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Valitse-valilehti néyttdd aktiivisten kirjastojen midritietueet
aakkosjdrjestyksessd. Valittu ndkyy korostettuna listalla. Valittujen
midritietueiden Nimikkeet ja Kuvaukset saa esiin mddritietueen
kuvaus -kolmiosta painamalla, samalla sen tekstikuvaus muuttuu
midritietueen sisiltotekstiksi.

Valitsemalla M#dritietueen voi sen linkittdd haluttuihin ehtoi-
hin. Mddritietueiden etsimisen avuksi on ikkunassa Etsi-vélilehti.
Hakusanalla voi hakea ehdot téyttavid tietueita. Valittu linkite-
tddn Sido madritietue... -painikkeella. Alareunan Madritietueen
kuvauskentin ohje auttaa midrittelyssd. Valittu madritietue saa-
daan muokattavaksi Muokkaa... -painikkeella. Vastaavasti uusia
luodaan Uusi.. -painikkeella. Sulkemalla ikkunan voi poistua
tekemttd muutoksia.

Yleisissd mddrissi kaksi radionappia mahdollistaa valinnan
siitd, miten identtisid parametreja siséltavid Kasitelld4dn. Ofa kdiyt-
100n kaikki mddritellyt mddrdtietueet tarkoittaa, ettd ehtoja
sovelletaan kaikkiin sopiviin elementteihin. Esimerkki: Yksinker-
taisempi ehto sisltdd kaksi parametria (seinin rakennetyyppi ja
muuraustiyte), ja madritietueen nimikkeissd on tiilid ja laastia.
Tarkempi ehto sisdltid kolme parametrid, joista rakennetyyppi
ja tiyte ovat identtisid aiemman kanssa. Kolmas parametri on
kalkkimaali-materiaali, ja mddritietueen ainoa nimike on rap-
paus. Tissd tilanteessa rakennuselementit, joissa on tarkemmat
ehdot, eivit saa vain rappaus, vaan myos tiili- ja laastimadrit.
Elementit, jotka sopivat yksinkertaisempiin ehtoihin, saavat tiili
ja laastimddrit. Valittaessa vain tarkemmin mddritellyt sopivuus
tarkempaan médritykseen ohittaa yksinkertaisemman. Ehtoihin
sopivat saavat vain sen madritietueen madrit, jotka sopivat juuri
niihin ehtoihin. Esimerkissd kolmeen ehtoon sopivat saisivat vain
rappaus-nimikkeen marit.

Vain yhti ehtoa voi muokata kerrallaan.

e Ehto valitaan muokattavaksi.

e Uusia linkityksid luodaan Usi Linkki... -painikkeella.
o Katkaise... katkaisee linkin.
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e Valitun ehdon parametreja muokataan Ehdot-ikkunassa sa-
mankaltaisesti kuin elementtejd etsitddn Muokkaus-valikon
Etsi ja valitse -ikkunassa.

5.6 Ehdot ominaisuuksien maarittelylle

Médritietoja sisdltdvien luettelojen luomiseksi madrit taytyy lin-
kittd4 rakennuselementteihin. Nim4 ominaisuudet on linkitettdvi
elementteihin joko yksilollisesti tai Yleisten madrien kautta.
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Jokainen Miritietue on yhdistettévissd ainutlaatuisilla ehdoil-
la, esimerkiksi Madritietue “Betoniseind” voi olla linkitetty kaik-
kiin seiniin, joissa on kdytssd betonitdyte. Ne on piirretty kyndlld
12 ja sijaitsevat tasolla Ulkoseindt. Kun tdmi ehto on voimassa,
ArchiCAD suodattaa projektin rakennuselementit ja linkittdd au-
tomaattisesti madritiedot ehdot siséltaviin elementteihin. Ehdot
tallentuvat kéytossd olevaan kirjastoon niin, ettd niitd voidaan
kdyttdd monissa projekteissa.

Linkityksen voi tarkistaa elementtikohtaisesti sen Asetuk-
sien Madrit ja selite -vililehdelld. Myos mddrien linkitys suoraan
elementtikohtaisesti on mahdollista. Tassd tapauksessa se tehdddn
my0s suoraan Tyokaluasetuksien kautta.

- Seindn olelusasel ukset

[] Wiesststa mbdrists
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Walakus vyipkkeesesn:
Prtycavitiiases [ |
| ARDZS Rurko, TALO Ho[ ke | [ o |

Myds molempien tapojen yhdistiminen on mahdollista.




ML.MLO - 8

5.7 Mairien asettaminen

Tydkalu-asetuksissa

Médrdt on mahdollista kiinnittdd tyckaluasetuksissa Mdirdt ja
selite -vililehdell4.

Linkki on tehtdvissd valituilla ehdoilla tai yksilollisesti. Eh-
dollinen midritys (jossa kaikkiin hakuehdot tiyttdviin kiytetddn
valittua médritietuetta) tehdiidn Vieisissé midicirisséi.

ke lusasetkset

| Seltteen |
Walatus vylpkkeeseen:
R TP a5 [m [T
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Ehdot tdyttivit madritietueet listataan kenttddn alle.

Mikidli halutaan ohittaa tim4 sd4t6, on mahdollista yksilolli-
sesti ottaa pois Yleisistd médristd ruksi ja valita alta Sido...-painik-
keella mddritietue.

SO(OIYAYY Midrid on siis mahdollista kayttid molemmin tavoin.
Midritietueen asettaminen ehdoilla tehddzn Yleisissd marissi.

5.8 Sidotut mairatietueet

Koska keskusteluikkunoiden asetukset ovat tapauskohtaisia, eli nii-
ti ei voi avata yhtdaikaisesti, ei valittua maérétietuetta voi suoraan
muokata asetuksissa. Objektin asetuksiin tai tietokannan muok-
kaukseen pédsemiseksi tdytyy klikata joko Ok tai Kumoa. Sidotut
midritietueet -komennolla pddsee vaikuttamaan Médritietueisiin
niihin linkitettyjen rakennuselementtien avulla. Mikéli olemassa-
oleva rakennuselementti valitaan, ja sithen on linkitetty madritie-
toa, saadaan esiin sen madrit. TAam4 ikkuna vastaa sisalloltddn
Mairit ja selite -vélilehden sisiltod Elementin asetuksissa.

5.9 Etsi maaratiedoilla

Tarpeellisia tietoja sisiltdvien mddritietojen etsiminen tietokan-
nasta voi olla tarpeen. Tam4 tehdddn Etsi midritiedoilla -kiskyn
avulla.
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Loytyneen Midritietueen valinta ja Muokkaa... -ndppdimen
painaminen tuo esiin Méd4ritietueen ikkunan.

Esimerkki 1:
Halutaan valita kaikki mddritietueet, joissa on mainittu "laatta”
Nimikkeen nimessa. Silloin kéytetidn kahta alla olevaa ehtoa.
Oikean laidan arvot voidaan joko syottdd kirjoittamalla tai valita
luettelosta kdyttden pientd kolmiota. Loytyneet Nimikkeet nikyvit
alareunassa.

6 Luettelot ja luettelomallit

Luettelot ovat ArchiCADin mukana tulevia tai kdyttdjin mddrit-
tamid asetuksia, jotka ohjaavat méddrilaskentaa kisittelemddn ja
tulostamaan tietoa. Luettelot voivat olla erillisid tiedostoja, tai ne
voivat sijaita tietokannoissa.

Luettelot on jaettu Elementti-, Nimike- ja Vyohyke-luetteloihin.
On myds mahdollista médrittid luettelomalli, jossa on médrityksid
sekd Elementti-, Nimike- ja Vyohyke-luetteloista. Luettelojen avul-
la katetaan hyvin monenlaisia tarpeita. Uusia Luetteloja luodaan
Médritaulukot...-ikkunassa. Lisiksi luettelojen kaavioita muoka-
taan Muotoilu-ikkunan avulla.

6.1 Luettelomallit

Graafiset luettelot pohjautuvat luettelomalleihin, jotka sisiltavit

tietoa niiden rakenteesta, asettelusta ja sisllostd.

Mallit voivat olla kahdentyyppisid:

o Tekstitiedostoja, jotka sijaitsevat kirjastoissa. Ne ovat joko ohjel-
man mukana tulevia oletusarvoisia tai itse luotuja. Upotetuista
luettelomalleista voi tehd4 kopioita tallentamalla niitd erillisik-
si tiedostoiksi (alla).
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Luettelomalleja, joiden sislts on upotettuna luettelointita-
vassa. Ndiden muotoilu on luotu Muotoilu-ikkunassa. Néistd voi
luoda erillisid luettelomallitiedostoja ottamalla Sisalto luetteloin-
titavassa -ruksin pois Madritaulukot-ikkunassa.

HUOMAA

1. Mallit on koodattu luettelomalli-ohjelmointikielelld. On suosi-
teltavaa, ettei niiden sisaltéd muokata ilman kielen tuntemusta.

2. Luettelomalli tekstitiedostoja ei voi muokata Muotoilu-ikkunan
avulla.



6.1.1 Kortit ja kentat

Luettelot mddrittelevit kortteja. Kortit ovat “plansseja”, joissa voi
sijaita useita kenttid ja bittikarttakuva. Kentissd on alfanumeerista
tietoa (tekstid ja/tai numeroita). Kenttien sisalto keritd4n, suodate-
taan ja lasketaan ArchiCADin méérélaskentamoottorilla. Bittikartat
syntyvit kirjastoista, objektien symboleista, 3D-muotoisista kuvista,
jotka luodaan miiritietueen tai objektin itsensd toimesta, tai ob-
jektien tunnuskuvista.

6.2 Maarataulukot

Médritaulukoissa médritellddn Luettelojen laskemat elementit,
niistd haettavat tiedot ja niiden jdrjestys ja muoto.
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Tietokantapuu (oikeassa laidassa) sisiltdd kiytGssd olevat tie-
tokannat (lokerokaappi-ikoni), luettelointitavat (kansio-ikoni) ja
niiden alla Listat ja Luettelot (rtf- ja tekstitiedosto-ikonit). Luettelo
sisdltdd kaikki kirjastojen tietokantojen luettelomallit. Luettelot on
jarjestetty tyypeittdin hierarkisesti kolmeen kansioon: Elementti-,
Nimike- ja VyShyke-luettelot.

Valittu Luettelomalli on poistettavissa Poista-painikkeella. Jo-
kaisessa kansiossa on vahintézn Peruslista-tyyppinen sisadnraken-
nettu malli, joka on Kdytettdvissd jopa ilman ladattua kirjastoa.

Kéyttdjan mddrittimit Luettelot syntyvit samaan hierarkiaan
oletusarvoisten Luettelojen alle. Tekstityyppiset on merkitty teksti-
taulukon kaltaisin ikonein ja Graafiset lomakkeen kaltaisin.

o Tietokannan luettelot voivat kdyttd4 tietoa vain omista tieto-
kannoistaan.

o TLuettelot, jotka ovat riippumattomia tietokannasta, voivat luet-
teloida kaikkien sisiltod.

Tietokantojen ja kansioiden avaaminen tapahtuu klikkaamalla

niiden edessi olevaa +-merkkid (Windows) tai kolmiota (Mac0S).

Valittaessa tietokannan nimi, Luettelointitapa-kansio tai tietokan-

nasta riippumaton Luettelomalli vasen puoli ikkunasta menee tyh-

jaksi. Mikdli luettelo valitaan, sen sislto tulee esiin.

6.3  Luettelojen hallinta

Uusia luetteloja luodaan Midritaulukot-ikkunan oikean ylireu-
nan Uusi...-valikosta, josta valitaan oikea kohta. Luettelointitapa-
tiedoston luominen madrittdd tietokannasta riippumattoman
tiedoston, kun muut vaihtoehdot luovat halutuntyyppisen luette-
lomallin tietokantaan tai luettelomallitiedostoon. Luotu uusi Lu-
ettelo, tai mikd tahansa olemassa oleva luettelo, on nimettivissd
uudelleen valitsemalla nimi ja muokkaamalla nimen tekstid.
Luetteloja lukitaan ja avataan lukkoikonia klikkaamalla.

BI(ONRYY Painamalla Ok Madritaulukot-ikkunasta poistuttaessa
korvautuvat projektin kaikki muutetut oletusarvoiset Luettelot ja
kirjaston LUETTELOT.TXT -tietokanta.

e Kun ArchiCAD Kéynnistetdin avaamatta projektia, luettelot la-
dataan Oletus-tiedostoista. Luettelointitapatiedostoja (*.lis) ei
ladata ladatuista Kirjastoista.

o Avattaessa projektia projektiin tallennetut luettelot ladataan.
Luettelointitapatiedostoja (*lis) ei ladata projektiin ladatuista
kirjastoista.
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e Valittaessa  Arkisto-Kirjastot ja objektit-Kirjastojenhallinta
(pdivitd) kaikki kirjastoissa sijaitsevat luettelointitapatiedostot
(*.lis) ladataan.

6.4 Luettelojen muokkaus

Luetteloiden muokkaus on mahdollista, jos niitd ei ole lukittu.

Médritaulukot-ikkunassa oikealla, Luettelot-kohdasta valitusta

luettelotyypistd riippuen, on vasemmalla kolme tai neljd vililehted.

o Elementti ja nimikeluettelotyyppisissd: Laskettavat elementit,
Laskettavat tiedot ja Jarjestys.

o Vyohykeluetteloissa: Laskettavat Vyohykkeet, Laskettavat tiedot,
Liittyvit rakennusosat ja Jarjestys.

Selailemalla vililehtid saa kuvan luettelon laskenta asetuksista.

6.5 Elementtiluettelot

Kun oikealta valitaan luettelo, sen valinnat aukeavat vasemmalle.

6.6 Laskettavat elementit

Ensimmiinen vililehti on Laskettavat elementit. Laskettavien ele-
menttien hakuehdot midritelld4n tekemilld halutut valinnat.

6.7 Elementit
B ot cmentiopt.
hﬁl* @& ettavat elementtityypit.
BH<S RS
6.7.1 Selite ja ID

Selitteiden ja elementtien ID-numeron avulla saadaan siddettyd
hakuehtoja tarkemmin. Selitteettomdt ja ID-numerottomat on
mahdollista poistaa laskennasta. Ndin saa nopeasti laskelmia
esimerkiksi kalusteista ilman visuali-
sointikdyttoon lisittyjd objekteja, joiden
ID-kenttd on tyhjennetty.

[Clobita sebttastim i shamari
[lokita I0:mEmi elarmantit

VINKKI Elementtien [D-hallinnan kautla saadaan tyy-
Dpitettyd elementteji tarkemmin laskennan tarpeisiin.

6.7.2 Pienin maarissa merkitseva aukko

Pienin laskentaan vaikuttava aukon koko on sd4dettavissd. Talld
on vaikutusta seindn pintojen ja tilavuuksien laskennassa. Niin
saadaan tulokset paremmin vastaamaan maakohtaisia toiminta-
tapoja.

6.7.3 Tasot

Tkkunan alareunassa olevan tasoluettelon avulla saadaan merkit-
tyd elementtien laskenta tasoittain. Valitsemattomilta tasoilta ei
lasketa. Pudotusvalikosta voi nopeammin valita Kaikki, Ndkyvit
tai Valitut.

[ <> AR02 Apupiste 20 LUOMMOS

B <@ ARD4 Ympirishs LUOHNOS

[ @ AR 1 RAKENNUSOSAT RAK

B <@ AR 11 Aluecsat ALUE

[ &> AR 111 Maarskentest ALUE w

6.7.4 Kerrokset

Elementit on mahdollista laskea valituista kerroksista. Kaikki saa
valittua ruksaamalla.
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6.7.5 Sidotut maaratietueet

Sidotuilla mddritietueilla saadaan médrittyd, ettd vain tiettyjd

midritietueita sisltavit elementit rajataan laskettaviksi.

o Kaikki tarkoittaa, ettei tdtd ehtoa kidytetd.

e Valittuihin mddriin sidotut tarkoittaa sekd elementtikohtaisesti
ettd Yleisten mddrien kautta sidottujen laskentaa.

o Valitsemalla miadritietue esimerkiksi kaikki tietyn médritie-
tueen sisltivit elementit saadaan laskettua.

_smwmm: |
| Kaikki elementit v

Walittuihin maarin sidotut elementit

‘alitse madrstietue. ..

Valitse maritietueet laskettaviksi. Valintarukseilla on kolme tilaa:
ruksittu, tyhjd ja miinus. Jos kansion edessd on ruksi, sen elementit
lasketaan, jos ei, niin ei lasketa. Miinus tarkoittaa, ettd kaikkea
kansion sisaltd ei lasketa. Kuvan alaosassa nikyvit esikatseluna
midritietueen Nimikkeet ja Kuvaukset.

P Naliing st it

Tirwalruary Fisdh ) Sade: ik el s
Earirshy Vi telty Ol e
Hamiet . Fadisy

6.7.6 Luetteloi taytteet ja objektit

Talld valinnalla pddtetddn, lasketaanko elementit pohjista, leik-
kauksista vai molemmista. Valitse leikkaukset -ikkunassa valitaan
laskentaan mukaan halutut. Aiemmilla ArchiCAD-versioilla aloite-
tuissa projekteissa oletuksena on laskenta pohjista.

6.8 Laskettavat tiedot

Laskettavissa tiedoissa valitaan laskennan elementeistd kerddamiit
tiedot.

6.8.1 Luokat

Luokat ovat tietokannan kategorioita, joilla ryhmitelld4n tyypeit-
tdin Nimikkeet ja Kuvaukset. Luokissa rajataan laskentaa valit-
semalla Luokka, jonka sisdltod lasketaan. Vain sen tietokannan
luokat, joihin kyseinen luettelo kuuluu, ovat valittavissa. Mikali
luettelo ei sijaitse tietokannassa, eli on niistd riippumaton, ovat
kaikkien kéytossd olevien tietokantojen luokat valittavissa.

6.8.2 Nimikkeiden ja kuvausten valinta

Nimikkeet- ja kuvaukset-valikoilla madritadn laskettavat Nimik-
keet ja Kuvaukset. Valikot ovat identtiset.

‘Yain tietokannoksta
Vain objektien omat
alitut: tisbokannat
alitut ja objeltien omat

M, ..

o Kaikki liittyvat Nimikkeet tai Kuvaukset

e Fi

Valitaan kahdesta eri nimike- ja kuvaustyypistd, eli objektikohtai-

sista ja tietokannassa olevista, neljin vaihtoehdon mukaan.

o Jain tielokannoista sisiltid vain tietokantojen Nimikkeet ja
Kuvaukset.

o Jain objektien omat sisiltdd paikallisesti mddritellyt madrit
(normaaleissa objekteissa tai médritietueissa).

o Valitut tiefokannat avaa Valitse nimikkeet -ikkunan, jossa va-
litaan luetteloon halutut méadrit.

o Valitut ja objektien omat on toisen ja kolmannen vaihtoehdon
yhdistelma.

o Muu-vaihtoehtoa kiytetidn, mikali ylld olevat eivit suoraan
SOV

6.8.3 Yhteiset elementtien parametrit

Yhteisissd parametreissa on koottu kaikille elementeille yhteiset
parametrit, kuten pinta-ala, tilavuus, korkeus, paksuus ja ID-nu-
mero. Useamman perdkkiisen saa valituksi valitsemalla ensim-
mdisen ja Vaihto (Shift) pohjassa viimeisen. Kun parametrit ovat
korostettuina, ne valitaan ruksaamalla. Vastaavasti saadaan myos
valinta pois useammasta.

Thisiset ebementtien paramatrit:
[ Elernentiityypepi A
O Asriviivakyna
A Reunaviivabyni
[ rakennekerrobsien reunavingabonit
[ viiwa
A Lesbckaustiytteen nimi § Rabenntyypin nimi
[ Rakennekerroksien tiytteet v

Tyypinnukaicet lisSparametrit:

[ Ikkunanfoven perkinkorkeus ~
O 1/0 perkin rimelliskorkeus
[0 1/0 penkin korkeus pislen puciela

[0 10 penkin korkeus vastakksizells puclella

O 1/ karmi vasermmalla

O 1/ karmi oikealls

O 1/0 penkinfiynnyksen syvyys o



Tyypinmukaisissa lisiparametreissi toimitaan vastaavasti.

Lisdparametrit-kohdasta Valitse lisaparametrit -ikkunan avul-
la on valittavissa jopa objektityyppi ja vksittdiset objektikohtaiset
parametrit.
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6.9.4 Listan muotoilu

Kolmessa valikossa midritetidn luettelon muotoilu. Kohta Fle-
mentit Omilla riveilldidin tekee jokaista, jopa identtistd elementtid
varten, oman rivinsd, kun taas Rybmiti samanlaiset laskee ja
ryhmittd4 samanlaiset parametreineen yhteen.

Elemantit: | Ryhmits samaniaisst v
Mimikkeet: | yain makest v
Kuwaukzet: 'vﬂ-.wm“ |

Nimikkeissi Laajat laskee nimikkeiden parametrit, Vain madrit
ndyttdd madrit ilman yksikoitd.

Kuvauksissa Laajat Kuvaukset luetteloi parametrit, luokat, koo-
dit ja kuvaukset. Vain lyhyt kuvaus néyttdd luettelossa kuvauksen
ensimmaisen rivin.

I3I0[QIYRYY Listat voi tallentaa pelkki teksti-, teksti sarkaimilla- tai
HTML-muotoihin. Listoissa saadaan esiin vain nimikkeiden Iyhyt

6.10 Luettelo

Seuraavanlainen Jarjestys-vililehden ulkoasu ilmestyy valittaessa
luettelomuotoinen médriluettelo.

= Walitse Hsdparamerrl lei
Wt nbjesibynt: Kot byl hansctan w
Walitze clsjekilits T
Eawacea P b
MHHM
] seteaciren [Thes
Tl i 11
A L
Earatias
. kuvaus.
Fatbcia e L
[Faothas PE10 FbRE Pt Dyl
e EINGFLE
Pt | e | — || W
Walitne Bulatssd o smadrlly [ eshba
Trored Wi
=] ~
B g Al ot
B 5 dbkennods
B 2 Abreean preclee [ ook
Hitan havhamn
B 2 Htan lwara s | Kumos i [ I
6.9 Jarjestys

Tdmin sivun valinnoilla mazratazan luettelon yleisilme sekd md4-
rien ja parametrien jarjestys. Tarkeimpani valintana valitaan Lu-
ettelon tyypiksi joko Listamuotoinen tai Luettelomuotoinen.

Hl @ Listamucto

FA O twstdomuct

6.9.1 Listaus

Seuraavanlainen Jarjestys-vililehden ulkoasu ilmestyy valittaessa
listamuotoinen mazriluettelo.

L] Ac
[ [ —— w it BT .
L - Seda |
o o - Sk
[ T

El

e
N L ]
[Rrmen——

e

f M

L

sERETEE
oooooo

Tissd muodossa on kéytdssd vain rajoitetut muotoiluvaihtoeh-
dot. Luettelo aukeaa teksti-ikkunaan, ja sen jdrjestyksen saa ase-
tuksilla muokattua.

6.9.2 Listausjarjestys

Kaksoisnuolen avulla voi jdrjestdd luetteloitavat tiedot haluttuun
jarjestykseen.

H

- | Dwiryrig ]
- B Lkl e fi | Kbty e o [
L] B B (n]
L] B B o
n. 2 Bl o
- t Theas o -

6.9.3 Muu parametrin nimi

Ruksimalla parametrin nimen saa sen nimen sarakeotsikoksi lu-
etteloon. Muu parametrin nimi -kenttd4n voi vaihtaa tilalle halu-
amansa tekstin.

[ Lo — rreyen
T e— . E— —
C- 1 a Tad it
TR ™ e [
O e a Rt
- a Msaleal o
R Sk a L3 L]
[e=] =1

Graafisessa luettelossa kiytetddn joko kirjastoissa olevaa val-
mista [uettelomallia, luettelointitapaan liitettyd tai sen kopiota.
Luettelomallien avulla saadaan aikaan esityskelpoisia tekstin ja
grafiikan lomakeyhdistelmid. Luettelot aukeavat ikkunaan, jossa
muokkaus ei ole mahdollista. Niiden sisilté on kuitenkin kopi-
oitavissa toiseen projektin ikkunaan, kuten pohjaan tai leikkauk-
seen, seki tallennettavissa Rtf-tiedostoksi tai ArchiCAD-projektiksi.
Luettelomalli-painikkeella voi etsid kirjastoista luettelomalleja,
oletusarvoiset sijaitsevat Kirjastot-kansion Luettelomallit-kansion
alla. Mikali kdytetddn itsengisid luettelomalleja, ArchiCAD viittaa
luettelomalliin asetusten osalta. Mikéli valitaan ruksi sisélto u-
eltelointitavassa, luettelomalli arkistoidaan listset.txt-tiedostoon.
Néin madritellyn luettelomallin nimi esitetddn kursiivilla.

6.10.1 Jarjestys

Jarjestys sarakkeittain ja otsikot madritelld4n samoin kuin kohdas-
sa listausjarjestys kuvattiin. Jos Nimikkeet ja Kuvaukset lasketaan,
niiden parametrien Suhteessa ja Luokka arvot tulevat ndkyviin ik-
kunan oikeaan laitaan.

ek i il
Lk phisan B
18 L st e
] B B Y
- 1 by B B
- 1 ssharsheloni ] o
[] B e (=]
] B el R O i
] N [af -

SLI[OURYY Tietojen jarjestyksen muuttaminen ennalta médritellys-
si luettelomallissa saattaa johtaa siihen, ettd sarakkeen otsikko on
vadrd. Ndin kdy, mikili sarakeotsikot on kirjoitettu luettelomallin
sisddn.
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6.10.2 Parametrien luettelointi

Luettelomalli voi siséltdad madrityksid parametrien luetteloimisek-
si yhdessd ja/tai yhteen luettelossa. Parametrinimen vasemmalla
puolella olevat ruksit médrittdvit, kiytetdénko niitd ohjeita timéin
luettelon luomiseen. Luetteloi eri tasolla méairid, kiytetidnko lu-
ettelomallin ohjeita parametrityyppien laskentaan elementtikoh-
taisesti. Laske yhteen summaa parametrien arvot luettelossa.

6.11 Muotoilu

Muotoilu...-painike avaa luettelon Muotoilu-ikkunan. Ikkunassa
nimetddn uudelleen, poistetaan, monistetaan ja muotoillaan lu-
ettelomalleja.

o Mealoily 3
Ubaai Sosks  Konkst
R
Tigturenis
Possti...
Wil matien o mm B e e
\‘ymlm
Eshatichi. | Sewsten | wamea | [ vees |

Muotoilu ei ole mahdollista ulkoisille luettelomalleille,
se toimii vain binddrimuotoon tallentuneilla sisdisilld luettelomal-
leilla. Sen muokkaus on mahdollista vain, jos luettelomallin sisilto
on tietokannassa, luettelomalli on ohjelmassa sisddnrakennettuna
tai luettelomalli on sisilld ArchiCAD-mallissa (.PLN tai .PLA) tai
mukana ohjelman oletusarvoissa.

Poistuttaessa muotoilusta Ma4ritaulukoihin on viimeksi luo-
tu luettelomallina ja sisilto luettelointitavassa ruksittuna. Tamd
tarkoittaa, ettd viittaus tahan malliin tallennetaan kirjaston luet-
telomallitiedostoon, mutta itse muotoiltu malli tallentuu projektin
mukana sen asetustiedostoon. Mikili ruksi otetaan pois, muotoiltu
luettelomalli on tallennettavissa erilliseksi tekstitiedostoksi kirjas-
toon, muttei ole end4 muokattavissa muotoilu-ikkunan avulla.

SIQURYN (/250 oletusarvoilla tuhoaa kaikki itsetehdyt luettelo-
mallit, vain oletusarvoiset jaavit jdljelle.

6.12 Nimikeluettelot

Valittaessa oikean laidan puurakenteesta Nimikeluettelo Mézrdtau-
lukot-ikkuna muuttuu vastaavasti. Marittelyt ovat samankaltaisia
Elementtien kanssa.
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6.13 Laskettavat nimikkeet

Luokat-kohdassa valitaan luetteloitavien elementtien Luokat.

6.13.1 Laskettavat tiedot

Nimikkeen lisdtiedot madrittdd, mitkd Nimikkeen osat lasketaan
(nimi ja m#Zrd lasketaan aina). Jos kiytossd on koodi, osat napeil-
la valitaan nelj4std mahdollisesta, pisteen erottamasta osasta. Jos
koodi on 004.003.002.001, osa 3 on 002, koska se on koodissa kol-
mantena. Kuvauksen lisdtiedot madrittdd, mitkd kuvauksen osat
lasketaan (lyhyt kuvaus tulee aina). Koodit toimivat vastaavasti.
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6.14 Vydhykeluettelot

Valittaessa Vyohykeluettelo Mddrataulukot-ikkuna muuttuu vas-
taavasti. Madrittelyt ovat samankaltaisia Elementtien kanssa.
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6.14.1 Laskettavat vyohykkeet

Laskettavat vychykkeet valitaan ruksimalla haluttujen Vyohyke-
tyyppien nimet. Vyhykkeitd voidaan suodattaa tarkemmin Vyo-
hykkeen numero -kohdassa, joka on ikkunassa ylhaalld oikealla.
Ohita tyhyit jattad laskematta vyohykkeet, joilla ei ole numeroa.
Vastaavasti Ohifa ID:tfomdt ohittaa ne vychykkeet, joista ID on
poistettu.

6.14.2 Laskettavat tiedot

Lackethavat vyibyblael  Laskafinst edit  Likbydt rakancasosst | Jicechs
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Valitut vyohykeparametrit lasketaan.
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Liittyvdt rakennusosat madrittavit, minkityyppisten elementti-
en tietoja lasketaan vyohykkeisiin pohjautuen.

Lttty at rakennusosat

Tyypit: [Ckaikki
& I HHE R
| Kaikki elementit v
ponnt 0

Pienin m#drissd merkitsevd aukko ja mddritietueisiin liittyvit
sd44dot toimivat kuin niiden vastineet Elementtitaulukoissa.

6.14.3 Liittyvat rakennusosat

Liittyvit rakennusosat on Kaytossd vain Vyohykeluetteloille. Vyo-
hykkeiden laskenta ei rajoitu niiden geometriaan. Se kattaa myds
niiden sisdlld ja ympirilld olevat elementit, rajaavat seinit, pilarit,
sisaltamat seinit, ovet, ikkunat ja muut objektit. T#ssd mddritel-
ld4n, milld asetuksilla liittyvit rakennusosat lasketaan. Médrittelyt
ovat samankaltaisia Elementtien kanssa.

7 Muotoilun kaytto

Muotoilu on mahdollista mddritaulukoissa, kun Jarjestys-valilehti
ja luettelomuotoinen listaus on valittuna oikean laidan puuraken-
teesta. Muotoilu-ikkunan kolmen vlilehden avulla médritellddn
sivun asettelu, kenttien sislto ja muut kentét graafiselle taulukolle.
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7.1 Ulkoasu

Ulkoasu aukeaa oletusarvoisesti avattaessa Muotoilu-ikkuna. Aset-
telut-kohdasta vasemmalta valitaan muokattava malli.

o TLuettelossa oletusarvoiset ja lukitut mallit nakyvét harmaalla.
Oletusarvoiset syntyvit suoraan ohjelman koodista ja niitd ei voi
muokata, vain niiden yksityiskohtia voi tarkastella.
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e Muokattavat ovat esilld mustalla tekstilld, niitd voi muotoilla
yksilollisesti.

Kaikkia malleja voi kopioida, myds oletusarvoisia ja lukittuja. Ko-

piota voi muokata vapaasti. Nim4 tehdddn Monista-, Nimei- ja

Poista-Kskyill4.

SO(ONAYY Midritaulukoissa lukitun luettelomallin muokkaami-
seksi Muotoilussa se on ensin avattava.

7.1.1 Tyyppi

Mallin tyyppi valitaan ikkunan oikean yldreunan alasvetovalikon
sdddolld. Sivujen jdrjestimiseksi pystyyn valitaan yksi sarake
-vaihtoehto. Sivujen jarjestimiseksi verkkoon valitaan Limittdin-
vaihtoehto.

Tyyppi: ksl sarake v |

Lisdasetuksia on Detaljit-kohdassa oikealla alhaalla. Detaljit-
kohdan sisilto on erilainen limittiin ja yksi sarake -vaihtoeh-
doissa.

wa o

7.1.2  Yksi sarake

Vilistys kahden perdkkaisen arkin vilille kirjoitetaan Viivan leveys
kenttddn. Mittakaava kohdasta valitaan mittakaava, jossa luettelo
liitetdzn leikepoyddltd pohjakuvaan.

BIONAYY Valittaessa automaattinen Kiytetidn pohjassa olevaa
mittakaavaa. Kommenttikenttddn voi kirjoittaa huomioita, jotka
ndkyvit Muotoilu-ikkunan alareunassa.

7.1.3  Limittdin (Ruudukko)

Haluttu sivujen lukumddrd suunnittain syotetédn kohtaan Verkko.
Vastaavasti arkkien vilistys, Arkkien jérjestys vaakaan tai pystyyn
valitaan painikkeella.

7.1.4 Koko

Mallin koko valitaan valikosta. Arkin koko sovittuu joko valitun
Piirturin tai Tulostimen arkkikoon mukaan. Muu sd4doll4 sen voi
madritd erikseen alla oleviin kenttiin.

7.1.4.1 Sivun muokkaus

Klikattaessa Ylatunniste, Alatunniste tai Tausta-painikkeita avau-
tuu sama Sivun muokkaus -ikkuna, jossa kyseistd osaa muoka-
taan. Ylitunniste ja/tai Alatunniste saadaan vain ensimmiiselle
ja/tai kaikille sivuille. Ensimmdisen sivun tunnisteet voivat olla
erilaisia muihin nzhden.

Haluttu sivun osa valitaan muokattavaksi Muokkaa-kohdasta.
Ennalta madriteltyjd osia voi valita Tietueen tyyppi -kohdasta.

0Osaa muokataan syottamalld sen mitat Koko leveys- ja Koko
korkeus -kenttiin. Osa jdrjestetdén oikeaan paikkaan Rivejd ja
Sarakkeita -kohdista. Oletustekstityyppid muokataan Tekstin tyyli-
kohdassa. Lisid teksti...-kohdassa madritellddn mitd tapahtuu, jos
se el mahdu kenttdin.

Kuva-painikkeella lisitdzn bittikarttakuva muokattavaan kent-
tddn. Bittikartat voivat olla erillisid tiedostoja (*.bmp, *.jpg,* tif,*.
gif), jotka sijaitsevat kirjastoissa, mddritietueobjektin piirtdmid
ArchiCAD objektisymboleja tai kirjaston objektien esikatselukuvia.
Kuva-ikkunan siddoilld mddritellddn kuvan koko ja paikka sivulla.
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7.1.4.1.1 Sivun kentdt

Muotoilu-ikkunan alaosassa sijaitsevat sdddot, joilla muokataan
sarakkeisiin ja riveihin jakautuneiden madritietojen kenttid yksi-
l6llisesti. Kenttd-kohta médrittd4, mitd kentt4d4 muokataan, ensim-
miinen numero on sarakenumero ja toinen rivinumero.

Eetwbgat Crdoabpehy
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Clais [ s
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Kentdn korkeus, leveys ja paikka mallissa kirjoitetaan leveys-,
korkeus- ja siirtymikenttiin, ikkunan oikeassa laidassa.

Erilaisen tekstityypin sddtdmiseksi kenttddn kéytetddn tekstin
tyyli -kohtaa. Kehykset-kohtaan maritetddn kehys.

Tekstikentin miidritietosisiltd valitaan sivun alareunassa
Lisdd-painikkeen ja pudotusvalikon avulla.

Lisdd... -valikosta saa valittua yleisid lisitietoja.

7.2  Sisélto

Sisiltoon mddritellddn parametrien asetukset riippuen luettelo-
mallilla laskettavista asioista. Parametrilistalla ndkyvit lasketta-
viksi madritellyt parametrit. Ndistd parametreista valitaan ne joita
lasketaan luetteloon. Parametrit on listattu tihdn niiden lajin
mukaan, joita on kolme:

o Tietueet yksittdin eli parametrit

o Laskenta yhteensd eli parametrien summat

o Niyti otsikot eli otsikkoina néytettavit

Ruksitut huomioidaan laskennassa.
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Valitut parametrit ryhmitetddn Rybmitd valitut parametrit
-painikkeella. Tulos on samanlainen kuin listauksissa, eli néistd
lasketaan vilisummat. Sivunvaihto ma4rittd4, miten tiedot jaetaan
sivuille.

7.3 Kentit

Kentit-vililehti on hyvin samankaltainen Sivun muokkaus -ikku-
nan kanssa.
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Sisillossd médritellyt kentdt ndkyvit Parametri ja tietue -koh-
dassa. Ennalta médriteltyjd Tietueen tyyppejd kdytetddn nopeut-
tamaan midrittelyd. Mikili ennalta mddriteltyd muokataan, Tie-
tueen tyypiksi tulee muu. Tietueen koko syGtetidn Koko leveys- ja
Koko korkeus -kohtiin. Tietueet jaetaan kenttiin Rivit ja Sarakkeet-
kohdissa antamalla niille lukumédrit. Yldtunnisteen tyyli saadaan
siirrettyd toiseen kenttddn painamalla Kdytd yldtunnisteen tyylid.
Yleistd tekstityylid muokataan Oletustekstityyli-painikkeesta, vas-
taavasti kenttddn lisdtd4n kuva Kuva-painikkeella.

7.4 Tietueen kentat

Kentdt-osan alareunassa méritelldzn riveiksi ja sarakkeiksi jaet-
tujen tietueen kenttien asetukset. Kentti-kohdasta valitaan muo-
kattava kenttd. Ensimmiinen luku mddrdd sarakkeen numeron
ja toinen rivin numeron.
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Valitun kentén koko ja paikka médritddn Leveys-, Korkeus- ja
Siirtymd-kohtiin. Teksti painikkeesta muutetaan kentdn tekstin
muotoilua. Tekstin muotoilu toimii kuten aiemmin esitetyssé ole-
tustekstin muotoilussa. Kehykset-painikkeella m4dritelldan kentil-
le kehykset. Teksti-kentén sisélto muokataan vasemman alanurkan
valikoilla, joista on valittavissa automaattisia tekstejd, automaatti-
tekstien tunnisteet tulevat esiin tekstikenttdzn.

8 SQL ArchiCADissa

SQL eli Structured Query Language on Kkiytetyin tietokantakieli.
Sen avulla voidaan hakea jérjesteltyd tietoa tietokannoista.

Koska ArchiCAD-projekti on tietokanta, joka siséltdd rakennu-
selementtejd (Seinid, Laattoja, Kattoja, Objekteja ja niin edelleen),
SQL on kiyttokelpoinen tapa hakea taulukkomuotoista tietoa pro-
jekteista. Oletuksena SQL-Késkyt eivit ole nikyvissd ArchiCADin
tyoympristoissd, koska ne vaativat kiyttdjaltd paljon erikoisosaa-
mista. SQL-késkyjen kiyttdmiseksi on seuraavat kohdat listtivd
tyOympristoon:

o Kysely
o Niyti tietorakenne

IR Nimi Kiskyt voi muokata kéyttéon Vaibloehdot-Tyo-
ymparisto-Tyoymparisto-Valikot etsimall4 ensin kaikki komennot
teemoittain, ja ne loytyvit teeman Laskenta alta.



Valitsemalla komennon Kysely tulee esiin Suorita kysely -ik-
kuna johon sydttimalld SQL-kielisen kyselyn saa esiin listauksen.
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SQL-késkyt toimivat joko valittujen elementtien tai koko projek-
titietokannan kanssa. Ndin ollen tyhjdstd projektista ei voi laskea
mitdin.

Kun kysely on Kirjoitettu ja painetaan Sworita, SQL-laskenta
luo xml-ikkunan, joka esittdd tulokset selainohjelmassa.
ArchiCAD-projektitietokanta on luettavissa taulukkoina. Taulukois-
sa on tietoa elementteistd, parametreista ja projektin attribuuteista
(ominaisuuksista). Esimerkiksi Seindit-taulukko sisiltdd kaikki
seinistd luetteloitavissa olevat parametrit.
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Nayld tielorakenne -komento tuo esiin selainikkunaan XML-
listauksen kaikista SQL-hakuihin sopivista arvoista.

Yksi kiytetyimmistd SQL-kéiskyistd on SELECT (valitse). Sen
avulla voi médritd, mitd lasketaan. Késky on esimerkiksi muotoa:
SELECT <parameters> FROM <table>

<parameters>-kenttddn voi laittaa suoraan haluttujen para-
metrien nimet taulukosta. *-merkki tarkoittaa etté lasketaan kaik-
ki. Jos halutaan laskea kerralla useampi parametri, ne erotellaan
pilkulla.

<table>-kenttd on kentdn nimi, josta haetaan tietoa.

e e ]
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Ylla oleva SELECT * FROM WALLS lukee kaikki seinien parametrit
ja esittda ne valituista elementeista. Esimerkissa pohjassa on seina
valittuna.
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9 Esimerkkeja

9.1 Maaralaskentaesimerkkeja

9.1.1 Vyohykkeiden sisdltamat objektit

1. Valitse Laskenta-Mddritaulukot.

2. Kopioi joku vyohykeluetteloista, esimerkiksi Vyohykkeet Ele-
mentit

3. Laskettavat Vyohykkeet -kohdassa aseta hakuehdot projektiisi
sopiviksi, mikéli haluat laskea kaikki vychykkeet, ruksi kaikki
kerrokset, tasot ja vyohyketyypit ja niin edelleen.

4. Laskettavissa tiedoissa:
— Valitse "ei” valikoista Nimikkeisiin, Kuvauksiin ja Lisdpa-
rametreihin
— Valitse objektit (klikkaa tuoli-ikonia).
— Valitse Sidotut madratietueet -kohdasta "Kaikki”.
— Ruksi Vyohykkeen nimi ja Vyohykkeen numero vyohykepa-
rametreista.

5. Liittyvissd rakennusosissa:
— Valitse "Ei’ Nimikkeisiin, Kuvauksiin ja Lisiparametreihin.
— Ruksi Objektin nimi yhteisistd elementtien parametreista.

6. Jirjestys-kohdassa
— Valitse listaus.
— Valitse Elementit-kohtaan Ryhmiti samanlaiset ja varmis-
ta, ettd alla nakyvit oikeat parametrit.

7. Klikkaa Ok ja valitse tallennettu luettelo esimerkiksi Projekti-
ikkuna-Méiritaulukot-Vyohykeluettelot-Vyohykkeet-Elemen-
tit-Kopio.

9.1.2 Projektin objektien kokonaismaara

1. Avaa Médritaulukot-ikkuna.
2. Monista joku elementtiluetteloista ja nimei se esimerkiksi "Ka-
lusteet yhteensa”.
3. Laskettavat elementit vililehdelld valitse laskettaviksi Objektit,
Kaikki kerrokset, Kaikki vyohykkeet ja niin edelleen.
4. Laskettavat tiedot vililehdelld
— Valitse Ei Nimikkeisiin, Kuvauksiin ja Lisdparametreihin.
— Valitse objektin nimi Yhteisistd elementtien parametreist4.
5. Jdrjestys-vililehdelld
— Valitse listamuoto.
— Valitse elementteihin Ryhmitd samanlaiset.
— Tarkista, ettd parametri, kohdassa lukee objektin nimi.
6. Tuplaklikkaa Kalusteet yhteensi Mdirdtaulukkoa Projekti-
ikkunassa.

9.1.3 Vyohykkeiden sisaltamat objektit yhteen ja
kokonaismaara

Téssd esimerkissd kdydddn l4pi, kuinka kaksi edellistd laskentaa
on yhdistettdvissd yhdeksi.

VAIHE 1: Luodaan ”Objektilaskuri”-mé4ritietue:

1. Valitse Uusi Méddritietu, tyhja objekti-ikkuna avautuu.

2. Klikkaa Mddiréohjelma-painiketta.

3. Kopioi seuraavat kaksi rivii mi4rdohjelmaan.

dummy = REQUEST (“Name_of Listed”, “”’, name)
COMPONENT name, 1, “”, 1, name

4. Tallenna Médritietue esimerkiksi nimelld Objektilaskuri.gsm.

SLOURNY T7imi objekti luo erillisen sarakkeen jokaisen objekti-
tyypin lukumddrid varten.
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VAIHE 2: Linkitd (Sido) "Objektilaskuri”-objekteihin

Vaihtoehto 1: yksilollisesti:

. Valitse haluamasi laskettavat objektit.

. Avaa Asetukset.

. Médrit ja selite-vililehdelld valitse Md4ritietueesta.

. Sido Mdiirdtietue -ikkuna avautuu.

. Valitse "Objektilaskuri” listalta ja varmista ettd se tulee ni-
kyviin ruksituksi, ja ilmestyy Asetuksien Mddrdit ja Selite
-kohtaan.

6. Paina Ok.

U RN N DN =

SLOURNY T7imin jilkeen sijoitetut objektit on linkitettdva kisin.

Vaihtoehto 2: Yleisten marien kautta, dynaamisesti:

1. Valitse Yleiset Madrit.

2. Valitse kéytettdvi tietokanta Niytd Sidokset -valikosta.

3. Klikkaa Uusi sidos ja Mdrittele ehdot, jolloin Ehdot-ikkuna
aukeaa.

Elsi electentit: Kald ¥ @
wE;

. Valitse Etsi elementit kohtaan tyypiksi objektit.

. Paina Kytd ja palaa Yleiset Médrit -ikkunaan.

. Sulje ikkuna tallentaen muutokset.

. Valitse kaikki objektit, jotka halutaan luetteloida.

. Avaa asetukset ja Marit ja Selite-vililehdelld ota tarvittaessa
ruksi pois madritietueesta ja laita se kohtaan Yleisistd maris-
td, joka aukeaa.

@ 1 SN\

ISL{0)RYY Jos listalla on muita linkkejd, ne voivat olla ristiriitaisia,
vaikka vain osassakin niistd objekteista. Ne voivat myos toimia, ja
taman lisdksi tarkempia sidoksia voidaan m#éritell4.

9.2

. Valitse uusi madritietue. Tallenna médritietue kirjaston mid-

A

Graafinen Luettelo -esimerkki

ritietuekansioon. Nimei se vaikka piirustus”-nimiseksi.

. Luo uudet parametrit X ja Y.
. Avaa mddriohjelma ja kirjoita “DRAWING”.
. Kirjoita objektin 2D-ohjelma -kohtaan:

DRAWING3 7, 270, 2

ADD2 xy

DRAWING2

Lisdohjeita 16ytyy ArchiCAD ohjeen “GDL Reference Guide”
~kirjasta.

. Tallenna médritietue.
. Valitse pohjasta objekteja ja sido tim4 mddritietue niihin. Ob-

jektin asetuksissa, Mddrit ja Selite-vililehdell4, ota ruksi pois
Vleisistd Médristd-kohdasta ja ruksi kohta madritietueesta, va-
litse luotu uusi “piirustus”-tietue.

. Avaa Middritaulukot. Valitse Elementtiluetteloista Peruslista ja

kopioi se. Nimed se ”Oma elementtiluettelo”-nimiseksi ja va-
litse se.

. Laskettavat elementit vélilehdelld valitse vain objektit lasketta-

viksi.

. Laskettavissa tiedoissa valitse Nimikkeisiin ja Kuvauksiin Z.

Valitse laskettaviksi parametreiksi
—1D

— Paksuus/Koko

— Korkeus

— Objektin nimi

— Kerros.



