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tyopoyddn erikoispisteitd. Lisdksi kdsitellddn sijoitettujen

T dssd vihkossa Kisitelld4dn elementtien yhteen liittdmistd ja
elementtien muokkaamista ja siirtdmista.

1  Alykds osoitin

Osoitin eli kursori litkkuu tietokoneen osoitinlaitetta — yleensé
hiirtd — liikuteltaessa. Osoittaminen tarkoittaa osoittimen viemistd
kohteen pdille ja hiiren painikkeen samanaikaista ndpayttimistd.

1.1  Osoittimen tila

ArchiCADin osoitin on 4lykés: Se ymmirtdd sijaintinsa mallissa
ja muuttaa ulkonikoddn sen mukaan. Lihelld tirkedd pistettd
tai linjaa osoitin kertoo siiti muuttamalla muotoaan. Muutos on
erilainen riippuen siitd, onko kiytossd tyokalu vai nuoli. Nuolen
ollessa valittuna se nikyy kursorissa ja kaikki muiden tyokalujen
erikoistoiminnot eivit ole kdytossa.

1.1.1 Rantapallo, kello ja tiimalasi
e Kun osoitin on pydrivi rantapallo, kello tai tiima-
4 a1, on parasta odottaa. Rantapallo ja kello nakyviit

vain Macissd, tiimalasi Windowsissa.

1.1.2  I-palkki

I Tekstikentdn sisilld oltaessa osoitin on I-palkki eli teksti-
kursori.

1.1.3  Nuoli

k Nuoli osoittaa, ettd nuolitydkalu on pddlld. Nuoli saadaan

viliaikaisesti péélle painamalla Vaihto-ndppiin alas. Pelkkd

nuoli tarkoittaa, ettd osoitin ei sijaitse minkdn elementin padlld
tai reunalla. Nuolityokalulla valitaan, siirretdzn ja venytetddn.

1.1.4 Vakédnen

Vikéspiste on magneettipiste, johon osoitin osaa
ﬁ tarttua. Vdkidspisteitd on elementtien nurkissa ja

muissa tirkeissd pisteissi, esimerkiksi seinin pdiss.

o fvy

Vikispisteessi osoitin muuttuu vikiseksi ja niin ilmoittaa 16y-
tdaneensd tdrkedn kohdan, esimerkiksi seindn nurkan. Joidenkin
tyokalujen ollessa pddlld osoitin voi myds muuttua vakédspisteessi
mustaksi kyniksi ja nuolityokalun ollessa p4dlld vikédsnuoleksi.

Vikédnen voi olla ohut tai paksu. Paksu vikdnen tulee esiin
esimerkiksi osoittimen ollessa seindn tai palkin emdviivan pazssa.
Vastaavasti tdysin umpinainen kyni tarkoittaa eméviivan pAata.

Toiminnan kannalta eri vikasilld ei ole eroa. Erindkoisilld
vikisilld halutaan ainoastaan korostaa erilaisia tilanteita ja ele-
menttien eri kohtia. T4ssd ohjeessa puhutaankin vain vikésestd
ja silld tarkoitetaan kaikkia edelld mainittuja tapauksia tilanteen
mukaan.
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1.1.5 Mersu

A Y o\ 5;: Useimpien elementtien tirkeilld linjoilla, esimer-
kiksi laatan reunoilla sekd seindn ulkoreunoilla

ja emiviivalla, osoitin muuttuu mersuksi. Myds joidenkin objek-

tien reunaviivoilla voi olla mersuominaisuus. Tdm4 ominaisuus

helpottaa elementtien tarkkaa yhteen liittdmistd. Mersuosoittimella

voi siirtdd, muttei venyttdd.

SI[ORRY Lihava mersu ilmestyy ainoastaan seindn ja palkin
eméviivalla. Muilla linjoilla mersu on ohuempi.

Kynin keskelle ilmestyvi viiva on sama asia kuin mersu. Musta
kynznpad merkitsee samaa kuin paksu mersu eli eméviivaa. Nuoli-
tyokalua kéytettdessd nikyy mersulinjalla mersunuoli.

Toiminnan kannalta eri mersuilla ei ole eroa. Erindkoisilld mer-
suilla halutaan ainoastaan korostaa erilaisia tilanteita ja element-
tien eri kohtia. T#ssd ohjeessa puhutaankin vain mersusta ja silld
tarkoitetaan kaikkia edelld mainittuja tapauksia tilanteen mukaan.

1.1.6 Risti
+ ﬁ Kun nuolitydkalu ei ole pddlld eikd osoitin osoita
mitddn, se on ristin muotoinen. Toimintojen aikana
osoitin muuttuu kyniksi, joka on tyhjd eli valkoinen, kun se ei
osu mihinkéZn olemassa olevaan vikispisteeseen tai linjaan.
3D-ikkunassa risti nakyy lapun padlld.
Lappu osoittaa tyokalun asetusten syottokor-
keusasemaa (muokkaustasolla), esimerkik-
si seuraavaksi piirrettdvin seindn alareunaa.

+

1.1.7 Risteyspiste

WX Risteyspisteen merkki on vino risti, jonka keskel-
’ 14 on piste. Risteyspiste on esimerkiksi kahden

seindn leikkauspiste.

Toimintojen aikana risteyspisteissd nakyy ristikynd ja nuolity-
kalua kiytettdessd ristinuoli.

Toiminnan kannalta eri risteyspisteilld ei ole eroa. Erinikoisill
risteyspisteilld halutaan ainoastaan korostaa erilaisia tilanteita ja
elementtien eri kohtia. T4ssd ohjeessa puhutaankin vain risteys-
pisteistd ja tarkoitetaan kaikkia edelld mainittuja tapauksia tilan-
teen mukaan.

1.1.8  Suorakulma
ey Oltaessa suorassa kulmassa osoitin laajenee
A5 oy R

automaattisesti suorakulman merkill4.

Toimintojen aikana ilmenee suorakulmakyni esimerkiksi
piirrettdessd viivaa kohtisuoraan osoitettavaan seindén nihden.
Nuolityokalua kdytettdessd ndkyy suorakulmanuoli.

Toiminnan kannalta eri suorakulmilla ei ole eroa. Erindkoisilld
suorakulmilla halutaan ainoastaan korostaa erilaisia tilanteita ja
elementtien eri kohtia. T4ssd ohjeessa puhutaankin vain suorakul-
masta ja tarkoitetaan kaikkia edelld mainittuja tapauksia tilanteen
mukaan.
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1.1.9 Tangentti

P Oltaessa ympyrin tai kaaren tangentissa osoitin
= b E‘L laajenee automaattisesti tangenttimerkilld.

Toimintojen aikana tangenttikyn4 kertoo teht4vén linjan sivua-
van kaarta tai ympyrdd. Nuolityokalua kéytettdessd nikyy tangen-
tissa tangenttinuoli.

Toiminnan kannalta eri tangenteilla ei ole eroa. Erindkdisilld
tangenteilla halutaan ainoastaan korostaa erilaisia tilanteita ja
elementtien eri kohtia. Tdssi kirjassa puhutaankin vain tangen-
tista ja tarkoitetaan kaikkia edelld mainittuja tapauksia tilanteen
mukaan.

1.1.10 Magneettinuoli

% Kun nuoli muuttuu magneettinuoleksi elementin paill4,
elementin voi valita osoittamalla mihin tahansa kohtaan
elementin sisdlld. Katso KO.77.2.1 Valitseminen.

1.1.11 Atrain

P

Atraimella siirretddn valinta-aluetta paikasta toiseen. Ele-
menttien siirtdminen ja venyttiminen valinta-alueella alka-
vat sen sijaan vakéspisteen osoittamisella.

1.1.12 Plus ja kaksoisplus

k..- *n-.,. Siirto-, kierto- tai peilauskomennon yhteydessi tehtivi
kopiointi osoitetaan pienelld plusmerkilld osoittimen

vieressd ja monistus kahdella plusmerkilld. Saadaksesi tdim#n omi-

naisuuden  Kkéyttoosi kdytd néppdinoikoteiti (Mac: Optio/

Optio+ohjaus, Windows: Ctrl/Ctrl+alt) siirtdessési, kiertdessisi tai

peilatessasi elementtejd.

1.1.13 Suurennuslasi

® Q Suurennus- ja pienennyslaseilla zoomataan sisddn ja
ulos kussakin nikymissd. Rullahiiren rulla toimii
Z00mina.

1.1.14 Kasi

{fr? Kédelld panoroidaan eli liikutetaan nikymii toiseen koh-
taan ndytolld. Hiiren rullan alas painaminen mahdollistaa
nopean panoroinnin.

1.1.15 Silma

Q B Silméll4 tai kaksoissilmalld osoitetaan puoli, esimer-
kiksi kummalle puolelle osoituskohtaa katonlape l4h-
tee nousemaan.

1.1.16 Taikasauva

..............

¢ Taikasauvalla luodaan uusia element-
tejd osoittamalla olemassa olevia ele-
menttejd niin, ettd uusi elementti seuraa osoitetun #driviivoja.
Tuuleva taikasauva ilmaisee osoittimen olevan linjalla. Téytetty eli
musta taikasauva ilmaisee, ettd osoitin on vdkispisteessd. Katso
KO.TT.3 Tatkasauva.

1.1.17 Vasara
Osoitin muuttuu vasaraksi tilanteissa, joissa monivaiheisen
*+ 7 toiminnon pditteeksi osoitetaan loppu, esimerkiksi mitta-
viivan paikka tai laattamonikulmion viimeinen piste.

1.1.18 Suuntavektori
Suuntavektorin avulla midritetddn tdytekuvion alkupiste
sekd suunta. Ensin kuitenkin piirretidn elementti, jossa on
tdyte.

1.1.19 Rullain

= Listoissa kohteiden paikkoja muutetaan rullaimen avulla.
-

1.1.20 Suunnistinnuoli ja pydritysnuoli

A Suunnistinnuoli on kiytdssd vanhemman tyyppisessi
3D-liikkumisessa painikepalkin perinteisen 3D-suunnis-

timen kautta. Pydritysnuoli on sen modernimpi versio.

1.1.21 Kamera

macs  Osoittimen ollessa 3D-ikkunan keskelld neutraalilla alueel-
la osoitin muuttuu kameraksi. Osoittaminen siistii kuvan
ja tuo esiin reunaviivat.

1.1.22 Pilvi
Perspektiivinakymissa pilvi tulee ndkyviin tyhjissd kohdissa
horisontin yldpuolella.

1.1.23 Sakset

se tgg Saksilla leikataan pois ristedvid elementtien osia
komentondppiimen ollessa alas painettuna. Sakset

ovat tyhjdt (valkoiset), jos osoittimen kohdalla ei ole mitidn

leikattavaa.

1.1.24 Pipetti

Pipetilld imetd4n olemassa olevan
/ g"" 3/ »i , elementin ominaisuudet tyokalun
oletusasetuksiksi optio-osoittamalla. Pipetin eri olemukset ilmaise-

vat sen sijaintia suhteessa elementtiin: ei elementtid, linja, nurkka,

emaviiva, eméviivan paa.

1.1.25 Ruisku

/}? /b f f /&{‘ Tyokalun oletusasetukset ruisku-
N . tetaan olemassa oleviin element-

teihin komento-optio-osoittamalla (Windows: Ctrl-Optio, Mac:

Komento-Optio). Ruiskun eri olemukset ilmaisevat sen sijaintia

suhteessa elementtiin: ei elementtid, linja, nurkka, emdviiva,
emaviivan pdd.

1.1.26 Aurinko

Aurinko tulee esiin, kun on piirretty verhorakenteen linja ja

on aika osoittaa sen avulla rakenteen ulkopuoli.

1.1.27 Rajaa

A, Rajattacssa elementteji katoilla ja kuorilla osoitetaan
== rajaavat elementit kuvan ikonilla.

1.1.28 Rajaa: Valitse séilytettava puoli nastalla

k Rajattaessa elementtejd Katoilla ja kuorilla osoitetaan
= rajattavien elementtien siilytettdvi puoli nastalla.

1.1.29 Pinta

3D-ikkunassa kursori tunnistaa
elementtien pinnat. Ohut piste-
viiva osoittaa elementin syGtto-
korkeusasemaan.




1.1.30 Pinta mallinnuksen ollessa kesken

3D-ikkunassa kursori tunnis-
taa elementtien pinnat, myos
mallinnuksen ollessa kesken.

v ¢ Sdde 0,065

1.2  Erikoisosoitukset

Erikoisosoituksilla tarkoitetaan jonkin ndpp4imiston nippdimen
ja hiiren painikkeen yhtdaikaista painamista. Painettavat nip-
péimet ovat sellaisia, ettd yksin niitd painamalla ei yleensi ta-
pahdu mitddn. On siis ensin painettava alas nippdin ja sitten
hiiren painike.

1.2.1 Vaihto-osoitus

Vaihto-osoitus (shift-klik) valitsee elementin. Vaihtondppdintd pi-
detdzn alhaalla ja osoitetaan jotakin elementtid osoittimen olles-
sa vikdnen, mersu tai magneetti. Elementin nurkkiin ilmestyvit
pallot merkiksi, ettd elementti on valittu. Useamman elementin
valinta tapahtuu vaihto-osoittamalla lisd4 elementtejd.

Kun kiytossd on jokin muu kuin nuolityokalu, muuttuu osoi-
tin magneettinuoleksi vaihto-osoittamalla (shift-klik) elementin
padlld. Silloin elementin voi valita osoittamalla mihin tahansa
kohtaan elementin sisilld. Katso KO.77.2.1 Valitseminen.

1.2.2  Optio-osoitus

Optio-osoitus (option/alt-klik) kopioi ominaisuudet ja vaihtaa
tyokalun osoitetun elementin mukaiseksi. Optio-osoittamalla on
helppoa vaihtaa tyokalusta toiseen.

Optiondppdintd pidetddn alhaalla ja osoitin muuttuu pipetiksi.
Sitten osoitetaan elementtid, jonka ominaisuudet halutaan tycka-
lun oletusasetuksiksi. ArchiCAD t6ottdd merkiksi, ettd toiminto on
onnistunut ja uudet ominaisuudet ovat kiytossi. Jos halutunlaista
elementtii ei vield ole olemassa, se on luotava normaalilla tavalla
tai kiyttamalld hyvaksi Muistia.

1.2.3  Komento-optio-osoitus
Komento-optio-osoitus (Command/Ctrl-Option/alt klik) sijoittaa
tyokalun asetukset osoitettavaan elementtiin.

Komento- ja optiondppdimid pidetidn alhaalla, ja osoitin
muuttuu ruiskuksi. Osoitetaan elementti, johon ominaisuudet
halutaan ruiskuttaa.

1.2.4 Komento-osoitus

Komento-osoitus (Command/Ctrl-klik) toimii eri tavoin eri yh-
teyksissd. Useimmiten sitd Kéytetddn elementtien tismddmiseen
toisiinsa. Yleensd tdsmittdvi elementti valitaan, tisméddvid ko-
mento-osoitetaan ja tapauksesta riippuen tdsmittdva joko venyy
tai jakautuu useampaan osaan.

1.2.5 Vililyontiosoitus eli taikasauva
Vililyontiosoitus (space bar click) on sama kuin taikasauva. Sill
luodaan uusia elementteji olemassa olevien pohjalta. Jos esimer-
kiksi seindtyokalu on pailld ja vililyontiosoitetaan viivaa, nousee
viivan péille tdsmélleen viivan muotoinen sein.

T4Ama toiminto on Kitevi ja tehokas: viivoista voidaan nostaa
seinit, joiden sisd4n voidaan taikoa niiden reunaviivoja noudat-
tava laatta ja lopuksi vield katto samaan tapaan.
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2  Elementtien valitseminen ja
muokkaaminen

Monien ArchiCADin toimintojen ja asetuksien suorittamiseksi on
ensin valittava yksi tai useampia elementtejd. Seuraavassa kisitel-
l44n eri tapoja valita elementtejd sekd kiydddn lapi Muokkaus-
valikon késkyjd.

2.1  Muokkaus-valikon valinnat

2.1.1 \Valitse kaikki objektit

Muokkaus-valikon komento Valilse kaikki objektit (Windows:
Ctrl-A, Mac: Komento-A) on tehokas tapa valita useita elementtejd
kerralla. Nuolityokalun ollessa pa4lld komento valitsee kaikki n4-
kyvit elementit. Muiden tyckalujen ollessa pddlld valituksi tulevat
kaikki kyseisell4 tyckalulla luodut elementit. Esimerkiksi seinitys-
kalun ollessa p#lld valitaan kaikki nakyvit seinit.

On otettava huomioon, ettd valinta kohdistuu ainoastaan tyos-
kentelykerroksessa sijaitseviin elementteihin, joiden taso on auki
ja nikyvissi. Poikkeuksen muodostaa paksu valinta-alue, joka
vaikuttaa kaikkiin kerroksiin.

2.1.2 Etsi ja valitse

Muokkaus-valikon Efsi ja valitse. .. on Kitevd toiminto etsittd-
essd elementtejd projektista. Toiminto 16ytyy myds Vakio-paini-
kepalkista.

v

als | ]

Ehtoja saadaan ndkyviin enemmin Zisdd-painikkeella ja niitd
vastaavasti poistetaan Poista-painikkeella. Kolmiosta Liséidi-painik-
keen vieressd lisitd4dn hakuehdoiksi elementtien IFC-parametreja.
Valittavat arvot ovat tyyppikohtaisia, eikd niitd vélttimattd edes
kaikilla tyypeilld esiinny. Yldareunan putkahdusvalikosta valitaan,
minki hakuehtoryhmin elementteji etsitdzn.

(&) Etsi ja valitse
Hakuehtoryhman nimi: LT |
Ehdot Sisddnrakennetut hakuehtoryhmit

Kaikki elementit
Kaikki 2D-elementit
Kaikki 3D-elementit

Elementtityyppi on
Kyna =

Materiaal
Eo = Kaikki elementit lukitsemattomilla ja ndkyvilld taseilla
J
Tayte on
E Omat hakuehtoryhmit
Ulkoseinahaku
[ Lisaa w| ([ Poista ) ?; 1
Walittu i} )
Muokartavia: 0 El Valinta +

Alareunan plus- ja miinuspainikkeilla ehdot tiyttavit elementit
joko lisdtddn valintajoukkoon tai poistetaan siitd.

Ehdot tallennetaan myshempid kayttod varten oikean ylikul-
man toisesta putkahdusvalikosta. Saman valikon kautta tallen-
nettuja ehtoja myds nimetddn uudelleen, poistetaan, viedddn ja
tuodaan. Hakuehdoista voi tehdd yksityisid, jolloin ne eivit ndy
muille tiimityon tekijoille.

Etsi ja valitse
| Kaikki elementit

‘v'] g Tallenna nimelld

Nimed
Poista

Arvo

] Kaikki v

Vie... (Kaikki elementit)
Tuo tallennettuja hakuehtoja..

Pipettipainikkeen (Valilse asetukset) ollessa valittuna saadaan
osoitetun elementin mukaiset hakuehdot Kkayttoon elementtejd
optio(Alt)-osoittamalla. Viereisen painikkeen (Kopioi asetukset)
osoittaminen asettaa valitun elementin ominaisuudet hakuehdoik-
si. Ehdoista kdytetddn nikyvissd olevia.
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2.1.3 Etsi ja korvaa tekstia...

Eisi ja korvaa tekstid... toimii tekstityokalulla sijoitettujen teksti-
ruutujen, selitteiden, mitoutuksen, vyohykeleimojen ja GDL-objek-
tien parametrien kanssa.

Asetukset (kuvassa Asetukset piiloon) ndyttdd muutaman lisa-
kriteerin hakua varten.

Etsi ja korvaa

[—

) € Etsi... 3

( Asetukset piiloon... )( Korvaa kaikki )

Etsi teksti, joka
sisaltda:

Korvaa kaikki talla:

( Suotimet...

[ Erota isot ja pienet kirjaimet
Etsi teksti, joka

¥ sisdltaa i etsittdvan tekstin.
ei sisdlla

i
ei ole r I

alkaa
ei ala
loppuu
ei lopu

Tekstid etsitddn kaikista mahdollisista kentistd Suotimien ase-
tusten mukaan.

|24 Suotimet [

Etsi

@) Nykyinen kerros (@) Nakyvat tasot

() Kaikkd kerrokset Kaikki tasot

[ IMybs ei-muokattavat elementit

Etsi

Tekstit [¥] vyshykkeet

Automaattiset

[7' Seitteet selitteat
Mitoitus Mitoitus

™ oma teksti mitattu arvo

[¥] idunat/Ovet [¥] Objektit/Lamput

SI(QURYY Tekstid ei voi etsid ja korvata tekstityyppisissd nd-
kymiss4, esimerkiksi taulukoissa. Niissd Efsi ja korvaa vastaa
samaa toimintoa.

2.2 Valintatyokalut

Elementtien valitseminen onnistuu monella tavalla: kdyttimalld
varsinaisia valintatyokaluja eli nuolta ja valinta-aluetta tai vaihto-
osoittamalla muiden tyokalujen ollessa padll4.

Nuoli

2.2.1

I_[r Nuolityokalulla valitaan osoittamalla elementti sellaiseen
kohtaan, jossa sijaitsee apupiste tai linja eli osoitin muut-

tuu vikiseksi tai mersuksi. Vaihtoehtoisesti kiytetidn magneetti-

nuolta, jonka avulla elementti valitaan osoittamalla sen sisille.

Katso KO.TT.1.1 Osoittimen tila.

7
F—a

Tiedot B
i+

=

Muunne-elementtien sisalld olevien eli alielementtien
valinnassa kiytetddn joko nuolityokalun valkoista nuolta tai oi-
kotietd Ctrl+Vaihto. Jos alielementtivalinta on pddlld ja yritetddn
valita normaaleja elementtejd, tulee kursoriin kieltomerkki.

Katto

Saranalinjan korko: 3,000

Paksuus: 0,175

Taso: AR1261 Vesikattorakenteet. TALD

Elementin valinta (Ctrl+Vaihtot) J

Vaihto-osoittamalla ArchiCAD valitsee elementin p#illd olevan
tyokalun mukaisesti, esimerkiksi seindtyokalun ollessa paalld pyri-
tddn valitsemaan seind. Jos kuitenkaan osoitetussa pisteessi ei ole
seindd, voi jokin muu elementti tulla valituksi. Vietdessd kursori
elementin paille ennen valintaa tulevat esiin puhekuplamaiset
pikatiedot.

Kuuluw rylmdan:

Seind

Rakenne: US1_Siporex

Korko: 0,000

Paksuus: 0,375

Tasc: ARLZ241 Ulkoseinat. TALO
Monta valittua (TAB) j

—

Mikili kyseessd on useamman pddllekkiisen elementin sisil-
tavd kohta, "esivalintaa" voi talloin vaihtaa sarkain- eli tabulointi-
ndppdintd painamalla.



Valitun elementin apupisteisiin ilmestyvit merkit ("pallot”,
"pompulat”) ja korostusviri, jotka osoittavat elementin olevan
valittu.

15 % 5@ [] |2 ~].~] B8 - -8 | ¢ @] o |- =

o Vet 14 (& | x|emmva =] e, =|a | =]

= A
b Muokattavia: 14

A=
800

—

Valittujen elementtien mddrd nikyy Ziedot-paletissa. Pidl-
limmiisend pinossa olevan asetukset ovat ndkyvissa. Ryhmitetyn
elementin pompulat ovat virilliset (aina erivériset eri ryhmilld),
jotta samaan ryhmazn kuuluvat on helppo tunnistaa.

L

= s

Tiedot B

Toinen tapa kiyttd4 nuolta valitsemiseen on piirtdd silld moni-
kulmio tai suorakaide, jonka reunat joko koskettavat valittavia
elementteji tai rajaavat elementit kokonaan sisddnsi.

Useampia elementtejd kerralla valitaan pitimalld vaihtondp-
péintd alhaalla osoituksen aikana.

Mikili samassa pisteessd sijaitsee useita elementtejd, halutun
kohteen valitsemiseksi ei endd tarvitse klikata monta kertaa. Ele-
menttejd voi selata pitdmalld osoitin paikallaan ja painamalla
Tabulointi-ndppdintd, kunnes tietoikkunaan ilmestyy oikea
elementti.

2.2.2 \Valinta-alue

Valinta-alueella piirretidn pohjaan alue, jonka sisille
osuvat tai reunoja koskettavat elementit tulevat valituik-
si. Poikkeuksena muilla tavoin tehtyihin valintoihin valittujen
elementtien apupisteisiin ei ilmesty valintaa osoittavia merkkeji.
Valinta ja4 pdille, vaikka vaihtaisi tyckaluakin. Valinta-alueen saa
pois padltd Esc-ndppaimelld. Lisaksi valinta-alueen saa pois padltd
osoittamalla kaksi kertaa samaan pisteeseen valinta-alueen ulko-
puolella, ohjausosoittamalla tai hiiren oikealla painikkeella avau-
tuvasta kohdevalikosta Valinta-alue-tyokalun ollessa padlld.

—
L}
-

|
[ |

Valinta-alueella on kaksi piirrettd. Ohuempi katkoviiva mer-
kitsee, ettd valintaan otetaan mukaan ainoastaan tyoskentely-
kerroksessa olevat elementit. Paksummalla katkoviivalla merkitty
valinta-alue ottaa mukaan kaikista kerroksista alueelle osuvat
elementit.

Paksulla valinta-alueella voi esimerkiksi pidentid kerrostaloa
kaikissa kerroksissa yhtd aikaa tai siirtdd keittiokalusteita kaikissa
keittiGissi.
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SOVEVY Lukituilla tasoilla olevat elementit eivit muokkaan-
nu. Myos elementtien ryhmityksen tila vaikuttaa siihen, miten
elementit muokkaantuvat.

3D-ikkunassa valinta-alueen kdyttiminen tapahtuu kuten poh-
jassakin, mutta alueen kolmas ulottuvuus madritellddn erikseen.
Viimeinen piirtotavoista on kaksiulotteinen valinta, jolla valitaan
tasomaisesti alueita 3D-nakymistd siirrettdviksi esimerkiksi julki-
sivupiirustuksiin.

2.2.3 \Valinnat-apuikkuna

Valinnat on apuikkuna, jo-
hon tallennetaan elementtien
valintajoukkoja, otetaan niitd
myohemmin ~ kiyttoon  ja
muokaan niilli muita valin-
toja.

Valinnat saadaan tyo-
poydille nakyviin kohdasta
Tkkunat —  Apuikkunat.
Valintoihin tallennetaan va-
lintoja mychempdd kiyttod
varten. Tdllainen on esimer-
kiksi kalusteryhmi, joka tu-
lee toistuvasti valituksi muu-
toksia varten suunnitelman

B, D
Yalinnat

seinia |

Seinid . )
edetessi. Samaan valintaan
voi siséllyttdd useita eri ele-

Varastoitu: Vapaana: . -
menttityyppejd.
] 1 1 Vasemman yldreunan pai-

nikkeella valitaan ikkunassa
niytettdvit asiat. Oikean yla-
reunan  putkahdusvalikosta
tallennetaan  kulloinenkin
valinta muistiin, nimeti4n
sielld jo olemassa oleva va-
linta uudelleen tai vaihdetaan
tallennettujen valintojen lajit-
= telujirjestystd.
Keskimmdisessd osiossa ndkyvit tallennetut valinnat. Valinnan
nimen vieressd oikealla oleva symboli kertoo, mistd nikymisti
valinta on tallennettu.

Jos elementtejd on valittu, tallennetut valinnat ndyttavin ikku-
nan alapuolella olevista kolmesta painikkeesta ensimmiinen
X | poistaa valintajoukosta kaikki ne elementit, jotka eivit
kuulu valittuna olevaan tallennettuun valintajoukkoon.

Toisella painikkeella == | poistetaan valinta kaikista tallen-
nettuun valintaan kuuluvista elementeistd.

Kolmannella painikkeella 4 | valintajoukkoon lisitddn
tallennettuun valintaan kuuluvat elementit.

Alimmassa osiossa ndytetidn kuhunkin tallennettuun valin-
taan kuuluvien elementtien lukum#éri tyypeittdin. Toinen sarake
ilmoittaa kdytettdvien elementtien lukumddrdn. Jos esimerkiksi
tallennettuun valintaan kuuluva elementti on poistettu, jid va-
linnan tallennus muistiin, mutta kyseinen elementti poistetaan
kdytettdvien joukosta.
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2.3  Ryhmitys

Elementtejd ryhmitetddn, jotta ne muodostaisivat yhden helpom-
min muokattavan kokonaisuuden. Myds jo luotuja ryhmid ryh-
mitetddn keskenddn. Ndin muodostuva uusi ryhmi pitdd sithen
sisltyvit ryhmit hierarkisina, eli ryhmd purkautuu takaisin pie-
nemmiksi ryhmiksi kdznteisessi jarjestyksessd. Ryhmityskomennot
ovat Muokkaus — Rybmitys -valikossa.

Muokkaus | Nakyméd Suunnittelu Dokumentti  Vaihtoehdot Tiimi Ikl

Ctrl+B |
& Leikkaa Crlex |
B2 Kopioi Ctrl+C
@ Ssijoita Ctrl+V
 Poista
Hl Valitse kaikki CoieA | oy C%g o
& Etsijavalitse..  Ctrl+F ;DLT;,‘;, 2@
% Etsi ja korvaa tekstia... 4
L oRyhmits N B Ryhmits Ctrl+G
Esitysjarjestys * BI pura ryhmitys  Ctrl+Vaihto+G
Lukitus * (18| Unohda ryhmat Alt+G
Siirra ¥ {7, Autoryhmitys
Tasaa L
Jaa L4
Muokkaa muoctoa 2|1
Elementtiasetukset L

Ryhmitetyt elementit tunnistaa siitd, ettd valittaessa niiden
vikispisteiden kohdalle tulevat merkit ovat avonaisia virillisid
renkaita. Useita ryhmid ollessa valittuna renkaat ovat kullakin
ryhmilld eriviriset. Ndin ryhmit on helppoa erottaa toisistaan.

VINKKI Ruisku-toiminnon avulla on kditevdid muokata
rybmdn elementin asetuksia.

Seuraavia elementtejd ei voi ryhmittdd: mitoitukset,
vyohykkeet, selitteet, leikkausmerkinndt ja kamerat. Ovien ja
ikkunoiden ryhmitys onnistuu vain sen seinin mukana, johon ne
on sijoitettu.

2.3.1 Ryhmitd

Ryhmid luodaan valitsemalla halutut elementit ja

o Muokkaus — Rybmitys — Rybmildi

¢ painamalla esimerkiksi ndppainoikotietd Ctrl/Cmd+G tai

e painamalla ryhmityspainiketta Jarjestd elementit -painike-
palkissa.

Jarjesta elementit

By ¢ (18 Unohda ryhmat |

Ryhmita (Ctrl+G)

2.3.2 Pura ryhmitys

Ryhmi puretaan Pura ryhmitys -komennolla.

e Ryhmien purkaminen samaan aikaan, kun Unobda rybmdit
on padlld, hajottaa kaikki ryhmérakenteet ja ryhmiahierarkiat.

o Kun Unobda rybmdi on pois paaltd, Pura ryhmitys hajottaa
ryhmiit hierarkian mukaisesti ensin pienemmiksi ryhmiksi ja
vasta (mahdollisesti useamman kerran jilkeen) yksittéisiksi
elementeiksi.

2.3.3 Unohda ryhmit

Ryhmitykset otetaan viliaikaisesti pois kytostd
valitsemalla Muokkaus — Rybmitys — Unob-
da rybmdt. Toinen pikapainike toiminnolle
L6ytyy Jéirjestéi Elementit -painikepalkista.

Tdmi on kitevad, jos halutaan muokata yksittdistd elementtid
ryhmin sisdlld mutta kuitenkin pitdd ryhmd koossa myohempdi
kayttod varten. Kun Unobda rybmidt on Kaytossd, koskee toiminto
kaikkia projektin ryhmid.

SIONRNY Pipetilld voi siirtdd ominaisuuksia ryhmén siséisiin
elementteihin my6s ilman ryhmien unohtamista tai purkamista.

2.3.4 Autoryhmitys

Autoryhmitys on ominaisuus, joka muodostaa kerralla luoduis-
ta elementeistd automaattisesti ryhmén. Tyypillinen esimerkki
on ketjuseind, jonka eri patkdt ryhmittyvit kokonaisuudeksi, jos
autoryhmitys on padlld. Autoryhmitys on olennaisen tirked omi-
naisuus esimerkiksi monimutkaisten viivapiirosten yhteydessa, sill
ne saattavat koostua sadoista pienistd pitkista, joiden valitseminen
kerralla olisi varsin tyldstd, elleivit ne olisi yksi isompi ryhma.
Autoryhmitys on oletuksena padlld.

Ryhmityksestd ei koskaan ole haittaa. Ryhmit voidaan aina
helposti unohtaa tai jopa purkaa tarpeen vaatiessa.

VINKKI Autoryhmitys kannattaa laittaa pédlle ennen
valittujen elementtien rdjayttiamistd tai wusien luomis-
la taikasauwvalla. Tdalloin niistd muodostuu valmiiksi
oma rybmd.

2.4 Elementtien esitysjarjestys

Elementtien keskinZistd esitysjdrjestystd muutetaan Muokkaus-
valikon kohdasta Esitysjirjestys.

m Nikymd Suunnittelu

| Peru Laatta / Kerros

Dokumentti Vaihtoehdot 1

xz ] el REC

© Toista Valitun laatan asetukset %8 E d ;l fzin]
1 ¥ Leikkaa 8X L
B3 Kopioi #C |
[ Sijoita AV
> Poista |
|
HI Valitse kaikki laatat ®A |
& Etsi ja valitse... T®A |
&3 Etsi & korvaa tekstid... i
|
. Ryhmitys > |
Esitysjdrjestys > « Tuo eteen I
Lukitus P | 4 Tuoeteenpain |
Siirra » |~ Vie taaksepiin
Muokkaa muotoa | T Vie taal.ksle !
Elementtiasetukset » 4 Oletusjdrjestys |

ArchiCAD pinoaa pohjaan sijoitettavat elementit padllekkiin.
Pinoamisperusteina ovat elementtien luokka ja ohjelman eri
elementtityypeille antama sisdinen pinoamisjérjestys. Jos kahden
elementin vakéspisteet osuvat paillekkdin ja sithen kohtaan osoite-
taan valitsemiseksi, tulee pazllimmaisend oleva elementti ensin va-
lituksi. Pddllimmiinen elementti myGs peittdd alleen alimmaiset,
mikili sille on asetuksissa madritetty peittivd taustaviri. Taytteen
taustavirin peittavyyttd hallitaan kohdassa Dokumentti — Esitys-
lavat — Ohita tiytteiden nékyminen.

Ensin valitaan elementti, jonka sijaintia pinossa halutaan
muuttaa, ja sitten haluttu toiminto listasta. 7o efeen tuo valitut
elementit pinon padllimmaisiksi. 720 efeenpdin tuo valittuja ele-
menttejd ylospdin oman luokkansa sisélld, mutta jittdd ne ylempi-



en luokkien alle. Vie faaksepdiin vie valittuja elementtejd alaspdin
oman luokkansa sisill4, mutta jéttd ne alempien luokkien paille.
Vie taakse vie valitut elementit pinon pohjimmaiseksi. Oletzs-
Jérjestys palauttaa kaikkien elementtien oletussijainnin pinossa.
Painikkeet 16ytyvit myGs Jirjestd elementit -painikepalkista.

4

a ABV X 4

g e T

! [ Tuo eteenpéin

Elementtien luokat ovat seuraavat: numerolla 1 merkityt
tulevat oletusarvoisesti pAdllimmiisiksi ja numerolla 6 merkityt
alimmaisiksi.

1. Merkinnit (tekstit, selitteet, mitat, vyhykeleimat)

2. 2D-viivat

3. Objektit

4. 3D-rakennuselementit (seinit, palkit, laatat, ovet, ikkunat,
pilarit, katot, pinnat)

5. 2D-monikulmiot (tdytteet, vychykkeet)

6. Kuvat

2.5 Lukitus

Lukitseminen ehkiisee elementtien vahingossa tapahtuvaa muok-
kausta, mutta niitd voi edelleen valita ja Kisitelld osana suunni-
telmaa.

B[OV Tason lukitseminen toimii vastaavalla tavalla. Silloin
lukitaan kaikki tietyll4 tasolla sijaitsevat elementit kerralla.

2.5.1 Lukitse, Avaa lukitus ja Avaa kaikki

Lukitse ja Avaa lukitus 16ytyvit sekd Muokkaus-valikosta ettd
Jarjestd elementit -painikepalkista.

Avaa kaikki vapauttaa kaikki elementit kerralla, vaikka niitd
ei olisikaan valittu.

2.6 Elementtien siirto, kierto, peilaus ja

nosto

Elementtejd voi Ksitelld joko yksittdin tai yhdessd. Suurin osa kis-
kyistd (siirto, Kierto, peilaus ja nosto) 16ytyy Muokkaus-valikosta,
mutta esimerkiksi hivutuksen asetukset l6ytyvit kohdasta Néikymidi
— Verkon ja muokkaustaso — Perusndkymd ja verkko...

2.6.1 Siird

Elementtejd siirretddn monella eri tavalla. Nuolityckalulla ele-
menttejd siirretddn kahdella tavalla: tarttumalla joko vdkispistei-
siin tai mersulinjaan tai hy6dyntdmalld magneettinuolta. Mag-
neettinuolella elementin voi siirtd4 nopeasti. Katso lisid otsikon
Magneettinuoli alta.

Toinen vaihtoehto on antaa Muokkaus-valikosta komento
Siirrd siirrettavien elementtien ollessa valittuna ja minkd tahansa
tyokalun ollessa padlld.
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Kolmas tapa on valita siirrettdvi elementti ja osoittaa sitd,
jolloin Seuralainen ilmaantuu, ja valita Seuralaisesta siirtopai-

pohjanzkymissd, mutta sama siirtotoiminto on kiytgssd molem-
missa.

Hivuttaminen on helppo ja nopea tapa siirtdd elementtejd.
Siitd [6ytyy lihemmin tietoa enemmin kohdassa 2.12.

2.6.2 Kierrd ja peilaa

Kiertiminen ja peilaaminen toimivat samaan tapaan kuin siir-
taminen. Kierrettdessi annetaan ensin kierron keskipiste, sitten
kierron lihtokulma ja lopuksi loppukulma.

@ (| | |0

Peilauksessa ndytetddn linja, jonka suhteen valitut elementit

peilataan.
@ || F|uo

Muokkauskomennot 16ytyvit myGs seuralaisesta:

7]

7]

o—>0

2.6.3 Nosta

Pohjassa tyoskenneltiessd elementtien korkeusasemaa voi muut-
taa numeerisesti, leikkaus- ja 3D-ikkunoissa myds graafisesti.
Graafisesti tehtdvd nostaminen vastaa hyvin pitkdlti siirtdmistd
pohjandkymissd. Numeerisesti korkeusaseman muutos tehdddn
Muokkaus — Siirrd — Nosta -komennoilla. Nosta-komento on
myos seuralaisessa.

moa | [ ok |
Ble[oulz =

3D-ikkunassa Siirrd ja Nosta on yhdistetty samaan seuralai-
sen kaskyyn.
By

¥

2.6.4 Elementtien kopioiminen

Elementtien kopiointi tapahtuu samoilla komennoilla kuin siir-
taminen, kiertiminen ja peilaaminenkin. Kopioitaessa alkuperii-
nen elementti ja4 siis paikoilleen ja siitd syntyy kopio osoitettuun
kohtaan. Kun siirron alussa painetaan komentondppéintd (Win-
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dows: Ctrl, Mac: Komento), ilmestyy osoittimen viereen plusmerkki
kertomaan kopioinnista ja elementistd syntyy kopio osoitettuun
pisteeseen.

2.6.5 Elementtien monistaminen

Elementtien monistaminen tapahtuu myos samoilla komennoil-
la kuin siirtdminen, kiertiminen ja peilaaminen. Komento- ja
optiondppdimid samanaikaisesti painamalla ilmestyy osoittimen
viereen kaksi plusmerkkid ja elementistd syntyy useita kopioita
osoitettuihin pisteisiin. Kaksi kertaa samaan pisteeseen osoittami-
nen lopettaa monistamisen.

Tamin lisdksi on mahdollista kdyttdd erityistd monistustoi-
mintoa, joka tarjoaa lukuisia tdsmillisid ja tehokkaita tapoja
elementtien monistamiseen. Monistusikkuna saadaan
nikyviin valitsemalla Muokkaus — Siirrd -valikosta
komento Monista. .. tai Seuralaisen Monista-painik-
keesta.

Il Monista
Toiminto:
@ Sirto " Kerto " Nosta " Matrisi
Kopioiden masra: h
Muukos pystysuunnassa: |n'm
® Lishys " Jaavaile
-, P
53%% 23%%
L mvalm - ’J?.;:Ee-l
§9%% a8
s
_rmon | [ o ]

@ﬁia)lﬂﬂ i'r_ﬂ;| !J"I

Monistus voi olla siirto, kierfo, nosto tai matriisi. Varsinaisen
noston lisdksi myds muille siirtotavoille madritetidn muutos pys-
tysuunnassa, joka tarkoittaa z-akselin suuntaa. Muutos pystysuun-
nassa on kétevd ominaisuus tehtéessd esimerkiksi katsomoa tai jo-
takin muuta sidnnéllisin vilein nousevaa asiaa. Nosto on tehokas
tapa tehdd esimerkiksi rimoitus ohuista palkeista. Matriisivaihtoa
kiytettdessd monistus tapahtuu kahteen eri suuntaan.

Monistettavien elementtien paikat sijoitetaan joko lisadmalld
niitd ensin néytetyn matkan vilein tai jakamalla ne ensimmii-
sen ja viimeisen vélille. Jaa widlille on tehokas tapa sijoittaa tietty
midrd elementtejd esimerkiksi kaarelle, kun reunimmaisten ele-
menttien paikat tiedetdzn.

Monistettaessa Anneluin wvdlein niytetddn kokonaismitta
kuten jaossa vilillekin, mutta elementit sijoittuvat annetun kiin-
teAn mitan vilein. Vaihtoehdossa Jaa wélille —1 niytetidn myos
ensimméinen ja viimeinen, mutta viimeisen osoituksen kohdalle
ei synnykddn elementtid.

Halutun monistustavan valitsemisen jdlkeen painetaan OK-
painiketta ja niytetddn monistuksen alku- ja loppupisteet, mat-
riisivaihtoehdossa vield toiseenkin suuntaan. Nostovaihtoehtoa
kiytettdessd pelkkd OK:n osoittaminen riittdd.

2.7 Tasaa

Kohdan Muokkaus — Tasaa -kiskyilld voi elementtejd jakaa

suhteessa toisiinsa tai piirrettyyn viivaan eri tavoin:

o vasemmalle tai oikealle

o ylos tai alas

o keskitys

o erikoisjako piirrettdvin viivan tai olemassa olevan elementin
suhteen.

Jako on tehtivissd, jos valittuna on vdhintddn kaksi elementtid.
Ensin valitaan halutut elementit ja mité niille halutaan tehda.

i

e Keskits vaakasuuntaisesti
&l Oikeat
LTI

o
Keskitd pystysuunnassa
s Ala

{fe

[N Erikois-tasaus

Esimerkiksi keskitettdessd ylireunaan kaikki esimerkin kalus-

teryhmit seuraavat ylimman objektin linjaa.

B =8 =
¢ ©

2.8 Jaa

Jaa-Kisky toimii pitkilti samoin kuin kisky 7zsaa. X-suuntaisessa
jaossa reunimmaiset elementit pysyvit paikallaan ja muut jaetaan
tasavilein niiden vilille.

B B B ¢

Vastaavasti pystysuunnassa ylin elementti ja alin elementti
pysyvit paikallaan. Uloimpien vdlille jakaa elementit kauim-
maisten elementtien vilille.

Erikoisjako mahdollistaa joko viliaikaisen linjan mukaan
jakamisen tai jakamisen jonkin olemassa olevan viivan tai reu-
nan mukaan

Jaa valille LD [
Mit pistetta kayttien Mit pitkin
sijoitetaan? sijoitetaan?
©) Lahin piste () Piirr& viiva tai kaari
() Kehyslaatikon sijoituspiste: @ Osoita olemassaclevaa viivaa tai
- = elementin reunaa
ot
+ et
-

wme ] (o)




Osoitetaan seindn kaarta mersuosoittimella ja lopputulokseksi
saadaan tasainen rivi kasveja.

2.9 Muokkaa muotoa

Eri elementtityyppien muokkaustoimenpiteet poikkeavat toisistaan
niiden erilaisten luonteiden takia. Kunkin elementin muokkaami-
sesta katso tarkemmin vihkosta KO.7K Useimmissa tapauksissa
elementtien mittasuhteiden muutokset on mahdollista tehdd sekd
graafisesti osoittamalla ettd numeerisesti syottimalld. Kdsky anne-
taan sen jdlkeen, kun elementti on valittu.

Graafiseen muokkaamiseenkin on kaksi pidtapaa: joko an-
netaan komento Muokkaus-valikosta tai osoitetaan elementtid
ja muokataan sitd seuralaisen avulla.

2.9.1 Venyttiminen

P

= ERDEEE)

Vaakatasossa (x—y) venyttdminen on mahdollista niin pohja- kuin
3D-ndkymissakin. Leikkaus-, julkisivu-, seinikaavio-, tyokuva- ja
detalji-ikkunoissa ei rakennuselementtejd voida venyttdd. Venytys
tehdddn halutun elementin ollessa valittuna ja kyseisen tyokalun
ollessa padlld joko antamalla venytyskomento Muokkaus-valikosta
tai osoittamalla elementtid, jolloin ilmestyy Seuralainen, josta voi
valita oikean toiminnon.

Pystysuuntainen venytys onnistuu graafisesti myds leikkaus-
ikkunoissa.

Pystysuuntainen (z) venyttiminen onnistuu graafisesti leikka-
us-, julkisivu-, seindkaavio- ja 3D-ikkunoissa. Muokkaus-valikon
Muokkaa muolo -alavalikosta 16ytyvi Venyld-komento ei vaikuta
3D-ikkunassakaan pystysuuntaiseen venytykseen. 3D:ssd venyttd-
minen tehddzn nuolityckalun ja seuralaisen avulla.

2.9.2 Katkaiseminen

Muokkaus-valikon Muokkaa muotoa -kohdassa sijaitsevalla
komennolla Katkaise on mahdollista katkaista lihes kaikkia ele-
menttejd. Katkaiseminen tehdéddn valitsemalla ensin katkaistava
elementti ja sitten osoittamalla jotakin olemassa olevaa linjaa tai
piirtamalld katkaisulinja. Linjan osoittamisen jdlkeen ilmestyy sil-
miasymboli, jolla ndytetidn katkaistun elementin se puoli, joka jdd
valituksi. Jos elementti leikkaantuu useasta kohtaa saman linjan
kanssa, se myos katkaistaan useampaan osaan. Kannattaa muis-
taa my0s tehokas komento-osoittaminen elementtej4 katkaistaessa.
Katso myos Komento-osoitus.
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2.9.3 Tasmaaminen
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Seinid, palkkeja ja viivoja tismitddn erilaisiin linjoihin. Tasmad-
minen tehd44n valitsemalla ensin tismattdvit elementit, antamal-
la Muokkaus — Muokkaa muotoa -valikosta komento Zéismcdid
ja osoittamalla sitten jotakin olemassa olevaa linjaa mersulla tai
piirtdmalld tismiyslinjan. Valitut elementit venyvit osoitettuun
linjaan, jos niiden kuvitellut jatkeet kohtaavat niiden linjojen
kanssa. Kannattaa muistaa myds komento-osoittaminen element-
tejd tasmatessd.

2.9.4 Muuta kokoa

E. Muuta kokoa ‘
Suurennuskerroin:
1:|1,00 s 1,00 1, |100,00 (%
Maéritellsan osoittamalla
e

Seinan, pilarin ja palkin paksuus

Objektit
Kaikid tekstikentat
Kaikki merkit ja merkinnat
| kmoa | [ ok |

Muokkaus — Muokkaa muotoa -valikon komento Muuta ko-
koa... on keino muuttaa tasmillisesti useankin elementin kokoa
kerralla. Toiminto on kidytettdvissd vain pohjandkymissd, ja siind
midritetyt muutokset vaikuttavat vain x—y-tasolla, eli elementtien
korkeus ei muutu.

Valittujen elementtien suurennus tai pienennys midritetidn
joko numeerisesti suhteina tai prosentteina, mink jilkeen osoi-
tetaan pohjaan. Muutos on mahdollista osoittaa myds graafisesti,
jolloin ndytetddn ensin kahdella osoituksella matka ja sitten uusi
suurennettu tai pienennetty matka.

Muutos sdddetddn vaikuttamaan seinien ja pilareiden paksuu-
teen sekd objektien, tekstien, viivanpdiden ja merkintdjen kokoon.
Rakenteellisten seinien paksuus ei kuitenkaan ymmirrettivistd
syistd muutu.

Tilld komennolla on kitevid muuttaa ArchiCADiin tuodun
kuvan kokoa.

2.9.5 Vakas- eli nurkkapisteiden lisddminen

r A | & /
ﬁd‘ RICIES| ml
Vikispisteitd lisdtddn elementteihin Seuralaisen avulla. Samalla
niin luotu piste on mahdollista my®s siirtdd uuteen paikkaan.

Toiminto vastaa vektorielementeilld Katkaise-Kiskyd. Pisteitd
poistetaan raahaamalla niitd toisten pisteiden p#ille.

-
-



KO.TT - 10

2.9.6 Poikkeutus
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Elementtejd poikkeutetaan ndyttimalld suunta Seuralaisen avulla
ja kirjoittamalla etdisyys eli side osoitettuun suuntaan. Samalla
luotujen elementtien pisteitd on mahdollista myds samalla siirtdd
uuteen paikkaan eli piirtdd ensin linja ldpi ja poikkeuttaa. Pisteitd
siirretddn myds poikkeuttamalla valittuja elementtej.

2.9.7 Réjayta tdhan nakymaan

Kohdan Muokkaus — Muokkaa muotoa — Réjiyti Kiskylld on
mahdollista purkaa pohjassa tai 2D-ikkunassa valitut elementit
viivoiksi, kaariksi, kdyriksi, reunaviivattomiksi téytteiksi ja yksi-
rivisiksi teksteiksi.

Rajdyta tdhdn nakymadn

1. Rdjdyttaminen:
() Muuta viivoiksi ja taytteiksi
® sailytd alkuperdiset

Alkuperiiset elementit voi poistaa tai sdilyttdd. Piirustuksena
tuodun, rijaytettdvin DWG-kuvan sisdltd on lisiksi mahdollista
sijoittaa piirustuksen tasolle tai sitten elementtien alkuperdiset
tasot voi lisitd projektiin.

Rajdyta tdhan nakymddn

I, Rdjdyttdminen:
() Muuta viivoiksi ja taytteiksi
@ sailytd alkuperdiset

E Sdilytd elementtien alkuperdiset tasot

Huomaa: tamad valinta voi lisata tasoja projektiin.

(Kumoa)

2.11 Elementtiasetukset

Elementtiasetukset tarjoaa helposti muistettavan tien joihinkin
toimintoihin, mutta suurin osa kéyttd4d niitd toimintoja jotain
muuta kautta.

H Muckkaa valittuja... Ctrl+Vaihto+T
Bl valitun seinan asetukset Ctrl+T
5% Muisti

7 Kopioi parametrit Alt+C
A Liita parametrit Ctrl+Alt+C

2.12 Hivuttaminen

Nopea tapa siirtdd elementtejd néytolld on hivuttaa niitd: Valitut
elementit litkkuvat Vaihto- ja nuolindppdin alhaalla. Ndin ele-
mentti siirtyy ylos, alas, oikealle tai vasemmalle.

Hivutuskerroin eli “jakso” on apuverkon jakson mittainen.
Jakso asetetaan Nékymid-valikon kohdassa Verkon asetukset —
Perusndikymd ja verkko.

Siirry 4
Esitystavat piirrettiessa 4
[ Hssmekuva Alt+F2

Apuviivat Q
Apujako
Verkko nakyy

4 Tarttuu verkkoon S
H® viivain
Hasmoasetukset 4
Apuviiva-vaihtoehdot 4
Apujako b
| Verkon asetukset |28 perusnagyma ja verkko...

Verken tartunta-vaihtoehdot

’ Suoravegko

Sovita nikyma ’;{ﬁ Vinoverkko
Elementit 3D-nskymasss M E®  Masrits vinoverkke
3D-nékymaén tyyppi v

®® 30-pyority (

R L
3D-ohjaus-lisat »

Paivits g

Jos elementtejd halutaan siirtd4 nopeammin, suuremman jak-
son saa kayttamalld Shift-Alt- ja nuolindppdintd. Tallgin kiytossd
on Mallinnusverkko-kohtaan téytetty jakso.

[£4 Perusnakyms ja verkko [ R
Mallinnusverkko [ Hivutus
m Vil Kpl: vl Kpl:
£ [oem 1 o000 0
E—H- 1,000 1 fEE 0,000 0
Vinoverkko Apuverkko [ Hivutus
@ Crigo: ke
X: 0,000 0,050 s . E
Taustavari: Verkon vani:
¥: 0,000 0,050
’ ' 1
Kuima: :
A& 45,000 : % @x Kumoa | EI

3 Taikasauva

Objaimet-apuikkunasta 16ytyvi taikasauva eli vélilyonti-
osoitus on varsin vaivaton tapa muotoilla elementtejd.
Taikasauvan perusidea on, ettd olemassa olevien elementtien poh-
jalta taiotaan yhdelld osoituksella uusia elementtej.

IR,

N

Kokeile seuraavaa harjoitusta:

1. Piirrd pohjaan vapaa viiva, joka muodostaa suljetun kuvion.

2. Laita laattatyokalu pdille ja osoita viivaa taikasauvalla.

3. Laita seinityokalu pddlle ja osoita jilleen viivaa tai 4sken
syntyneen laatan reunaa taikasauvalla.



4. Laita kattotyokalu péille ja valitse piirtotavaksi aumakatto.
Hujauta lopuksi taikasauvalla seinien reunalle, ja talon ulko-
kuori on valmis! Yhdell4 viivan piirrolla ja kolmella taikasau-
vaosoituksella syntyi vapaamuotoinen rakennus.

Dsimics aiaiai@id o |»|4

VINKKI My0s valinta-alueen voi taikoa.

4 Muisti

Muisti on ikkuna, johon tallennetaan erilaisten elementtien ase-
tuksia mychempdd kdyttod varten. Muistin avulla asetuksia siir-
retddn projektista toiseen. Muisti-apuikkuna saadaan tyopoydalle
ndkyviin Jkkunat-valikon kohdasta Apuikkunat.

Muisti [x]
Ninni »  Pyyhi

Mime4. ..

3 wP1 Tallenna tydkalun oletusarvot, ..
Tallenna viimeisen valinnan, ..
Maérittele uudelleen nykyisilla oletuksilla
Tallenna Muisti (asetukset)..,
Lataa Muisti (asetukset)...

< Kiyts Tiedot-palet HI5 muista naits. ..

enikatzeluun 4

Varsinaisessa Muisti-ikkunassa nakyvit silld hetkelld muistissa
olevat kohteet. Jokaisen rakennuselementin ja joidenkin 2D-ele-
menttien asetuksia laitetaan muistiin. Muistiasetukset tallentuvat
kunkin projektin mukana. Uuteen tyhjddn projektiin on myds
mahdollista ladata vanhan projektin muistiasetukset.

Kun tyokaluikkunassa on elementtityypin asetukset sdddetty
sellaisiksi, ettd ne halutaan tallentaa muistiin, osoitetaan tyoka-
luikkunan vasemmassa ylikulmassa olevaa Muisti. . . -painiketta.
Nyt avautuvassa ikkunassa néytetddn silld hetkelld muistissa ole-
vat saman elementtityypin edustajat. Osoittamalla Laita nykyiset
asetukset muistiin padstian senhetkiset asetukset nimedmain
ja laittamaan muistiin.

(&) Muisti i

[Tyyepi | Nimi ¥  Pyyhi

& us1 Nimea...

E Vsl Tallenna tytkalun oletusarvot...
Ikkuna t... Tallenna viimeisen valinnan...

Maarittele uudelleen nykyisilla oletuksilla

Tallenna Muisti (asetukset)...
Lataa Muisti (asetukset)...
Ald muista ndita...

S

Muisti-ikkunassa muistissa olevat asetukset lajitellaan joko
elementtityypin tai nimen mukaisesti. Lajittelujdrjestystd vaihde-
taan otsikkopalkin painikkeilla. Huomaa, ettd 7iedof-apuikkunaa
voi kdyttdd esikatseluna valittujen asetusten tarkastamiseen.
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~ Ald muista ndita
Valittuja parametreja El muisteta

® Ryhmita tyokalun mukaan
() Ryhmitd attribuutin mukaan
v Blseina
O Korkeus
OKerros 0
O Poikkeutus
Mip
O Taso
v ElPilari
O Korkeus
OKerros 0
O Kiinnityspiste
MiD
OTaso
» B Palkki
» B vyshyke
» Elikkuna/ovi
» E] Objekti/lamppu

(S [ REEYTEN

i

(o) @ORD

Oikeassa yldkulmassa olevan nuolen takaa avautuu putkahdus-
valikko, jossa on lisdd toimintoja. Alin kohta Ald muista néiild. . .
avaa uuden ikkunan, jossa siddetdzn elementtityyppikohtaisesti ne
asiat, jotka halutaan muistaa myohempid kdyttod varten. Merkil-
lepantavaa on, ettd tddll4 rastitetaan nimenomaan ne attribuutit,
joita ei haluta muistaa.

Kohdassa 7allenna muisti (asetukset). .. tallennetaan nykyi-
set muistiasetukset asetustiedostoksi, joka on ladattavissa uuteen
projektiin. Valitsemalla Zataa muisti (asetukset). .. otetaan kiyt-
t66n asetustiedostoon tallennetut muistiasetukset tyon alla olevassa
projektissa.

Muistiasetukset ovat samankaltaisia attribuutteja kuin
esimerkiksi materiaalit ja tdytteet: ne tallentuvat projektin mukana
automaattisesti, ja jos uusi projekti avataan edellisen asetuksilla,
ovat nim4 asetukset siinakin voimassa. Uuden projektin avaami-
nen toisesta aloituspohjasta vaihtaa myds muistin.

5 Boolen toimenpiteet

Boolen geometriaan perustuvat toimenpiteet mahdollistavat moni-
mutkaisten muotojen luomisen vihentdmélld kappaleita toisistaan
tai lisadmall4 niitd toisiinsa.

aihtoehdot  Tiimi Ikkunat Ohje

- Tyokalut NEBREEE] D6 SEE
| X Piirrd monikulmio taikasauvalla | | |
m @‘| H Pohja Ja leikkaus H @-

i Kerrosasetukset... ®7
i = Muokkaa kerrostasoja k Nimetén / 1. 1. ker

Poikkileikkaukset >

{# Leikkaa katoilla 3#0

i Leikkaa vydhyke

Piivitd vydhykkeet

Linjaa 3D-tekstuuri >

Muokkaa verhorakennetta >

= = Yhdistd > 3 Rajaa elementit katolla/kuorella

Pilko erillisiksi lappeiks

Muockkaa seindd

Piirrd katon korkeuslinja

#% Luo porras valinnasta

Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan
T Moduuliverkko ...

Liitd rajaavat muodot
¥ v ¢ Rajaavat muodot

L= Boolen tgimenpiteet...
[y Kiinnita seindt verhorakenteeseen.

B0 Pnicta kaikki kutkannit

Boolen toimenpiteissi elementti voi olla joko tekijd tai kohde.
Tekija on kappale, joka itse ei muutu mutta joka muuttaa muita
kappaleita itsensd mukaisesti. Kohde on kappale, joka muuttuu
tekijin madritysten mukaisesti.
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Boolen toimenpiteet ovat luonteeltaan assosiatiivisia: mikali
toimenpiteen jdlkeen tekijaelementtid muokataan, pdivittyy muok-
kaus my0s kohteeseen ja se muuttaa muotoaan tekijin mukana.
Jos tekijd poistetaan, palaa kohde ennalleen.

Sama tekijd voi vaikuttaa useampaan kohteeseen kerralla
ja olla useamman tekijin muokkaama. Yksi ja sama elementti
voi myGs toimia sekd tekijand ettd kohteena, mikd mahdollistaa
sangen monimutkaisen tekija-kohdeverkoston luomisen.

Sekd tekijd- ettd kohde-elementit kannattaa pitdd niille vara-
tuilla eri tasoilla. Boolen toimenpiteilld hallitaan aikaansaatujen
kappaleiden nkymistd 3D-nakymissd kitkemilld tasoja ja sddtd-
milld niiden esitystd viritetyksi tai rautalangaksi. Tasoasetuksissa
hallitaan, mill4 tasoilla olevat elementit voivat leikkautua keske-
néddn. Elementit voivat leikata toisiaan vain, jos niiden tasoilla
on eri risteysryhmit.

5.1

Toimenpidetyypit

Mahdollisia  toimin-
toja on viisi. Vihen-
nys poistaa tekijin
ja kohteen yhteisen

Vahennys

dhennys ja ylipuolisen osan poisto
[ vihennys ja alapuolisen osan poisto

&7 Leikkaus
B usiys osan kohteesta. V-
hennys ja ylipuoli-
sen osan poisto poistaa kohteesta myos tekijan kuvitellun jatkeen
ylospain. Vibennys ja alapuolisen osan poisto poistaa kohteesta
normaalin vihennyksen lisaksi tekijan kuvitellun jatkeen alaspdin.
Leikkaus jattad kohteesta jiljelle ainoastaan sen ja tekijin yhteisen
osan. Lisdys yhdistdd kappaleet lisddmalld kohteen tekijddn.

5.2 Toimenpiteiden suorittaminen

Boolen toimenpiteet voi tehd4 missa tahansa 2D- tai 3D-ndkymis-
sd. Toiminnot saadaan esille valitsemalla Suunnittelu-valikosta
kohta Boolen toimenpiteel.

Ensin valitaan 2D- tai

———
¥ Uusi toimenpide SD—néikym'zist'zi halutut ele-
( Poimi kohteet ) mentit, seuraavaksi hyvik-
B 0 kohde-elementtid valittu lﬂ Sytaan Valinta osoittamallla
Poimi  kobteet -palkkia.

€ e ) Sama toistetaan tekijoiden
&7 0 tekijai valittu kanssa. Ikkuna ilmoittaa,

kuinka monta kohde- ja
tekijdelementtid on poi-
mittu toimenpidettd var-
ten. Kohteet ja tekijit voi-
vat sijaita eri kerroksissa.
) Seuraavaksi valitaan

haluttu toimenpide put-
kahdusvalikosta. Kahdella
valintapainikkeella ~ voi

Valitse toimenpide:

@V&hennvs a

Kohteen uudet pinnat:

C Kayta tekijan ominaisuuksia
® Kayta kohteen omia

[§ Suorita

¥ Toimenpiteiden hallinta
Lisda valintaan...

(e demeien et

valita  kohde-elementin
(__valittufen elementien kit ) yygien, toimenpiteen seu-
Poista val . rauksena syntyvien pinto-
( .kaikista kohteista ) jen materiaalit. Ne voivat
( ..kaikista tekijoista ) joko silyttdd alkuperdisen
— materiaalinsa tai omaksua

L ...kohteista ja tekijoista )

uudet materiaalit tekijaltd.
Kun halutut mddritykset on tehty, osoitetaan Suorita, jolloin
toimenpide toteutetaan.

5.3 Toimenpiteiden hallinta

Tkkunan alemmassa osassa hallitaan toimenpiteitd. Mikdli operoi-
taviksi on valittu elementtejd, jotka jo ovat toimineet joko kohteina
tai tekijoind, saadaan nididen elementtien kohteet tai tekijét
mukaan valintaan kahdella ylimmdiselld painikkeella.

Boolen toimenpiteilld muokatut elementit muistavat aina alku-
perdisen olemuksensa. Kolmen alimmaisen painikkeen avulla teh-
tyj4 toimenpiteitd perutaan ja muokattuja elementtejd palautetaan
ennalleen. MyGs tekijdelementin poistaminen palauttaa kohteen
ennalleen. Halutun lopputuloksen saaminen voi vaatia tilanteesta
riippuen erilaisen suoritusjarjestyksen.

6 3D-tekstuurin kohdistaminen

Suunnittelu-valikon komennolla Zinjaa 3D-tekstuuri miiri-
tetddn valittujen elementtien 3D-rasteri ja renderointitekstuuri
haluttuun kulmaan ja halutusta pisteestd lahteviksi.

Komento on Kéytettvissd ainoastaan 3D-ikkunassa. Jos ikku-
nan 3D-moottorina on kaytetty ArchiCADin sisdistd moottoria,
muokataan 3D-viivarasterin kulmaa. OpenGL-moottoria kéy-
tettdessi muokataan renderointitekstuurin kulmaa. 3D-rasterin
kulman muuttaminen muuttaa automaattisesti myds renderoin-
titekstuurin kulman vastaavaksi ja pdinvastoin. Myds varsinaiseen
renderoituun kuvaan tulee tekstuurille tdma sdddetty kulma.

Ensimmdiselld komennolla "Origo..." ndytetddn tekstuurille
uusi ldhtopiste, mutta tekstuurin kulma j44 ennalleen.

17777717 77773¢

Valittaessa Osoifa suunta. .. osoitetaan ensin valitun elemen-
tin tirkeintd pintaa, esimerkiksi seindn ulkopintaa. Tamin jilkeen
avautuu ikkuna, jossa valitaan tekstuurin kulma madritettaviksi
joko graafisesti tai numeerisesti. Jos valitaan graafinen tapa, teks-
tuurin uudelle kulmalle piirretddn suuntavektori 3D-ndkymassd
sen pinnan pdille, jolla tekstuuri on.

S4dt6 on nimenomaan elementtikohtainen: ainoastaan
valittujen elementtien tekstuurien lahtGpiste ja kulma muuttuvat
— my0s elementtien muilla pinnoilla kuin vain osoitetulla riippu-
matta siitd, onko eri pinnoilla sama vai eri pintatekstuuri.

Palauta-kiskylld tekstuurien 1dhtGpiste ja kulma palautetaan
alkuperiseen tilaan. Mikdli yhtddn elementtid ei ole valittu, on
komento Palauta kaikki, jota kiyttdmilld kaikki mallissa olevat
tekstuurit palautuvat ennalleen. Tekstuurin palautus onnistuu
myos tyokalun asetuksissa 3D-vililehdell4.

SUOUER Muunteiden tekstuurin kohdistaminen on esitelty
vihkossa KO.7K eli Tyokalut.



7 Veda ja pudota

Vedii ja pudota -ominaisuus mahdollistaa sisillon kopiomisen ja
liittdmisen ArchiCADiin eri ohjelmien ikkunoista. Esimerkiksi GDL-
objekti on mahdollista vetdd ja pudottaa tiedostojenhallinnasta tai
selaimesta ArchiCADiin. GDL-objekti liitetdzn tdlloin projektin si-
sdiseen kirjastoon. Viite- tai projektitiedoston vetdminen avoimeen
ArchiCAD-pohjaan on sama kuin Arkisto — Liitldminen — Liiti
-kdsky. Mikili tiedostojen kirjastot eivit ole samat, ne taytyy lin-
kittdd kirjastojenhallinnassa.

Myds PDF-, PLT- , PMK-, sekd DXF/DWG-tiedostoja on mah-
dollista liittdd ArchiCAD-projektiin tiedostonhallintaikkunasta
vetdmalld. TAlloin niistd muodostuu Piirustus-tyokalun piirustuk-
sia. DXF/DWG-tiedostoille kytetddn oletuksena valittua kddntdjdd.
Vain mittayksikko tdytyy valita. Monisivuisesta PDF-tiedostosta
valitaan tuotava sivu.

8 Kopioi ja liita

Kopio ja liitd -ominaisuuden avulla siirretidn esimerkiksi
elementtejd kitevisti kerroksesta toiseen. Mikdli sijoitus tehdidn
eri kohtaan eli zoom on muuttunut, tulee esiin Sgjotus...-keskus-
teluikkuna, josta valitaan haluttu tapa.

Il sijoitus... B[Z|

Kaikkien sijoitettavien elementtien alkuperinen sijainti ei ole tassa
nakymassa,

(® Sijoita keskelle tata nakymas
(" Sijoita alkuperaisille paikoille

(@ Saiyts tama nakyma
(™ Mayta sijoetut elementit

| ]

Sijoitetut elementit tulevat ndkyviin valinta-alueella rajattuina.
Niin alueella olevia elementtejd on mahdollista siirtd4 osoittamal-
la alueen sisille ja osoittamalla niiden uusi sijainti. Osoitus alueen
ulkopuolelle sijoittaa elementit paikoilleen. Kaikki elementit eivit
sdilytd dlykkiitd ominaisuuksia, kun ne siirtd4 leikepoydin avulla.
Esimerkiksi leikkauksesta tai 3D-ikkunasta kopioidut ja pohjaan
sijoitetut elementit muuttuvat viivoiksi. Leikepdytd toimii myos
niin, ettd jopa projektin sulkemisen ja toisen avaamisen jilkeen
sijoitus on mahdollista.

Valinta-alueella 3D-ikkunasta ra- = .
jatun tasoalueen sisiltd on kopioita- [ r.==
vissa leikepoydille.

@2 Orchard Praject 3D / Valinta-alue

Varjot: [ Motemmat |
e i Rastsaivat =]
[ 8 B remavivoja =l
_rewe | [o ]

relICH & & | al LI |
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Sisdisen 3D-moottorin vektorimuotoisesta 3D-ikkunasta voi
valita, mitkd osat otetaan leikepdydille tai tallennetaan. Tdmin
avulla esimerkiksi julkisivuvdrit ja varjot on mahdollista sijoittaa
julkisivuihin. TAma toiminto on jddmissi turhaksi, koska nama
ominaisuudet ovat jo leikkaus- ja julkisivuikkunoissa.

9 Moduuliverkko

Moduuliverkko asetetaan pohjaan Swunmnittelu — Moduuli-
verkko... -toiminnolla ja sen avulla sijoitetaan elementtejd mo-
duulimittaisesti. Lisdksi timi toiminto osaa automaattisesti sijoit-
taa moduuliverkkoon kantavan pilari-palkkirungon ja mitoittaa
sen. Kun moduuliverkko on sijoitettu, sitd muokataan muiden
tyokalujen tapaan Moduuliverkon asetuksista.

Verkkoasetukset...

Oletus

¥ @ Yleiset asetukset

cidlpe

GCeometria:

& 36,000

Sijoita...
0O E:::::l::h‘:ﬁ;k"" ﬁ Pilari ﬁ‘ (" Asetukset.. )
= 2y 5 —
) Mitoitusviivat 1 2,000 (asewkser. ) [ ]
o) I
"] Kokenaismitta “"L -1 1,000 ( Asetukset... ) I |
BE1) L]
:' Pida pilari tai palkki verkon sisalld
v Ea Verkkoe-lementit
( ver )
~lisake: Kiinnityspiste: Merkit:
H oo B O
-:.UI:} 4,000 ok E"??‘ B
St 835y %S‘sc =
[ Porrasta at verkkomerkinnat

¥ xq.. Nimedminen

m
U Muu

@ Luo nimet automaattisesti

Vaakasuuntaisissa PLLTI Pystysuuntaisissa i
verkois:a: E'—' J'| verkoi::a: = "] ”I E
Aloitus: A Aloitus: 1

Etuliite, tyyli, loppuliite:

(123.. ™

Eruliite, tyyli, loppuliite:

T (ABC.. W |

¥ 1 Verkon sijoitus

—— Vaakalinjat &[-J m Pystylinjat |_+J_-I
s A Etaisyys: 0,000 s Etaisyys: 0,000
¢+ B Etdisyys: 4,800 $ 2 Etdisyys: 4,800
s+ C Etaisyys: 4,800 $3 Etdisyys: 4,800
: D Etaisyys: 4,800 4 Etaisyys: 4,800
s E Etdisyys: 4,800 ¢ 5 Etdisyys: 4,800

aavilille 5 linjoja )aavilille 5 linjoja

£Z [® AR-G MODUULI... ¥
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9.1 Yleiset asetukset

Verkkoasetukset...

Oletus

¥ @ Yleiset asetukset

Geometria: =_,< 36,000
Sijoita...
) Elementit verkon z )
— risteyskohtiin H Pilari ?:.J AR
= = > —
__ Mitoitusviivat 1 2,000 Asetukset... | |
® (s [}
[ Kokonaismitta ISE 11,000 ( Asetukset... rl |
SO -
:' Pida pilari tai palkki verkon sisalld
v Ea Verkkoelementit
{ Verkkosl i 1
(ver )
~lisake: Kiinnityspiste: Merkit:
H oo B O
ity — T T
i =% s L
[ porrasta at verkkomerkinnat

Mitoituksen valitseminen sijoittaa mittaviivat linjojen véliin
lukuun oftamatta kaartuvan verkon siteittdisid akseleita, jotka
tarvittaessa mitoitetaan erikseen kdsin. Mittaviivan etdisyyttd mer-
kistd saddetdzn syottamalld arvo Mittaviivan sijainti -kenttdin.

9.2 Verkkoelementit

Yksittdisten verkkoelementtien asetuksiin pddsee tarkemmin
Verkkoelementin asetukset-painikkeella. Verkkojirjestelmille ne
asettuvat samanlaisiksi sijoituksen yhteydessa.

Verkkoasetukset...

Oletus

¥ xq.. Nimedminen

m
U Muu

@ Luo nimet automaattisesti

Vaakasuuntaisissa PLLTI Pystysuuntaisissa i
verkois:a: E'—' 4'| verkoi::a: = "] ”I E
Aloitus: A Aloitus: 1

Etuliite, tyyli, loppuliite:

(123.. ™

Eruliite, tyyli, loppuliite:

T (ABC.. W[ |

¥ 1 Verkon sijoitus

3 Vaakalinjat |i[ J 111 Pystyhruat |_+ =
s Etaisyys: 0,000 s Etaisyys: 0,000
¢ B Etdisyys: 4,800 2 Etdisyys: 4,800
s+ C Etaisyys: 4,800 $3 Etdisyys: 4,800
: D Etaisyys: 4,800 4 Etaisyys: 4,800
s E Etdisyys: 4,800 ¢ 5 Etdisyys: 4,800

Jaavilille 5 linjoja

Vasemman ylakulman Geometria-painikkeilla valitaan verkon
muoto. Verkko voi olla joko suorakulmainen tai kaartuva. Vierei-
silld painikkeilla valitaan, asetetaanko moduuliverkko suoraan vai
kierretidnkd se sijoitettaessa.

Sijoitettaviksi elementeiksi valitaan halutut, Asetukset-painik-
keilla pddsee tekemddn kullekin tarkemmat asetukset. Pilarien
asemasta voi sijoittaa myos objekteja. TAmd on erityisen kitevdd
esimerkiksi sddnnéllisten kalustusten sijoittamisessa.

Pidd pilari tai palkki verkon sisdpuolella -valinta muut-

taa reunimmaisten elementtien sijoituksen verkon ulkomittojen
mukaiseksi.
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9.1.1 Muodosta Elementit

Oikean ylikulman painikkeilla valitaan elementit, jotka muodos-
tetaan automaattisesti moduuliverkkoa sijoitettaessa. Sijoitettavien
elementtien ominaisuudet madrdytyvit tyokalujen senhetkisten
asetusten perusteella. Kuitenkin sijoitettaessa verkko kaikkiin ker-
roksiin yhtd aikaa on pilareiden korkeus sama kuin kerroskorkeus
ja palkit sijoittuvat pilareiden ylareunan mukaan.
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o Lisdkkeet, kiinnityspisteiden ndkyminen ja merkit sekd auto-
maattinen porrastus asetetaan yleisesti.

o Lisike-kohdassa middritellddn akseleiden "tyhjat" pidennykset
neljddn suuntaan. Niille akseleiden osille ei sijoiteta auto-
maattisesti palkkeja.
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9.3 Nimedminen

Akseleiden nimedminen tehdd4dn automaattisesti tai Muu-valin-
nalla kisin yksilollisesti verkkoelementeille.

Akselien numerointi eli merkit valitaan kahdesta putkah-
dusvalikosta kummallekin akselisuunnalle erikseen neljdstd
vaihtoehdosta. Valittuun merkintitapaan tehdddn lisdasetuksia
Asetukset-painikkeella aukeavassa ikkunassa.

Tkkunassa annetaan akselisuuntien merkinnéssid kiytettdvien
tunnusten etuliitteet sekd numeroinnin aloitusluvut. Myds suunta,
jota pdin luvut lhtevit kasvamaan, on valittavissa erikseen pysty-
ja vaakasuuntaisille akseleille.
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9.4 Verkon sijoitus

Verkon sijoitus -osiossa siddetddn vaaka- ja pystysuuntaisten
kaartuvien sekd siteittdisten linjojen lukumaérd ja niiden valit.
Miinus- (-) ja pluspainikkeilla (+) poistetaan valittuna oleva linja
tai lisitddn linjan yldpuolelle uusi. Etdisyys seuraavaan linjaan
syGtetddn kenttddn.

Linjojen jdrjestystd vaihdetaan raahaamalla linjoja listassa
lukuarvon edessi olevasta kaksoisnuolesta.

Kaikki madritellyt linjat eivit vilttdmattd ndy kerralla listassa.
Listaa selataan kentdn oikeassa reunassa olevalla rullausjanalla.

Jaa vdlille -valinnan avulla linjat ovat maritettdvissd myos
pohjassa osoittamalla lukumddrin mukaan. Talloin madritetddn
vain luotavien linjojen lukumidrd. Sijoitettaessa moduuliverkkoa
pohjaan osoitetaan ensin sijoituspiste ja toisella osoituksella toisen
reunalinjan sijaintipiste, joiden véliin akselit sijoitetaan tasajaolla.
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