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heisessa kuvassa on ArchiCAD-tyopoytd sellaisena kuin se
O avautuu oletusasetuksilla. T4ssd luvussa esitellddn kuvas-

sa nikyvien — ja lisaksi lukuisten muiden — ikkunoiden
Kéiytto.

Avattaessa ArchiCADi4 suurinta osaa ndkymistd peittid Pobja-
ikkuna, johon ohjelmassa tyoskentely useimmiten keskittyy. Ni-
kymin yldreunassa on valikkorivi, jossa olevien valikoiden avulla
suoritetaan suurin osa toiminnoista. Useat toiminnot on tosin ki-
tevampd suorittaa néppdinoikoteilld tai erilaisissa apuikkunoissa,
jotka reunustavat nakymaa.

Ikkunoiden sijaintia, kokoa ja suhteita on mahdollista muoka-
ta vapaasti. Niitd voidaan myds avata ja sulkea lukuun ottamatta
pohjaa, jonka sulkeminen lopettaa koko projektin.

ArchiCADIll4 tyGskentely perustuu ensisijaisesti mallinnusik-
kunoihin, joita ovat pohja-, 3D-, leikkaus-, julkisivu ja seind-
kaavioikkunat. Ndissd ikkunoissa luodaan malli ja muokataan
sitd. Mallinnusikkunat ovat esityksia samasta kolmiulotteisesta
mallista — kun yhteen tehd4d4dn muutoksia, pdivittyvit nima myos
muihin ikkunoihin. Mallinnusikkunoiden liséksi kiytossd on
piirtoikkunoita, jotka sisltdvit vain kaksiulotteista tietoa. Néihin
kuuluvat ennen kaikkea tyo- ja detaljipiirustukset. Rajattaessa tyo-
kuva tai detalji pohjaan tai leikkaukseen rajattu alue kopioidaan
2D-detaljikuvaksi, jota voi sen jdlkeen vapaasti muokata ilman,
ettd muutokset vaikuttavat 3D-malliin. Ndin malli on mahdollista

tehd sithen tarkkuustasoon, joka on tydméddrin ja mallin koon
kannalta jarkevd, ja yksityiskohtaiset detaljit piirretddn perinteisesti
2D-kuvana. Ndin saadaan piirustukseen aihio 3D-mallista.

1 Mallinnus- ja piirtoikkunoissa
litkkuminen

Kaikissa 2D-mallinnus- ja piirustusikkunoissa (pohja-, leikkaus-,
julkisivu-, seindkaavio-, tyopiirustus- ja detalji-ikkunat) litkutaan
samalla tavalla. Myds 3D-ikkunassa on osin samoja toimintoja,
mutta lisdksi paljon vain sithen kuuluvia toimintoja.

Katso KO.KL.9.6 3D-ikkunassa liikkuminen.

1.1 Nakyman sovittaminen ja siirtiminen

Nzkyman sovittaminen eli suurennos médrittd4, kuinka suuri osa
mallista tai piirustuksesta mahtuu kerrallaan kuvaruudulle. N4-
kymin siirtdminen siirtd4 nakymin toiseen kohtaan mallia. Néitd
toimintoja tehd#zin joko ikkunan alalaidan ja sivun rullausjanoil-
la, Néikymdi-valikosta, hiiren rullan avulla, Nakymdn esikatselu
-ikkunasta tai piirtoalueen kohdevalikosta (hiiren oikealla painik-
keella piirtoalueen pdilld). Useimpien toimintojen suorittamiseen
on myds nippainoikotiet. Projekti-ikkunan Nikymit-vililehdelle
tallennetaan varsinaiset piirustusaihiot eli Nakymiit.
Katso KO.KL.11.8 Néikymdin esikatselu-apuikkuna.
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1.1.1 Rullausjana

Tkkunassa olevaa ndkymid siirretddn ikkunoiden alalaidassa ja
sivulla olevilla rullausjanoilla. Tamin lisdksi alalaidan rullaus-
janan vieressd on sarja painikkeita nikymian muokkausta varten.
Aivan vasemmassa reunassa on kolme painiketta, joita osoittamal-
la avautuvat Projekti-, Nikymdin esikatselu- ja Néikymdn tiedot
-apuikkunat. Neljannelld painikkeella sdddetddn mittakaavaa.
Niitd késitelld4n tuonnempana.

Katso KO.KL.11 Apuikkunat ja KO.AS.1 Mittakaava.

Varsinaisista ndkymanmuokkauspainikkeista ensimmdinen
palauttaa suurennokseksi 100 %. Jos tietokoneen
niytto on oikealla tavalla siddetty, on nikyma tilloin ndytoll4 sa-
manmittainen kuin kyseinen piirustus olisi tulostettuna.

[ » |-painikkeen avulla otetaan kiyttiion muutamia esiasetet-
tuja suurennosprosentteja ja tallennetaan uusia kdytossd olevan
mukaisesti. [Q& -painiketta kiytetdn osoittamalla jotain kohtaa
ruudulla ja litkuttamalla hiirtd ylos ja alas, jolloin suurennos
muuttuu. Toiminto vastaa hiiren rullan kiyttod.

[ & | & |-painikkeilla pienennetiin tai suurennetaan niky-
mid osoittamalla piirustuksesta tietty alue. Painikkeiden kaksois-
osoittaminen kaksinkertaistaa tai puolittaa niikymin. | &% |-pai-
nikkeella nikymid siirretddn osoittamalla siirron alku- ja
loppupisteet. & [painike sovittaa koko mallin néytolle. Mybs
hiiren rullan kaksoisosoittaminen sovittaa ikkunaan.

& Nikymii kierretddn sivun alalaidassa olevasta Kierrd mal-
lindkym34 -painikkeesta ja kierto palautetaan vaakasuoraksi osoit-
tamalla astelukua. Kdytettdessd vuoroin kierrettyd ja suoraa malli-
nikym4d kannattaa niissi lifkkumista varten tallentaa nakymiit
projekti-ikkunan Nakymit-vililehdelle.

«Q|Q#|-painikkeet siirtivit edelliseen tai seuraavaan niky-

main.

1.2 Nakyma- ja kohdevalikot

Néikymd-valikosta tai hiiren oikeasta painikkeesta (Mac: Ctrl-
osoitus) avautuvasta kohdevalikosta l6ytyy myds suurennus- ja
siirtokomentoja. Edellisten lisiksi valittavissa on Naytd valitut
-toiminto, joka sovittaa ndytolle valittuina olevat elementit. Néiky-
mi — sovita ndkyma -valikon Perusndkymd- ja Aseta perusnd-
kymdi -toiminnoilla haluttu ndkyma maaritetddn perusndkymaksi
ja sithen voidaan palata.

&

N !
Elementit 3D-ndkymassa » 2 Sov!ta \k!(unaan =
3D-nakyman asetukset » @4 Sovita mittakaavaan
@ & Perusnikyma
% @ Aseta perusnakyma
3D-ohjaus-list » & Kierrd mallindkymaa 3¢,
Péivitd 2

1.3 Rullahiiri

Hiirell4, jossa on normaalien painikkeiden lisdksi rulla, nikymad
suurennetaan tai pienennetddn pyorittimalld rullaa. Nikymid
siirretddn (panoroidaan) rulla- tai kolminappisessa hiiressd kes-
kinappi pohjaan painettuna. Hiiren rullan kaksoisosoittaminen
sovittaa ikkunaan.

Mikili ndiden toimintojen kanssa on ongelmia, kannattaa
ensimmdisend tarkistaa, ettd hiiren asetukset ovat oikein kaytto-
jarjestelmén asetuksissa (Windows: Objauspaneeli — Hiiri, Mac
0S X: Omenavalikko — Jérjestelmdasetukset). MySs Mac-kayt-

tdjien kannattaa asentaa valmistajan tarjoama ajuri hiirelle ja
valita rullan toiminnoksi painike 3 tai kdyttdjdrjestelmin mukai-
nen toiminto. Kaikki ArchiCADin asetukset Hiireen liittyen loytyvit
tyoympiristoasetuksista, eli ohjelma luottaa kdyttojirjestelmiin
asennettuun ajuriin. Kohdan Vaibtoehdot — Tyoymparisto — Tvo-
ympdristo vililehdelld Piirtokulmat ja tapa on pari vaihtoehtoa
rullan toimintatavoille nikymzn muuttamiseen.
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2 Pohja-ikkuna

Karjatila / 2. Toinen kerros

(=]

"
v
Yalv

Kuten jo on todettu, ArchiCADIll4 tyGskentely keskittyy Pohja-
ikkunaan. Pohjaa, kuten muitakin piirto- ja mallinnusikkunoita,
voidaan verrata ddrettoman kokoiseen piirustuspaperiin. Paperilla
oleviin pelkkiin viivoihin verrattuna ArchiCAD-elementit siséltavit
enemmin tietoa. Pohjandkymin viivat perustuvatkin kolmiulot-
teisten elementtien sisdltimadn tietoon siitd, miltd niiden tulee tés-
si ikkunassa ndyttdd. On syytd korostaa viel4, ettd pohjapiirroksen
esitystapa on perinteisestikin puhtaasti sopimuksiin perustuva ja
ettei se koskaan noudata tarkalleen esimerkiksi sddntod, jonka
mukaan pohjassa leikataan elementit metrin korkeudella lattias-
ta. Leikkaustason mukaan leikattujen ja projisoitujen rakenteiden
esitystapaa on mahdollista muokata ja leikkaustaso on mahdollista
asettaa tapauskohtaisesti parhaiten soveltuvaksi. Leikkaustaso on
nikymikohtainen asetus, joka tallentuu Projekti-ikkunan Niky-
mi-vililehden Ndkymien asetuksiin.

Pohja-ikkunan yldreunassa nakyy projektin nimi ja auki oleva
kerros. Windowsissa tiedot nékyvit, mikali ikkuna on erikseen avattu.

Katso K0.4S.3 Kerrokset.
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Esitystavat

Esitystavat

01 Asemapiirros Tallenna nimelld
02 Suunnittelu
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03 Tyopiirustukset ( Nimea. .. )

04 Alakattokuvat ———
( Poista )

¥ Rakenne-elementtien asetukset

Palkin esitystapa Ovet;
8 Koko palkki
() Emaviiva
() Adriviiva

e Nayta pohjissa
[ nayta litterat
OVam aukko
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Merkintaasetukset:
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¥ Ohita taytteen nakyminen

[_] Ohita tdytteen taustaviriasetus

Huomio: tamd valinta ei vaikuta taytteisiin,
joiden taustaksi on valittu lapinakyvi tai
ikkunan tausta

*) Lapinakyva tausta

lkkunan taustavari
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v/ Nayti rakennekerrosten rajat

*) Ei taytettd
en tayte
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Yhtendinen tdyte

en taustavari

M Ohita vyohykkeiden tayteasetukset

[ Wyohyketyypin vari . [& i

[ Katke vyohykeleima

("] Ohita taytteiden asetukset

7

=) Ei tdytettd

Yhtendinen tayte

" GDL-objektien saadot (ArchiCAD-kiriasto 16)

Esitystapojen asetukset avautuvat valikoista kohdasta Dokumentti
— Esitystavat. Ylimpand nikyvilld Esitystavoilla, kdytinnossi nii-
den sisaltoyhdistelmilld, muokataan eri elementtityyppien esitysta-
paa sekd ndytoll ettd tulostettaessa. Kaikki nima asetukset vaikut-
tavat pohjaan ja osa myos muihin mallinnus- ja piirtoikkunoihin.
Esitystavat ovat ndyton ja tulostuksen muodon ensisijainen lahde,
joten tietyt asetukset kumoavat elementtien asetuksissa tehdyt sdd-
dot. Vaikka oviasetuksissa olisi litterat asetettu kdyttdon, niitd ei
niytetd, jos esitystavoissa ne on valittu pois nakyvistd. Toisaalta jos
ovessa litteraa ei ole valittu Kayttoon, littera ei niy, vaikka esitysta-
voissa olisikin asetettu litterat ndkyviin.

¥ GDL-objektien saadot (ArchiCAD-kirjasto 16)

[ Nayta kalusteiden ja ovien tilantarve Ovien 2D-aukeamisviivan esitystapa
Kat a Viivan muoto — 2|
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Joidenkin uudempien ArchiCAD-objektien asetuksia ohjataan
myos esitystavoilla. Ndmé asetukset vaikuttavat malli-ikkunoihin
ja pienentdvit esimerkiksi IFC-muodossa vietivdd monikulmio-
mddrdd. Esitystavat ovat siis malli- ja piirustussisillon madrittd-
misen véline, samoin kuin tasoyhdistelmd, mittakaava ja ndyton
suurennos.

2.1.1 Esitystapavalinnat

Rakenne-elementtien asetukset vélilehdelld

Palkeista esitetidn pelkit ddriviivat, pelkkd emiviiva tai koko
palkki.

Pilarimerkintd niytetidn tai kitketddn. Naytettdvd symboli
valitaan pilarien asetuksissa.

Verborakenteen asetukset, rakenne esitetdzn joko kaaviona tai
tdydellisend. Kaavio keventdd ulkoasun esimerkiksi julkisivukuvaa
varten,

Néivti korjausmerkinndt ohjaa Merkintityokalun merkinto-
jen nakyvyytta.

Tkkunoiden, ovien ja kattoikkunoiden esitystavat asetetaan
erikseen. Tkkunat, ovet ja kattoikkunat on mahdollista piilottaa
kokonaan tai néyttd4 joko litteroituina, ilman litteraa tai pelkkdni
aukkona (ikkunat ja ovet kynnysviivojen kanssa tai ilman).

Ohita téiytteen nakyminen vdlilehdelld

llman valintaa Obita tiyiteen lausiavdri tiytteet néytetidn
elementtien asetusten mukaisesti tai ne ovat ldpinakyvii tai ikku-
nan taustavirin mukaisia.

lman valintaa Obita leikkaustiytteiden asetukset (eli seinien,
pilarien, laattojen, kattojen ja kuorien sisustat) esitetdzn joko vain
ddriviivoilla ilman tiytettd tai yhteniiselld tiytteelld. Adriviivoina
tai yhteniisell4 tdytteelld esitettdessd on mahdollista valita, ndyte-
td4nko rakennekerrosten rajaviivat. Pelkdt ddriviivat ovat ajoittain
kiyttokelpoisia, silld ne tulostuvat nopeasti ja vievit esimerkiksi
DXF-tallennuksessa vdhin tilaa.

lman valintaa Obita taytteiden asetukset on esitystapa téyt-
teen omien asetusten mukainen tdyte, muilla valinnoilla pelkit
Adriviivat (el tdytettd) tai yhtenidinen téyte.

Iman valintaa Obita 2D-tiytteiden asetukset on esitystapaele-
mentin 2D-tdytteen omien asetusten mukainen tdyte, muilla va-
linnoilla esitetddn joko ei tdytettd eli pelkit ddriviivat, yhtendinen
tiyte tai yhteniinen taustatdyte.

Ohila  vyohykkeiden tiyleasetukset ohittaa vyohykkeeseen
mahdollisesti mazritellyn 2D-t4ytteen. Vychyke voidaan esittdd seu-
raavilla valinnoilla: VyShyketyypin viri taustavirind (jolloin myos
yyohykkeen oma edustatdyte nkyy), Ei tdytettd eli reunaviivoilla,
Kitke tausta eli ilman taustavirid, Yhteniinen téyte (etuala, jos
midritelty), Yhtendinen vyohyketyypin viri, Yhtendinen taustaviri,
Kiitketty kuvio ja Vyohyketyypin viri taustavirind, Kitke tausta eli
ilman taustavirid, Yhtendinen tdyte (etuala, jos madritelty), Yhte-
niinen vyohyketyypin viri, Yhtendinen taustaviri, Kitketty kuvio ja
Vyohyketyypin viri taustavirind. Lisdksi vyohykeleima on erikseen
kitkettdvissa.

GDL-objektien sdddit (ArchiCAD-kirjasto 16) vdlilehdelldi

Kohtaan valitaan asetukset kalusteiden tilantarpeen esittimi-
seen, Valaisin- ja IVI-symbolien esittdmiseen sekd Kalustevetimien
3D-, Hanojen 3D- ja ovenpainikkeiden 3D-esityksen piilottamiseen.
Oikealla puolella 16ytyy ovien, ikkunoiden ja kattoikkunoiden
avautumis- sekd reunaviivojen esitys pohjassa ja 3D-ikkunassa.

VINKKI Kaikkien ldytteiden asetlamisesta ldpindky-
viksi on hyotyd esimerkiksi silloin, jos projektin taustalle
tuodaan bittikarttakuva, jota kéylelddn apuna uusia
elementteji luotaessa. Néiin varmistetaan olemassa ole-
vien elementtien ldpindkyvyys.
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2.1.2 Esitystapojen tallentaminen

¥ Esitystavat

[T | Tallenna nimglla_ )

ettt |
01 Asemapiirros

02 Suunnittelu Nime3
03 Tyopiirustukset
04 Alakattokuvat

Poista
Tuo... )

Esitystavat-ikkunan yldosassa muokatut esitystavat tallennetaan
ja tallennetut otetaan kiytt6on. Mikili alla tehdddn muutoksia
asetuksiin, syntyy tallennettavaksi Muu-niminen esitystapa. Esi-
tystapoja voidaan myds poistaa ja tuoda tai viedd projektista toi-
seen XML-tiedostoina. Nimi asetukset ovat projektikohtaisia, ja ne
kannattaa tallentaa aloituspohjaan, jos niitd halutaan hyodyntdd
uusissa projekteissa.

Esitystapojen tallentamisesta on apua myds Projekti-ikkunaa
kiytettdessd. Nikymid tallennettaessa ne otetaan huomioon sa-
maan tapaan kuin tasoyhdistelmt.

Katso KO.KL. 11.6 Projekti-ikkuna, KL.11.6.1.1 Sisiltd ja 11.7
Jéirjestely-ikkunan kiyto.

2.2  Esitystavat piirrettaessa

Suunninzlu Dokumentti Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Ohje
Sy > Bl = e ] 7

L v BF Siistit nurkat
7 Seinien ja palkkien emaviivat

« £ Katon saranalinjat |
Todelliset viivanleveydet
ZZ Paksut viivat leikkauspinnoissa

v ¢ Viivarasteri

« & Merkinnin nakyminen

Es i{i;;stavat piirrettaessa

[ Hadmbkuva {rrz
v =k Apuviivat
v . Apujako
v i Verkko nakyy

{3 Ndytd muokkaustaso

=

F zi;t;ﬁ]u e os Korosta Lihde-merkinnat
Piirustuksen kehys
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Verkko ja muokkaustaso > % Taytteen suuntavektorit
Verkon tartunta-vaihtoehdot » #od Tekstin nurkkamerkit
Sovita nakymé . B Kuvan nurkkamerkit

"} Kayrien suuntavektorit
Elementit 3D-ndkymassa
3D-ndkyman aset‘:lkset » ¥ Rajaavat muodot
& {5 Katketyt reunat

X

Néikymd — Esitystavat piirrettdiessd -valikosta valitaan niytolld
vaikuttavat esitystapa-asetukset.

Siistit nurkat -asetus vaikuttaa seinien liitosten automaattiseen
taydentymiseen. Kun siistit nurkat -asetus on valittuna, leikkaavat
seindt muodostavat yhtendisen rakenteen. Kun asetus ei ole valit-
tuna, seindt esitetddn erillisin.

Seinien ja palkkien emdviivat on mahdollista valita niky-
viksi. Emiviivassa nzkyvit myds piirtosuunnan osoittavat pienet
nuolet. Piirtosuunnalla on merkitystd, koska emiviivan puoli
seindssd valitaan sen suhteen. Emaviivan puolen vaihtaminen tai
poikkeuttaminen usealle elementille samanaikaisesti toimii oikein,
jos elementit on piirretty samaan suuntaan.

Katon saranalinja valitaan ndkyviin tai piiloon.

Todelliset viivanleveydet valitaan esitettaviksi tulostusesikatse-
luun, muutoin elementit esitetd4n hiusviivana. Hiusviiva on niin
ohut viiva kuin ndytt6 pystyy nayttimain.

Paksut viivat leikkauspinnoissa tarkoittaa, ettd rakennusele-
menttien reunaviivat ja leikkausviiva-luokkaan kuuluvat viivat
nékyvit kaksi kertaa hiusviivan paksuisina, kun muut osat ni-
kyvit hiusviivoina. Tilld asetuksella saadaan piirroksiin helposti
selkeyttd. Kaytossd oleva asetus tallentuu nikymsid tallennettaessa.

SI(ONIRYY Tehdyissd tulosteissa ja myds tulostettaessa nikyma
suoraan tulostimelle Kkiytetddn joko kyndasetuksien mukaisia
todellisia viivanpaksuuksia tai hiusviivoja.

Téiyteet naytetidn normaalisti viivarasterilla eli vektoriesityk-
selld. Se on poistettavissa kdytostd néytolld, jolloin tdytteet ndkyvit
pisterasterilla. Tulostuksessa valinnalla ef siis ole vaikutusta.

Merkinndn ndkyminen vaikuttaa merkintityokalujen viivo-
jen, kuten leikkausviivan ja sen takarajaa osoittavan viivan, ni-
kymiseen.

Korosta Léibde-merkinndit esittdd ihdetyyppiset merkinnit
korostusvarill4.

Piirustuksen kehys valitaan nakyviin tai piiloon.

Masterelementit planssissa valitaan samoin joko nikyviin tai
piiloon.

Néytd piirto ja muokkausavut vaihtaa kerralla tdytteiden
suuntavektorit, tekstin ja kuvien nurkkamerkit sekd kdyrien suun-
tavektorit ndkyviin tai piiloon. Niiden ndkyminen voidaan asettaa
myos kullekin erikseen.

Tdytleen suuntaveklorit valitaan nikyviin tai piiloon. Kun
taytteiden suuntaa tai origoa ei ole tarpeen muokata, piilotta-
malla suuntavektorit ndyttonikyma on visuaalisesti 1ihempdnd
tulosteita.

Tekstin nurkkamerkit voidaan asettaa nakyviin. Talloin teks-
tikenttien nurkkiin tulee pienet merkinnit, joista on apua esimer-
kiksi sijoiteltaessa tekstikenttid. Tulosteissa nurkkamerkit eivit ny.

Kuvan nurkkamerkit valitaan nikyviin tai piiloon.

Kéiyrien suuntavektorit (Bézier-kdyrissd) asetetaan nikyviin
tai piiloon. Kun kdyrd valitaan, suuntavektorit tulevat kuitenkin
aina nikyviin ja ne ovat muokattavissa.

Rajaavat muodot piilottaa tai ndyttdd 3D-ikkunassa kattojen
ja kuorien rajausmuodon.

Kditkelyt reunat piilottaa tai ndyttdd 3D-ikkunassa muuntei-
den tarkan monikulmiojaon. Samalla se mahdollistaa reunoihin
tarttumisen ja niiden muokkaamisen. Kitkettyjen reunojen ollessa
esilld ovat muunteiden muut muokkaustoiminnot rajallisia ja ko-
neen kaytto voi hidastua esill olevan suuren monikulmioméirin
laskennan vuoksi.

3 Leikkaus-ikkunat
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Leikkausikkunat kayttaytyvit padpiirteissddn Pohjan tavoin, niis-
s vain muokataan mallia sivuprojektiossa. Leikkauksissa luodaan
tyypillisesti kaksiulotteisia elementtejd, kuten teksti, viivat, tiytteet
ja 2D-objektit. ArchiCAD 12 -versioon tullut uutuus Verhorakenne
on médriteltdviss ja piirrettdvissd leikkaus- ja julkisivuikkunois-
sa. Myos Muunteita voi luoda ja muokata leikkauksissa. Olemassa
olevat elementit ovat muokattavissa — esimerkiksi seinid, ovia ja
ikkunoita on mahdollista siirtd4 ja kopioida. Myds Boolen toimen-
piteet ovat Kdytettdvissd leikkausikkunassa. Katso KO.77" Boolen
loimenpiteel.



Leikkauksen Kisittely aloitetaan luomalla pohjaan leikkausvii-
va, joka osoittaa sijainnin, suunnan ja muodon sekd mahdollisen
syvyyden. Itse leikkaus avataan valikoista kohdasta Nakymd —
Siirry — Leikkaus, Projekti-apuikkunan Sisalto-vililehdeltd tai
valitsemalla leikkausviiva pohjasta ja valitsemalla Avaa leikkaus
-komento kohdevalikosta (hiiren oikea painike). Avautuvassa
ikkunassa on esitys mallista sellaisena kuin se on leikkauksen
asetuksissa madritetty.

3.1 Leikkaustyypit

Leikkauksilla ja julkisivuilla on kolme eri Tilaa: Pdiviti auto-
maattisesti, Piiviteltivd ja Piirustus. Valinta tehdddn leikkauk-
sen tai julkisivun asetuksissa. Kaksi ensimmdistd ovat yhteydessd
kolmiulotteiseen malliin, ja niissd tehtdvit muutokset vaikuttavat
suoraan siihen. Piirustus-tyyppinen leikkaus on 3D-mallista 2D-
viivoiksi ja -tdytteiksi muunnettu esitys, jossa tehtdvit muutokset
eivit vaikuta malliin.

Kaikkiin leikkausikkunoihin on mahdollista luoda uusia 2D-
elementtejd, kuten viivoja, tdytteitd, selitteitd ja mittoja, seki sijoit-
taa objekteja (toimivat talloin vain 2D-symboleina). Varsinkin leik-
kauksen ollessa mallitilassa on valkeapohjaisista tdytteistd hyoty,
kun leikkaukseen tehdddn korjauksia. Sellaisella voidaan peittdd
vidrin ndkoiset kohdat ja piirtdd pddlle uusia viivoja. MyGs leik-
kauksien syvyys- ja korkeusrajoilla on mahdollista rajata sisltod.

Leikkauksen asetuksissa valitaan, niytetianko automaattiset
kerroskorkeusmerkinnit. Ne on mahdollista ndyttad joko ndytolld
tai sekd ndytolla ettd tulostettaessa. Niiden avulla muutetaan myds
kerrosten korkeuksia hiiren oikean ja Suunnittelu-valikon Muok-
kaa kerrostasoja -Kiskylld.

Leikkauksen tehosteiksi voidaan valita téytteet ja varjot tai
pintojen viritys valitulla kynéll tai kunkin elementin materiaa-
livarilld.

Leikkaus- ja kerrosmerkinndt voidaan vaihtaa ja niiden
parametreja on mahdollista muokata. Leikkaustyokalu on kiyty
tarkemmin ldpi harjoituskirjassa.

3.1.1 Leikkauksien péivittdminen

Pdivitd automaattisesti -tyyppinen leikkausikkuna piivittdd ik-
kunan nikymin vastaamaan 3D-mallin tilaa aina, kun leikkaus
avataan tai tuodaan pAdllimmdiseksi ikkunapinossa.

Pdivitettdvi-tyyppinen leikkausikkuna ei péivity itsestddn,
vaan se tulee erikseen komentaa péivittymain.

Vaikka Piirustus-tyyppinen leikkaus ei olekaan yhteydessd
3D-malliin, on sen sisdltimit elementit mahdollista pdivittdd vas-
taamaan 3D-mallin tilaa. T4ll6in itse luodut 2D-elementit (pait-
si dynaamiset mitat) séilyvit muuttumattomina. Jos sen sijaan
leikkauksessa on siirrelty mallista tulleiden elementtien paikkoja,
ne siirtyvit péivittdmisen yhteydessd 3D-mallin mukaisille pai-
koilleen. Piirustus-tyyppinen leikkaus toimii siten aivan samalla
tavalla kuin tyo- tai detaljipiirustus.
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Komennot, joilla leikkaukset piivitetdzn, ovat valikoissa koh-
dassa Néikymd — Pdivitd. Mieti uudestaan mallista -komento on
kiytossd, kun padllimmaisend ndytolld on jokin leikkausikkuna.
Komento kohdistuu tahdn ikkunaan. Mieti wudelleen mallista
-komento piivittdd projektin kaikki leikkaukset, joten sen kdyton
kanssa kannattaa olla harkitsevainen. Mieti uudelleen mallista
kaikki mallijulkisivut/leikkaukset paivittad julkisivat/leikkaukset,
jotka ovat yhteydessd malliin, ja Mieti uudelleen mallista kaikki
piirrosjulkisivut/leikkaukset vain piirustukset. Mieti uudestaan
loytyy myds valitun leikkauksen tai julkisivun projekti-ikkunan
ikonin kohdevalikosta.
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3.2 Itsenaiset Leikkaus-, Julkisivu-,
Tyokuva- ja Detalji-ikkunat
Leikkaus-tyokaluilla on tehtdvissd itsendisid ikkunoita, joiden
sisélto ei liity mitenkd4dn malliin.
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Tkkuna voi toimia erikseen tehdyn materiaalin varastona, jonne

tuodaan sisilto esimerkiksi Piirustus-tyokalulla linkitettynd. Itse-
nédinen ikkuna on Kitevd esimerkiksi mallinnettaessa sen sisilto
"lapi" pohjapiirrokseen Hédmdn avulla. Vastaavasti esimerkiksi
vanhaa viivapiirrosjulkisivua on sieltd helppo verrata mallista syn-
tyvddn. Joskus valmista, projektista toiseen toistuvaa materiaalia,
esimerkiksi merkintdjen selityksid, sisillytetddn toimiston aloitus-
pohjan sisdltdmiin itsengisiin ikkunoihin.
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Julkisivuikkunat kéyttaytyvit pddpiirteissddn Pohjan ja luonnol-
lisesti Leikkausten tavoin, niissd vain muokataan mallia sivupro-
jektiossa. Julkisivuissa luodaan tyypillisesti kaksiulotteisia element-
tejd, kuten teksti, viivat, tdytteet ja 2D-objektit. Verhorakenne on
midriteltivissd ja piirrettdvissd leikkaus- ja julkisivuikkunoissa.
Olemassa olevat elementit ovat muokattavissa: esimerkiksi seinid,
ovia tai ikkunoita voi siirtdd ja kopioida. Myds Boolen toimen-
piteet ovat kiytettdvissd julkisivuikkunassa. Katso KO.77 Boolen
loimenpiteel.

Julkisivun Kisittely alkaa silld, ettd luodaan pohjaan julkisivu-
viiva, joka osoittaa sijainnin, suunnan ja muodon. Itse julkisivu
avataan valikoista kohdasta Nakymd — Siirry —Julkisivut, Pro-
Jekti-apuikkunan Sisclfo-vililehdeltd tai valitsemalla julkisivuviiva
pohjasta ja valitsemalla Avaa julkisivu -komento kohdevalikosta
(hiiren oikea painike). Avautuvassa ikkunassa on esitys mallista
sellaisena kuin se on julkisivun asetuksissa midritetty. Kaikkia
yksityiskohtia ksitellddn tarkemmin kohdassa KO.KL.3 Leikkaus
— ikkunat.

5 Tyokuva

Yy Tyokuvat kdyttdytyvit padpiirteissadn Detaljien tavoin, ne
ovat vain ominaisuuksiltaan laajempia. Toisin kuin De-
taljeihin, Tyokuviin kopioituvat mallista myds mitat. Tyokuvissa
luodaan vain kaksiulotteisia elementtejd, kuten teksti, viivat, tayt-
teet ja 2D-objektit. Mallissa olemassa olevat elementit ovat luon-
nollisesti muokattavissa: esimerkiksi seini4, ovia ja ikkunoita on
mahdollista siirtdd ja kopioida ja muutokset péivittdd tyskuvaan
(Mieti uudestaan -kiskylld). Piivitys tdydentdd tyokuvaan alkupe-
rdisiin elementteihin tehdyt muutokset, mutta sailyttdd itse tehdyt
taydennykset.

Uuden tyokuvan Kisittely alkaa luomalla malli- tai piirustu-
sikkunaan tyokuvan rajaus, joka osoittaa sijainnin, suunnan ja
muodon. Vaihtoehtoisesti sijoitetaan pelkkd merkki tai linkki ole-
massa olevaan. Rajaukseen merkki linkittyy automaattisesti. Myds
rajausta voi muuttaa jalkikéteen.
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4{F‘nrtotapa Ei ra]austa, monikulmio, suorakulmio, kierretty suorakl.llmoI

Tydkuva | Luo uusi tydkuva
e

Vaihtoehtoisesti luodaan merkkej, joita linkitetd4n jo olemas-
sa oleviin tyokuviin.
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Itse tyokuva avataan valikoista kohdasta Nakymda — Siirry
— Tyokuva, Projekti-apuikkunan Sisilto-vililehdeltd tai valitse-
malla tyokuva pohjasta ja valitsemalla Avaa tyokuva -komento
kohdevalikosta (hiiren oikea painike). Avautuvassa ikkunassa on
esitys rajauksen sisillostd sellaisena kuin se on ldhteen asetuksissa
mdritetty.

6 Seindkaavio
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Seinikaaviot ovat leikkausten ja julkisivujen tavoin erillisid ikku-
noita, joihin siirrytdsn kohdasta Nakymid — Siirry — Seindikaaviot
tai Projekti-apuikkunan Sisilfo-valilehdeltd.

7 Detalji-ikkunat
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Detaljit ovat leikkausten tavoin erillisid ikkunoita, joithin siirry-
tdan kohdassa Nakymd — Siirry — Detaljit tai Projekti-apuikku-
nan Siséilto-vililehdelld.



Kuten tyokuvat, myGs detaljit sisdltivit mallista siirrettyjd, 2D-
muotoon muutettuja elementtejd sekd nithin itse liséttyj4 element-
tejd. Piirustus-tyyppisten leikkausten tavoin ne ovat paivitettivissi
valikon Nékymd — Péivitd — Mieti uudestaan -komennoilla.

8 3D-Dokumentti-ikkuna

3D-dokumentti-ikkunaa kéytetddn mitoitettujen tyopiirustusten ja
selventdvien esitysten tekoon. Ikkunassa voi mitoittaa sekd lisitd
tekstid ja selitteitd. Esimerkiksi 3D-ikkunaan esiin otettu liitos
esitetidn detaljoidusti kiyttdmalld leikkauspinnoissa rakenne-
tyyppien kerroksia. 3D-dokumentteihin tehtévidn mitoitukseen on
rakennettu omia mitoitustoimintoja, jotka tulevat esiin mittaty-
kaluun. 3D-dokumentti on hyvin paljon Leikkauksen ja Julkisi-
vun kaltainen: se on linkki malliin, jonka péivitys on tehtdvissd
kdyttdjan valinnan mukaan. 3D-dokumentissa voi valita mallin
elementtejd ja muuttaa niiden asetuksista parametreja, muttei
muokata niitd graafisesti eikd luoda uusia elementtejd malliin. 3D-
dokumentin 1hde on 3D-ikkuna, johon tehdyt asetukset valittyviit
tallennettuun 3D-dokumenttiin. Kuten muillakin mallindkymill4,
3D-dokumentillakin on oma asetusikkunansa.

= 3D-dokumentin valitut elementit

b Yleiset k
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Kumoa

3D-dokumentin tdrkeimmit asetukset ovat leikkaamattomien
ja leikattujen elementtien tdytteet sekd varjostus. 3D-dokumentti
on muutettavissa ndppardsti — myos madrittelemalld jalkikiteen
uudestaan 3D-projektioita — sekd mddrittimalld uudelleen suo-
datettavat elementit.

Uusia 3D-dokumentteja luodaan ja midritellddn uudestaan
joko kohdevalikosta tai kohdasta Dokumentti — 3D-dokumentti.
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ArchiCADissd rakennetaan koko ajan samaa virtuaalirakennus-
ta kolmiulotteiseen avaruuteen, ja eri 2D- sekd 3D-ikkunat ovat
kaikki vain nikymi4 tuohon yhteen malliin. Siksi 3D-tyGskentely
sindnsd ei poikkea tyoskentelystd pohja- tai leikkausnikymissi.
Kaikki 3D-ndkymissa tehdyt muutokset péivittyvét pohjandkymédin
ja péinvastoin.

3D-ndkymien asetuksia tehdd4dn Nakymd — Elementit 3D-nd-
kymdissd- ja 3D-néikymdn asetukset -valikkojen kautta. Myos 3D-
ndkymissd hiiren oikealla painikkeella aukevasta kohdevalikosta
tehdddn 3D-asetuksia. Tallennetut 3D-ndkymit nakyvit Projekti-
apuikkunan Nakymidt-vililehdell4, josta siirrytdan nakymista toi-
seen. Katso: KO.KL.8.6 Projekti-apuikkuna. 3D-nikymi voi olla
joko perspektiivindkymd tai yhdensuuntaisprojektio, tyypillisesti
aksonometria. Perspektiivikuvissa on aina midritetty katselupiste
(kamera) ja kohdepiste. Yhdensuuntaisprojektioissa kuvaan ote-
taan koko malli. Sekd perspektiivindkymin ettd yhdensuuntaispro-
jektion asetukset sdddetdzdn valikoissa kohdassa Nékymd — 3D-
nékymdn asetukset — 3D-projektio. Avautuvan ikkunan oikeassa
yldlaidassa on painike (Perspektiivit... tai Aksonometriat...), jolla
siirrytddn ndkymityypistd toiseen. Kun Zekuna-valikosta valitaan
3D-ikkuna, avautuu 3D-ndkymd niilld asetuksilla, jotka on vii-
meksi sdddetty. Projekti-ikkunasta 3D-malliin siirrytddn osoitta-
malla Perspektiivi tai Aksonometria-ikonia. Kohdasta Nakymdi
— Elementit 3D-ndkymdissd avataan 3D-ikkuna, ndytetidn koko
malli, leikataan se valinta-alueella tai niytetddn valitut elementit.
Valinta on tehtdvissi myds pohjassa kohdevalikosta, joka aukeaa
hiiren oikella painikkeella. 3D-ikkunassa on mahdollisesti ndky-
vissa muokkaustaso, jonka asetukset tehdddn kohdassa Nékymdi
— Verkon asetukset — Perusndikymd ja verkko 3D-ikkunan olles-
sa esilld. Muokkaustason nikyminen valitaan kohdasta Nékymidi
— Néiyta muokkaustaso. Muokkaustason koko optimoituu tyoka-
luasetusten, 3D-ikkunan sisdllon ja muokkaustilanteen mukaan.
Kéyttoorigo muuttaa verkon lahtopistettd. Muokkaustasoa muute-
taan mallintamisen ollessa kesken joko kohdevalikosta, painike-
palkista tai Ndkymévalikon késkyill4.
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30-ohjaus-liskt p O Aksonometria ®r
+ o Perspektiivi xn
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o
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+ OpenCL 30-moottor K
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Perspektijvi-ikkunassa  sdddetddn kaikki perspektiivindkymén
olennaiset asetukset. Vasemmanpuoleisessa osassa nikyy esikatselu
pohjandkymistd. Jos nikymddn halutaan suurempi osa mallista,
pitdd pohjandkymai ensin sovittaa vastaavasti.

Esikatselukuvassa nikyvit myds katselupiste (katsojan silmi eli
kamera), kohdepiste, aurinko ja nikokartio paksummalla viivalla.
Katselupisteeseen, kohdepisteeseen ja aurinkoon tartutaan osoitti-
mella, minki jdlkeen ne raahataan toiseen paikkaan.

Mihin tahansa kohtaan osoittaminen muuttaa katselupisteen
paikkaa osoitetun pisteen suuntaan ja sdilyttid etdisyyden kohde-
pisteeseen vakiona. Vaihto-osoitus siirtd4 katselupisteen osoitettuun
paikkaan ja Optio-osoitus kohdepisteen. Nami osoitukset on hyvi
muistaa, koska suurennossuhteesta riippuen on mahdollista, ettd
katselu- ja kohdepiste katoavat kokonaan esikatselukuvasta. Edelld
mainituilla osoituksilla ne saadaan sinne takaisin.

Nikokartio esikatselukuvassa antaa tdsmillistd tietoa element-
tien mahtumisesta kuva-alueelle nikélinjan ollessa vaakatasossa.
Kameran kulman ollessa voimakkaasti ylos- tai alaspdin kallistet-
tuna kartio tietenkin vadristyy eikd anna niin tasmallistd kuvaa.
S44dot on mahdollista tehdd myds numeerisesti oikeanpuoleisessa
osiossa. Korkeusasemat on annettava aina numeerisesti suhteessa
projektin nollaan.

Aurinko on sdddettivissd tarkasti vastaamaan todellisia olosuh-
teita Aurinko-painikkeesta avautuvassa ikkunassa. Saadot ovat sa-
mat kuin kameratyokalun aurinkosdddot. Myos kameratyokalulla
asetetaan perspektiivejd. Kameroita on mahdollista sijoittaa poh-
jaan rajaton médrd, joten kuhunkin kameraan sdddetty perspek-
titvindkyma ja4 kameran mukana talteen.

Kamera- ja muut 3D-ndkymit kannattaa tallentaa ndkymiksi,
jolloin Projekti-apuikkunan Nekymdit-vililehden kautta niky-
midn siirtyminen kdy helposti ja nakymin voi Kitevisti siirtdd
planssille. Ndin tallennettuun nakymddn tallentuvat kaikki 3D-
valikossa tehdyt asetukset ja jopa valinta-alueella tehty tarkastel-
tavan alueen rajaus. Projekti-ikkunassa nkyvi tallennettu kamera
sisdltdd vain 3D-suuntausasetukset.

9.2 Aksonometria
Aksonometria
( Perspektiivit... )
:y‘
e SR, ]
X: 34,53° 0,956 4
— ——  Isometrinen
Y: |154,15° 1,043 standardipro
Z: [90,00° 1,000 Jeki
Suuntakulma
o 1175,00°
36 Aur. suunta
t @ = 23347
6 & Aur. korkeus
e Ta5.00°
(Esiasetetut...) C Aurinko... ) @

= |sometrinen standardiprojektio

Isometrin ]

it i) @ @ @ @
3D-projektion aksonometriatilassa sdddetidn 3D-ndkymin yh-
densuuntaisia esityksid. Oikeassa ylilaidassa olevalla painikkeella

valitaan nikymd kahdentoista perusprojektion joukosta. Vasem-
manpuoleisessa ikkunassa nikyy esikatselu tehtyjen asetusten
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Kolmesta suorasta suunnasta katseltaessa on mahdollista tal-
lentaa 3D-ikkunan sisélt6 ArchiCAD-GDL-objektiksi, ikkunaksi tai
oveksi. Tallennus tapahtuu télloin kohdasta Arkisto — Kirjastot ja
objektit — Tallenna 3D-malli nimelld...

Halutut arvot joko syGtetddn numeerisesti tai kameraa ja aurin-
koa muutetaan raahaamalla. Kameran ja auringon liikuttaminen
45 asteen vilein onnistuu, kun niit4 ei raahata, vaan osoitetaan ku-
vassa lihelle oikeaa suuntaa, jolloin ne hakeutuvat automaattisesti
vakiokulmiin. Auringon korkeuskulma on mahdollista m#drittid
vain numeerisesti. Aurinko on siddettivissa myds Aurinko-painik-
keen kautta, kuten edellisessd kappaleessa on mainittu. Huomaa,
ettd kaikkia koordinaattiakseleita on myds mahdollista venytti4,
miki tekee aksonometrioiden muokkaamisen varsin hauskaksi.

VINKKI Vield hauskemmaksi maailma muuttuu, kun
omituiset aksonometriat mddritetddn esiasetuksiin ja
lehddin aksonometria-animaatio, jossa sama talo ve-
nyy ja vanuu mielipuolisesti ikddn kuin se olisi tehty
pebmedistd kumista ja heitetty pdin seindd.

VINKKI Suorilla julkisivuprojektioilla voi toteuttaa véiri-
letyt ja varjostetut julkisivut taittamalla ne tallennet-
tuina nékymind plansseille. Mikdli kéyteticin 3D-ikku-
nassa OpenGL-mootforin luomaa kuvaa, syntyy niisti
Dlanssille bittikarttakuvia, jos taas kiytdssi on sisiinen
3D-moottori, lallentuu veklorimuoloinen piirustus.



9.2.1 Esiasetetut
Esiasetetut aksonometriat

1. # Perustukset ) Animaatio:

2. # Varjotutkielma ylhaalta Aksonometrioita: 3

3. ¢ Etelastad et
Valikuvia: 10
Kuvia kaikkiaan: 21
@ Avaa O Suljettu
Odota tassa: 0

Esiasetetut-painikkeesta aukeaa ikkuna, jossa midritetddn ase-
tukset esiasetetuille aksonometrioille. Tdnne tallennetaan muis-
tiin nakymid ja niiti on mahdollista hakea ja lisiksi animaatio
voidaan luoda niiden perusteella. Lisdii aksonometria -painiketta
osoittamalla lisdtd4dn aksonometriaikkunassa silld hetkelld oleva
ndkymi listaan ja samalla se nimetddn. Listassa olevat nakymit
muodostavat automaattisesti animaation avainkuvat. Jos jokin ni-
kymi on valittuna uutta liséttdessd, tulee uusi valitun yldpuolelle
listaan. Jos mitdzn ei ole valittuna, uusi tulee alimmaiseksi. N4-
kymien jérjestystd muutetaan nimen vasemmalla puolella olevilla
rullaimilla. Valitse aksonometria vaihtaa listasta valitun nakymén
senhetkisten aksonometria-asetusten mukaiseksi. Poisia poistaa
valitun ndkymin listasta. Ikkunan oikeassa laidassa on animaa-
tioasetukset. Tallennetuista nakymistd muodostuvien avainkuvien
vilille on mahdollista asettaa vilikuvia, joihin ArchiCAD interpoloi
siirtymén ottaen huomioon muutokset avainkuvanikymissa.

Avoin- ja Suljettu-painikkeilla sdddetdsn animaatio joko al-
kamaan ensimmiisestd ndkymistd ja padttymddn viimeiseen tai
jatkumaan katkeamattomana silmukkana.

Odota tdssi -painikkeella sdddetddn, kuinka kauan kamera
viipyy valitun nikymin kohdalla. S34t6 on sama kuin kamera-
tyokalun animaatio-osiossa.

9.3 3D-ikkunan sisalto

3D-ikkunassa on mahdollista niyttdd valinnan mukaan joko
valinta-alueen sisilto, valitut elementit tai koko malli (ndkyvit

tasot).
7 ) 3D:ssa ndytettivit elementit
Mallinnettavat kerrokset
@ Kaikki

O kerroksesta

0. Kellari/perustus
kerrokseen 0. Kellari/perustus

Rajaa elementit kerroksen
korkeusvilille

Valinta-aluetta kdytettiessa

Mallinna elementit: 8 sisapuolelta
O ulkopuolelta

E Leikkaa elementit valinta-alueella

Mallinnettavat elementit

rakenne-elementit

Seind

Pilari

Palkki
Ikkuna

Ovi
Kattoikkuna
Objekti
Lamppu
Laatta

Pinta

Katto

Kuori
Verhorakenne
Vyohyke
Muunne
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Lisdksi elementtien nikyminen 3D-ikkunassa on sdddettévis-
si erikseen elementtityypeittdin valitsemalla kohdassa Nakymd
— Elementit 3D-ndkymdissd — 3D:ssd naylettévdt elementit...
Ylimmissd osiossa valitaan, mitkd kerrokset ndytetddn. Useam-
man kerroksen l4pi mallinnettujen elementtien esitys on ra-
jattavissa kerroskorkeuden mukaisesti. Seuraavan osion sdAdot
vaikuttavat valinta-alueella rajatun alueen nikymiseen 3D:ssd.
Elementit niytetddn joko valinta-alueen sisd- tai ulkopuolelta.
Jos esimerkiksi halutaan tarkastella rakennusta ulkoapiin, voi-
daan kaikki sen sisilld olevat elementit t4lld tavoin rajata pois
3D-mallin laskennasta, mikd tuntuvasti vihentdd laskenta-
aikaa. Mikdli Rajaa elementit valinta-alueella on rastitettu,
valinta-alueen ldvistimit elementit leikkautuvat valinta-alueen
reunojen mukaisesti. Jos titd ei ole rastitettu, valinta-alueen
leikkaamat elementit nikyvit kokonaisina. Alimmassa kentéssd
valitaan, mitkd elementtityypit ndytetddn 3D-ikkunassa. Vyohyk-
keiden 3D esitys ei ole oletuksena pddlld, mutta sitd tarvitaan
mallin oikeellisuuden tarkistamiseen.
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9.4 3D-leikkaukset

3D Leikkaavat tasot

Leikkausmateriaali ja -kyna:

) Muu ) Elementtien mukaiset
B Yleinen > [ BR
] 15615
[ [-1054
|z 46029 oy
leq oK
Poista kaikki leikk /‘ Kumoa

ArchiCAD-malliin madritetddn leikkaavia tasoja kohdassa Néikymdi
— Elementit 3D-néikymdissi — 3D-leikkausasetukset... Toiminto
on valittavissa ainoastaan 3D-ikkunan ollessa auki — se voi tosin
olla esimerkiksi pohjan takana piilossa. Avautuvassa ikkunassa ni-
kyy kolme projektiota: kaksi sivulta ja yksi ylhddltd. Leikkaustasot
yksinkertaisesti piirretddn projektioikkunoihin ja piirtimisen jil-
keen osoitetaan silmalli sitd puolta, jonka halutaan leikkautuvan.
Jos leikkaustaso tuli piirretyksi ei-toivottuun kohtaan, siitd pddsee
eroon menemlld sen padlle mersulla ja kaksoisosoittamalla.

Leikkautuva osa saa pailleen harmaan rasterin. Samaan pro-
jektioon on mahdollista maritelld useita leikkaustasoja. Osoitta-
malla Poista kaikki leikkaustasot kaikki tehdyt leikkaukset katoa-
vat. Leikkaustasot on mahdollista mddritelld myds numeerisesti ja
jokaisen koordinaatin voi lukita painamalla sen painikkeen alas.
Leikkaustasoa piirrettdessd lukitun koordinaatin arvo ei muutu.
My®s Vaibto-ndppdimen alas painaminen lukitsee leikkauslinjan
piirron vakiokulmiin. Kun halutaan tehdi tavanomainen poikki-
leikkauskuva, piirretddn vain yksi leikkaustaso ja sdddetddn 3D-
projektio kohtisuoraan sitd vastaan. Leikkausmateriaalin ja -kynin
valinnalla voi korostaa leikattuja pintoja. Osoittamalla Muz piis-
tddn sddtimddn kaikille leikkauspinnoille yhtendinen materiaali
ja piirtokyna.

Huomaa, ettd tdssd tehtdvit leikkaukset eivit lopullisesti muo-
vaa mallia, vaan vain ohjaavat 3D-ndkymian ulkomuotoa. Mikéli
Néikymd — Elementit 3D-ndikymidissi — Leikkaa 3D-malli -koh-
ta on valittu, malli leikataan tdss tehtyjen asetusten mukaisesti
3D-ndkymddn siirryttdessi.

9.5 3D-ikkuna-asetukset
A 30-ikkuna )
3D-moottori: OpenGL - SH8dS...
Tapa: Varitys -
Menetelmat Nakyma
Pilovirvojen poistotapa: Analyyttinen v Tdaunan koko pikseleind:
- t 841
Varitystapa: Analyyttinen
/] sailyta suhteet
Reunavirvat: Nopea -
Vivan leveys:
Laskentaraitojen ma&ra: 5 @ @ ® a
Tehosteet
Taytteet: s IaEts:

I e (@) Yksivérinen l_
Sisdiselld moottorilla, kiytéssa vein anslyyttisissa piiloviive- ja P s
Virityshuvisss. () Kuten rendercinnissa
Lépinskyvyys vérityksessa: Kylla - GDL-objektin tartuntapisteet
Ei vaikutusta PostSaipt-tulostimisss. (@) Salli 20-tartuntapisteet

(7) N&yta 3D-tartuntapisteet
Heittovarjot: Ei -
kaikile pinnoile +| tasola (0,000
Toimii vain sisdists moottoris keytettaasss. [Ii

Kohdassa Nakymd — 3D-ndkymdn typpi — 3D-ikkuna-ase-
tukset... siddetidn 3D-ndkymin asetukset. Ylimpdnd valitaan
3D-moottori. Kiytossd on joko ArchiCADin sisiinen moottori tai
OpenGL-moottori. Sisdinen moottori laskee vektoriesityksen, joka
on hyodyllinen piirustusmaista 3D-kuvantoa tavoiteltaessa. Sisai-
sen moottorin kuvan voi siis kopioida tai tallentaa vektorimuo-
dossa. OpenGL on tietokonepeleistd tuttu graafinen rajapinta, jon-
ka avulla mallin Kkisittely kolmiulotteisesti on todella nopeaa ja
néyttavid. OpenGL-ikkunan sisilto tallentuu bittikarttamuotoihin.
Jos valittuna on OpenGL, Sdiddd...-painikkeen takaa 16ytyy lisid
s4itdjd ja sielld 3D-kiihdytyksen voi myds kokonaan kytked pois,
miké voi olla tarpeen joidenkin néyténohjainten rajoittuneisuuden
vuoksi.

3D-ikkuna
3D-moottori: ["OpenGL ol >
Tapa: (Varis| OpencL
| Menetelmat 1 # Kiillot
| Piiloviivojen polistotapa: An a}& ¥ Hohto

8 Pehmedt pinnat

| Varitystapa: An 5F£ ™ Tekstuurit
| Reunaviivat: M [ Ald kiiytd 3D-grafiikkakiihdytysti
| | Laskentaraitojen maara: 5 Lilkkeen pehmeys:
Tehosteet | A Muokkaa naytén paivityksen nopeutta / kuvia
| Taytreet: Kyl\a.__ sekunnissa

Huomio: jos asetat korkean arven (kuvia sekunnissa),
jotkin elementit voivat jadda ndkyvistd likkuessa.

Sisdiselld moottorilla, kaytdssa vain anall » \ A
| pilloviiva- ja virityskuvissa.

: Lapinakyvyys vérityksessa: | Kylld |

Ei vaikutusta PostScript-tulost : v Tyer T r
e e e T S Naytd aina kalkki elementit tdlld etdisyydelld:

|| Varet: A | T g 10,001
Kaikille pinnoille 4| tasolla | Nolla Keskimadrainen Suuri
L '1 Kumoa

Seuraava asetus on Tapa eli 3D-esityksen luontitapa. Nditd ovat
Sisdiselld moottorilla Rautalanka, Piiloviivat ja Viritys, OpenGL-
tilassa Rautalanka tai Viritys.



9.5.1 Tapa

ArchiCADin sisdistd moottoria kdytettdessi valitaan kolmesta vaih-
toehdosta: rautalanka, piiloviivat ja véritys. OpenGL:44 kaytettd-
essd on valittavissa ainoastaan raufalanka ja vdritys. Huomaa,
ettd OpenGL osaa liittd4 myGs pintatekstuurit mukaan viritettyyn
3D-kuvaan.

Rautalanka-malli on yksinkertainen ja nopea. Siind elementit
ovat tdysin ldpindkyvid — mitddn peittdvid pintoja ei ole. Rauta-
lanka on kdytinnéllinen hyvid kuvakulmia etsittdessd ja animaatio-
kokeiluja tehtiessd. Piiloviiva-esitystapa tekee viivapiirroksen ja
ottaa huomioon lapindkyvit ja ldpindkymattomat pinnat.

Piiloviivojen laskentatapa voi olla analyyttinen tai likiarvoinen.
Likiarvoinen on nopeampi, ja analyyttinen on tarkoitettu lopul-
listen viivakuvien laskemiseen. Kdytinnossd nykyisten koneiden
laskentateholla eroa ei juuri huomaa, joten yleensd kannattaa
kdyttdd analyyttistd tapaa. Piiloviivakuviin on mahdollista liittdd
my0s 3D-rastereita. Jos kiytetddn heittovarjoja, nakyvit niistd vain
ddriviivat. Varitetyssd 3D-kuvassa pinnat saavat varin. Viritet-
ty kuva voi olla joko likiarvoinen tai analyyttinen. Analyyttinen
laskenta tuottaa monikulmioita, jotka vektorimuotoisina voi-
daan vaikka kopioida ja sijoittaa pohjaan. T4mi tehdddn kopi-
oi- ja leikkaa -komennoilla. 3D-ndkymistd valitaan haluttu alue
valinta-aluetyokalun 2D-toiminnon ollessa kéytGssd (muutetaan
Tiedot-ikkunassa). Nopeammin tapahtuva likiarvolaskenta tuottaa
bittikarttakuvan. OpenGL:44 Kéytettdessd my0s tekstuurit saadaan
mukaan. Huomaa, ettd ndiden lisdksi myds tasoasetuksissa on
mahdollista sddtdd kokonaisia tasoja eli kaikki niilld sijaitsevat
elementit esitettdviksi rautalankamallina. Tdmd sdito ohittaa
3D-ikkuna-asetukset. Katso KO.AS.4.1 Tasoasetukset.

9.5.2 Tehosteet

Tehosteet-osiossa sdddetddn téytteet ja varjot. 3D-tdyte on materi-
aalipinnoille tuleva vektoritéytekuvio. Kullekin materiaalille mad-
ritellddn oma téyte kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Mate-
riaalit... Lapindkyvyys virityksessi rasteroi ldpindkyvin pinnan
sen ldpindkyvyysasteen mukaan. Mitd ldpindkyvimpi pinta on, sen
vihemmin pisteitd sille lasketaan. Heittovarjot on mahdollista
jattdd esittdmittd tai ne esitetddn reunaviivoilla tai ilman. Heit-
tovarjot hidastavat laskentaa huomattavasti. Ilman reunaviivoja
lasketuista varjoista tulee erillisid viivoja, kun taas reunaviivoil-
la lasketut muodostavat tdytepinnan. Heittovarjot lasketaan joko
kaikille pinnoille tai vain yhdelle miritellylle tasolle, esimerkiksi
maanpinnalle asemapiirroksessa. OpenGL-ikkunoissa on kéytdssd
Lipindikyvyys virityksessi ja Varjot. PostScript-tulostimet eivit
osaa tulostaa 3D-ikkunan kuvia ldpindkyving, vaikka ArchiCAD
néyttad lapindkyvyyden.

9.5.3 Nékyma

Néikymd-osiossa sdiddetddn 3D-ikkunan ominaisuuksia. 3D-ikku-
nan koko on vapaasti siddettdvissd pikseleind. Rastittamalla Sii-
Iytd subteet arvot muuttuvat samassa suhteessa toisiinsa ndhden.
Viivan leveys valitaan hius- tai leveiksi viivoiksi. Taustalle mari-
tetddn yhtendinen viri kaksoisosoittamalla vériruutua, miké avaa
kdyttojarjestelmin viriasetukset. Kayttéon on mahdollista madratd
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myds sama tausta kuin renderoinnissa. TAlld tavoin taustalle tulee
ndkyviin mahdollinen renderointi-ikkunan taustakuva.

9.5.4 GDL-objektien tartuntapisteet

Osiossa on mahdollista valita objektien 2D-muokkausapupisteet
niytettdviksi myos 3D-ikkunassa, mikd antaa lisid muokkausmah-
dollisuuksia. Vaihtoehto Néyti 3D-tartuntapisteet ndyttdd vain
3D-muokkausta varten [uodut apupisteet. Mikili objektilla ei ole
3D-apupisteitd, ndytetddn sen 2D-apupisteet. Lisdksi samat pisteet
nédytetdin kopioina elementin oletuskorkeusparametrin (tdmén
parametrin nimi on zzyzx) korkeudella, jos objektissa sellainen on.

9.6 3D-ikkunassa liikkuminen
Eel G @ lal@ @z [@«Q]Cs

3D-liikkumistapa valitaan 3D-ikkunan alareunassa olevista pai-
nikkeista, 3D-ikkunassa hiiren oikealla painalluksella aukeavasta
kohdevalikosta tai Suunmnistin-, Yesinkertainen 3D- tai Perin-
teinen suunnistin -painikepalkeista. Painikkeet ovat harmaina
muulloin kuin 3D-ikkunan ollessa auki, aksonometriandkymass
vain osa niistd on kdytoss.

o @mla === @ > §
& 3D-projektio... {r3F3

4~ Aksonometria #F3

9 Perspektiivi {F3

Suunnistimen painikevalikosta vaihdetaan tilaa perspektiivin ja
aksonometrian valilld. 3D-pyoritys valitaan kayttoon ja pois
3D-ikkunan alareunan painonapista. Se saadaan tilapdisesti kiyt-
toon myds painamalla vaihtondppdintd (Shift) ja pitdmalld hiiren
rullaa pohjassa. Pyorityksen saa pdille ja pois myos painamalla
toiminnon néppainoikotien kirjainta O (Orbit). Myds tyckalun
valitseminen tai Esc-ndppdimen painaminen palauttaa 3D-ikku-
nan automaattisesti muokkaustilaan.

IEI Painikkeella siirrytddn 3D-liikkumiseen, jossa hiirtd lii-
kuttamalla kiddnnetddn katselusuuntaa ja nuolindppdimilld (tai
W, S, A, D) sekd PgUp- ja PgDown-néppaimilld (tai valilyonti + C)
litkutaan. Vauhti kasvaa vaihtondppdimelld (Shift) hetkellisesti.
Perusnopeus sdddetddn plus- ja yhdysviiva-nappdimilld (+ ja -) tai
piste- ja pilkkundppdimilld (. ja ,). Liikkuminen lopetetaan joko
hiirell4 osoittamalla tai Esc-ndppdimen painalluksella.

3D-liikkumisen ohjeet

Ohjaus:
\

\ ( Kdannad kameraa hiirtd lilkuttamalla.
"\

Nuoli ylés | W
Nuoli alas / §

Kavele eteenpdin:
Kivele taaksepdin:
Siirry sivuttain vasemmalle:  Nuoli vasemmalle / A

Liiku sivuttain oikealle: Nuoli oikealle / D

Liiku yléspdin: PgUp / Valilyonti
Liiku alaspdin: PgDewn / C
Lentaminen: F

>
d
X

Kiirehdi: Vaihtonappain
Lisdd nopeutta: + /.

Vidhennd nopeutta: -f,

Lopeta lilkkuminen: Osoitus | ESC
Ohje: Komento+?

] Ald nayta tata ohjetta ensi kerralla

(Kumoa) ( Liiku 3D:ssd )
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9.7 3D-liikkumisen perusteet

3D-pyorityksessd ndkymdd pycritetdan mallin geometrisen keski-
pisteen suhteen. Jos jokin tai joitakin elementtejd valitaan, pyoritys
tapahtuu niiden suhteen.

3D-liikkumisessa mallissa liikutaan ikddn kuin kivellen. Pai-
namalla F-ndppaintd kytketddn pdille tai pois lento-tila. Lennet-
tdessd katselupisteen (kameran) korko pysyy vakiona, joten liikku-
essa on mahdollista vaihtaa katselusuuntaa ja esimerkiksi litkkua
mallin yll katsellen sitd lintuperspektiivista.

MyGs Nékymidin esikatselu. -apuikkunan avulla on mahdollista
liikkua 3D-ndkymissa.

9.8 Perspektiivinakymassa liikkuminen
Perspektiivindkymissd on kaksi pddtapaa likkkua: 3D-pyoritys ja
3D-liikkkuminen. Suunnistin- ja Yesinkertainen 3D -painikepal-
keissa ei muita vaihtoehtoja olekaan. Perinteinen suunnistin
-painikepalkissa sen sijaan 16ytyy ohjaustoimintoja, jotka muistut-
tavat vanhempien ArchiCADien 3D-liikkumistapoja. Niitd kdytettd-
essd 3D-ikkunaan tulee nikyviin suorakulmio, jonka eri puolille
osoittamalla nakymissd liikutaan. Litku Kddntdd katselu-
suuntaa sivuille osoitettaessa tai liikkuu eteen tai taaksepiin yl4- ja
alapuolelle osoitettaessa. Sivuttaisliike siirtdd katselupistettd
sivu- tai pystysuunnassa. Liiku-toiminnon aikana sen saa aktivoi-
tua tilapdisesti painamalla vaihtondppdintd (Shift). Kierto
kiertdd ndkymad vaaka- tai pystysuunnassa katselupisteen pysyessd
paikallaan. Painamalla vaihtondppdintd (Shift) kierto tehd4in
sivusuunnassa (sivukallistus). @ Painikkeella lukitaan katselu-
piste, jolloin liikkuessa nakymi pysyy kohdistettuna samaan pis-
teeseen koko ajan.

Néikymdi — 3D-ohjaus-liséit ~valikosta sekd Perinteinen suun-
nistin -painikepalkista 16ytyy apukeinoja 3D-ndkymén kohdista-
miseen. || Painikkeella nikymi kohdistetaan johonkin pintaan
eli se siirretddn nikymin keskelle. Ensin painetaan painike alas ja
sitten osoitetaan haluttua pintaa mallissa. |¢@| Painikkeella niky-
mi kohdistetaan kohtisuoraan osoitettuun pintaan, eli se siirretdzan
nikymin keskelle ja néytetddn suoraan edestdpdin. Kameran sivu-
kallistus suoristetaan |*8x| painikkeella. @ Painikkeella kameran
pystykallistus palautetaan vaakatasoon eli kohteen ja katselupis-
teen korkeusasema asetetaan samaksi.

9.9 Aksonometriassa liikkuminen

Aksonometriandkymissd toimiminen on luonnollisesti rajoite-
tumpaa kuin perspektiivissi. Nikymdd pyoritetadn 3D-pyorityk-
selldi kuten perspektiivindkymissi. Lisaksi on kédytossd Perinteinen
suunnistin -painikepalkin Kierto, jota kéytettdessd ndkymin kes-
kelle ilmestyy suorakulmio, jonka eri puolille osoittamalla niky-
mid pyoritetddn.

Néikymdi — 3D-ohjaus-liséit ~valikosta sekd Perinteinen suun-
nistin -painikepalkista [6ytyy pddosa samoista apukeinoista 3D-
ndkymin kohdistamiseen kuin perspektiivindkyméssikin on kéy-
tssi. E Painikkeella ndkymi kohdistetaan kohtisuoraan
osoitettuun pintaan, eli se siirretddn nikymin keskelle ja ndyte-
tddn suoraan edestdpdin. Kameran sivukallistus suoristetaan
painikkeella. @ Painikkeella kameran pystykallistus palautetaan
vaakatasoon eli kohteen ja katselupisteen korkeusasema asetetaan
samaksi.

9.10 Renderointi-ikkuna

3D-ikkunaan ja kameratyokaluun liittyy kiintedsti renderointi.
Renderointi, jota on suomeksi kutsuttu myds nakdistamiseksi, las-
kee 3D-mallista valokuvanomaisia kuvia, joissa pintamateriaalit,
valot ja varjot on esitetty luonnollisina. Tosin haluttaessa rende-
roimalla saadaan myds luonnosmaisuutta esimerkiksi perspektii-

vikuvalle. Renderointi-ikkunan sisdlto ei tallennu automaattisesti,
vaan se tulee tallentaa komennolla Arkisto — Tallenna nimelld
ennen ikkunan sulkemista. Renderoinnin asetukset ja kiskyt 16y-
tyvit Dokumentti-valikosta, koska se on mallinnuksen lopputuote
kuten muutkin dokumentit.
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Aihetta Kisitelld4dn tarkemmin V7 Visualisointi -vihkossa. Kuten
muidenkin mallin osien ja sisltdjen, myds renderoinnin asetuk-
set on mahdollista tallentaa nédkyman mukana Projekti-ikkunaan.
Tistd on paljon hyotyi, jos samasta kohtaa tekee useita renderoin-
teja vaihtoehtoisista suunnitelmista.

10 Taulukko- ja luetteloikkunat

Luetteloikkuna voi sisdltid moninaisia listauksia (kuten ik-
kunakaavio) mallin sisdltimistd elementeistd, joita tuotetaan
Dokumentti — Elementtitaulukot ja mddrdiluettelot -valikon
komennoilla tai avaamalla taulukot Projekti-apuikkunan Sisailto-
vililehdeltd. Taulukkoikkunassa puolestaan esitetddn elementti-
taulukot tai projektitaulukot, jotka avataan valikoista kohdasta
Dokumentti — Projektitaulukot tai Projekti-apuikkunasta. Luet-
teloikkunoiden sisdllon voi tallentaa ArchiCAD-projektitiedostoksi
PDF- tai RTF-muotoon — taulukkoikkunoiden sisllon voi tal-
lentaa XLS-, DOC- tai DWF-muotoihin tai tekstisarkainerottimilla
(txt). Jarjestely-ikkunassa taulukot ja luettelot on mahdollista sdi-
164 nzkymiin vetdmalld tai siirtd4 suoraan plansseille: nakymistd
ne voidaan siirtdd suoraan tulosteisiin, jos asettelua tai nimiotd
el tarvita.

11 Painikepalkit

ArchiCADissd painikepalkkien avulla on mahdollista nopeasti
valita kdytdnnossd suurimman osan ohjelman eri komennoista.
ArchiCADissd on valmiina useita toimintoryhmittdin médriteltyjd
painikepalkkeja. Nistd ovat oletuksena Tydympiriston Standardi
profiili 16:ssa esilld Suunnistin- ja Vakio-painikepalkit.
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Ne sisaltdvit komennot projektissa liikkumiseen ja yleisimmiit
perustoiminnot tiedostonhallintaan ja tyoskentelyyn. Painikepalk-
kien nimet ja sisdltd vaihdetaan TyGympériston asetuksissa kohdas-
ta Vaibloehdot — Tyoympdiristo — Painikepalkit... On myos mah-
dollista luoda uusia painikepalkkeja ja koota nithin haluamiensa
komentojen painikkeet.

I BE ! -[ﬂ]-}my{av.aﬁ majani

3D-visualisointi

Palkit saa nopeasti esiin kohdevali-
kosta, samalla voi ottaa esiin tai piilottaa
tilajanan (Pohja -ikkunan alla oleva, ti-
lannekohtaisia ohjeita sisiltivd palkki).
Painikkeita hallitaan laajemmin Tyoym-
péristé-asetuksissa kohdassa Vaihtoehdot
— Tydympéristo — Painikepalkit.

Painikepalkkien kokoa ja muotoa
muutetaan venyttamalld niitd sivuilta tai
nurkista. Ne voi telakoida (Windowsis-
sa) tai kiinnittid (Macissd) toisiinsa tai
apuikkunoihin.
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4 Painikepalkit.

3D-visualisointi
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3D-visualisointi-painikepalkista loytyvit komennot Avaa 3D-
ikkuna, Aksonomelria, Perspektiivi, 3D-projektio... (valikossa
Lisdd kamera reittiin tai Esiaseletut aksonometriat... ja Lisidi
aksonometria...), Litku 3D:ssd, 3D-pyiritys, Kobdista, Kobdista
kobtisuoraan, Suorista kamera, Vaakasuora ndkymd, Rauta-
lanka, Piiloviivat, Viritys, Niyid valinta/valinta-alue 3D:ssd
(valikossa Néytd  tallennettu  valinta/valinta-alue  3D:ssd,
Naiytd kaikki 3D:ssd), 3D:ssd ndylettivit elementit..., 3D-
letkkausasetuksel..., Leikkaa 3D-malli, 3D-ikkuna-asetukset...,
Materiaalit..., Renderointiasetukset..., Renderoi, Animaatio... ja
Varjoanalyysi...

11.1.1 3D-ikkuna
Blis ootan Painikkeesta avataan tai tuodaan pdallim-

maiseksi 3D-ikkuna.
11.1.2 Aksonometria

) Painikkeesta avataan aksonometrinen nidkymd 3D-ikku-
|
nassa.

11.1.3 Perspektiivi
@ Painikkeesta avataan perspektiivinikymé 3D-ikkunassa.

11.1.4 3D-projektio

XFD Painikkeesta aukeaa 3D-projektion asetusikkuna.
== Sen vierestd aukeaa valikko, jossa on perspektiivisessd
3D-nikymissd komento Zisdd kamera reittiin. Se luo ndkymin
mukaisen kameran osaksi animaatioreittid. Aksonometrisessa 3D-
nikymissd valikossa ovat komennot Esiaselelut aksonometriat. ..
ja Lisdid aksonometria. .. Niilld lisdtddn aksonometria muistiin,
jarjestetddn ja poistetaan niitd sekd midritetdiin animaatio-
asetukset.

11.1.5 Liiku 3D:ssd

@ Painikkeesta aloitetaan 3D-liikkuminen. 3D:ssd litkutaan
nuolindppdimilld tai W-, S-, A- ja D-néppdimilld ohjaa-

malla joko kévellen tai lentien. Ylds- ja alaspdin liikutaan PgUp-

ja PgDown- tai vililyonti- ja C-ndppdimilld. Lentdminen aloite-
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taan ja lopetetaan F-ndppdimelld. Tdlloin korkeustaso ei muutu
likuttaessa. Nopeutta lisitddn ja vihennetidn nappdimilld + ja
- tai . (piste) ja , (pilkku). Hetkellisesti nopeutta voi lisitd vaihto-
néppdimelld (Shift). Liikkuminen lopetetaan osoittamalla hiirelld
tai painamalla Esc. Ohjauskomennot ndytetidn ohjeikkunassa,
joka aukeaa, kun aloitetaan 3D-liikkuminen. Painike on kéytossd
perspektiivisessd 3D-nikymissd. Se 16ytyy myos 3D-ikkunan ala-
reunasta.

11.1.6 3D-pyoritys
@ Painikkeesta aloitetaan 3D-ndkymdn pyorittiminen
mallin keskipisteen tai valitun kappaleen keskipisteen ym-
péri. Pyoritys lopetetaan joko painamalla uudelleen painiketta tai
Esc-ndppdimelld. 3D-pyoritys saadaan kéyttoon myos painamalla
vaihtondppdintd (SHIFT) ja hiiren rullaa samanaikaisesti. TAlloin
pyoritys on kiytdssd ainoastaan niin kauan kuin ne pidetddn
pohjaan painettuina.

11.1.7 Kohdista

@ Kohdistaminen siirtd4 kameran kohdistuspisteen valitta-
L1 vaan elementtiin. Ensin painetaan painiketta ja sitten osoi-
tetaan 3D-ndkymissd haluttua elementtid. Katselupiste ei sirry.

11.1.8 Kohdista kohtisuoraan

& Komento sijoittaa osoitettavan elementin keskelle nakymai
D ja suuntaa katselusuunnan kohtisuoraan sitd vastaan.
11.1.9 Suorista kamera

i7e.] Painikkeella suoristetaan kameran sivukallistus. Se miéird-
L™ tddn 3D-projektion asetuksissa.

11.1.10 Vaakasuora nakyma

@ Painikkeella asetetaan 3D-ndkymin Kkatselupisteen ja
251 kohdistuspisteen korko samaan tasoon. Aksonometriassa
ndkymi vaihdetaan julkisivuksi eli sivusuuntaiseksi.

11.1.11 Rautalanka

[:]

11.1.12 Piiloviivat

@ Painikkeesta vaihdetaan 3D-nikymian tyyppi rautalanka-
malliksi piiloviivoin. Komento toimii ainoastaan Kéytetti-

essd Sisdistd moottoria, jonka voi valita kiyttoon 3D-ikkunan

asetuksissa.

Painikkeesta vaihdetaan 3D-nikymian tyyppi rautalanka-
malliksi.

11.1.13 Varitys
Painikkeesta vaihdetaan 3D-ndkymin tyyppi véritetyin pin-
noin esitettdviksi. Sisdistd moottoria kiytettdessd pinnat
esitetddn tasavirisind tai vektoritdyttein. Lapindkyvyys esitetidn
rasteroidulla téytteelld. OpenGL-moottoria kaytettdessd pinnat esi-
tetddn tekstuurein. OpenGL-moottoria kiytettdessd pinnat voivat
olla vain joko kokonaan ldpindkyvid tai ldpindkymattomid. 3D-
ikkunan asetuksissa on OpenGL-kohdassa lisdasetukset, joissa
midritetddn, mikd ldpindkyvyysprosentti on rajana kokonaan 14-
pindkyville tai [dpindkymattomslle. Molempia moottoreita kiytet-
tdessd pinnat tummennetaan varjon puolelta. Sisdistd moottoria
kdyttdessd myods heittovarjot on mahdollista kytked ndkyviin. TAtd
voi kayttdd hyviksi esimerkiksi varjojen projisoimisessa ottamalla
aksonometrian ylhadltdpdin ja tallentamalla 3D-ikkunasta niky-
min 2D-viivoina. ArchiCAD kysyy tallennettavat asiat, joiksi vali-
taan vain Varjot-kohdan Monikulmiot. Liittimalld tallennettu
2D-viivakuva pohjaan saadaan asemapiirrosta varten oikein konst-
ruoidut varjot.
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11.1.14 Nayta valinta/valinta-alue 3D:ssa
F‘!‘ Painikkeella néytetdsin 3D-ikkunassa vain valitut tai

) valinta-alueella rajatut elementit. 3D:ssd ndytettdivit
elementit -ikkunassa méritetddn lisiksi elementtityypeittdin, mit-
ki elementit néytetddn, mistd kerroksista elementit ndytetddn ja
leikataanko valinta-alueella rajatut elementit valinta-alueen mu-
kaan. Painikkeen viereisessd valikossa on komento Néiyti kaikki
3D:ssdi. Se nayttad kaikki nikyvilld tasoilla olevat ja 3D:ssd ndiy-
lettdivdl elementit -kohdassa midritellyt elementit 3D:ss4.

11.1.15 3D:ssa naytettavat elementit

s Painikkeesta avautuu asetusikkuna. Siind maritetddn ker-
rokset, jotka ndytetddn 3D:ssd. Valinta-aluetta Kiytettdessd
midritetddn elementit naytettiviksi joko sen sisi- tai ulkopuolelta
ja valitaan, leikataanko elementit valinta-alueen rajauksen mu-
kaan vai ndytetidanko ne kokonaisina. Nikyvien elementtien tyypit
on mahdollista valita, tai valitsemalla kohta Rakenne-elementit

niytetddn kaikki.

71 O 3D:ssd ndytettivit elementit
Mallinnettavat kerrokset

@ Kaikki
() kerroksesta

0. Kellari/perustus
kerrokseen 0. Kellari/perustus »

Rajaa elementit kerroksen
korkeusvilille

Valinta-aluetta kiytettdessa

Mallinna elementit: ) sisapuolelta
() ulkopuolelta

E Leikkaa elementit valinta-alueella

Mallinnettavat elementit

rakenne-elementit

Seina

Pilari

Palkki
lkkuna

Ovi
Kattoikkuna
Objekti
Lamppu
Laatta

Pinta

Katto

Kuori
Verhorakenne
Vyohyke
Muunne
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11.1.16 3D-leikkausasetukset
@ Painikkeesta avautuu asetusikkuna. Siind midritetddn
leikkaavat tasot kolmessa ortogonaalisesti projisoidussa ik-
kunassa. Leikkaustaso piirretidn ikkunaan, haluttaessa koordi-
naattiarvot on mahdollista syottdd numeroin X-, Y- ja Z-kohtiin.
Osoittamalla valitaan, kumpi puoli tasoon nzhden leikataan pois.
Leikkausmateriaali ja kynd on mahdollista mdritelld kaikille sa-
maksi tai valita elementtien mukaiseksi, jolloin noudatetaan kun-
kin elementin omia asetuksia.

11.1.17 Leikkaa 3D-malli

Ed

11.1.18 3D-ikkuna-asetukset

Painikkeesta avautuu asetusikkuna. Siind middritellddn
' kdytettdviksi 3D-moottoriksi joko sisdinen tai OpenGL.
Niilld on hieman erilaiset saddot. 3D-ikkunan muodoksi voi valita
rautalanka- tai véritetyn mallin. Muita asetuksia ovat reunaviivo-
jen tarkkuus, ldpindkyvyys, taustan véri sekid tartuntapisteiden
kdyttotapa. OpenGL-moottorilla on lisdasetukset, joissa madritidn,
kdytetdanko kiiltoa, hohtoa, pehmeitd pintoja, tekstuureita vai gra-
fiikkakiihdytystd, sekd lapindkyvyysprosentti, josta pienemmilld
arvoilla elementit esitetdan ldpindkymittoming, suuremmilla 13-

Painikkeesta kytketddn pdille tai pois leikkausasetusten
mukaiset leikkaustasot.

peutta ja etdisyyttd, jota lahempind olevat elementit ndytetddn
aina. Néyton pAivityksen nopeuttamiseksi osa elementeist4 jatetddn
tarvittaessa néyttamattd liikutettaessa 3D-ndkymad.

11.1.19 Materiaaliasetukset

11.1.20 Renderointiasetukset

Painikkeesta avautuu asetusikkuna. Siind middritellddn
kdytettdva renderointimoottori ja tdmdn asetukset. Ndissd

valitaan esimerkiksi kuvan koko, laatu, varjojen néyttiminen, va-

lonlhteet ja tehosteet.

Painikkeesta avautuu Materiaalit-ikkuna, jossa projektin
materiaaliasetuksia muokataan.

11.1.21 Renderoi

i Painikkeesta kiynnistetddn renderointi. Jos 3D-ikkuna ei
L ole aktiivisena, se avataan ja péivitetdn ensin.

11.1.22 Animaatio
@ Painikkeesta avautuu asetusikkuna, jossa mddritellddn
animaatioasetukset ja kiynnistetidn animaation rende-

rointi.

11.1.23 Varjoanalyysi
Painikkeesta avautuu asetusikkuna, jossa midritellddn
varjoanalyysi-animaation asetukset ja kdynnistetidn sen

=]
renderointi.

11.2 Attribuutit

EEEEDD
- BEEVEIE

Attribuutit-painikepalkista 16ytyvit komennot: 7asoasetukset...,
Kyndit ja vérit..., Viivat..., Tiytteet..., Rakennetyypit..., Materiaa-
lit..., Vyohykkeet..., Merkintdityylit..., Poikkileikkaukset, Muutos-
len korostustavat..., Kayttotarkoitus... ja Attribuuttien ballinta...

11.2.1 Kynat ja varit

Painikkeesta avautuu Kyndt ja vérit -asetusikkuna. Siind
médritellddn kynit ja kyndyhdistelmt sekd valitaan kiy-
tettdva kyndyhdistelma. Kullekin kynille voi asettaa vérin, leveyden
ja kuvaustekstin.

11.2.2 Viivat

(.| Painikkeesta avautuu Vijva/-asetusikkuna. Siind médritel-
G Jddn viivatyyppejd ja muokataan niitd. Viivat voivat olla
joko mittakaavassa tai mittakaavattomia. Ne ovat joko Katkoviivo-
ja eli samansuuntaisista viivanosista muodostettuja (ehyt viiva,
katkoviiva, pistekatkoviiva ja niin edelleen) tai Kuvioviivoja, joihin
voi sijoittaa leikepdydille kopioidut viivat ja kaaret. Luotaessa uusi
viiva sen voi tehdd my6s kopioimalla olemassa olevan viivan.

11.2.3 Tiytteet

[ | Painikkeesta avautuu 7zy/feel-asetusikkuna. Siind mri-
=) telliddin erilaiset vektoritdytteet. Luotaessa uusi valitaan joko
Kuviotdyte tai tehdddn kopio olemassa olevasta tdytteestd. Kuvio-
téytteeksi voi sijoittaa leikepoydille kopioidut viivat.

11.2.4 Rakennetyypit

= Painikkeesta avautuu Rakennetyypit-asetusikkuna. Siind
221 médritellddn erilaiset rakennetyypit. Uuden rakennetyypin
teko aloitetaan monistamalla jokin olemassa oleva rakennetyyppi.



Rakennetyypin jokaiselle kerrokselle méiritellddn paksuus, tdyte ja
kyndt. Rakennekerrosten véleihin ja piihin sekd koko rakenteen
reunoille tulevat viivat on mahdollista ma4rittd4 kukin erikseen.
Tiytteen suunnaksi on valittavissa yleinen tai rakenteen suuntai-
nen, jolloin tdytteen suunta vaihtuu esimerkiksi nurkissa. Kullekin
kerrokselle on myGs mahdollista m#Zrittid oma prioriteettiarvo,
joka médrittdd, miten toisiinsa liittyvit kerrokselliset rakenteet liit-

tyvi.

11.2.5 Materiaalit

? Painikkeesta avautuu Materiaalit-asetusikkuna.  Siind
L% | midritellddn materiaalit. Uuden materiaalin teko aloite-
taan monistamalla jokin olemassa oleva materiaali. Materiaalille
midritetddn viri, 1apindkyvyys-, hohto- ja heijastusarvot seki teks-
tuuri ja vektoritiyte. Luo esikatselu fdlld: -kohdassa voi valita,
milld renderointimoottorilla esikatselukuva néytetdan. Sisdisen
moottorin, OpenGL:n ja Z-bufferirenderoijan asetukset ovat yhtei-
set. Yleensd kannattaa ensin madritelld ne mahdollisimman oi-
kein. Kun valitaan esikatseluksi LightWorks-renderoija, tulevat sen
omat asetukset nikyviin. Painamalla Sovita sisiisen moottorin
kanssa -painiketta asetukset kopioidaan sisdisen moottorin kiyttd-
mistd materiaaliasetuksista. Lataa asetukset arkistosta -painikeel-
la pdisee valitsemaan materiaaleja valmiista materiaaliarkistoista.
LightWorks-asetukset eivit siirry sisdisen moottorin asetuksiin, jo-
ten vrin muuttaminen tai tekstuurin vaihtaminen niissa vaikuttaa
vain renderointiin LightWorks-renderoijalla, ei esimerkiksi 3D-
ikkunaan.

11.2.6 Vydhykkeet

r—1 Painikkeesta avautuu Vyohyketyypit-ikkuna, jossa halli-
—1 taan vydhykkeitd. Erilaisia vychyketyyppejd on valmiina
kymmenen: kokonaisala, asuintila, liiketila, opetus- ja tutkimusti-
la, muu, sdilytystila, ruokailu- ja keittictila, sosiaali- ja virkistysti-
la, yhteistila sekd liikenne- ja tekninen tila. Vydhyketyyppejd voi
luoda ja nimetd uudelleen tai poistaa. Kullekin vyohyketyypille on
valittavissa oma véri sekd kiytettavi vyohykeleima. Valitun leiman
esitystapaa koskevat asetukset ovat tehtdvissd leiman mukaisesti.

11.2.7 Merkintityylit

s? Painikkeesta avautuu Merkinttyylit-ikkuna, jossa eri ai-

heisten merkintityylien vérit asetetaan. Tyyleji on mahdol-
hsta luoda ja nimetd uudelleen seké poistaa. Kullekin tyylilld mad-
ritellddn  korjauselementtien sekd korostettujen elementtien
merkintaviri. Merkintdtyokaluja Kiytetddn Merkintdtyokalut-
apuikkunan avulla. Piilotettaessa merkinnit korostetut elementit
nikyvit normaalein virein ja korjauselementit piilotetaan
kokonaan.

11.2.8 Poikkileikkaukset

g Painikkeesta avautuu Poikkileikkaukset-ikkuna, jossa
luodaan ja hallitaan projektin poikkileikkauksia. Olemas-

sa oleva poikkileikkaus valitaan Valitse poikkileikkaus -valikosta.

Valittua poikkileikkausta on mahdollista muokata ja lisiksi uusia

voi luoda ja nimetd uudelleen sekd poistaa vanhoja.

11.2.9 Kaéyttétarkoitus

] Painikkeesta avautuu Kayttotarkoitus-ikkuna, jossa luo-
daan ja hallitaan projektin tilojen kiyttotarkoituksia. Esilld

oleva valitaan Valitse rakennuksen primadrikaytto -valikosta. Sisi-

valaistuksen tyypin ja tehovaatimuksen asettamisen lisdksi valitun

tarkempia tietoja on mahdollista katsella.
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11.3 Esitystavat piirrettdessa

T Esitystavat piirrettiessd -painikepalkista 16ytyvit komen-
not: Siistit nurkat, Seinien ja palkkien emdviivat, Katon
saranalinjat, Todelliset viivanleveydet, Paksut viivat leikkaus-
pinnoissa, Viivarasteri, Merkinndn nékyminen, Korosta liibde-
merkinndt (esimerkiksi Detaljin kehys), Piirustuksen kehys,
Masterlementit  planssissa, Nyt piirto- ja muokkausavut,
Téiytteen suuntaveklorit, Tekstin nurkkamerkit, Piirusiuksen
nurkkamerkit, Kiyrien suuntavektorit, Rajaavat muodot, Kit-
kelyt reunat ja Esitystavat... Ndm4 valinnat vaikuttavat Rajaavia
muotoja ja kitkettyjd reunoja lukuun ottamatta ainoastaan siihen,
miten malli esitetdén pohjassa kaksiulotteisesti. Ne eivit vaikuta
tulosteisiin lukuun ottamatta masterelementtien nakymist4 plans-
sissa ja todellisia viivaleveyksid.

11.3.1 Siistit nurkat

Painikkeen ollessa valittuna pohjassa esitettivit seinien

liittymit néytetddn rakennekerroksittain, jolloin toisiinsa
liittyvien seinien nurkat tdydentyvit. Poistettaessa valinta seinit
esitetddn toisistaan riippumattomina seindosina ja oletuksena
kytketddn emiviiva paille.

11.3.2 Seinien & palkkien emaviivat

= Painikkeen ollessa valittuna seinien eméviiva ndytetddn
) paksuna viivana, jossa on pieni vikésnuoli osoittamassa
emaviivan piirtosuunnan. Emaviivat on mahdollista ndyttdd myos
Siistit nurkat -valinnan kanssa samanaikaisesti.

11.3.3 Katon saranalinjat

Painikkeen ollessa valittuna niytetddn kattoelementtien

saranalinjat pohjassa. Valittuna olevan kattoelementin
saranalinja tulee téstd huolimatta ndkyviin ja on siten muokatta-
vissa. Saranalinja ei niy tulosteissa.

11.3.4 Todelliset viivanleveydet

@ Painikkeen ollessa valittuna niytetidn kynien viivan-
- paksuudet todellisina pohjassa. Ndin tulosteissa nékyvien

viivojen ulkonikdd on helpompi ennakoida.

11.3.5 Paksut viivat leikkauspinnoissa

[—| Painike on vaihtoehtoinen Todelliset viivanleveydet
=1 -painikkeelle. Ne eivit ole samanaikaisesti kiytettivissd.
Painikkeen ollessa valittuna esitetdzn leikatut viivat kaksinkertai-

sella paksuudella, jolloin leikkautuvat rakenteet ndkyvit pohjassa
havainnollisemmin.

11.3.6 Viivarasteri

= Painikkeen ollessa valittuna 2D-téytteet esitetddn vektori-
taytteind. Muuten ne esitetddn mittakaavattomalla, tiytteen
kuvakkeen mukaisella bittikarttarasterilla. Tulosteissa Kdytetddn
téstd valinnasta riippumatta aina vektoritdytteitd eli viivarastereita.

11.3.7 Merkinnén ndkyminen

| Painikkeen ollessa valittuna niytetddn leikkausviivojen
tausta-alueen rajaus ja mahdollinen taka-alue niissi leik-

kausviivoissa, joiden tyyppind on rajattu syvyys. Valittuna olevan

leikkausviivan tausta-alueen rajaus ja taka-alue ndytetdzn aina, ja

se on siten muokattavissa.

11.3.8 Korosta Idhdemerkinnat

_| Painikkeen ollessa valittuna niytetddn leikkausviivojen
tausta-alueen rajaus ja mahdollinen taka-alue niissi leik-
kausviivoissa, joiden tyyppind on rajattu syvyys. Valittuna
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olevan leikkausviivan tausta-alueen rajaus ja taka-alue niytetddn
aina, ja se on siten muokattavissa.

11.3.9 Piirustuksen kehys

Painikkeen ollessa valittuna niytetidn pohjassa ja leikka-
ﬁ uksissa tyopiirustukseksi tai detaljiksi rajatun alueen rajaus
viivakehyksend. Tulosteissa ja plansseissa néytetddn vain varsinai-
nen sisilto.

11.3.10 Masterlementit planssissa

]

11.3.11 Néyta piirto- ja muokkausavut

Painikkeen ollessa valittuna niytetidn pohjassa ja leikka-
uksissa tyopiirustukseksi tai detaljiksi rajatun alueen rajaus

viivakehyksend. Tulosteissa ja plansseissa néytetddn vain varsinai-

nen sisilto.

Painikkeen ollessa valittuna néytetdn plansseissa masterp-
lansilla olevat merkinnit.

11.3.12 Téaytteen suuntavektorit

jo—| Painikkeen valinta niyttd4 kaikki piirto- ja muokkausavut
Cat) (Téiytteen suuntavektorit, Tekstin nurkkamerkit, Piirus-
luksen nurkkamerkit, Kiyrien suuntaveklorif). Poistettaessa
valintaa kaikki piirto- ja muokkausavut poistetaan kiytostd.

11.3.13 Tekstin nurkkamerkit

@ Painikkeen ollessa valittuna ndytetddn tdytteiden suunta-
L= vektori tai -vektorit. Téytteen origo ja suunta médritetddn
suuntavektorilla. Kahta suuntavektoria kayttimall4 tdyte on mah-
dollista vddristdd. Valittuna olevan téytteen suuntavektorit ndyte-
tddn aina. Valinta koskee sekd téytteitd ettd laattojen ja pintojen
2D-tiytteitd.

11.3.14 Kuvan nurkkamerkit

Painikkeen ollessa valittuna néytetdzdn tekstikenttien nur-

@ kissa nurkkamerkit.

11.3.15 Kéyrien suuntavektorit

5] Painikkeen ollessa valittuna néytetian kuvan nurkissa
30 nurkkamerkit.

11.3.16 Esitystavat...

—o1 Painikkeesta avataan Bsifysiaval-ikkuna, jossa esitystapoja
@ hallitaan ja muokataan. Esitystavoissa médritetdan, miten
tarkeimmit rakenne-elementit esitetidn pohjassa samoin kuin
taytteiden ja vyohykkeiden esittimistavat.

11.3.17 Rajaavat muodot

E Painikkeesta valitaan, nikyvitko kattojen ja kuorien raja-
=1 usmuodot 3D-ikkunassa.

11.3.18 Katketyt reunat

11.4 Jarjesta elementit
0 R = ] = | = = 46 [ v e [ o i |

Jérjesti elementit -painikepalkista 16ytyvit komennot Ryhmaitd,
Pura rybmitys, Autoryhmitys, Unohda rybmdi, Tuo eteen, Tuo
eteenpdiin, Vie taaksepdin, Vie taakse, Oletusjdrjestys, Lukilse,
Avaa lukitus, Avaa kaikki, Tasoasetukset ja Niytd kaikki.

Painikkeesta valitaan, ndkyvitké muunteiden tarkemmat
monikulmiot ja tartuntapisteet 3D-ikkunassa.

11.4.1 Ryhmitd

@ Painikkeesta ryhmitetddn valitut elementit. Ryhmén osana
voi olla myds aiemmin luotu ryhmd. Ryhmitetyt elementit

valittaessa niiden nurkkapisteet ovat onttoja. Samanaikaisesti usei-

ta ryhmi valittaessa ne erottuvat erivérisistd nurkkapisteistazn.

11.4.2 Pura ryhmitys

]

11.4.3 Autoryhmitys

Painikkeen ollessa valittuna samalla kerralla luotavat ele-
mentit ryhmitetdsn automaattisesti. Talléin ryhmitetddn

esimerkiksi jatkuvalla piirrolla tehdyt seinét ja viivat seki element-

ti rdjdyttamalld syntyvit viivat ja tdytteet.

Painikkeesta puretaan valittu ryhma. Jos siihen on kuulu-
nut aiemmin luotu ryhmd, timé palautuu alkuperiiseksi
ryhmiksi.

11.4.4 Unohda ryhmat

| Painikkeen valinta poistaa ryhmityksen
Unohd at
r@ IR kdytostd. Ryhmitettyjd elementtejd voi

muokata, mutta ne erottaa ontosta nurkkapisteestd. Kun Unohda
rybmdit -valinta otetaan pois kdytostd, palaavat aiemmat ryhmit
Kayttoon.

11.4.5 Tuo eteen
E Komento tuo valitut elementit nikymssd paallimmaisiksi.

11.4.6 Tuo eteenpdin

[]

11.4.7 Vie taaksepain

mv Komento siirtd4 valitut elementit vastaavasti askeleen taakse-
L piin.

Komento tuo valitut elementit eteenpdin nakymissa. Kiy-
tinnossd ldhimpand niiden etupuolella oleva elementti
siirretddn niiden taakse.

11.4.8 Vie taakse
=]

11.4.9 Oletusjarjestys
E Komento palauttaa valitut elementit oletusjdrjestykseen.

Komento siirtdd valitut elementit taaimmaisiksi niky-
massd.

11.4.10 Lukitse

8]

11.4.11 Avaa lukitus
[@ Painikkeesta poistetaan lukitus valituista elementeista.

Painikkeesta lukitaan valitut elementit. Niiden ollessa
valittuina elementtien nurkkapisteet nédkyvit harmaina
eikd niitd voi siirtdd tai muokata.

11.4.12 Avaa kaikki
Painikkeesta poistetaan lukitus kaikista

elementeistd.
11.4.13 Tasoasetukset

@ Painikkeesta avataan 7asoasetukset-ikkuna, jossa tasoja
ja tasoyhdistelmid hallitaan. Niit4d voi luoda ja nimetd

uudelleen sekid poistaa.



11.4.14 Nayta kaikki
Painikkeesta avataan kaikki tasot nakyviksi.

& Nayti kaikki |

11.5 Muokkaa elementteja

Muokkaa elementteji -painikepalkista 16ytyvit komennot
= Valifse kaikki, Naytd valitut, Muokkaa valittuja..., Leik-
kaa, Venyld, Muuta kokoa..., Katkaise, Pyorisid/viistd..., Yhdisid,
Tdismdidi, Poikkeutus, Rdijayld, Yhdistd, Pédlekkdisten viivojen
poisto, Tiiytteiden yhdistiminen ja Erikois-tasaus. Pudotusvali-
kossa l6ytyvit Vasen-, Keskild vaakasuuniaisesti-, oikeat-, yld-,
keskitd pystysuunnassa- ja ala-kéiskyt. Erikois-jako-pudotusva-
likosta loytyvit kiskyt X-suuntaisesti-, Y-suuntaisesti-, uloimpien
vdlille, Erikois-jako, Nosta..., Monista..., Muunna muunteiksi ja
valikosta Tarkisia umpinaisuus, Lisdd pinnat, Lisdys, Vihennd,
Leikkaus, Pyoristd reunat, Pebmennd pintoja, Muokkaa jakoa,
Tee pintojen leikkausviiva ja Kitkelyt reunat, Rajaa elementit
katolla/kuorella..., Boolen loimenpiteel..., Kiinnild seindl ver-
horakenteeseen..., Poisia kaikki kythenndl, Leikkaa katoilla...
ja Leikkaa vyohyke...

11.5.1 Valitse kaikki

[u—]“ Komento muuttuu kiytossi olevan tyckalun mukaisesti.
52] jos kiytossd on nuoli-tyokalu, valitaan kaikki kerroksessa
olevat elementit. Jos valinta-alue on piirretty, se valitsee elementit
valinta-alueen sisiltd. Jos kdytossd on seini-tyokalu, valitaan
kaikki seinit ja niin edelleen.

11.5.2 Nayta valitut

i—l@ Komento sovittaa nikymin kaikkien valittujen elementtien
E8 mukaisesti.

11.5.3 Muokkaa valittuja...

]

11.5.4 Leikkaa
4]

11.5.5 Venyt

[+=] Komennolla elementtid (seind, kuva) venytetin sen nurk-
(=21 Kapisteesti. Venytys toimii myGs suoraan tarttumalla ele-
mentin nurkkapisteeseen. Oletustoimintona on venytys, tarvittaessa
sen saa kdyttoon osoittamalla kohdevalikosta venytys-kuvaketta.

Painikkeesta avataan Muokkaa valittuja -ikkuna, jossa
kaikkien valittujen elementtien parametreja (taso, kyn4)
voi samanaikaisesti muokata riippumatta niiden tyypistd.

Painikkeesta valitut elementit tai teksti leikataan ja siirre-
tddn leikepdydlle (muistiin).

11.5.6 Muuta kokoa...

= Painikkeesta avataan Muuta kokoa -ikkuna, jossa koon
=41 muuttamistapa médritellzn, Kokoa voi muuttaa joko
osoittamalla pohjassa tai antamalla numeeriset arvot suurennuk-
selle tai pienennykselle. Koon muuttamisen voi rajata niin, etteivit
seinien ja pilareiden paksuus, objektien tai tekstin koko tai viivan-
péiden ja merkintéjen koko muutu.

11.5.7 Katkaise

[ | Komennolla katkaistaan irti osa elementistd (seindstd, pal-
i kista tai viivasta). Painikkeen valinnan jéilkeen osoitetaan
olemassa olevaa viivaa tai pintaa tai piirretdzn linja, jonka suhteen
valitut elementit katkaistaan. Katkaistuilla elementin osilla on
sama ID kuin alkuperdiselld elementill4.
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11.5.8 Pydristélviista...

f Komento viistdd valitut elementit kuten viivat, seinit, tayt-
=1 teen, laatan tai katon nurkat. Pyoristi/viisti-ikkunassa
midritetddn, tehdddnko pyoristys vai viiste, sekd annetaan side.
Komennon voi valita myds suoraan kohdevalikosta osoittamalla
elementin nurkkapistettd.

11.5.9 Yhdistd
”-_T! Komento liittd4 kaksi seiné tai viivaa toisiinsa niiden leik-
It |

kauspisteessi.
11.5.10 Tasmaa

11.5.11 Poikkeutus

Komento siirtdd valittuja elementtejd niiden alkuperdiseltd
linjalta.

Komento venyttdd seinit, viivat tai palkit osoitettavaan
linjaan tai kidyrddn.

VINKKI Painamalla kerran kdskyn jalkeen alt (MacOS)
tai Crl syntyy elementeistd poikkeutettu kopio (plus-
merkki tulee esiin). Painamalla sen sijaan Alt+Cmd
(Mac0S) tai Ctrl+Alt (Windows) syntyy elementistd poik-
keutettu kopio (kaksi plusmerkkid tulee esiin,).

11.5.12 Réjayta

@ Painikkeesta avataan Réijaytd tihdn nékymddn -ikkuna,
- jossa madritadn, rijaytetidnko valitut elementit viivoiksi
ja tdytteiksi vai sdilytetddnko niiden lisaksi myGs alkuperiiset
elementit.

11.5.13 Yhdisté
2]

11.5.14 Padllekkdisten viivojen poisto
3 Komento yhdistdd p#illekkdiset viivanosat ja poistaa yli-
madrdiset.

Komento liittdd viivanosat murtoviivaksi tai kdyrinpatkit
yhtengiseksi kdyriksi.

11.5.15 Téytteiden yhdistdminen
—= Komento yhdistdd pdillekkiiset tdytteet ja poistaa ylimad-
—— rdiset.

11.5.16 Tasaa

®[7]

Komennoilla tasataan valit-

cs & BRERE
| tuja elementtejd eri vileille.

|E' poEN Erikoistasauksesta ~avautu-
ffe Keskita vaakasuyntaisesti vassa valikossa midritetdin
<l Qikeat edelleen tarkempi tapa.
™ yis
& Keskita pystysuunnassa
Bs Ala
B Erikois-tasaus
igaTasea -5l
Tasaa pistesseen: Mihin tasataan?
(@) Lahin piste [} (@) Pirr vitva tai kaari
S | Osoita olemessaclevaa tai
(") Kehysiaation sijoituspiste: e e
o
- 4




KO.KL - 18

11.5.17 Jaa

= T Komennolla jaetaan valittuja
e B B j j
u E?‘I’ il | ga, elementteji.  Erikoisjaossa

avautuvassa ikkunassa mai-
ritetddn edelleen tarkempi

=% X-suuntaisesti

¥ Y-suuntaisesti

menetelm.
% Uloimpien vilille
=% Erikois-jako
iea Jaa valille N % mes)
Mits pistetts kiyttéen Mits pitkin
sijoitetaan? sijolitetaan?
Q) L8hin picte Q) Piirr& viva tai kaari
r ijoituspiste: Osoita olemassaolev. tai
P Kehyslaatikon sijoituspiste: i aast 38 VIVaa
e
+ +
L
((rmoa | [ ]

11.5.18 Nosta...

Komennolla nostetaan tai lasketaan valittuja elementtej
& pystysuunnassa. Komennon voi valita myds suoraan

kohdevalikosta osoittamalla elementin nurkkapistettd.
11.5.19 Monista

Komento leikkaa valitut vychykkeet. Avautuvassa ikkunassa
Leikkaa vyohyke miidritetddn, leikataanko vyohykkeet
pddltd vai alta ja milld elementeilld se tehdddn.

11.5.20 Muunna muunteiksi

(GBI e R

Painike muuntaa valitut ele-

mentit muunteiksi. Valikosta
loytyvit muut muunteiden
- muokkauskéskyt sekd niiden
? kitkettyjen reunojen esitys.

~

@

Bl

[ Katketyt reunat

11.5.21 Rajaa elementit katolla/kuorella

. Painike kdynnistdd Rajaa-kiskyn, jossa esitetddn valinnoil-
la rajaavat ja rajautuvat elementit (toiset ndisti on voitu
valita jo ennakkoon).

11.5.22 Boolen toimenpiteet...

];E‘ Painikkeesta avataan Muokkaa kobteita ja tekijoitd -ikku-

na. Sen komennoilla on mahdollista poimia kohde-ele-
mentit (Poimi kobleet) ja tekijit (Poimi lekijit). Mahdollisia
toimenpiteitd ovat Véihennys, Vihennys ja yldpuolisen osan pois-
lo, Viihennys ja alapuolisen osan poisto, Leikkaus sekd Lisdys.

11.5.23 Kiinnitd seinat verhorakenteeseen...

.+ Painikkeella kiinnitetd4n seinié ja verhorakenteita yhdessi
- muuttuviksi kokonaisuuksiksi.

11.5.24 Leikkaa vydhyke...

ﬁ Painikkeella leikataan valittuja vyohykkeitd katoilla, palkeil-
la, laatoilla ja kuorilla.

11.5.25 Poista kaikki kytkennat

ﬁ Painikkeella poistetaan kaikki kytkennit eli rajaukset, Boo-
len toiminnot, Verhoseiniliitokset seki leikkaukset valituista
elementeisti.

11.5.26 Leikkaa katoilla...

&

11.5.27 Leikkaa vydhyke...

. Painikkeella leikataan valitut Vyohykkeet niitd leikkaavilla
* elementeilld tai pdinvastoin valituilla elementeilld vyohyk-
keet, jotka leikkaavat niiden kanssa.

Painikkeella leikataan valittuja seini, pilareita ja laattoja
katoilla. Vaihtoehtoisesti leikataan valittujen kattojen lapi
menevit elementit.

11.6 Muokkaa GDL-kirjasto-osia
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Muokkaa GDL-kirjasto-osia -painikepalkista 16ytyvit komennot
Kirjastojenhallinta..., Péivitd kirjasiot..., Pakkaa kirjasiot...,
Pura kirjastopaketti.., Uusi objekti, Avaa objekti..., Askeiset 0b-
Jektit valikkolinkit avattuihin objekteihin, Avaa objekti luokan
mukaan..., Tallenna valinta nimelld... (tai tallenna projekti
objektina), Jaa objekti, Elsi ja korvaa..., Efsi valinta, Efsi valinta
lakaperin, Elsi uudestaan, Korvaa uudesltaan, Korvaa uudes-
laan takaperin, Mene riville..., Kommentoi, Poista kommen-
lointi, Liséidi sisennys, Véiihennd sisennys, Sijoita GUID, Tarkista
ohjelma ja Avaa GDL-tutkija.

11.6.1 Kirjastojenhallinta...

@ Painikkeesta avautuu Kirjastojenballinta-ikkuna. Siind
valitaan kéytettavit kirjastot, joina voi kiyttdd yksittdisten

tiedostojen lisdksi LCF-kirjastopaketteja, PLA-arkistoja tai kansioi-

ta. ArchiCAD-projekti hakee oletusarvoisesti kirjastonsa objektit

nopeiten siitd kansiosta, jossa projekti sijaitsee, sekd siitd kansiosta,

jossa ArchiCAD-ohjelma sijaitsee (ArchiCAD-kansio).

11.6.2 Paivita kirjastot

B

11.6.3 Pakkaa kirjastot...

[E,ﬂ-;'l Painikkeesta avautuu 7allenna kirjastopaketti -ikkuna,
=1 jossa voi valita kidytettdvistd kirjastoista ne, jotka haluaa
tallentaa kirjastopaketiksi (LCF). Kirjastopakettina kirjastot vievit
véhiten tilaa ja latautuvat sekd toimivat nopeimmin.

Painikkeesta péivitetidn kirjastojen siséltd vastaamaan
ohjelmoinnilla tehtyja muutoksia.

11.6.4 Pura kirjastopaketti...

B& Komennolla puretaan olemassa oleva kirjastopaketti taval-
- liseksi Kirjastoksi kansioissa erillisini tiedostoina olevine
objekteineen. Kirjastopaketin purkaminen on tarpeen, jos objekteja
halutaan muokata tai kirjastosta poistaa tai sinne lisitd objekteja.

11.6.5 Uusi objekti
Komento luo uuden GDL-objektin.

11.6.6 Avaa objekti...

.ﬂ.- ) Komennolla avataan valittu objekti. Ellei

______ — | objektia ole valittuna, avattava objekti
Askeiset objekrit haetaan hakemistosta. Jo avatut objektit




saa nopeasti esiin painikkeen vierestd aukeavasta dskeisten objek-
tien luettelosta.

11.6.7 Avaa objekti luokan mukaan...

[ Komennolla objekti avataan kiytdssi olevista kirjastoista
R niiden objektiluokan mukaan. Ndin on mahdollista avata
myos pelkkid méddritietueita tai ArchiCADin sisddn rakennettuja
objekteja.

11.6.8 Tallenna valinta nimella

@D 8|
m0bjekti...

B ovi...
B Ikkuna...
Piirustuksen otsikko...

Komennolla tallennetaan vali-
tut tai valinta-alueella rajatut
elementit objektiksi. Objekti-
tyyppejd on useita ja uudet tu-
levat ndkyviin oman tyyppinsd

. | mukaiseen tyckaluun.
Ikkunapuite. ..

Kaapinovi...

Luukku...

Ovilehti...

Ovipainike...

Vedin...

Verharakenteen paneeli...
Verhorakenteen pad...
Verhorakenteen runko...

11.6.9 Jaa objekti

IE' Komento on kiytossd, kun jokin objekti on valittuna. Sen
I avulla viedddn itse luotuja GDL-objekteja BIMCompo-
nents.com-sivulle, joka aukeaa painikkeesta. Sivusto vaati rekis-
terGitymisen.

(RS Jakaminen BIM Components —portaalissa

Objektin jakamiseksi muille pitad syottda kaytossa oleva rekistergintinumero,
minkd saa luomalla tilin BIM Components -portaalissa.

Syotd BIMcomponents.com rekisterdintinumero:

Tarkista rekisterdintinumero

% Lisdtietoja BIMcomponents.com

[ Kumoa ) Jaa
RS

11.6.10 Etsi ja korvaa...

[@a+«| Komento on kiytossd, kun jokin objektin ohjelma on avoi-
| |

B¢} mena (koodi muokattavana). Sen avulla on mahdollista
etsid ja korvata koodista tekstid.

11.6.11 Etsi valinta

| Komento etsii valittuna olevan tekstin kanssa seuraavan
L7 1 samansisiltGisen kohdan.

11.6.12 Etsi valinta takaperin

:T—w; Komento etsii valittuna olevan tekstin kanssa edellisen
%] samansisiltisen kohdan.

11.6.13 Etsi uudestaan

1—%5 Komento suorittaa uudestaan viimeisimmin tekstin etsi-
=1 miskomennon.

KO.KL - 19

11.6.14 Korvaa uudestaan

8

Rl |

Komento suorittaa uudestaan viimeisimman tekstin kor-
vaamiskomennon.

11.6.15 Korvaa uudestaan takaperin

8

11.6.16 Mene riville...
E Komennolla valittu kohta siirtyy valittavalle riville.

Komento suorittaa uudestaan viimeisimmin tekstin kor-
vaamiskomennon.

11.6.17 Kommentoi

[==| Komento lisdd valittujen rivien eteen huutomerkin. Huuto-
=21 merkin jéljessd oleva osa rivid muuttuu kommentiksi,
eli ohjelmaa suoritettaessa sitd ei huomioida.

11.6.18 Poista kommentointi

[==] Komento poistaa valittujen rivien edesti huutomerkin,
== jolloin rivit ovat jdlleen kdytossd ohjelmaa suoritettaessa
ja niilld olevat komennot suoritetaan.

11.6.19 Lisaa sisennys
[z=] Komento lisid valittujen rivien eteen sisennyksen.

11.6.20 Vahenna sisennys

z=| Komento poistaa valittujen rivien edest sisennyksen.

11.6.21 Sijoita GUID
E Komento sijoittaa objektin Globaalin uniikin tunnisteen eli

GUIDin.
11.6.22 Tarkista ohjelma
@ Komento tarkistaa avoinna olevan objektin ohjelman.
I Jos ohjelmassa on virheitd tai ongelmia, ArchiCAD antaa
niistd virheilmoituksin.

11.6.23 Avaa GDL-tutkija
3

11.7 Perinteinen 3D-suunnistin

O[] [ ]| [ [<a] ] s

Perinteinen 3D-suunnistin -painikepalkista 16ytyvit komennot
3D-muokkaus, Litku, Sivuttaislike, Kierto, Kohdista, Lukilse kal-
selukohde, Kohdista kobtisuoraan, Suorista kamera ja Vaaka-
suora néakymd. Perinteinen 3D-suunnistin on jadnne vanhoista
ArchiCADeist4, sen avulla vanhoihin ohjaustapoihin tottuneiden
kynnys siirtyd uuteen ohjelmaan madaltuu. Uudet tavat kannattaa
kuitenkin ottaa kdyttoon, koska ne ovat nopeampia ja sujuvampia.

Painikkeesta avataan GDL-futkija-ikkuna. Sen avulla
voi etsid GDL-ohjelmista virheitd.

11.7.1 3D-muokkaus

i

11.7.2 Liiku

@ Painikkeella siirrytd4n liikkumistilaan. Osoittamalla ruu-
I dun keskelle ilmestyvin nelion yli- tai alapuolelle liiku-

taan eteen- ja taaksepdin. Osoittamalla nelion sivuille katselu-

suuntaa kddnnetdzn.

Komento palauttaa 3D-nikymin muokkaustilaan, jossa
nuolitydkalua kiyttdessd voi valita elementtej.
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11.7.3 Sivuttaisliike

=

R

Painikkeella siirrytddn sivuttaiseen lifkkumiseen. Osoitta-
malla nyt nelion eri puolille katselupisteen suunta séilyy
samana, mutta se siirtyy sivu- tai pystysuunnassa.

11.7.4 Kierto

Painikkeella siirrytddn Kiertoon. Osoittamalla nelion eri
puolille katselusuuntaa kidnnetddn, mutta katselupiste
sdilyy samassa kohdassa.

11.7.5 Kohdista
Komennolla ndkymid suunnataan osoitettuun elementtiin.

11.7.6 Lukitse katselukohde

@ Painikkeella katselukohde lukitaan paikoilleen, joten lii-
L= kuttaessa nikymin keskipiste pysyy samassa kohdassa.
Kiytinnossd kaikki liikkumistavat ovat tlloin kiertdmistd sen
ympdrilld.

11.7.7 Kohdista kohtisuoraan

[El Kohdistaminen kohtisuoraan siirtd4 kameran kohdistuspis-
M) teen valittavaan elementtiin ja katselupisteen kohtisuoraan
sen tasoa vastaan. Ensin painetaan painiketta ja sitten osoitetaan
3D-nakymissi haluttua elementtid. Katseluetdisyys pysyy samana.

11.7.8 Suorista kamera
Komennolla kameran sivuttaiskallistus suoristetaan.

11.7.9 Vaakasuora nakyma

@‘\ Komennolla katselupisteen ja kohdepisteen pystysuuntai-
nen korko asetetaan samaan tasoon.
11.8 Piirtoavut

= [ s HIHI ------- N
ST = o

Piirtoavut-painikepalkista 16ytyvit komennot Asefa kdyttiorigo,
Tarttuu verkkoon, jonka ohesta aukevat verkon asetukset, Vii-
vain, Tartu elementin nurkisia, Tartu pintaan, Painovoima,
jonka ohesta valitaan, mihin elementtiin painovoima kohdis-
tuu, Apuviivat, Pddsuuntaisel apuviivat, Subteellisel suunnat
apuviivoissa, Kertautuva kulma, Tee apuviiva, Poista kaikki
apuviivat, Samansuunitainen piirto, Kobtisuora piirto, Kul-
manpuolitus ja Lisdd...-napin alta Poikkeuta piirretly viiva
lai monikulmio, Toista poikkeutus, Apujako, Suuntaa pin-
nan mukaan, Apujako ja siihen liittyvit asetukset, Kohdistin
larttuw... ja joku vaihtehdoista (kohtisuoraan, pystysuoraan,
vaakasuoraan), Osoitettava taso ja valikosta tarkemmat muok-
kaustason asetukset sekd erikseen Vaakasuora, Pystysuora ja
Edellinen muokkaustaso napit.

11.8.1 Aseta kayttdorigo

m Komennolla sijoitetaan kiyttdorigo osoitettavaan kohtaan.
L= Vaihtoehtoinen tapa siirtdd origo on nuolityokalua kiytet-
tdessd painaa Shift- ja Alt-ndppdimid ja osoittaa samalla jonkin
elementin nurkkaan apujako- tai tartuntapisteeseen. Origon voi
siirtd4, vaikka muu meneilld4n oleva toimenpide olisi kesken. Ori-
gopainikkeen kaksoisosoittaminen palauttaa alkuperiisen projek-
tiorigon eli siirtdd kayttdorigon sen pélle.

11.8.2 Tarttuu verkkoon
Painikkeen ollessa valittuna piirtoverkko on kiytossi.
=l Painikkeen ohesta aukeavista asetuksista valitaan, kdy-
tetddnko pad- vai apuverkkoa, onko verkko ndkyvissi ja kiytetddn-
kG suoraa vai vinoa koordinaatistoa. Myds vinon koordinaatiston
midrittelylle on oma komentonsa. Verkon jaot, tausta- seki viiva-
virit médritellddn kohdassa Néakymd — Verkon aseluksel —
Perusndikymd ja verkko...

11.8.3 Viivain
Painike tuo niytolle esiin viivaimet, jotka esittdvit piirto-
yksikdiden mukaisen mittanauhan piirto- tai mallinnus-
ikkunan vasemmassa ja yldreunassa. Viivain antaa myGs palaut-
teen osoittimen asemesta ndytolld. Tahtdimen kaltainen
Kohdistinristi saadaan esiin osoittamalla viivainta hiiren oikealla.

Nimetén / 1. 1. kerros
5161 71 819 1101110120131

"X = Viivain
+ Kohdistinristi

5 Piirtoyksikét...

11.8.4 Tartu elementin nurkista

Painikkeen ollessa valittuna siirrettdvien elementtien nurk-
=1 kiin ilmestyvit tartuntapisteet, joista ne tarttuvat toisiin

elementteihin tai apuviivoihin. TAma helpottaa elementtien siirt-

mistd tdsmillisesti ja mahdollistaa samalla niihin tarttumisen

mistd kohdasta tahansa. Elementtejd voi siis siirtid raahaamalla

tarkkuuden kérsimattd.

11.8.5 Painovoima
D Painike on kiytettivissd seind-, palkki-, pilari-, porras-,
objekti- ja porras-tyokaluja kéytettdessi. Painikkeen
ohesta valitaan, tunnistaako painovoima katon, kuoren, laatan vai
pinnan. Sijoitettaessa elementti painovoiman ollessa Kaytossd se
sijoittuu automaattisesti ylimman ndkyvin valitun tyyppisen pin-
nan pdille. Esimerkiksi puu-objektien sijoittaminen vaihtelevan-
korkuiseen maastoon kdy ndin helposti.

11.8.6 Apuviivat

IE INI

Painikkeesta kytketddn apuviivat kidyttoon tai pois kiytostd. Apu-
viivat ovat tilapisid, piirtdmistd auttavia viivoja, jotka katoavat
automaattisesti heti, kun elementti (tai jatkuvaa piirtotapaa
kdytettdessd elementit, 1ihinnd seinit) on tehty. Apuviivoja on
kahdenlaisia: pysyvid ja hetkellisid. Pysyvit viivat syntyvit paina-
malla hetkellisen apuviivan kahvaa (palloa). Pysyvin apuviivan
voi my0s tehdd komennoilla Asefa apuviiva, Tee apulinja tai
Tee apuympyrd. Komennot voi valita kohdevalikosta osoitta-
malla pohjassa esimerkiksi valintaa

k. Poista kaikki apuviivat E4
/% Aseta apuviiva
27 Tee apulinja
»» Tee apuympyra

&

O ~ [ = Seindn oletusasetukset ®T
i «MERE A

£3 Sovita ikkunaan %'
i Suosi X -Y -koordinaatteja  /

@ Kumoa




tai kdyttdmalld mitta-tyokalua (oikotie M-kirjain). Apuviivan voi
luoda myos valitsemalla Nakymd — Apuviiva — Vaibtoehdot —
Luo apuviiva ja piirtdmalld sen.

Hetkellisid apuviivoja on kahta tyyppid. Toiset ovat samanvi-
risid kuin pysyvit apuviivat (oletuksena oranssi). Riippuen siitd,
onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit vai ei, ne
luodaan joko ldhtdpisteen tai origon suhteen. Hetkellisten apu-
viivojen suunnat ovat paasuuntaiset, suhteelliset suunnat ja ker-
tautuva kulma (katso jiljempdni). Piirrettdessd kohdistin tarttuu
apuviivojen osoittamiin suuntiin. Toinen hetkellisten apuviivojen
tyyppi on ehdotettavat apuviivat. Ne ovat erivirisid (oletuksena si-
nisid) ja ilmestyvit esimerkiksi painamalla hetken hiiren vasenta
ja liikuttamalla osoitinta haluttuun suuntaan jonkin elementin
tartuntapisteessd, leikkauspisteessd tai apujakopisteessd. Apuviivat
ndkyvit ryhminé vuorotellen eri koordinaatistoissa, jotka vaihtuvat
pienin viliajoin. Haluamansa apuviivan saa luotua viemélld koh-
distimen ehdotetun apuviivan pélle.

Apuviivoista yksi on aina valittuna ja nkyy muita paksummal-
la viivalla. Viemdlld kohdistimen jonkin toisen p#ille se valitaan,
minki jilkeen se vaihtuu paksummaksi. Valittu apuviiva on se,
jonka suhteen ArchiCAD ehdottaa hetkellisid apuviivoja suhteel-
lisen suunnan ollessa kiytossd. Apuviivoja voi siirtdd (ja kopioida
painamalla sen jdlkeen Alt/Ctrl) tarttumalla kahvasta.

11.8.7 Péasuuntaiset apuviivat

Painikkeen ollessa valittuna ehdotettaviin hetkellisiin apu-
viivoihin sisdltyvit padkoordinaatiston suuntaiset apuviivat.

Jos vino koordinaatisto on Kéytossd, tdma sisdltdd sekd suorakul-

maisen ettd vinon koordinaatiston — muuten vain suorakulmaisen.

11.8.8 Suhteelliset suunnat apuviivoissa

Painikkeen ollessa valittuna ehdotettaviin hetkellisiin apu-
viivoihin sisdltyvit valitun (paksun) apuviivan suhteen

néytettdvit kohtisuora ja samansuuntainen apuviiva. Riippuen

siitd, onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit vai ei,

apuviivat [uodaan osoitetusta pisteestd tai origosta kisin.

11.8.9 Kertautuva kulma

Painikkeen ollessa valittuna ehdotettaviin hetkellisiin apu-
viivoihin siséltyvit lahtGpisteen (tai origon) suhteen vali-

tulla jaolla néytettavit apuviivat. Kulma asetetaan Vaibtoehdot —

Tyoymparisto — Apuviivat. .. -kohdassa. Oletuksena jako on

45 astetta.

11.8.10 Tee apuviiva

E Painikkeesta luodaan apuviiva. Painikkeen painamisen
1 jilkeen apuviiva piirretdéin osoittamalla sen alkupiste ja
loppupiste. Tdma on mahdollista tehdd vaikka kesken jonkin ele-
mentin piirron. Kohdevalikosta valittu apuviivan piirto sen sijaan
luo apuviivan pétkin kesken olevan piirron ldhtopisteestd. Apuvii-
voissa toimii myds apujako, joten niiden avulla voi esimerkiksi
etsid kahden pisteen puolivélin.

11.8.11 Poista kaikki apuviivat

E Komento poistaa kaikki apuviivat. Poistettaessa apuviivat
— kidytostd Apuviivat-painikkeesta tai valitsemalla Nikymdi

— Apuviivat tehdyt apuviivat sen sijaan eivit katoa ennen seuraa-

van elementin [uontia. Painamalla Esc tai siirryttdessd kerroksesta

toiseen tai pohjasta muihin ikkunoihin apuviivat hvidvit myds.

Yksi apuviiva poistuu painettaessa Esc apuviivan kahvan paalld.
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11.8.12 Samansuuntainen piirto
\E; Komennolla pakotetaan piirto samansuuntaiseksi jonkin
I elementin tai apuviivan kanssa osoittamalla sitd painik-

keen painamisen jdlkeen.

11.8.13 Kohtisuora piirto

. Komennolla pakotetaan piirto kohtisuoraksi jotakin ele-
L= ‘menttid tai apuviivaa vastaan osoittamalla sitd painikkeen
painamisen jdlkeen.

11.8.14 Kulmanpuolitus

[pe | Komennolla pakotetaan piirto joidenkin elementtien tai
== osoitettujen pisteiden viliseen kulmaan painikkeen paina-
misen jilkeen.

11.8.15 Liséa...

Painikkeen takaa loytyy Poikkeuta piirretty viiva tai monikul-

mio, Toista poikkeutus, Apujako sekd Suuntaa pinnan mukaan.

E Apujako-komennolla pakotetaan piirto apujakoasetuksien
mukaisesti (puolivéli, jako 3:een, prosentteina ja niin edel-

leen) osoitettavalle linjalle. Painikkeen painamisen jilkeen osoite-
taan linja, jolle jako tehdddn. Jos jako on useampaan osaan,

tdmin jdlkeen valitaan haluttu jakopiste.

; & Painike on kéytdssd 3D-ndkymissd. Painikkeen painami-
’ sen jilkeen osoitetaan jotakin pintaa, kuten seindn tai
katon reunaa. Tdmin jdlkeen piirto on pakotettu kyseisen tason ja
0-tason leikkauslinjalle.

11.8.16 Kohdistin tarttuu kohtisuoraan, pystysuoraan ja
vaakasuoraan

Painike néyttad kdytossd olevan kursorin "tartuntasuun-
nan" pisteviivana piirron ollessa kesken ja Vaihto-ndp-
pdimen pohjassa. Kolmiopainikkeesta vaihdetaan toiminnosta
toiseen.

L

11.8.17 Apujako

v Puolivili

Jako (3)
Prosenttia (20,00%)
Etaisyys (1,000 m)

v =~ Koko elementtia pitkin
¥« Leikkauspisteiden vilille

Jakoasetukset...

Painikkeen ollessa valittuna osoitettaviin elementtien reunoihin,
viivoihin tai apuviivoihin tulevat ndkyviin tartuntapisteet. Oletuk-
sena jako on puoliviliin, mutta Apujaon ohessa olevasta asetus-
valikosta sen voi vaihtaa haluamakseen, esimerkiksi jaoksi 3:een
tai useampaan osaan, prosenttiosuuksina ja tietylld etdisyysvalilld.
Jaon voi valita tehtdviksi koko elementtid pitkin tai muiden ele-
menttien kanssa leikkaavien pisteiden véliin. jakoasefukset-koh-
dasta asetetaan kokonaisluku-, prosentti- ja etdisyysjaoissa kiytet-
tavit arvot. Apujakoon liittyvit komennot 16ytyvit myGs valikosta
Ndikymd — Apujako.
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11.8.18 Osoitettava taso
R S
-

s

Lyt Projektio muokkaustasolla b
ol

Painikkeesta valitaan uuden muokkaustason sijainnin osoittami-
nen graafisesti. Muokkaustasoa kiytetddn 3D-ikkunassa mallinta-
misen apuna. Taso myos tarvittaessa vaihdetaan toiseksi timin
avulla mallinnuksen aikana. Oheisesta valikosta IGytyy lisdd
asetuksia.

11.8.19 Vaakasuora

Painikkeesta valitaan péille vaakasuora muokkaustaso
3D-ikkunaan.

=N

11.8.20 Pystysuora

% Painikkeesta valitaan pdille pystysuora muokkaustaso
3D-ikkunaan.

11.8.21 Seuraava

Painikkeesta valitaan p@ille seuraava-muokkaustaso
¥ 3D-ikkunaan.

11.9 Planssit ja piirustukset

FEEEE L IDEREE

Planssit ja piirustukset -painikepalkista 16ytyvit komennot 7z/len-
na nédkymd ja sijoita planssiin, Avaa ldbdendikymd, Muokkaa
néikymdn asetuksia..., Asetukset, jonka alla ovat planssiasetukset,
masterplanssin asetukset ja vihkon asetukset, Uzsi planssi, Uusi
masterplanssi, Masterelementit planssissa, Piirustuksen kehys,
Pdiivitd piirustuksel, Libde..., Aseta automaattitekstin viitleeksi,
Piirustusten hallinta ja Tarkista merkinnd.

11.9.1 Tallenna ndkyma ja sijoita planssiin

E Komento tallentaa auki olevan nikymin ja avaa viimeksi
28] esilld olleen planssin sen sijoittamista varten. Tallennettu
nikymi tulee Nékymadit-luettelon loppuun. Sen voi myohemmin
raahata Projekti-ikkunassa oikeaan kansioon.

11.9.2 Avaa lahdendkyma

0| Painike on Kiytettdvissd, kun planssissa on valittuna jokin
71 sijoitettu sisdinen nikymi. Komennon nimeksi muuttuu
Ulkoinen ldbde, kun valittuna on toisesta projektista sijoitettu n-
kymi. Komento avaa kyseisen nikyman. Ulkoinen nikymd avaa
ndkymin rinnalle toiseen ArchiCADin.

11.9.3 Muokkaa ndkyman asetuksia...
J Komento avaa ndkymin asetukset. Se on kiytettavissd
vain silloin, kun planssissa on valittuna jokin sijoitettu
sisdinen nikymd. Muokattaviin asetuksiin kuuluvat nikymin
ID- ja nimedmistavat, tasoyhdistelmd, mittakaava, rakenneker-
rosten nikyminen, kyndyhdistelmé, esitystavat, muutosvaihe,
kerroksen projektiorajat, mittayksikot ja suurennos. 3D-niky-
milld valitaan muodostustapa, joko 3D- tai renderointi-ikkunan
asetuksilla. Asetus on mahdollista médritelld uudestaan tdméin-
hetkisten asetusten mukaiseksi.

11.9.4 Asetukset

Planssit ja piirustukset )
B2 b B |(odee V)i wi ()] @ > %, [E &

Vihkon asetukset...

Painikkeesta siirrytddn kéytettivdn planssin, masterplanssin tai
vihkon asetuksiin.

11.9.5 Uusi planssi
r—._'. Painikkeesta luodaan uusi planssi. Painike l6ytyy myos

=) Projekti-ikkunan Planssit-alasivalta.

11.9.6 Uusi masterplanssi

[~ Painikkeesta luodaan uusi masterplanssi. Painike loytyy
=51 myds Projekti-ikkunan Planssit-alasivulta.

11.9.7 Masterelementit planssissa

Painikkeesta kitketddn tai ndytetddn masterelementit
planssilla. Sama komento 16ytyy Esitystavat piirreticiessi

-painikepalkista sekd Nakymid — Esitystavat piirrettiessi -vali-

kosta.

11.9.8 Piirustuksen kehys

Painikkeesta kitketddn tai ndytetddn piirustusten kehykset
planssilla, pohjassa tai leikkauksissa. Sama komento l6ytyy

Esitystavat piirrettiessd -painikepalkista sekd Nekymd — Esitys-

lavat piirreltdiessi -valikosta.

11.9.9 Paivita piirustukset
D Komento piivittdd kaikki sijoitetut nakymit tai piirustuk-
I set. Jos niitd on valittuna, vaihtuu komento muotoon Pei-
vitd valitut piirustukset. Talloin pdivitetddn vain valittuina olevat.

11.9.10 Léhde...

[ =] Komennolla valitaan nikymille tai piirustukselle lihde.
1 Planssissa valinnan voi tehd sisiisistd tai ulkoisista niky-
mistd. Sisdisistd ndkymistd valinta tehdddn luettelosta, ulkoisista
nikymistd Hae...-komennolla halutusta tiedostosta. Pohjaan ja
muihin mallityyppisiin ikkunoihin sijoitettujen piirustusten lihde
on valittavissa vain ulkoisista tiedostoista.

11.9.11 Aseta automaattitekstin viitteeksi
' Komento marittdd valitun piirustuksen automaattitekstien
P viitteeksi planssissa. Se on kiytettivissd planssissa vain
yhden nikymin tai piirustuksen ollessa valittuna.

11.9.12 Piirustusten hallinta

Painikkeesta avataan samanniminen ikkuna, jossa niky-
mien paivitystila ja ldhdetiedostojen sijainti nakyvit. Yhte-

ys lahteeseen on mahdollista katkaista tai valita uusi ldhde. Osan

ndkymistd tai kaikki nakymdt voi paivittid ja ndkymid poistaa.

Tarkista tila -komennolla valittujen piirustusten pivitystilan

voi tarkistaa.

11.9.13 Tarkista merkinnat

&2 Painikkeesta avataan samanniminen ikkuna, jossa merkin-
—=_ tojen linkitys ja lihdenikymien sijainti ndkyvit. Yhteys
lahteeseen on mahdollista katkaista tai uusi lihde valita. Valittujen
merkintGjen asetuksia siddetddn Merkinndn asetukset -komen-
nolla.



11.10 Painikepalkki: Vakio
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HEEREERRCE
Vakio-painikepalkista 16ytyvit kaikki yleisimmat komennot:
Uusi..., Avaa..., Tallenna, Tulosta..., Leikkaa, Kopioi, Sijoita,
Peru, Teepdis, Eitsi ja valitse..., Kopioi parametrit, Liitd paramet-
rit, Apuviivat asetuksineen, Apujako asetuksineen, Néiyta/piilo-
ta koordinaatit asetuksineen, Tarttuu verkkoon asetuksineen,
Vitvain, Hddmokuva asetuksineen, Painovoima asetuksineen,
Tartu elementin nurkista, Mitla, Aseta kdytioorigo, Osoitellava
laso asetuksineen, Vaakasuora, Pystysuora,Leikkaa, Katkaise,
Tdismdd, Yhdistdi, Pyoristi/viista..., Muuta kokoa..., Rajaa ele-
mentit katolla/kuorella, Unobda rybmdt, Merkintityokalut ja
Energiamallin tarkastelu. Se onkin Suunnistin-painikepalkin
kanssa oletuksena kiytossd. Esimerkiksi Muokkaa elementtejii
-painikepalkissa on osin samoja komentoja.

11.10.1 Uusi...

Painikkeesta luodaan uusi tyhjd projekti. Uusi projekti
o’ wodaan wist Wi projekt. Uit pro
=1 -ikkunassa valitaan aluksi kiytettdvi aloituspohja tai sa-
mat asetukset kuin aiemmin sekd kiyttoliittymaasetusten profiili.
Haluttaessa on mahdollista avata uusi ArchiCAD rinnalle.

11.10.2 Avaa...

[%T:]nm IR@ oo

| Avaa.. Ctrl+0O

@ Painikkeesta avataan erityyp-
pisid tiedostoja tai liitytddn tii-
miprojektiin. Haluttaessa tie-
doston voi avata rinnalle uuteen
ArchiCADiin. Lista viimeisistd
tiedostoista auttaa toimimaan
nopeammin.

| & Avaafiiity tiimiprojektiin...
KulopolkuB29_sahko.pin
Tuoli 01 13.gsm

11.10.3 Tallenna

Painikkeesta projekti tallennetaan. Jos sitd ei ole aiemmin

@ tallennettu, kysytd4n nimi ja tallennuspaikka.

11.10.4 Tulosta...

Painikkeesta avautuu tulostusasetusikkuna, josta valitaan
tulostusalue, mittakaava ja muut tulostusasetukset. 7z/os-
la-painikkeesta kiynnistetddn tulostaminen.

11.10.5 Leikkaa
]

11.10.6 Kopioi

Painikkeesta valitut elementit tai teksti kopioidaan leike-
L= poydille.

Painikkeesta valitut elementit tai teksti leikataan leike-
poydalle.

11.10.7 Sijoita

@ Painikkeesta leikepoydille kopioidut elementit tai teksti
L sijoitetaan. Jos leikepoydalld on tekstid eikd olla muokkaa-
massa tekstid, se sijoitetaan uuteen tekstikehykseen. Jos tekstid
ollaan muokkaamassa ja leikepoyddlldi on muita elementtejd,
sijoittaminen ei ole kaytdssd.

11.10.8 Peru
Painikkeesta viimeisin toiminto perutaan.

11.10.9 Teeppas
E‘ Painikkeesta viimeksi peruttu toiminto palautetaan.
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11.10.10 Etsi ja valitse...
@ Painikkeesta avautuu Efsi ja valitse -ikkuna, jossa etsitddn
javalitaan elementtej erilaisin parametrein. Usein on hyo-
dyllistd kiyttad Kopioi parametrit -komentoa (katso jdljempini)
téssd yhteydessd: Se kopioi osoitetun elementin parametrit £#si ja
valitse -ikkunan asetuksiksi, jolloin kaikki samanlaiset elementit
ovat helposti etsittdvissd. Toiminto on Kiytettivissd, jos /me
ominaisuudet -painike Efsi ja wvalifse -ikkunassa on valittuna.
Sen vieressd on Kopioi asetukset -painike, jolla viimeksi valitun
elementin ominaisuudet kopioidaan etsimisasetuksiksi.

11.10.11 Kopioi parametrit

@ Komento kopioi osoitettavan elementin parametrit muistiin
ja kyseisen tyokalun oletusasetuksiksi. Jos Eisi ja valitse

-ikkuna on avoinna, parametrit siirtyvit myds sen asetuksiksi.

Kopioi - parametrit -komento tulee kiyttoon myds pitdmalld

ALT-ndppdintd painettuna.

11.10.12 Liitd parametrit

@ Komento liitt44 muistissa olevat parametrit osoitettavaan
elementtiin. Komento tulee kiyttoon myds pitdmalld ALT-

ja CTRL-ndppdimid painettuina yhtdaikaisesti (tai vaihtoehtoisesti

pelkkdd ALT GR -ndppdintd).

11.10.13 Apuviivat

v % Suhteelliset suunnat apuviivoissa
v /- Kertautuva kulma {8

Painikkeesta kytketidn apuviivat kiyttoon tai pois kéytostd. Apu-
viivat ovat tilapdisid, piirtdmistd auttavia viivoja, jotka katoavat
automaattisesti heti, kun elementti (tai jatkuvaa piirtotapaa
Kiytettdessd elementit, 1Zhinnd seinit) on tehty. Apuviivoja on
kahdenlaisia: pysyvid ja hetkellisid. Pysyvit viivat syntyvit osoit-
tamalla jonkin viivan tai elementin reunan p#dlle ilmestyvid
kahvaa, "palloa". Pysyvd apuviiva on myds mahdollista tehdi ko-
mennoilla Asefa apuviiva tai Tee apulinja seki Tee apuympyrd,
nidmi valitaan kohdevalikosta osoittamalla pohjassa esimerkiksi
valintaa tai kdyttimalld mittatyokalua. Apulinja voidaan luoda
myos valitsemalla Nakymd — Apuviiva-vaibloehdot — Tee apu-
linja ja piirtdmalld se.

Hetkellisid apuviivoja on kahta tyyppid. Toiset ovat samanvi-
risid kuin pysyvit apuviivat (oletuksena oranssi). Riippuen siitd,
onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit vai ei, ne luo-
daan joko lahtGpisteen tai origon suhteen. Hetkellisten apuviivojen
suunnat ovat paasuuntaiset, suhteelliset suunnat ja kertautuva kul-
ma (katso jaljempéng). Piirrettdessd kohdistin tarttuu apuviivojen
osoittamiin suuntiin. Apuviivan voi luoda myds painamalla ele-
mentin reunalla ALT+ X)Y,Z, R tai A. T4llgin piirto [ukittuu valitun
suunnan mukaiseen arvoon. Lukitus poistetaan vastaavasti paina-
malla oikotietd uudestaan. Toinen hetkellisten apuviivojen tyyppi
on ehdotettavat apuviivat, jotka lukitaan paikalleen osoittamalla
elementin reunalle ilmestyvdd palloa. Ne ilmestyvit esimerkiksi
pidettdessd kohdistinta jonkin elementin reunalla. Apuviivaa on
mahdollista siirtdd raahaamalla tai koordinaattisyottamalld se
halutulle etéisyydelle alkuperiiseltd linjalta. Koordinaattikenttiin
péfisee numeroa, sarkainta tai R-Kirjainta painamalla.

Apuviivoista yksi on aina valittuna ja nkyy muita paksummal-
la viivalla. Se valitaan viemilld kohdistin jonkin toisen apuviivan
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pddlle, jolloin se vaihtuu paksummaksi. Valittu apuviiva on se,
jonka suhteen ArchiCAD ehdottaa hetkellisid apuviivoja suhteelli-
sen suunnan ollessa kdytossa.

Painikkeen ohessa olevasta valikosta 16ytyy 7ee apuviiva -ko-
mento, jolla apuviiva luodaan. Valinnan jilkeen apuviiva piirre-
tddn osoittamalla sen alkupiste ja loppupiste. TAma on mahdol-
lista tehdé vaikka kesken jonkin elementin piirron. Kohdevalikosta
valittu apuviivan piirto sen sijaan luo apuviivan kesken olevan
piirron ldhtopisteestd. Rajallisen mittaisissa apuviivoissa toimii
myos apujako, joten niiden avulla voi esimerkiksi etsid kahden
pisteen puolivilin. Poista kaikki apuviivat -valinta poistaa kaikki
apuviivat. Poistettaessa apuviivat kiytostd Apuviivat-painikkeesta
tai valitsemalla Nakymd — Apuviivat tehdyt apuviivat sen sijaan
eivit katoa ennen seuraavan elementin luomista. Painamalla
néppiinoikotietd Q tai siirryttdessd kerroksesta toiseen tai pohjasta
muihin ikkunoihin apuviivat hividvit myds. Pédsuuntaiset apu-
vitvat -valinnan ollessa kiytossd ehdotettaviin hetkellisiin apuvii-
voihin siséltyvit padkoordinaatiston suuntaiset apuviivat. Jos vino
koordinaatisto on kdytossd, tima sisaltdd sekd suorakulmaisen ettd
vinon koordinaatiston, muuten vain suorakulmaisen. Subteelliset
suunnat apuviivoissa -valinnan ollessa kiytossi ehdotettaviin
hetkellisiin apuviivoihin siséltyvit valitun (paksun) apuviivan
suhteen néytettdvit kohtisuora ja samansuuntainen apuviiva. Riip-
puen siitd, onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit
vai ei, apuviivat luodaan osoitetusta pisteestd tai origosta késin.
Kertauwtuva kulma -valinnan ollessa kiytossd ehdotettaviin het-
kellisiin apuviivoihin siséltyvit lahtopisteen (tai origon) suhteen
valitulla jaolla ndytettavit apuviivat. Kulma asetetaan Vaibtoehdot
— Dyoympdristo — Apuviivat... -kohdassa. Oletuksena jako on
45 astetta.

11.10.14 Apujako

I_ Puolivali

Jako (3)
Prosenttia (20,00%)
Etaisyys (1,000 m)

v "~ Koko elementtia pitkin
% Leikkauspisteiden vilille

Jakoasetukset...

Painikkeen ollessa valittuna osoitettaviin elementtien reunoihin,
viivoihin tai apuviivan patkiin tulee ndkyviin tartuntapisteet.
Oletuksena jako on puoliviliin, mutta Apzjaon ohessa olevasta
asetusvalikosta sen voi vaihtaa haluamakseen, esimerkiksi jaoksi
3:een tai useampaan osaan, prosenttiosuuksina ja tietylld etdisyys-
valilld. Jako valitaan tehtéviksi koko elementtid pitkin tai muiden
elementtien kanssa leikkaavien pisteiden viliin. jakoasefukset-
kohdasta asetetaan kokonaisluku-, prosentti- ja etdisyysjaoissa kiy-
tettdvit arvot. Apujakoon liittyvit komennot 16ytyvit myds valikosta
Néikymd — Apujako.

11.10.15 Néyta/piilota koordinaatit
=1

13+ Suosi X -Y -koordinaatteja /
A% Suhteelliset koordinaatit

1. Naytd Z-arvo
e Projectin nola
| == Tamdi kerros
"=z 1. viitekorko
¥ 2. viitekorko

E1 Laajenna koordinaatit automaattisesti
& Piilota tekstit

Painikkeen ollessa valittuna kohdistinta seuraa pieni koordinaatti-
ikkuna. Siind niytetddn piirrettdessd koordinaatit. Arvot on mah-

dollista syottdd myds késin joko painamalla vastaavaa nippdintd
(esimerkiksi X, Y tai R — sdde, A — kulma) tai sarkainta eli tabu-
laattoria siirtymiseen arvosta toiseen. Valmiiksi sinisend eli valittu-
na oleva luku korvataan suoraan nippaimistoltd sytetylld. Painik-
keen ohessa on Seurain-vaihtoehdot-valikko, josta valitaan,
suositaanko X-Y-koordinaatteja vai kiertokoordinaatteja, kiyte-
tadnko suhteellisia koordinaatteja, niytetddnko Z:n nollataso, mitd
nollatasoa kiytetddn, laajennetaanko koordinaatit automaattisesti
ja niytetddnko koordinaatit tekstind vai piilotetaanko tekstit, jol-
loin ndkyy vain symboli ja koordinaatin arvo. Suosi X-Y-koordi-
naatteja, Suosi kierfokoordinaatteja -valinta on tehtivissa, kun
piirtdminen on kéynnissi. X-Y-koordinaatteja kiytettdessd niyte-
tddn X- ja Y-arvot kiytossd olevan koordinaatiston (verkon) mu-
kaan. Kiertokoordinaatteja kiytettdessd néytetddn vastaavasti kul-
ma (A) ja side (R). Subteelliset koordinaatil tarkoittaa, ettd
koordinaattimitat néytetzn piirron aloituspisteen suhteen. Muussa
tapauksessa koordinaatit ndytetddn kdyttoorigon suhteen. Nyt
Z-arvo -valinta on kiytoss, kun piirtdminen on kdynnissd. Siitd
niytetddn tai piilotetaan Z-arvo koordinaateissa. Pinta-tyokalua
kiytettdessd tastd on suurin hyoty, kun Z-arvot voi syottdd piirtdes-
si esimerkiksi tontin nurkkapisteet. Z:72 nollataso -kohdassa vali-
taan, mitd nollatasoa piirtimisessd kéytetdzn. Valittavissa on pro-
jektin nolla, kerroksen nollataso, 1. tai 2. viitekorko. Viitekorot
asetetaan kohdassa Vaihtoehdot — Projektin asetukset — Piirtoyk-
sikit ja korkeudet. Valinta Laajenna koordinaatit automaatti-
sesti ndyttad kaikki koordinaatit siirryttdessd numeeriseen muok-
kaukseen. Muuten ne tiytyy laajentaa koordinaattilaatikon
alareunassa olevasta pienestd vikasestd tai liikkumalla tabulaat-
tori- tai nuolindppdimelld koordinaatista toiseen. Piilota tekstit
kitkee koordinaattisuuntien kirjaimet koordinaatti-ikkunasta.

11.10.16 Tarttuu verkkoon

i Apuverkko

v i verkko nakyy

o

%% Vinoverkko

Painikkeen ollessa valittuna kohdistin tarttuu ja liikkuu vain ver-
kon solmukohtiin. Painikkeen ohessa olevasta Verkon asetukset
-valikosta on mahdollista valita joko Apuwverkko tai Pédverkko
samoin kuin Suora verkko tai Vinoverkko. Piiverkko nikyy
pohjassa ja siind on yleensi isompi moduulijako. Se poistetaan
ndkyvistd poistamalla valinta kohdasta Néikymd — Verkko ndikyy.
Verkon ja pohjanikymin taustaviri asetetaan kohdassa Nakymii
— Verkon asetukset —Perusndikymd ja verkko... Vinoverkon mii-
rittely tapahtuu valitsemalla Mddiritd vinoverkko ja osoittamalla
X-akselin suunnan.

11.10.17 Viivain
= Tuo esiin viivaimet piirustus- tai malli-ikkunan vasem-
paan ja ylareunaan. Viivaimelle 16ytyy lisdasetuksia kohde-

valikosta.
; :UIZ:_ Viivaimelta voi lisiksi raahata
al 1 |4 v .. .
§ piai |3+ Kohdistinristi sen suuntaisia apuviivoja ha-

<3 Laatta luttuihin kohtiin.

% Piirtoyksikét...

~
-



11.10.18 Hadmo

‘Ef Painikkeen ollessa valittuna on hddmo kdytoss.
_ Painikkeen ohessa olevasta valikosta on mahdollista
valita hddmon vksittéisid asetuksia tai ottaa Hddmo-asetukset
esiin ruudulle.

11.10.19 Painovoima

[ REAE] ] [
. Tunnista katto
Hy Tunnista kuori
&3 Tunnista laatta
& Tunnista pinta

Painike on kéytettévissi seind-,
- palkki-, pilari-, porras-, objekti-

ja porras-tyokaluja Kytetties-

sd. Painikkeen ohesta valitaan,

tunnistaako painovoima katon,

kuoren, laatan vai pinnan. Si-
joitettaessa elementti painovoiman ollessa kdytossd se sijoittuu
automaattisesti ylimmén ndkyvin valituntyyppisen pinnan pdille.
Esimerkiksi puu-objektien sijoittaminen vaihtelevankorkuiseen
maastoon kiy ndin helposti.

11.10.20 Tartu elementin nurkista

Painikkeen ollessa valittuna siirrettivien elementtien nurk-
kiin ilmestyy tartuntapisteet, joista ne tarttuvat toisiin ele-
mentteihin tai apuviivoihin. TAmi helpottaa elementtien siirtimis-
td tsmillisesti ja mahdollistaa samalla nithin tarttumisen mistd
kohdasta tahansa. Tarkkuus ei siis kérsi, kun elementtejd siirretdzn
raahaamalla.

11.10.21 Mitta (nauha)

[rrr| Painikkeesta saadaan kiytton mittanauha. Se on kiytossi
&= niin 2D- kuin 3D-ikkunoissakin. Mittanauhalla mitataan
kahden osoitetun pisteen vilinen etdisyys sekd X-Y-koordinaatit ja
kulma, 3D:ssd myGs pystysuunnassa. Toiminto on kéytossd, kunnes
sen painiketta painetaan uudelleen tai painetaan Esc-ndppdinti.
Jos Mitta-painiketta painetaan kesken jonkin elementin piirron,
osoitetaan mitta, minkd jilkeen mitattu arvo siirtyy automaattises-
ti piirrettdvind olevan elementin parametriksi. Jos kéytossd (koor-
dinaateissa) ovat kiertokoordinaatit, siirretidn arvo siteeksi tai
kulmaksi, jos taas X-Y-koordinaatit, joko X:ksi tai Y:ksi. Oletuksena
arvo siirtyy ensimméisend olevaan arvoon (esimerkiksi X), jos ha-
lutaan se toisen parametrin arvoksi, pitdd ensin valita timd koor-
dinaatti-ikkunassa joko sarkainta painamalla tai sen kirjainta
vastaavalla nappiimelld (esimerkiksi Y tai A — kulma).

11.10.22 Aseta kdyttdorigo

E Komennolla sijoitetaan kayttdorigo osoitettavaan kohtaan.
' Vaihtoehtoinen tapa siirtdd origo on nuolityokalua kiytet-
tdessd painaa Shift- ja Alt-ndppdimid ja osoittaa samalla jonkin
elementin nurkkaan, apujako- tai tartuntapisteeseen. Origo on
mahdollista siirtdd, vaikka muu meneilldn oleva toimenpide on
kesken. Origopainikkeen kaksoisosoittaminen palauttaa alkuperii-
sen projektiorigon.

11.10.23 Leikkaa
e

11.10.24 Katkaise

T? Komennolla osoitetaan olemassa olevaa viivaa tai pintaa tai
L_21 piirretddn linja, jonka suhteen valitut elementit katkais-
taan. Katkaistuilla elementin osilla on sama Kayttdjin ID kuin

alkuperiisell4 elementill4.

Komennolla osoitettavasta elementistd leikataan [dhimpien
risteys- tai padtepisteiden vilinen alue.

11.10.25 Tasmaa

i?; Komento venyttdd seindt, viivat tai palkit osoitettavaan
L™ linjaan tai kiyrddn.

KO.KL - 25

11.10.26 Yhdista
F Komento liittdd kaksi seindd, palkkia tai viivaa toisiinsa

niiden leikkauspisteessd.
11.10.27 Pyéristalviista...
?1 Komento viistdd valitut elementit kuten viivat, seinit, tayt-
L1 teen, laatan tai katon nurkat. Pyoristi/viisti-ikkunassa
midritetddn, tehdddnko pyoristys vai viiste, sekd annetaan side.
Komento on mahdollista valita myGs suoraan kohdevalikosta
osoittamalla elementin nurkkapistettd.

11.10.28 Muuta kokoa...

Painike avaa Muuta kokoa -ikkunan, jossa koon muutta-
mistapa médritelldzn.

Muuta kokoa

Suurennuskerroin:

1: 1,00 » 1,00

:1, 100,00 %

™ Madritelliin osoittamalla

Kokoa muutetaan:

ESeinéin, pilarin ja palkin paksuus
™ Objektit

M Kaikki tekstikentat

™ Kaikki merkit ja merkinnit

(Kumoa ) (oK)

Kokoa muutetaan joko mérittelemalld muutos pohjassa tai an-
tamalla numeeriset arvot suurennukselle tai pienennykselle. Koon
muuttaminen on mahdollista rajata niin, ettei seinien ja pilareiden
paksuus, objektien tai tekstin koko tai viivanpdiden ja merkintdjen
koko muutu. Muuta kokoa -késky on hyddyllinen, kun tuodaan
skannattuja, kooltaan vidristyneitd piirustuksia tai kuvia malliin.

11.10.29 Rajaa elementit katolla/kuorella...

| Komento rajaa kuoreen tai kattoon niité leikkaavat elemen-
tit. Rajaaminen tehdddn 3D-ikkunassa. Avautuvassa ikku-
nassa madritetddn, rajataanko elementit padltd vai alta sekd mitkd
elementit leikataan. Jos elementtejd on valittuina, komento koh-
distuu vain niihin.

11.10.30 Unohda ryhmat

Painikkeen valinta poistaa ryhmityksen kiytostd. Ryhmite-
—1 tyt elementit ovat muokattavissa, mutta ne erottaa ontosta

nurkkapisteesti. Kun Unobda rybmdit -valinta otetaan pois

kdytostd, palaavat aiemmat ryhmit kyttoon.

11.10.31 Merkintétyokalut

g Painikkeesta avautuu Merkintityokalut-apuikkuna. En-
== simmiisti kertaa merkintityokaluja Kiytettdessd pitii en-
sin luoda uusi merkintd (uusi kansio). Uudet merkinnit luodaan
Uusi merkintdi -painikkeesta. Uusi merkint luodaan my6s Alodta/
lopeta korjaukset -painikkeesta, jos projektissa ei vield ole yhtddn
merkintdd. Merkinnidt poistetaan Poista merkintd -painikkeesta.
Merkinn4t on mahdollista tuoda myGs projektintarkastajasta/DWE-
tiedostosta. Kullekin merkinnille valitaan tyyli (Tarkistus, Tyon
alla, Suljettu, Hyviksytty, Huomiot), joista kullakin on omat mer-
kintdvarinsd. Merkitty elementti ndkyy viritettynd sekd 2D- ettd
3D-ndkymissi. Tyylejd ja niiden asetuksia hallitaan kohdassa Vaih-
toehdot — Attribuutit — Merkintéityylit... Merkinnit tehdddn valit-
semalla pohjasta merkittdvit elementit ja valitsemalla haluttu
merkintd. Merkint6jd on kahdenlaisia: Merkitse korjauksiksi ja
Korosta elementtejd, joilla kummallakin on oma painikkeensa.
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Korjauksella voi esimerkiksi merkitd poistettavan seinn. Merkin-
nit on mahdollista kitked vastaavasti kuin tasot (silmd-symboli
Merkinndit-paneelissa kunkin merkinnin edess), jolloin korjattu
elementti piilotetaan pohjassa. Korostuksella osoitetaan halutut
elementit. Merkinnit poistetaan elementeistd valitsemalla halutut
elementit ja valitsemalla Poista korjaukset tai Poista korostus
riippuen siitd, kummat néistd halutaan poistaa. Merkintdjen hal-
lintaa helpottavat Zoomaa ja valitse -valinnat, Tarkenna ele-
mentteibin ja Valitse elementit. Edellinen sovittaa nakymin valit-
tuna oleviin merkittyihin elementteihin. Jalkimmiinen lisd4
valintaan kaikki merkityt elementit, jolloin niistd on helppo pois-
taa merkinnit. Kitkettdessa merkinnit korostetut elementit néky-
vit normaalein virein ja korjauselementit piilotetaan kokonaan.
Huomautustekstit-vililehdelld lisitdazn merkintdzn selite, joka on
mahdollista my®s sijoittaa pohjaan valitsemalla Sijoita pohjaan...
ja osoittamalla tekstin sijoituspaikka pohjassa. Tamin jélkeen pai-
nikkeen tilalle tulee valinta Néyti pohjassa, jolla madritidn,
ndkyyko teksti. Kitkettdessd merkintd myos teksti piilotetaan joka
tapauksessa. Merkintikohtaisesti on mahdollista lisdtd komment-
teja keskusteluun (esimerkiksi tiimityossi tai lahetettdessd projek-
titiedostoa edestakaisin kdyttdjien valilld). Lisdd kommentti...
-painikkeella avataan ikkuna, jossa kommentti kirjoitetaan. Nyt
keskustelu -painikkeella niytetddn kaikki kommentit. Niihin
kirjautuu tekoaika ja -péivi.

11.10.32 Energiamallin tarkastelu

ﬁ Painikkeesta avautuu Energiamallin tarkastelu -apu-
. ikkuna, josta mallin energiasimuloinnin voi kiynnisti.

11.11 Painikepalkki:

Perus pieniresoluutioisille naytdille
clo|=m|al L e - |22 L el LS T ok mioa [
Perus pieniresoluutioisille naytoille -painikepalkista 16ytyvit
tiivistetysti yleisimmat komennot: Uwsi..., Avaa..., Tallenna, Tu-
losta..., Leikkaa, Kopioi, Sijoita, Peru, Teepds, Elsi ja valitse...,
Kopioi parametrit, Liitd parametrit, Apuviivat asetuksineen,
Nayté/piilota  koordinaatit asetuksineen, Tarttuu verkkoon
asetuksineen, Hcdmdo asetuksineen, Mitla, Asela kdytoorigo,
Muokkaa muotoa -painikkeen alle kootut Leikkaa, Venytd,
Muuta kokoa, Katkaise, Pyoristd/viistd..., Yhdistd, Tasmdd,
Poikkeutus, Réijaytd, Yhdistd, Pédillekkdisten viivojen pois-
lo, Tiytteiden yhdistiminen ja Pilko erillisiksi lappeiksi sekd
Unohda rybmadt. Painikepalkki on ajateltu ArchiCADin kiyttod
varten esimerkiksi pienindyttoiselld kannettavalla tietokoneella.

11.11.1 Uusi...

iﬁl Painikkeesta luodaan uusi tyhjd projekti. Uusi projekti
=1 -ikkunassa valitaan aluksi kiytettdvi aloituspohja tai sa-
mat asetukset kuin aiemmin sekd kéyttoliittymAasetusten profiili.
Haluttaessa on mahdollista avata uusi ArchiCAD rinnalle.

11.11.2 Avaa...

@nm IR@ oo

@ Avaa.. Ctrl+0

| @ Painikkeesta avataan tiedosto.
Se voi olla ArchiCAD-projekti
tai esimerkiksi DWG- tai IFC-
dokumentti. Haluttaessa tie-
dosto voidaan avata rinnalle
uuteen ArchiCADiin.

| & Avaafiiity tiimiprojektiin...
KulopolkuB29_sahko.pin
Tuoli 01 13.gsm

11.11.3 Tallenna

;ﬁ; Painikkeesta projekti tallennetaan. Jos sitd ei ole aiemmin
221 tallennettu, kysytddn nimi ja tallennuspaikka.

11.11.4 Tulosta...

I = Painikkeesta avautuu tulostusasetusikkuna, josta valitaan
L tulostusalue, mittakaava ja muut tulostusasetukset. 7z//os-
la-painikkeesta kiynnistetidn tulostaminen.

11.11.5 Leikkaa
*]

11.11.6 Kopioi

Painikkeesta valitut elementit tai teksti kopioidaan leike-
poydalle.

Painikkeesta valitut elementit tai teksti leikataan ja siirre-
tddn leikepoydalle (muistiin).

11.11.7 Sijoita

@ Painikkeesta leikepydille kopioidut elementit tai teksti
' sijoitetaan. Jos leikepoydalld on tekstid eikd olla muokkaa-
massa tekstid, se sijoitetaan uuteen tekstikehykseen. Jos tekstid
ollaan muokkaamassa ja leikepoydilli on muita elementtejd,
sijoittaminen ei ole kdytossa.

11.11.8 Peru
E Painikkeesta perutaan viimeisin toiminto.

11.11.9 Teeppas
E‘ Painikkeesta viimeksi peruttu toiminto palautetaan.

11.11.10 Etsi ja valitse...
@ Painikkeesta avautuu Efs7 ja valitse -ikkuna, jossa etsitddn
I javalitaan elementtejd erilaisin parametrein. Usein on hyo-
dyllistd kéyttad Kopioi parametrit -komentoa (katso jdljempinZ)
tssd yhteydessd: se kopioi osoitetun elementin parametrit £#si ja
valitse -ikkunan asetuksiksi, jolloin kaikki samanlaiset elementit
ovat helposti etsittdvissd. Toiminto on Kéytettdvissd, jos /me omi-
naisuudet -painike Efsi ja valifse -ikkunassa on valittuna. Sen
vieressd on Kopioi asetukset -painike, jolla viimeksi valitun
elementin ominaisuudet kopioidaan asetuksiksi.

11.11.11 Kopioi parametrit

;F Komento kopioi osoitettavan elementin parametrit muistiin
£ 1 ja kyseisen tyokalun oletusasetuksiksi. Jos Efsi ja valitse
-ikkuna on avoinna, parametrit siirtyvit myds sen asetuksiksi.
Kopioi parametrit -komento tulee Kiyttoon myds pitdmalld
ALT-ndppdintd painettuna.

11.11.12 Liitd parametrit

E Komento liittd4 muistissa olevat parametrit osoitettavaan

elementtiin. Komento tulee kéyttoon myds pitdmalld ALT-
ja CTRL-ndppdimid painettuina yhtdaikaisesti (tai vaihtoehtoisesti
pelkkdd ALT GR -néppiintd).

11.11.13 Apuviivat

Luo apuviivan patka
----- # Poista kaikki apuviivat

v - Padsuuntaiset apuvlivat
v # Suhteelliset suunnat apuviivoissa
v /- Kertautuva kulma {rdg—

Painikkeesta kytketizin apuviivat kayttoon tai pois kiytostd. Apuvii-
vat ovat tilapisid, piirtimistd auttavia viivoja, jotka katoavat auto-
maattisesti heti, kun elementti (tai jatkuvaa piirtotapaa kéytettdes-
sd elementit, 14hinnd seindt) on tehty. Apuviivoja on kahdenlaisia:



pysyvid ja hetkellisid. Pysyvit viivat syntyvit osoittamalla jonkin
viivan tai elementin reunan p#dlle ilmestyvdd kahvaa, "palloa”.
Pysyvan apuviiva on my6s mahdollista tehdd komennoilla Asefa
apuviiva tai Tee apulinja seki Tee apuympyrd, jotka valitaan
kohdevalikosta osoittamalla pohjassa esimerkiksi valintaa tai kiyt-
tamalld mittatyokalua. Apulinja voidaan luoda myGs valitsemalla
Naikymd-Apuviiva-vaibtoebdot-Tee apulinja ja piirtimalld se.

Hetkellisid apuviivoja on kahta tyyppid. Toiset ovat samanvi-
risid kuin pysyvit apuviivat (oletuksena oranssi). Riippuen siitd,
onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit vai ei, ne luo-
daan joko lahtGpisteen tai origon suhteen. Hetkellisten apuviivojen
suunnat ovat paasuuntaiset, suhteelliset suunnat ja kertautuva kul-
ma (katso jdljempind). Piirrettdessd kohdistin tarttuu apuviivo-
jen osoittamiin suuntiin. Apuviivan voi luoda myds painamalla
elementin reunalla ALT+(X)YZ, R tai A). Tillgin piirto lukittuu
valitun suunnan mukaiseen arvoon. Lukitus poistetaan vastaavasti
painamalla oikotietd uudestaan. Toinen hetkellisten apuviivojen
tyyppi on ehdotettavat apuviivat, jotka lukitaan paikalleen osoitta-
malla elementin reunalle ilmestyvid palloa. Ne ilmestyvit esimer-
kiksi pidettdessd kohdistinta jonkin elementin reunalla. Apuviivaa
on mahdollista siirtdd raahaamalla tai koordinaattisyGttamalld se
halutulle etéisyydelle alkuperiiseltd linjalta. Koordinaattikenttiin
péfisee numeroa, sarkainta tai R-kirjainta painamalla.

Apuviivoista yksi on aina valittuna ja nkyy muita paksummal-
la viivalla. Se valitaan viemalld kohdistin jonkin toisen apuviivan
péille, jolloin se vaihtuu paksummaksi. Valittu apuviiva on se, jon-
ka suhteen ArchiCAD ehdottaa hetkellisid apuviivoja suhteellisen
suunnan ollessa kaytossd.

Painikkeen ohessa olevasta valikosta 16ytyy 7ee apuviiva -ko-
mento, jolla apuviiva luodaan. Valinnan jilkeen apuviiva piirre-
tddn osoittamalla sen alkupiste ja loppupiste. Tdma on mahdol-
lista tehd vaikka kesken jonkin elementin piirron. Kohdevalikosta
valittu apuviivan piirto sen sijaan luo apuviivan kesken olevan
piirron lahtopisteestd. Rajallisen mittaisissa apuviivoissa toimii
my0s apujako, joten niiden avulla voi esimerkiksi etsid kahden
pisteen puolivilin. Poista kaikki apuviivat -valinta poistaa kaikki
apuviivat. Poistettaessa apuviivat kiytostd Apuviivat-painikkeesta
tai valitsemalla Nakymd — Apuviivat tehdyt apuviivat sen sijaan
eivit katoa ennen seuraavan elementin luomista. Painamalla
nédppiinoikotietd Q tai siirryttdessd kerroksesta toiseen tai pohjasta
muihin ikkunoihin apuviivat haviavit my6s. Padsuuniaiset apu-
viivat -valinnan ollessa kiytossd ehdotettaviin hetkellisiin apuvii-
voihin siséltyvit padkoordinaatiston suuntaiset apuviivat. Jos vino
koordinaatisto on kdytssd, tim sisltdd sekd suorakulmaisen ettd
vinon koordinaatiston, muuten vain suorakulmaisen. Subteelliset
suunnat apuviivoissa -valinnan ollessa kiytossi ehdotettaviin
hetkellisiin apuviivoihin siséltyvit valitun (paksun) apuviivan
suhteen néytettdvit kohtisuora ja samansuuntainen apuviiva. Riip-
puen siitd, onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit
vai ei, apuviivat luodaan osoitetusta pisteestd tai origosta kisin.
Kertautuva kulma -valinnan ollessa kiytGssd ehdotettaviin het-
kellisiin apuviivoihin sisaltyvit 1Zhtopisteen (tai origon) suhteen
valitulla jaolla ndytettavit apuviivat. Kulma asetetaan Vaibtoehdot
— Dyoymparisto — Apuviivat... -kohdassa. Oletuksena jako on
45 astetta.
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11.11.14 Nayté/piilota koordinaatit

=
£3+ Suosi X -Y -koordinaatteja /
&% Suhteelliset koordinaatit
1. Ndytd Z-arvo
e Projkcin i

== Tima kerros
"= 1. viitekorko
=¥ 2. viitekorko

7] Laajenna koordinaatit automaattisesti
&k Piilota tekstit

Painikkeen ollessa valittuna kohdistinta seuraa pieni koordinaatti-
ikkuna. Siind ndytetddn piirrettdessi koordinaatit. Arvot on mah-
dollista myGs syottdd kdsin, joko painamalla vastaavaa nippdintd
(esimerkiksi X, Y tai R — side, A — kulma) tai tabulaattoria siirty-
miseen arvosta toiseen. Painikkeen ohessa on valikko, josta voi-
daan valita, suositaanko X-Y-koordinaatteja vai kiertokoordinaat-
teja, kiytetidnkd suhteellisia koordinaatteja, niytetddnkd Z:n
nollataso, mitd nollatasoa kéytetddn, laajennetaanko koordinaatit
automaattisesti ja ndytetidnké koordinaatit tekstind vai piilote-
taanko tekstit, jolloin nikyy vain symboli ja koordinaatin arvo.
Suosi X-Y-koordinaatteja- ja Suosi kiertokoordinaatteja -valinnat
on tehtdvissd, kun piirtdminen on kédynnissi. X-Y-koordinaatteja
kdytettdessd ndytetddn X- ja Y-arvot kdytossd olevan koordinaatis-
ton (verkon) mukaan. Kiertokoordinaatteja kiytettdessd ndytetdéin
vastaavasti kulma (A) ja side (R). Subteelliset koordinaatit tar-
koittaa, ettd koordinaattimitat ndytetidn piirron aloituspisteen
suhteen. Muussa tapauksessa koordinaatit néytetddn kdyttorigon
suhteen. Naytd Z-arvo -valinta on kiytossd, kun piirtdminen on
kdynnissi. Siitd ndytetddn tai piilotetaan Z-arvo koordinaateissa.
Pinta-tyokalua kiytettdessd tdstd on suurin hydty, kun Z-arvot voi
syottdd piirtdessd esimerkiksi tontin nurkkapisteet. Z:n2 nollataso
-kohdassa valitaan, mité nollatasoa piirtimisessd kiytetdan. Valit-
tavissa on projektin nolla, kerroksen nollataso, 1. tai 2. viitekorko.
Viitekorot voi asettaa kohdassa Vaibtoehdot — Projektin asetukset
— Piirtoyksikit ja korkeudet. Valinta Laajenna koordinaatit au-
fomaattisesti nayttaa kaikki koordinaatit siirryttdessi numeeriseen
muokkaukseen. Muuten ne téytyy laajentaa koordinaattilaatikon
alareunassa olevasta pienestd vikisestd tai tabulaattori- tai nuoli-
ndppiimell liikkumalla koordinaatista toiseen.

11.11.15 Tarttuu verkkoon
E

v £ Suora koordinaatisto
%% Vinoverkko

¥* Madrittele vino koordinaatisto

Painikkeen ollessa valittuna kohdistin tarttuu ja litkkuu vain ver-
kon solmukohtiin. Painikkeen ohessa olevasta valikosta on mah-
dollista valita joko Apuwverkko tai Pédverkko samoin kuin Suora
koordinaatisto tai Vinoverkko. Pidverkko nikyy pohjassa ja siind
on yleensd isompi moduulijako. Sen saa pois nakyvistd poistamal-
la valinnan Nakymd — Verkko ndkyy. Verkon ja pohjandkymin
taustavirin voi asettaa kohdassa Nakymd — Verkon aselukset —
Perusndikymd ja verkko... Vinoverkon médrittely tapahtuu valit-
semalla Mdiirittele vino koordinaatisto ja osoittamalla X-akselin
suunnan,

11.11.16 Hadmo

-y Painikkeen ollessa valittuna on hd4mo kiytossd. Painik-

keen ohessa olevasta valikosta on mahdollista valita

hddmon yksittdisia asetuksia tai ottaa Hédimao-asetukset esiin
ruudulle.
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11.11.17 Mitta

leed Painikkeesta saadaan kdyttoon mittatyokalu. Se on kdytos-
== s niin 2D- kuin 3D-ikkunoissakin. Mittatyokalulla mita-
taan kahden osoitetun pisteen vélinen etdisyys sekd X- ja Y-koordi-
naatit ja kulma, 3D:ssd myGs pystysuunnassa. Tyokalu on kéytoss4,
kunnes sen painiketta painetaan uudelleen tai painetaan Esc-
néppdintd. Jos Mitfa-painiketta painetaan kesken jonkin elementin
piirron, osoitetaan mitta, mink jdlkeen mitattu arvo siirtyy auto-
maattisesti piirrettdvind olevan elementin parametriksi. Jos kiytos-
s (koordinaateissa) ovat kiertokoordinaatit, arvo siirretdzin siteek-
si tai kulmaksi, jos taas X-Y-koordinaatit, joko Xksi tai Yksi.
Oletuksena arvo siirtyy ensimméisend olevaan arvoon (esimerkiksi
X), jos halutaan se toisen parametrin arvoksi, pitdd ensin valita
tam3 koordinaatti-ikkunassa joko tabulaattoria painamalla tai sen
kirjainta vastaavalla ndppdimelld (esimerkiksi Y tai A — kulma).

11.11.18 Aseta kéyttoorigo
Iz] Komennolla sijoitetaan kéyttdorigo osoitettavaan kohtaan.
Vaihtoehtoinen tapa siirtd4 origo on nuolityokalua kiytet-
tdessd painaa Shift- ja Alt-ndppdimid ja osoittaa samalla jonkin
elementin nurkkaan, apujako- tai tartuntapisteeseen. Origon voi
siirtdd, vaikka muu meneillidn oleva toimenpide on kesken.
Origopainikkeen kaksoisosoittaminen palauttaa kiyttdorigon alku-
perdiseen projektiorigoon.

11.11.19 Muokkaa muotoa

Muokkaa muotoa -painikkeen alta

Muokkaa muotoa
Y0 loytyvit komennot Leikkaa, Katkaise,

Tdsmdid, Pyorista/viistd..., Yhdistd, Leikkaa katoilla... ja Muuta
kokoa...
AR Leikkaa -komennolla osoitetta-

vasta elementistd leikataan
lahimpien risteys- ja pddtepisteiden vilinen alue.

Katkaise-komennolla osoite-
taan olemassa olevaa viivaa tai
pintaa tai piirretdn linja, jonka suhteen valitut elementit katkais-
taan. Katkaistuilla elementin osilla on sama ID kuin alkuperii-
selld elementilld.

% Katkaise

Téismdid venyttdd seinit, viivat

W Tasmaa o YLy o
tai palkit osoitettavaan linjaan
tai kiyrddn.

7 Pybrista/viisti. . Pyorista/viistd...-komento viis-

t4d valitut elementit, kuten vii-
vat, seinit, tdytteen, laatan tai katon nurkat. Pydristi/viistd-ikku-
nassa médritetddn, tehdaanks pyoristys vai viiste, sekd annetaan
sdde. Komennon voi valita myGs suoraan kohdevalikosta osoitta-
malla elementin nurkkapistettd.

Yhdisti liittad kaksi seindd tai
viivaa toisiinsa niiden leikkaus-
pisteessd.

I™ Yhdista

Leikkaa katoilla... -komento
leikkaa kattoon leikkautuvat
elementit. Avautuvassa ikkunassa médritetdin, leikataanko ele-
mentit pddltd vai alta, mitkd elementit leikataan ja asetetaanko
seindn tai pilarin korkeus korkeimman kohdan mukaan. Jos ele-
menttejd on valittuina, komento kohdistuu vain niihin.

{# Leikkaa katoilla... 380

Muuta kokoa... -painike avaa
Muuta kokoa -ikkunan, jossa
koon muuttamistapa méiritelldén. Kokoa voi muuttaa joko osoit-
tamalla pohjassa tai antamalla numeeriset arvot suurennukselle
tai pienennykselle. Koon muuttamisen voi rajata niin, ettei seinien
ja pilareiden paksuus, objektien tai tekstin koko tai viivanpdiden
ja merkintGjen koko muutu.

£} Muuta kokoa...

11.11.20 Unohda ryhmat

Lﬁ Painikkeen valinta poistaa ryhmityksen kdytostd. Ryhmitet-

tyjd elementtejd voi muokata, mutta ne erottaa ontosta
nurkkapisteestd. Kun Unobda rybmdit -valinta otetaan pois
kdytostd, aiemmat ryhmit palaavat kiyttoon.

11.12 Suunnistin

.. @, = ), =]

Suunnistin-painikepalkista 16ytyvit projektin eri osissa ja niiden
vililld likkkumiseen tarvittavat komennot Pohja, 3D-ikkuna,
Viimeisin planssi sekd Kéytd, joiden kaikkien ohessa on valikot
siirtymiseen tarkemmin miériteltyyn kohteeseen. Lisdksi 16ytyvit
3D-ikkunassa liikkumiseen 3D-pyoritys sekd Liiku 3D:ssd.

&)

11.12.1 Pohja
= D Painikkeesta siirrytidn pohjanikymazn. Pohja avautuu
sithen rajaukseen ja kerrokseen, jossa viimeksi on tyos-
kennelty. Jos projektissa on vain yksi kerros, siirrytdzn siihen (pro-
jektissa téytyy olla aina vihintddn yksi kerros).

Pohja-painikkeen ohesta aukeavasta valikosta voi suoraan siir-
tyd nithin kerroksiin, joissa on elementtejd. Kerros ylospain- tai
Kerros alaspdin -komennoilla voi litkkua ylos- ja alaspdin ker-
roksissa. Siirry kerrokseen... -komennolla avautuu valintaikkuna,
josta mddritetidn, mihin kerrokseen siirrytdzn.

11.12.2 3D-ikkuna
._| Painikkeesta siirrytidn 3D-ndkymddn. 3D-ikkuna avau-
tuu sithen rajaukseen ja projektioon, jossa viimeksi on

tyoskennelty.

3D-ikkuna-painikkeen ohesta aukeavasta valikosta voi suo-
raan siirtyd 3D-projektion asetuksiin 3D-projektio...-komennolla
tai viimeisimpddn aksonometriseen tai perspektiivindkymazn
Aksonometria- ja Perspektiivi-komennoilla.

11.12.3 Viimeisin planssi
= D Painikkeesta siirrytd4n viimeisimpddn planssiin. Jos pro-
jektissa on vain yksi planssi, siirrytddn sithen (projektis-
sa tiytyy olla aina vahintddn yksi planssi).

Viimeisin planssi -painikkeen ohesta aukeavasta valikosta voi
suoraan siirtyd plansseihin, jotka on aiemmin avattu. Kun jokin
planssi on avattuna, on kiytossd valinnat Siirry ensimmidiiselle
Dlanssille, Siirry edelliselle planssille, Siirry seuraavalle plans-
sille ja Siirry viimeiselle planssille, joiden avulla on mahdollista
siirtyd planssista toiseen (kaikki projektin planssit). Valitsemalla
Avaa planssi... avautuu valintaikkuna, josta méidritetddn, mihin
planssiin siirrytazn.



11.12.4 Kéyta

ER= - @ -G~ «

Pohja F2
@& 3D-ikkuna F3
Viimeisin planssi F7
B Viimeisin lsikk

Viimeisin julkisivu

@ a

]

[@ Viimeisin taulukko
= Viimeisin projektitaulukko

Kerrokset

3D 4
Planssit %
CIKKQUKSET

Julkisivut ¥

Elementtitaulukot

Projektitaulukot
Painikkeesta siirrytddn useisiin paikkoihin projektissa.

11.12.5 3D-pybritys

[#®| Painikkeesta aloitetaan 3D-nikymin pydrittdminen mallin
=1 keskipisteen tai valitun kappaleen keskipisteen ympiri. Pyo-
ritys lopetetaan joko painamalla uudelleen painiketta tai Esc-ndp-
paimelld. 3D-pyoritys saadaan kayttoon myds painamalla vaihto-
néppdintd (Shift) ja hiiren rullaa samanaikaisesti. Talloin pyoritys
on kiytossd ainoastaan niin kauan kuin ne pidetidn pohjaan
painettuina.

11.12.6 Liiku 3D:ssa

% | Painikkeesta aloitetaan 3D-liikkuminen. 3D:ssé liikutaan
L2 7 nuolindppdimilld tai W-, S-, A- ja D-ndppdimilld ja ohja-
taan joko kivellen tai lentden. Yl6s- ja alaspdin liikutaan PgUp- ja
PgDown- tai valilyonti- ja C-ndppdimilld. Lentdminen aloitetaan
ja lopetetaan F-ndppdimelle. T4lloin korkeustaso ei muutu litkut-
taessa. Nopeutta lisitddn ja vihennetddn ndppdimilld + ja - tai .
(piste) ja, (pilkku). Hetkellisesti nopeutta voi lisétd vaihtonppii-
melld (Shift). Liikkuminen lopetetaan osoittamalla hiirelld tai
painamalla Esc. Ohjauskomennot niytetddn ohjeikkunassa, joka
aukeaa aloitettaessa 3D-lifkkuminen. Painike on kiytossi perspek-
tiivisessd 3D-ndkymissd. Se [6ytyy myos 3D-ikkunan alareunasta.

11.13 Painikepalkki: TeamWork

TeamWark @
& Vie & hae " o o ‘B’ =]

TeamWork -painikepalkista loytyvit tiimiprojektissa tarvittavat
komennot Vie ja hae, Varaa elementit..., Vapauta kaikki,
Lisdid tiimikommentti, Uusi viesti... ja Tiimityo.

11.13.1 Vie ja hae muutokset...

Komennolla tiimiprojekti piivitetddn. Itse
tehdyt muutokset viedddn tiimipalvelimelle
ja muiden tekemit muutokset haetaan sieltd. Tapahtumista jad
merkinté projektin lokiin.

& Vie8 hae ~
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Vie ja hae muutokset... -painikkeesta
avautuu lisdksi erilliset Vie muutokset
ja Hae muutokset -painikkeet. Ole-
tusarvoisesti ne l6ytyvit ndin, mutta
Tyoympdriston asetuksissa painik-
keista voi tehdd omat kuvakkeet suoraan Teamwork-painike-
palkkiin.

& Vie & hae E]

.['5 Vie muutokset |‘} |

¥ Hae muutokset

11.13.2 Varaa elementit

Painikkeella voi varata valitut elementit tai avata Varaa
elementit -ikkunan.

11.13.3 Vapauta kaikki
Painike vapauttaa kaikki omaan kiyttdon varatut elementit
ja tiedot. Jos elementtejd tai tietoja on muokattu, tiytyy
muutokset l4hettdd palvelimelle ennen vapautusta.

11.13.4 Lisaa tiimikommentti...

Z Komennolla lisitd4n kommentteja, jotka nikyvit projektin
lokissa.

11.13.5 Uusi viesti...
Uuden viestin ldhettdminen muille kiyttdjille onnistuu
tdmédn painikkeen avulla. Viestin vastaanottajat voi valita
Vastaanottaja:-painikkeen valikosta ja viestin tdrkeyden voi jattdd
normaaliksi tai nostaa tarkedksi painikkeella

Viestin vastaanottajan tyoskentelyd hel-
¥ Korkeaprioriteetti  pottaakseen viestiin voi lisitd suoran
linkin haluttuun toimintoon, esimerkiksi vapauttamaan kaikki.

11.13.6 Tiimityd
Sddtdd Tiimi-apuikkunan nidkymist4, eli sen saa nikyviin
tai piiloon.

11.14 Tyokalut

ol [ e o 9 e [ O [ S
Tyokalut-painikepalkki sisiltdd samat komennot, jotka loy-
tyvit 7yokalut-apuikkunasta. Komennoista kerrotaan luvussa

KO.KL.11.2 Tyokalut-apuikkuna.
11.15 Yksinkertainen 3D
Yesinkertainen 3D -paini-

O@]]® 2 [B]E kepalkki sisiltid 3D-ikku-

nan hallintaan tarvittavat peruskomennot: Aksonometria,
Perspektiivi, 3D-pyoritys, Liku 3D:ssd, Rautalanka ja Viritys.

11.15.1 Aksonometria

@ Painikkeesta avataan 3D-ikkuna aksonometrisessa projek-
=1 tiossa kayttden viimeisintd aksonometria-madritystd ja
3D-ikkunan rajausta.

11.15.2 Perspektiivi

)
< ol

11.15.3 3D-pybritys

q@ Painikkeesta aloitetaan 3D-ndkymdn pyorittdminen
=00 mallin keskipisteen tai valitun kappaleen keskipisteen ym-
péri. Pyoritys lopetetaan joko painamalla uudelleen painiketta tai
Esc-ndppdimelld. 3D-pyoritys saadaan kéyttoon myos painamalla
vaihtondppdintd (Shift) ja hiiren rullaa samanaikaisesti. TAlloin
pyoritys on kiytdssd ainoastaan niin kauan kuin ne pidetddn
pohjaan painettuina.

Painikkeesta avataan 3D-ikkuna perspektiiviprojektiossa
kdyttden viimeisimpid projektioasetuksia ja rajausta.




KO.KL - 30

11.15.4 Liiku 3D:ssé
Painikkeesta aloitetaan 3D-liikkuminen. 3D:ssd litkutaan
nuolindppdimilld tai W-, S-, A- ja D-ndppdimilld ja ohja-
taan joko kivellen tai lentden. Yos- ja alaspdin lifkutaan PgUp- ja
PgDown- tai vililyonti- ja C-ndppdimilld. Lentiminen aloitetaan
ja lopetetaan F-néppdimelle. T4lloin korkeustaso ei muutu liikut-
taessa. Nopeutta lisdtdzdn ja vahennetddn ndppdimilld + ja - tai .
(piste) ja, (pilkku). Hetkellisesti nopeutta voi lisdtd vaihtondppii-
melld (Shift). Liikkuminen lopetetaan osoittamalla hiirelld tai
painamalla Esc. Ohjauskomennot ndytetddn ohjeikkunassa, joka
aukeaa aloitettaessa 3D-litkkuminen. Painike on kiytossi perspek-
tiivisessd 3D-ndkymissd. Se 16ytyy myds 3D-ikkunan alareunasta.

11.15.5 Rautalanka

11.15.6 Véritys
Painikkeesta vaihdetaan 3D-ndkymin tyyppi véritetyin pin-
noin esitettivaksi. Sisdistd moottoria Kdytettdessd pinnat
esitetddn tasavirisind tai vektoritdyttein. Lapindkyvyys esitetddn
rasteroidulla téytteelld. OpenGL-moottoria Kaytettdessd pinnat esi-
tetddn tekstuurein. OpenGL-moottoria kidytettdessd pinnat voivat
olla vain kokonaan lapindkyvid tai lipindkymittomid. 3D-ikkunan
asetuksissa on OpenGL-kohdassa lisdasetukset, joissa médritetddn,
miké ldpindkyvyysprosentti on rajana kokonaan ldpindkyville tai
lapindkymittomalle. Molempia moottoreita kiytettdessi pinnat
tummennetaan varjon puolelta. Sisdistd moottoria kiyttdessd myds
heittovarjot on mahdollista kytked nikyviin. T4t voi kéyttdd hy-
viksi esimerkiksi varjojen projisoimisessa ottamalla aksonometri-
an ylhaltapiin ja tallentamalla 3D-ikkunasta nikyman 2D-viivoi-
na. ArchiCAD kysyy tallennettavat asiat, joiksi valitaan vain
Varjot-kohdan Monikulmiot. Liittimall4 tallennettu 2D-viivakuva
pohjaan saadaan asemapiirrosta varten oikein konstruoidut varjot.

Painikkeesta vaihdetaan 3D-ndkymin tyyppi rautalanka-
malliksi.

12 Apuikkunat

| Mallinnus- ja piirtoikkunoiden lis3k-
t'si ArchiCADissd on suuri joukko

apuikkunoita, joista osaa Kytete-
| tddn jatkuvasti, osaa satunnaisem-

min. Kokemus osoittaa, mitkd niistd
i kannattaa pitdd jatkuvasti avoinna
ja mitkd avata vain tarpeen vaaties-
| sa. Apuikkunoita voi avata ja sulkea

valikosta lekunat — Apuikkunat.
| Liséiksi ne voi sulkea kunkin ikkunan
| ylakulmassa olevaa rastia osoitta-

BE Niytd vain padikkunat

v A Tyokalut
v [L Tiedot
v == Tilajana

v k& Projekti
[Bf Jarjestely
[ Nakymdn esikatselu
Bz Piirtondkyma
Piirustusten hallinta
2 Tarkista merkinnit
[ Hidmob-asetukset

[ Tiimitys

S | malla. lkkunat — Apuikkunat -vali-
uisti 1 .. .. .. .. 3

MUiftos kossa on myds valmiina Nyt vain

| pdidiikkunat -komento, jolla apuik-

kunat saa palautettua oletuskokoon-

| panoon. Useimmat niiden sisiltd-

| mistd toiminnoista voi tehdd myds
valikoiden ja painikepalkkien kautta
tai ndppdinoikotietd kdyttden.

v & Merkintitydkalut
5% Poikkileikkaukset
%, IFC-hallinta

[ Elementin tiedot
£ Pikatasot
[E Valinnat
v [£ Koordinaatit
[Z Ohjaimet
i Kirjastoraportti

Koot ja muodot

Apuikkunoiden ulkoasua voi muokata kohdevalikosta, joka avau-
tuu painamalla hiiren oikeaa ndppiintd (Macintosh: Ctrl-osoitus)
apuikkunan p4dlld. Talloin ohjelma siirtyy muokkaamaan Tydym-
périston Tyokaluasetuksia.

Tiedot-ikkunan otsikon voi asettaa olemaan ikkunan yld-
reunassa tai vasemmassa laidassa.

Apuikkunat voi Windowsissa telakoida toisiinsa ja ArchiCAD-
ikkunan reunoihin. Macintoshissa vastaava ominaisuus on tarttu-
minen, jolla apuikkunat kiinnittyvit toisiinsa tai tyopoydan reu-
noihin. Telakointi/tarttuminen ja irrottaminen erilleen tapahtuvat
raahaamalla ikkunaa sen otsikkopalkista.

12.1 Apuikkunoiden toimintoja

12.1.1 Néyta vain padikkunat

Tkkunat — Apuikkunat -valikossa on valmiina Néyti vain péd-
ikkunat, jolla apuikkunat saa palautettua oletuskokoonpanoon.

12.1.2 Kohdevalikot

=X EEIEIEY

v {89 Nimetén
v [ElKerrokset
a2, Kerros v
E31. Kerros
E= 0. Kei
v [ElLeikkauk:
B15-01
0rs-02
@5-03
0s-04
[ElDetaljit

v @ Tallenna nakyma...

%s tr Tallenna nikymad ja sijoita planssiin  XF7

( Tallennand %8 Kerrosasetukset...

EIEIEY
v Iy Nimetén

B as Asemapiirros
[ElPohjat
E22. Kerros

Avaa

Uusi kerros...
Nimed kerros
>( Poista tdma kerros

Aseta tdmd kerros viitekerrokseksi

Hiiren oikean painikkeen painallus (Windows, Macintosh) tai
Ctrl-osoitus (Macintosh) missd tahansa mallinnus- tai piirustu-
sikkunassa sekd joissain apuikkunoissa avaa osoittimen viereen
kohdevalikon, josta valitaan erilaisia toimintoja ja asetuksia.
Vahintaznkin siind on valittavissa Olye, joka avaa englanninkieli-
sestd kiyttdoppaasta vastaavan kohdan.

Y Valitun seindn asetukset
Valitse tydkalu

% Leikkaa 8X
Bz Kopioi %eC
& Sijoita 8Y
¢ Poista

Siirrd >
Jarjestys >
Tasot >

Kaappaa valinnan poikkileikkaus I
4" Ndytd valintajvalinta-alue 3D:ssd  F5 |

4 Nayta kaikki 3D:ssa 88Fs
) Nayta valitut £ 13
Valinta pois




Kohdevalikon sisltd riippuu siitd, missd ikkunassa ollaan,
miki tyokalu on kiytossd ja mitd toimintoja on kdynnissd. Vali-
kosta voi esimerkiksi paivittdd mallin tai nakymin, perua edellisen
toiminnon ja valita erilaisia suurennoksia. Eri tilanteissa kiytdssd
olevia kohdevalikoita kannattaa kokeilla. Esimerkiksi kesken sei-
ndn piirron kohdevalikosta voi piirtdd apuviivoja, avata seindn
oletusasetukset, sovittaa ikkunaan tai kumota toiminnon.

e |f‘ Aseta apuviiva Ly
(}/ (==
|.#° Tee apulinja

| Tee apuympyra
|
|[Bl Seinan oletusasetukset Ctrl+T

| € Souita ikkunaan Ctrl+'

s Suosi X -Y -koordinaatteja [
iv’ OK
|@ Kumoa

12.1.3 Telakoituvat apuikkunat

T4m4 vain Windowsissa (seuraavassa kappaleessa Macintosh) toi-
miva ominaisuus auttaa apuikkunoiden jérjestelemisessi ja siirte-
lyssd. Apuikkunathan ovat kelluvia ikkunoita, jotka voivat leijua
tyoskentelyalueen yldpuolella. Haluttaessa ne voi telakoida ruudun
reunoihin, jolloin tydskentelyalue ei koskaan mene niiden alle.

12.1.3.1 Ikkunan telakoiminen ja vapauttaminen
Apuikkuna telakoidaan tarttumalla sen otsikkopalkkiin ja raahaa-
malla se johonkin ruudun reunoista. Telakoitu ikkuna vapaute-
taan yksinkertaisesti raahaamalla se pois. Toinen tapa on kak-
soisosoittaa otsikkopalkkia. Toinen kaksoisosoitus telakoi ikkunan
talloin uudelleen.

12.1.3.2 Telakoinnin rajoitukset

Kaikki apuikkunat eivit telakoidu lainkaan ja jotkut telakoituvat
vain ruudun tiettyihin reunoihin.

12.1.3.3 Telakoitujen ikkunoiden ryhmittdminen
Telakoituja ikkunoita voi ryhmittdd asettamalla telakoidun ikku-
nan alle tai padlle uusia ikkunoita. Osa ikkunoista voi olla myds
rinnakkain. Toiminnon nerokkuus piilee siini, ettd jos jonkin ik-
kunan sisilt6d supistetaan sulkemalla vililehtid, muut ryhmiin
kuuluvat ikkunat valtaavat timin tilan. Ryhmitettyjen ikkunoiden
leveys on aina sama, ja ne venyvt tdssd suunnassa yhdessd.
Helpoiten ryhmitys onnistuu viemdlld ryhmddn liitettdvd
ikkuna toisen ikkunan otsikkopalkin tai alareunan p#ille.

12.1.4 Tarttuvat apuikkunat

Macintoshissa apuikkuna tarttuu toisiin apuikkunoihin, kun sen
vie ldhelle toisen apuikkunan reunaa. Kun apuikkunaa siirtds,
sen oikeaan reunaan sekd alareunaan tarttuneet ikkunat siirtyvit
tdiman mukana. Jos ikkunaa haluaa siirtdd itsendisend, ennen
raahaamista tulee painaa Komento-painike (omppu) pohjaan.

KO.KL - 31

12.2 Tydkalut-apuikkuna

©  Tyokalut Kaikki rakennuksen mallintamisessa, piirtimi-
Yalinta sessi ja esittamisessd tarvittavat tyokalut ovat

| R Nueli | Tygkalut-ikkunassa. Tkkunan sisilto on vapaasti
£3 valint... |  muokattavissa, oheisessa kuvassa on ikkunan

¥ Suunnittelu

oletusarvoinen ulkoniko. Ikkuna on mahdollis-

g Seina ta jakaa vililehdill4 jaoteltuihin osioihin, kuten
[H ovi kuvassa Valinta, Suunnittelu, Dokumentti ja
E kkuna | Lisdi. Jos kaikki tyokalut eivit tillsin mahdu

§ Ppilari ikkunaan, osioiden vasempaan reunaan voi
& Palkki ottaa kayttoon nuolipainikkeet, joista eri osiot
<3 Laatta voi avata ja sulkea vksitellen. Ikkunan kokoa
£ Porras voi muokata venyttamalld reunoista tai nurkista.
& Katto Ikkunan muokkaus selitetdzn kohdassa KO.
oo Kuori AS.6.4.1 Kayttoliittymad — Tyokalu-apuikkuna.
S Kattol.. Tyckalujen kiyttod esitellddn yksityiskohtai-
25 Verhor... semmin vihkoissa KM.HAR eli Harjoituskirja
i Ja KO.IT Tyitaval.

B objeki | 12.3 Tiedot-apuikkuna

[ vyohyke | = wwecmermn T L
£ Pinta

Tiedot-apuikkuna ndyttdd kulloinkin kéytos-

v Dokumentti o4 olevaan tyokaluun tai valittuna olevaan

5 Mittavi..| elomenttiin liittyvid tietoja. Siin miritetdin
@ Korko muun muassa elementtien 2D- ja 3D-esitykset
A Teksti sekd mitat. Vaihtoehtoisesti suurimman osan
Al Selite ndistd sdddoistd voi tehdd myds tyokalujen
Z&. Tiyte asetuksissa. Katso KO.7K Tyokalut.
/ Viiva Oletuksena ikkuna on vaakasuuntainen,
() Kaarif... | telakoituna yldreunassa. Jos kaikki asetukset
{7 Murto... | eivit mahdu ikkunaan, sen alareunaan tulee
piirustus | Vierityspalkki, josta ikkunan sisdltdd voi vierit-
- . Leikka... | tdd. Myds rullahiiren rulla toimii viettdmisessd.
2 Tilkisan Tkkunan voi irrottaa ja venyttdd sivuilta tai nur-
gl kista haluamaansa muotoon. Tkkunan muut-
@ ki tuessa pystysuuntaiseksi mahdollinen vieritys-
— i palkki tulee ikkunan oikeaan reunaan.
=-Eju[:_::ah ' Ensimmdisend ikkunassa nikyy, miki ty6-
s kalu on kiytossd, ja mikili elementteja on
S valittuna pohjassa, kuinka monta niitd on ja
530 | L yinka moni niisti on muokattavissa. Mah-
£ Kulma... dollinen ero luvuissa selittyy silli, ettd osa ele-
§ Lamopu | menteisti saattaa olla lukitulla tasolla. Vaib-
s sadem... | yoehdot — Tydympiiristy — Tiedot... -kohdassa
< Kulma... | yoi muokata kunkin tyokalun tietoikkunan
N Kayrd sisdltimid asetuksia ja niiden jdrjestystd.
% Apupi... Jos elementtejd on valittuna, néyttdd ikkuna
Kuva valittujen elementtien tietoja. Kun elementtej ei
@ kamera | ole valittuna, ikkunassa ndytetdzdn oletusasetuk-

set. Kun ikkunaan tehdd4dn muutoksia talloin,
muutetuista arvoista tulee kyseisen tyckalun
oletusasetuksia. Nimd tulevat kéyttoon aina
siirryttdessd kdyttimadn Kyseistd tyokalua.

TIkkunan sisdllon muokkaamista selitetddn tarkemmin
kohdassa K0.4S.6.4.3 Tiedot-apuikkuna.

12.4 Tilajana-apuikkuna
©0soita venytyksen loppupiste.

Tilajana on Windowsin vakio-ominaisuus, ruudun alareunassa
oleva palkki, joka kertoo ohjelman tilasta. Macintoshissa se on
vaakasuuntainen, pitkulainen apuikkuna. 7ilajanaan ilmestyy
ohjeita, kun elementteji ollaan muokkaamassa tai luomassa.
Varsinkin monimutkaisempien toimintojen yhteydessi siind ole-
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vista ohjeista on kokemattomalle kayttdjille hyotyd. Kokeneem-
mallekin 7ilajanan sisilto kertoo, mikd toiminto on kdynnissi.
Titd voi muutoin olla hankalaa, ellei jopa mahdotonta, patelld.
Halutessaan 7ilajanan voi ndyttdi tai piilottaa kohdasta Tkkunat
— Apuikkunat — Tilajana.

12.5 Projekti-apuikkuna

Bllema o

Projekti-ikkuna on projektin doku-
menttien  hallintaa  helpottava

= {iy Aseta Projektintiedot 2| apuikkuna. Siihen liittyvit ldheisesti
& [E) Kerrokset myds Jéirjestely- ja Piirustusten hal-
gg ‘z’“k“;t:: linta -ikkunat. Ne ovat avattavissa
Bolikerros = Frojekfi-kkunan vasemmassa yld-
&1&:0- Kellarifperusts  kulmassa  olevasta  painikkeesta
L m;::k‘k;:mm avautuvasta Projekti-valikosta. Jéir-
35001 dukisivuy  Jestely-ikkunassa on samanlainen
1 3s002 Jukisivul  painike, josta voi avata Projekti- ja
% ;: g ;::xm' Piirustusten hallinta -ikkunat.
&) Seinakaaviot Projekti-ikkuna ndyttd4 projektido-
] Tyshuvat kumenttien rakenteen neljdssd eri
gggfﬂgﬁmm tilassa: Siscilto, Neikymiit, Planssit
= [E]3D ja Tulosteet. Se siis sisdltdd taydelli-
R Perspeldiv sen listan kaikesta ArchiCAD-projek-
& Eu m‘:mmm tiin sisiltyvistd tiedosta.
@ [ Elementti Cpe | Sisdlto-osio sisdltdd projek-
-], Nimike tin kerrokset, leikkaukset,
ot Ji:?i:'::.ﬁtem julkisivut, seinéikaaviot ja tyopiirus-
asiakirjaluettelo.  tukset, detaljit sekd médrilaskennan
B8 Asiakijaluettelo.  taulukot, luettelot ja listat. Neky-
%mmpw mdit-osio sisdltdd tallennetut niky-
) Makymat - paspi mit.
= (O] Masraluettelot Néikymiin on tallennettu
; ;?;ﬂi:ﬁc tietty rajaus Siscllostd vali-
@ [, Vyohykeluettelo  tusta kohteesta asetuksineen, muun
= dot_ ) muassa tasoyhdistelmd, mittakaava
m:rm ja esitystavat. Nakymii voi muokata
- [@) Ohje ja jrjestelld kansioihin. Nikymien
médrittelyn jilkeen ne ovat usein
kitevin tapa liikkua projektissa.
"= Planssit-osio sisiltid mid-
ritellyt planssit. Niihin sijoi-
tetut ndkymit ovat hierarkisesti ha-
— . kemistopuussa planssin alla. Osiossa
B > voi luoda uusia plansseja ja mas-
v Tiedot terplansseja sekd alaryhmid (kansi-
i [1kerros oita) planssien jirjestelemistd var-
( — ] ten.  Planssikohtaisesti ~ valitaan

kiytettdvd masterplanssi, joka mid-
rittdd tulosteen koon ja voi sisdltdd valmiiksi nimion. Plansseille
voi mddritelld automaattisen ID-numeroinnin, jolloin tulostettavi-
en piirustusten numerointi tulee automaattisesti halutulla tavalla.
. Tulosteet-osiossa niytetian médritellyt tulosteet. Tulosteita
voi madritelld yksittdin plansseista tai nakymist4 tai koko
projektin voi Plansseista raahata tulosteisiin, jolloin siitd tehddin
klooni (tdllgin uudet planssit lisitdan automaattisesti tulosteisiin).
Koko kloonille voi médrittdd yhteisesti tulosteiden tiedostomuodon,
joten sen avulla voi helposti luoda sek PDF- ettd DWG-sarjat.

Oletusarvoisesti nikyvissi on Projekti — Siséilto -ikkuna, yli-
reunassa olevista painikkeista vililehted voi vaihtaa.

Projekti-ikkunaan liittyvit 1aheisesti jairjestely- ja Piirustusten
hallinta -ikkunat. Kunkin ikkunan vasemmassa yldkulmassa ole-
van painikkeen avulla voi avata muut ikkunat.

Jarjestely-ikkuna ndyttdd samanaikaisesti kaksi Projekti-ik-
kunan osiota kahdessa vierekkiisessd ikkunassa. Vasemmanpuo-
leisessa ikkunassa voi selata myGs toisten projektien nikymid ja
plansseja. Vasemmanpuoleisesta ikkunasta kopioidaan kohteita
oikeanpuoleiseen joko raahaamalla tai vasemmanpuoleisen ikku-
nan alla olevasta painikkeesta.

Piirustusten ballinta -ikkunassa nzhdéddn kaikki plansseille
sijoitetut nakymdt, plansseihin, pohjiin, leikkauksiin tai detaljipii-
rustuksiin sijoitetut ulkoiset piirustukset (esimerkiksi PDF). Tkku-
nan jokaisesta piirustuksesta tai nakymstd nihd4n, mihin se on
sijoitettu, mikd on sen ldhdetiedosto ja mikd on sen pivitystila.
Valitut piirustukset tai ndkymit on mahdollista pdivittd4 tai niiden
péivitystilan voi tarkistaa. Jos tilana on Zarkistettava, on piivitysti-
la epéselvi. Ndkymien yhteyden lihdenzikymiin tai -tiedostoon voi
katkaista, jolloin ne jddvit siihen tilaan, missa silld hetkelld ovat.
Nikymille voi my6s valita uuden ldhteen joko sisdisistd nakymistd
tai ulkoisesta tiedostosta.

(&) Projekti - Nakymait
E v [0 Projekti (muokattavana)

v 'ﬁ = Hae...

v [ Nayta Jarjestely
N&yta Piirustusten hallinta

12.5.1 Projektin siséllén ndyttéminen

Projekti-ikkunan voi avata normaalin Jkkunat — Apuikkunat
-reitin lisdksi pohja-, leikkaus- ja julkisivu-, seindkuva- tyopii-
rustus-, detalji- sekd 3D- ikkunoiden vasemmassa alakulmassa
olevalla painikkeella [@]. Oletusarvoisesti ikkuna on koko ajan
ndkyvissd. Osoittamalla Projekti-ikkunan padlld hiiren oikealla
painalluksella avautuu kohdevalikko. Siind on Kéitke automaat-
tisesti -valinta (nuppineulapainike), ja sen valitsemalla ikkuna
muuttuu tilaan , jossa se katoaa aina projekti-ikkunan ulko-
puolelle osoitettaessa. Poistamalla valinnan ikkuna on jélleen
koko ajan nikyvissi [

Samasta kohdevalikosta voi valita, ndytetddanke Jeirjestely,
Piirtondikymd-, Néikymdn esikatselu- ja Piirustusten hallinta
-ikkunat. Samanlainen kohdevalikko ja kitkemistoiminto 16ytyy
myos Jéirjestely-ikkunasta.

12.5.1.1 Sisélto

Oletusarvoisesti Projekti-ikkunassa on auki Sisalfo-vililehti, jossa
nékyvit heti uuden tiedoston luomisesta ldhtien projektin sisiltd-
mit dokumentit. Ylimp4n4 listassa on projektin nimi ja timén alla
projektin eri osat omina alaryhminézn (kansioina): Kerrokset (eri
kerrosten pohjapiirrokset), Leikkaukset, Julkisivut, Seindkaaviot,
Tyokuvat, Detaljit, 3D (sisiltdd 3D-ndkymit ja kamerat, VR-ob-
jektit ja VRML-maailmat), Elementtitaulukot, Projektitaulukot,
Mdidiréiluettelot. Lisiksi voi siirtyd Tiefoibin ja Objeisiin. Tietoihin
voi esimerkiksi kirjoittaa projektin muistiinpanoja. Ohjeiden
kautta pddsee kisiksi ArchiCADin ohjetiedostoihin.

Alaryhmit avataan tai suljetaan niiden edessd olevilla nuo-
lisymboleilla (Macintosh) tai symbolilla +/- (Windows). Doku-
mentteihin siirrytddn kaksoisosoittamalla halutun dokumentin



nimed. Hiiren oikealla painalluksella aukeavasta kohdevalikosta
leikkaukset/julkisivut ja detaljit voi avata omaan ikkunaansa
(pohja- ja 3D-ikkunoita on kumpaakin vain vyksi, niitd ei voi
avata useampia samanaikaisesti). Kun jonkin dokumentin nime
osoitetaan kerran, timdn esikatselukuva nikyy Nikymdn esikat-
selu -ikkunassa. Kun dokumentin nimei osoittaa hiiren oikealla
painikkeella (Windows) tai sitd Ctrl-osoittaa, avautuu kohdeva-
likko, jossa on kuhunkin dokumenttityyppiin sopivia toimintoja.
Tallenna ndkymd tallentaa pidllimmiisend olevan ikkunan
sisdllon asetuksineen nakymiksi. Tallennettuja ndkymid voi muo-
kata Nakymait-vililehdelld. Tallenna néikymd ja sijoita plans-
siin tallentaa ndkymin ja avaa viimeisimman planssin ndkymén
sijoittamista varten. Nikyma sijoitetaan planssiin osoittamalla ha-
luttuun kohtaan. Kohdevalikosta voi lisdksi muun muassa luoda
uuden kerroksen, asettaa kerroksen tai muun kohteen HA4moksi
ja avata kerrosasetukset (kerrosten kohdalla). Ikkunan alareunassa
on liszksi painikkeet, joilla voi luoda uuden (kerroksen) tai poistaa
kohteen.

Projekti - Sisalto
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Nékymdit-painiketta  osoitettaessa
aukeaa vililehti, jossa hallitaan
projektin eri dokumenteista tallen-
nettuja niakymid. Nikymin ID-
numeroinnin,  tasoyhdistelman,
mittakaavan, esitystavat, mittayksi-
kot ja suurennoksen voi muokata
Asetukset. .. -painikkeesta avautu-
vassa asetusikkunassa. Sielld Meid-
rittele  uudestaan — ndkymdsid
-painikkeella voi korvata aiemmin
tallennetun nikymin rajauksen ja
asetukset avoinna olevasta ikku-
nasta ja kiytossd olevilla asetuksil-
la. 3D-ndkymissd sekd nikymin
rajaus ja suuntaus ettd auringon
suunta tallennetaan.

Hiiren oikealla painalluksella
nikymin padlld aukeavasta kohde-
valikosta voi avata, nimetd tai pois-
taa ndkymin. Projektin kuvakkeen
pailtd voi luoda uuden kansion,
avata Projektin tiedot, projektin eri
asetukset ja Kirjastojenballinnan.
Kansiokuvakkeen p#ltd voi tallen-
taa avoimen ikkunan nikymiksi
kyseiseen kansioon, luoda Uzuden
kansion, Nimeld kansion, Monis-
taa kansion sisdltoineen tai Poistaa
osoitetun kansion. Ikkunan ala-
reunassa on lisaksi painikkeet, joilla
voi avata nikymin asetukset, tallen-
taa nakymin, luoda uuden kansion,
luoda kloonatun nikymékansion
tai poistaa kohteen. Kloonattaessa
nikymékansio kopioidaan projek-
tin sisdllostd kokonainen alaryhmi
(esimerkiksi kerrokset tai leikkauk-

set) tai koko projektin sisilto. Tamin jilkeen tehtdvit muutokset
péivittyvit automaattisesti klooniin (esimerkiksi lisitystd kerrok-
sesta tulee samalla uusi nakyma). Nikymien asetukset midritel-
l44n kloonia luotaessa, ne eivit muutu automaattisesti.

-
4
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12.5.1.3 Planssit

e nRle
[Puu alaryhman mukaa [Planssit]

= [ Aseta Projektin tiedot 2
(= [rm) 01 01 Asiakirjaluette
- [(d 01-01 Asiakirjal.

=) [l 02 Asemapiirustus
+-[(d 02-01 Asemapiir

Planssit-painiketta osoitettaessa au-
keaa vililehti, jossa hallitaan pro-
jektiin kuuluvia plansseja ja mas-
terplansseja. Masterplanssi sisiltid
midrittelyt arkkikoosta ja reunuk-
sista, piirustusten ID-numeroinnista
planssilla seki sille valmiiksi sijoite-
tut - Masterelementit. Yleisimmin

& () 03 Pohjat
= 3030t pohjapiru. tAmi tarkoittaa nimiotd ja arkin
Ca0. Kellaifpet — yonnaviivoja, Planssi tehdin vali-
= [d 03-02 Pohjapiiru — .
Co1i. 1. keos  tUn Masterplanssin padlle. Planssil-
= [ os-03pohjapiru e sijoitetaan halutut nikymit ja
Ba2.2.kemos | yyvittaessa 2D-elementteji  kuten
= (@) 04 Julkisivut T
= [ 04-01 uliswut | tekstid ja viivoja.
157 Js 001 Julkis Ndkymin ID-numeroinnin, tas-
{12003 ks o distelméin, mittakaavan, esitysta-
= (8 04-03 Julkisivut , oo ’ )
35004 ukis VAt mittayksikot jasuurennoksen voi
©)s0022ukis  muokata  Asefukset...-painikkeesta
R O Aot avautuvassa asetusikkunassa. Se si-

# () 06 Ovikaaviot
# () 07 kkunakaaviot
=) ) 08 Myyntikuvat

saltad myos Mddrittele uudestaan
néikymdsti -painikkeen, jolla voi

g g Eg'; m;w korvata aiemmin tallennetun ni-
= (@ Masterit kymin rajauksen ja asetukset. Uusi
B8 A4 pysty rajaus otetaan avoinna olevasta ik-
B8 A4 myytiova |1t ja muut asetukset Kiytissi
BB A4 ovikaavio . ) . ool
BB Adovikaavioz | olevista asetuksista. 3D-ndkymiistd
BB A4 ikkunskaavio  ta]lennetaan myds ndkymin suunta
B8 adiunakaavio, i, raiaus sekd auringon suunta.
BB A3 vaaka . . :
@8 A2 vaaka Hiiren oikealla painalluksella
[ Al vaska nikymien p#illd aukeavasta kohde-
B D vasta valikosta voi avata, nimetd tai pois-
[ 630x 297 A - P
8 630 X594 taa nakymin. Projektin kuvakkeen
BE 841 x 297 pédltd voi luoda uuden kansion,

avata Projektin tiedot, projektin eri
asetukset ja Kirjastojenhallinnan.
Kansiokuvakkeen paltd voi tallen-
taa avoimen ikkunan nikymiksi
kyseiseen kansioon, luoda Uwuden
kansion, Nimeld kansion, Monistaa kansion sisiltineen tai Pois-
faa osoitetun kansion. Ikkunan alareunassa on lisiksi painikkeet,
joilla voi avata planssin tai piirustuksen asetukset, luoda uuden
planssin, masterplanssin ja alaryhmin sekd piivittdd tai poistaa
nikymii ja plansseja.

Planssit-ikkunan yldreunassa on painikepalkki, josta voi valita,
miten planssit luetteloidaan ikkunassa: Puw alarybhmdin mukaan
néyttdd planssit jaoteltuna alaryhmiin (kansioihin) ja masterp-
lanssit erikseen omana luettelonaan. Puu masterin mukaan
ndyttad planssit ryhmiteltyind niissd kidytettyjen masterplanssien
mukaan.

Nikymien kohdalla on mahdollista valita joko nidkymin
asetukset tai piirustusasetukset. Nikymin asetuksiin kuuluvat
Nékymdit-kohdassa Kisitellyt asetukset kuten tasoyhdistelmi ja
mittakaava sekd esitystavat. Piirustuksen asetuksiin kuuluvat
planssiasetteluun kuuluvat asetukset. Niitd ovat ID-numerointi,
piirustuksen nimezdmistapa, péivittdmistapa, mitat ja suurennos
planssilla sekd kyniyhdistelma ja vérit. Lisdksi piirustukseen voi
liittid automaattisen otsikon, jolle on monipuoliset asetukset.
Otsikossa ndytetddn esimerkiksi nimi ja mittakaava.

< | >
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12.5.1.4 Tulosteet

9] Projekti - Tulosteet
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(_ Tulosta ) [Er| |

Tulosteet-painiketta ~ osoitettaessa
aukeaa vililehti, jossa hallitaan
midriteltyjd tulosteita. Tulosteet voi
tehdd joko ndkymistd tai plansseista.
Ne voi tehdd vksittdisistd kohteista
tai kokonaisesta kansiosta tai koko
projektista kerrallaan. Jalkimmai-
sessd tapauksessa luodaan niin sa-
nottu klooni, jonka sisdlto muuttuu
alkuperdisen kansion tai projektin
sisdllon muuttuessa. Jos esimerkiksi
plansseja lisdtd4n kloonattuun kan-
sioon, ne tulevat automaattisesti
mukaan myds tulosteisiin.

Tulostamista varten on mahdol-
lista luoda tulostussarjoja, joihin on
midritelty erilaiset tulostamisase-
tukset. Tiimityossd tulostesarja on
luonnollisesti yksi mahdollinen va-
rauskohde. Valmiina on nzkymistd
ja plansseista tehdyt PDF-tulostus-
sarjat. Tulosteet-vililehden yldosan
vaakasuuntaisesta painikevalikosta
vaihdetaan tulostussarjaa tai siirry-
tddn ndyttimddn kaikki tulostesar-
jat. Tulostesarjoissa luodaan uusia
sarjoja sekd monistetaan, nimetdin
uudelleen ja poistetaan olemassa
olevia sarjoja. Myds valitun tulos-
tesarjan 7Tulosteasetukset voi avata
sieltd.

Tulostesarjaan siirrytddn joko
valitsemalla se vaakapalkista tai
kaksoisosoittamalla. Takaisin tulos-
teisiin pddsee myos kiertden ylos-
péin osoittamalla ikonilla. Kuvassa
ollaan siirtymidssd 1-Ndkymit-sar-
jasta Tulosteisiin.

OUOLS, Tulosteasetukset
Tulostetapa: | Tallenna tiedostot o
Sijainti:

I

I J

EE———
Paikanna... )

® Luo todellinen hakemistorakenne

O Luo yksinkertainen tiedostorakenne

— Tallenna HTML-sivuksi, johon sisdltyy

= Projektintarkastaja

Asetukset.

(Clamon )

Tulosteasetuksissa  valitaan haluttu tulostetapa: 7Tulosta,

Tallenna tiedostot, Vie Internetiin tai Piirrd. Tulostaminen ja
piirtdminen tulostavat suoraan kiytossd olevalle tulostimelle tai
piirturille. 7zllenna tiedosto tallentaa tulosteet valittuun paikkaan
omalla koneella tai ldhiverkossa. Tallentaessa on my6s mahdollista
valita 7allenna HTLM-sivuksi, johon siséiltyy Projektintarkastaja.
Tilloin suositeltavat tiedostomuodot ovat DWF ja JPEG. Projektin-
tarkastaja toimii HTML-selaimessa, joten sen avulla tulosteita on



mahdollista tarkastella ja niihin tehdd merkint6jd missi tahansa,
kun HTML-sivu laitetaan WWW-sivulle tai ldhetetddn sdhkoposti-
liitteend. Projektintarkastajalla tehdyt merkinndt on mahdollista
tuoda ArchiCADiin merkinnGiksi Merkintiityokaluissa. Tulostetapa
Vie Internetiin antaa mahdollisuuden viedd tulosteet etdpalveli-
melle sekd lisiksi ldhettdd sihkdpostiviestin, johon tulosteet voi
liitta4 liitetiedostoina. TiimityGssd luodut uudet kohteet (esimer-
kiksi nikymit tai planssit) nakyvit Projekti-ikkunassa vihreilld
symboleilla, kunnes muutokset on viety tiimiprojektiin.

Ikkunan alareunassa on lisiksi painikkeet, joilla voi luoda
uuden kansion tai poistaa valitun kohteen. Kloonikansioista ei voi
poistaa yksittdisid kohteita, vaan ne poistetaan kokonaan, jos jokin
niiden sisiltima kohde osoitetaan poistettavaksi.

Jarjestely

12.6
jérjestely Tulosteet
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Jérjestely-ikkuna avautuu Projekti- tai Piirustusten ballinta -ik-
kunan vasemmassa ylidkulmassa olevasta painikkeesta tai kohdas-
ta lkkunat — Apuikkunat. Siind niytetddn samanaikaisesti kaksi
Projekti-ikkunan osiota kahdessa vierekkiisessi ali-ikkunassa. Sa-
manaikaisesti Siséillon kanssa vasemmalla puolella on mahdollista
niyttad oikealla puolella Nikymidit tai Planssit. Samanaikaisesti
Ndkymien kanssa vasemmalla puolella on mahdollista néyttd4 oi-
kealla puolella Nekymdit, Planssit sekd Tulosteet. Samanaikaisesti
Planssien kanssa vasemmalla puolella on mahdollista n4yttda oi-
kealla puolella Planssit sekd Tulosteet. Samanaikaisesti 7zlostei-
den kanssa vasemmalla puolella on mahdollista ndyttdd oikealla
puolella ainoastaan 7ulosteet. Vasemmanpuoleisessa ikkunassa
voi selata myGs toisten projektien ndkymid ja plansseja. Vasem-
manpuoleisesta ikkunasta kopioidaan kohteita oikeanpuoleiseen
joko raahaamalla tai vasemmanpuoleisen ikkunan alla olevasta
painikkeesta. Esimerkiksi Sisillisti voi raahata kohteen suoraan
Plansseibin. Tilloin se tallennetaan automaattisesti myds Néiky-
miin. Jos Nékymisti raahataan kohde suoraan Zulosteisiin, siiti
tehdddn suoraan tuloste, jonka sivuasetukset voi tehdd 7z/osteet-
ikkunassa (esimerkiksi PDF-tulostetta varten).

Jérjestely-ikkunassa tehtdvit asiat on mahdollista tehdd myos
Projekti-ikkunassa. Useiden kohteiden Kisittely kerralla kdy kui-
tenkin huomattavasti helpommin lisa4milla niitd osiosta toiseen
Jérjestely-ikkunassa.
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Jérjestely-ikkunan puoliskot ovat identtisid Projekti-ikkunan
eri alalehtien kanssa, joten niitd kisittelevét selitykset voi katsoa
Projekti-ikkunan kohdalta.

Sekd Liscid-painikkeella ettd raahaamalla voi lisdtd yksittdisid
kohteita, kansioita tai koko projektin osiosta toiseen. Kdytettdes-
si Lisdid-painiketta koko kansion tai projektin planssien siirtoon
tulosteiksi muodostetaan klooni, jonka sisilté paivittyy automaat-
tisesti. Raahattaessa lisdys tehddn kopioimalla, joten sisiltd ei pi-
vity. Nimien muutokset tai kohteiden poistamiset paivittyvit kuiten-
kin talloinkin. Sen sijaan uusien kohteiden lisdZminen ei piivity.

12.6.1 Jarjestely-ikkunan kaytto

Jarjestely - Nakymat
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Jérjestely-ikkunan vasemmanpuoleisen osan alareunassa voi
muokata asetuksia valittuna olevaan osioon.

Jos valittuna on Sisdilto, valittavat asetukset ovat samalla yleisid
tyoskentelyasetuksia. Ne tulevat kdyttoon kaikissa suunnitteluik-
kunoissa. Valittavana ovat tasoyhdistelm4, mittakaava, esitystavat,
mittayksikot ja suurennusalue (eli rajaus). Asetuksien muuttami-
sen jilkeen nikymin voi tallentaa joko raahaamalla tai 7allenna
nékymd -painikkeesta. Jos oikealla puolella on Nékymdit-osio,
uusi nikymi ilmestyy sinne. Oikeanpuoleisen osion alla Tiedot-
kohdassa voi timin jilkeen muokata nakymin ID:t ja nimed. Jos
oikealla puolella on Planssit-osio, sinne luodaan uusi planssi, jo-
hon nikymi on sijoitettu. Samalla Néikymdit-osioon luodaan uusi
ndkymi. Se nikyy planssin alla hierarkisesti. 7iedot-kohdassa voi
muokata timan jélkeen joko planssin tai ndkyman ID:t4 ja nimed
valitsemalla ensin sen, kumpaa haluaa muokata.

Jos valittuna on Ndkymdit, ikkunan alareunassa olevasta
Asetutkset...-painikkeesta voi avata asetusikkunan, kun valittuna
on jokin nakymi. Siind on mahdollista marittdd kaikki néky-
miédn vaikuttavat asetukset. Mddritlele wudestaan ndkymdisti
-painikkeella mrittelyt otetaan avoinna olevasta tyGskentely-
ikkunasta ja kdytossd olevista asetuksista. Kerroksen projektio-
rajat... -painikkesta padsee muokkaamaan nakymissd kiytossd
olevia projektiorajoja. Esimerkiksi asemapiirroksessa projektio-
raja kannattaa asettaa ylimmin katonharjan yldpuolelle, jolloin
automaattisesti projisoituvat elementit néytetddn kaikki ylhalta
projisoituina. Kohteiden kopioiminen oikealle puolelle joko Né-
kymidit-, Planssit- tai Tulosteet-osioon kiy joko raahaamalla tai
Kopioi kohde -painikkeesta. Ndiden ero on se, ettd painikkeella
kopioitu kansio tai koko projekti siirretddn kloonina. Raahaamalla
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siirretyt kohteet kopioidaan. Klooni seuraa automaattisesti alkupe-
rdisen kansion muutoksia. Sen sisaltod ei voi muokata. Raahaa-
malla siirretty kansio kopioidaan, jolloin sen sisélldstd voi poistaa
ndkymid. Jos alkuperiiseen kansioon lisitddn osia, ne tulevat au-
tomaattisesti klooniin. Jos alkuperdisestd kansiosta poistetaan osia
tai muutetaan jonkin osan nimed, se tapahtuu myos sekd kloo-
nissa ettd kopioidussa kansiossa. Kopioitaessa kohteita suoraan
Tulosteet-osioon sivun asetuksia (esimerkiksi arkin koko) varten
tulee nikyviin Sivun asetukset... -painike Tulosteet-osion alla. Jos
ndkymistd raahataan kloonattu kansio suoraan tulosteisiin, uusi
kansio on my®s klooni. Plansseihin raahattu kloonattu kansio sen
sijaan muutetaan kopioiduksi kansioksi.

Jos valittuna on Planssit-osio, ikkunan alareunassa olevasta
Asetukset...-painikkeesta avautuu asetusikkuna. Riippuen siitd,
onko valittuna koko projekti, kansio vai planssi, avataan niiden
asetukset. Projektikohtaiset asetukset koskevat ID-numerointia.
Kansiokohtaiset asetukset koskevat alaryhmién tunnistetta ja ID-
numerointia alaryhmin sislld. Planssikohtaiset asetukset kos-
kevat planssin tunnistetta, nimed, kéytettivid masterplanssia ja
ID:n tyylid sekd mahdollista etuliitettd. Masterplanssin valintaa
varten ilmestyy myds painikepalkki, josta sen voi vaihtaa nope-
asti. Raahaamisen ja Ziséid...-painikkeen kiytto eroaa siten, ettd
painikkeella kopioitu kansio tai koko projekti siirretdn kloonina.
Raahaamalla siirretty kopioidaan.

Jos valittuna on 7xlosteet-osio, ikkunan alareunassa on mah-
dollista valita tulosteiden muoto (esimerkiksi PDE DWG). PDF:t
voi liittdd yhdeksi PDF-tiedostoksi valitsemalla titd koskevan
valintalaatikon. PDF-dokumenteissa on myds mahdollista ava-
ta sekd Sivun asetukset... ettd Dokumentin asetukset... omista
painikkeistaan. Sivun asetuksissa valitaan arkkikoko ja pysty- tai
vaakasuunta. Dokumentin asetuksissa tehdéddn asetukset yld- ja
alatunnisteesta, valitaan haluttaessa mustavalkotuloste tai hiusvii-
vat. Lisiksi on avattavissa erillinen PDF-vaibloehdol-asetusikkuna,
jossa madritellddn upotettu 3D-sisdltd, mahdollinen salasana do-
kumentille seké tulostusresoluutio. Dokumenttiin on mahdollista
upottaa 3D-sisélto (3D-PDF), jos siihen sisdltyy jokin 3D-ndkyma.
Haluttu ndkymi valitaan ja sithen yhdistetdzn U3D-tiedosto. TAma
on erityinen 3D-tiedostomuoto, johon malli pitdd etukiteen tallen-
taa 3D-ikkunasta (Arkisto — Tallenna nimelld...). Adobe Readeril-
la katsottaessa dokumenttiin upotettua 3D-sisdlt64 on mahdollista
pyoritelld kolmiulotteisesti osoittamalla kyseistd kuvaa.

Jos sekd vasemmalla ettd oikealla puolella on 7z/osteet-osio, on
mahdollista kopioida tulosteita tulostesarjasta toiseen. Myds Né-
kymait- ja Planssit-osiot voivat olla samaan aikaan molemmilla
puolilla. Téllgin kopioitavat kohteet ilmestyvit ndkyviin molem-
mille puolille.

Jarjestely-ikkunan vasemmassa ylinurkassa olevasta pai-
nonapista avattavassa valikossa voi avata selattavaksi Hae...-ko-
mennolla jonkin toisen ArchiCAD-projektin sisillon. Jos rinnalla
on samanaikaisesti avoinna toinen ArchiCAD, siind tyGstettdvin
projektin voi avata selattavaksi samalla tavalla. Toisesta projek-
tista on mahdollista selata Nakymadit- ja Planssit-osioita. Niistd
voi kopioida kohteita Kiytdssd olevan projektin Planssit-osioon.
Kopioitavat kohteet ovat linkkejd toiseen projektiin. Kun ne piivi-
tetddn, avataan tarvittaessa linkitetty projekti rinnalle toiseen Ar-
chiCADiin. Tdma lisd4 paivittdmiseen kuluvaa aikaa, joten toisista
projekteista tehtdvid linkkejd kannattaa kéyttdd harkiten. Pidrusten
hallinnassa yhteyden voi tosin katkaista, jolloin paivittimistd ei
endd suoriteta.

12.7 Nakyman esikatselu -apuikkuna

Nékymdin esikatselu on do-
kumenttien hallintaa ja niissd
liikkumista ~ helpottamaan
tehty esikatseluikkuna. Selat-
taessa Projekti-ikkunassa eri-
laisia dokumentteja nayttid
Néikymdin  esikatselu koko
- ajan niiden esikatselukuvia.

Sen avulla voi myos Kitevésti
; valita sopivan nakyman kysei-
: ' * sestd dokumentista ja piivit-
e Ly tdd sen varsinaiseen mallin-
nusikkunaan. Ikkunan voi avata ja sulkea pohja-, 3D- ja leikkaus/
julkisivu-ikkunoiden vasemmassa alakulmassa olevasta painik-
keesta [ . Jos valitulle kohteelle ei ole esikatselunikymi, ikku-
nassa nikyy teksti £7 esikatselua.

(5] Nikymin esikatselu

[ Kayta

[Toinen kerros

He

|
e
L.

12.7.1 Suurennos ja panorointi

Néikymdin esikatselun suurennos- (eli zoomaus-) ja panoroin-
titoiminnot ovat kdytossd sekd 2D- ettd 3D-ikkunoissa. Valkoisen
suorakaiteen sisilld oleva alue ilmaisee kullakin hetkelld mallista
nékyvissd olevan alueen. 2D-ikkunoissa panoroidaan tarttumalla
kisisymbolilla suorakaiteen sisltd ja siirtdmalld sitd. Suurenta-
minen tai pienentdminen tapahtuvat joko suorakaiteen kokoa
muuttamalla reunasta venyttdmalld, ikkunan alareunan liuku-
sddtimestd tai hiiren rullalla. Huomaa, ettd liukusdddin ilmestyy
nékyviin vasta, kun nikymi on rajattu riittdvin ldhelle (rajaus
ndkyy esikatselussa).

»' v Reaaliaikainen suurennos

w= Autozoom
Suurennos kaksoisosoittamalla

Piirrd esikatselu uudestaan

Ikkunan oikean alakulman nuolipainikkeesta avautuu valik-
ko, jossa voi valita, milloin esikatselundkyma pivittyy varsinaiseen
dokumenttiin. Vaihtoehdoista Raaliaikainen suurennos péivittid
nikymdd jatkuvasti ja seuraa Nikymdn esikatselussa tehtivid
muutoksia. Aufozoom pdivittid ndkymin aina suurennos- tai
panorointitoiminnon pAdtteeksi. Suurennos kaksoisosoittamalla
paivittdd nikymidn vasta, kun vaaleaa suorakaidetta kaksoisosoi-
tetaan. Jos esikatselundkymi ei ole ajan tasalla, sen voi péivittdd
vaihtoehdolla Piirrd esikatselu wudestaan. Nikymd piivittyy
myos kaksoisosoittamalla nakymisuorakaiteen sisalld.

12.7.2 3D-ikkunat

©  Nikyman esikatselu 3D-ikkunassa  Néikymdin
esikatselu toimii eri tavoin
aksonometria- ja perspektiivi-
ndkymissd. Aksonometrisissa
ndkymissd esikatselussa ni-
kyy oletusarvoisesti symboli-
| ; nen esitys mallista ylhaltd
katsottuna. Kamerasymbolin
pyorittdminen talon ympiril-
14 vaihtaa projektion suuntaa.
Tkkunan oikeaan alakulmaan
Ly ilmestyvisti  vasemman-
puoleisesta nuolipainikkeesta voi valita muutamia esiasetettuja
aksonometrioita (samat kuin 3D-projektio-ikkunassa). Toinen
nuolipainike toimii samoin kuin 2D-ikkunoissa. Lisdykseni siind
on vaihtoehto Naytd todellinen esikatselu, jota Kdyttdessd katse-
lukulmaa ei voi muuttaa esikatselussa. N/ ylhddltd palauttaa
alkuperiisen symboliesityksen.

P Aksonometria Kayta



Perspektiivindkymissd
esikatselun avulla kont-
rolloidaan kohteen ja ka-
meran paikkaa pohjassa

Nikyman esikatselu - X

G Perspekliivi
A

« Reaaliaikainen suurennos tart‘tuma_ua kg'mera's'ym—
Autozoom bolin osiin. Nikymikar-
Suurennos kaksisosoittamalla tion  avautumiskulmaa
— vol muuttaa alalaidan
Nayts sivuka 11ukgsaat1mgllg. E51‘k'z.ltse—
Nayta todellinen eskatselu luvaihtoehtoihin  siséltyy

m Néivtd sivulta ja Néyti
Piirré esikatselu uudestaan .

ylhddltd, joiden avulla
voi muokata kameran ja
kohteen suhdetta vaaka- ja korkeussuunnissa kumpaa tahansa
liikuttamalla. Todellinen esikatselu néyttdd 3D-nakymén.

Piirra kaikli esikatselut uudestaan

12.8 Piirtondkyma-apuikkuna

Ikkunassa olevilla valintapai-
nikkeilla valitaan kullekin
nikymille tasoyhdistelmi,
mittakaava,  rakenteiden
esitys, kynéyhdistelm4, esitys-
tavat, muutosvaihe ja mitta-
yksikot. Katso luku KO.AS
Asetuksel, vastaavat kohdat.

Piirtondkyma

[&]

£ | Muu

m| 1100

H | Koko malli
g

=]

il

03 Pédpiirustukset 100
02 Suunnittelu

01 Lahtétilanne

Suomi
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12.9 Piirustusten hallinta -apuikkuna

LB . ) ____ Piirustusten hallinta — —
@ | @ Tarkista tila Valittu: 0
[T o ] Nimi’ I Tila | Planssinnro | Planssi Inak ][]
[aAS  Asemapiirros M Muckane 2 02-01 Asemapiir... \P...os
Asiakirjaluettelo of] Upotettu 1 01-01 Asiakirjalu... \P...lo
/:_v\ JS-03 Julkisivu etelain &Muukﬂttu 7 04-03 Julkisivut E... \P...an
"i‘ J5-02 Julkisivu itaan ( 0K 6 04-01 Julkisivut P, | \P...an
ﬁ' J5-04 Julkisivu lanteen Muckattu 7 04-03 Julkisivut E... \P...en
127 15-01 Julkisivu pohjoiseen Muckattu 6 04-01 Julkisivut P, | \P...en
oo Kerros Muokattu 3 03-01 Kellari/per... \P...os
Bad: Kerros Muckattu 4 03-02 1. Kerros \P...os.
M Kerros Muckarttu 5 03-03 2. Kerros \P...0s

(= B Jalr

Avaa ldhdenakyma Asetukset

Piirustusten hallinta -ikkunassa on nihtivissd kaikki projektissa
plansseille sijoitetut sisdiset tai ulkoiset nikymit tai piirustukset
sekd pohjiin, leikkauksiin/julkisivuihin tai detaljipiirustuksiin
sijoitetut ulkoiset piirustukset (esimerkiksi PDF-sivut).

Jos avoinna on jokin planssi, sille sijoitetut nikymit tai
piirustukset on lihavoitu. Pohjan ollessa avoinna sithen sijoitetut
nakymiit ovat vastaavasti lihavoituina.

Ikkuna on jaettu sarakkeisiin, joissa ndkyy eri tietoja
ndkymistd/piirustuksista. Painamalla sarakkeiden otsikkopalkke-
ja taulukko jérjestetidn uudelleen valittujen otsikoiden mukaan.
Ensisijaisesti jdrjestyksen madrddviin sarakeotsikkoon tulee ndky-
viin kaksoisnuolimerkki, toissijaiseen nuolimerkki.

[Twppi ¥ Nimi v

Sarakkeiden leveyttd, jarjestystd, nakymist4 ja sisdltod voi muokata
oikean yldreunan kolmiopainikkeesta.
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+ Tyyppi - )
|y bales Tirkein sarake on 7ila.
| v Nimi Siind nakyy, mikd on kyseisen
| ¥ Tila .. . P
| Planssin nro ndkymén tai piirustuksen péi-
v Planssi vitystila. Jos kaikki on kunnossa
:::j’:l‘:l:a ja piivitettyni, tila on OK. Jos
| Paivitetty péivitystila on episelvd, nikyy
| H H A H i . .. e
| Tiintiygn omistaja teksti  Tarkistettava. Tilloin

Mittakaava . K
Esitystavat valitsemalla kyseisen kohteen

Tasoyhdistelma
Muutosvaihe
Mittayksikkdstandardi

ja painamalla Tarkista tila
-painiketta tarkistetaan sen pii-

Kyndyhdistelma
Paivita
Leikkaustaso
Tallenna projektiin
Otsikko

vitystila. Jos kohdetta on muo-
kattu, paivitystila on Muokattu.
Tdllin kohteen voi paivittdd
valitsemalla sen ja painamalla
Pdiivitd  piirustukset -paini-
ketta (vihred pallosymboli). Jos sijoitettu nikyma on poistettu
tai ulkoista tiedostoa ei 16ydy, tila on Ei kédytettivissd. Talloin on
mahdollista médritelld uusi ldhde Zdibde...-painikkeesta. Joissain
tapauksissa halutaan katkaista yhteys, esimerkiksi jdttdd tietyn
vaiheen piirustukset talteen, kun projektia muokataan edelleen.
Tilloin yhteyden voi katkaista Katkaise yhteys -painikkeesta.
Talloin piirustus j4d sithen tilaan, jossa se viimeksi on ollut.
On syytd tarkistaa piirustuksen asetuksista, ettd on valittuna
Tallenna projektiin, jotta se tallennetaan projektin mukana.
Muulloinkin tdstd on hydtyd, koska plansseja avattaessa ei aina
ensin péivitetd piirustuksia, jos niiden piivitystila on kunnossa.

Piirustusten ballinta -ikkunan alareunassa on kaksi paini-
ketta. Avaa ldhdendkymd avaa valitun kohteen ldhdendkymin.
Asetutkset...-painikkeesta avautuu Piirustuksen asetukset -ikkuna,
jossa tehdddn ID- ja nimiasetukset, médritetddn leveys ja koko
sekd suurennos, PDF:n kohdalla tulostusresoluutio, ndkymissd
kynéyhdistelmd ja virit. Lisdksi on mahdollista sovittaa piirus-
tuksen kehys planssiin, lisdtd tulostettava reunus ja lisitd auto-
maattinen otsikko. Lisdksi piirustuksen tason voi vaihtaa. Koska
my0s masterlementit sijoitetaan omille tasoilleen, on mahdollista
tehdd tulostusta varten erilaisia tasoyhdistelmid, joilla tulosteiden
ulkoasu ja sisdltd muuttuvat.

| Palauta sarakkeet oletuskokoon

12.10 Tarkista merkinnat -apuikkuna

(] _ Tarkistamerkinnat

Tarkista merkinndt' luo luettelon merkinngista,
jotka eivit viittaa mihinkaan.

( Tarkista merkinnit )

Tyyppi Planssi 4 Valittu kohde aa Hyvaksy m

i Projektissa ei ole merkintgjd vailla viitetta.

e Merkinnin asetukset.

Toiminto tarkistaa projektin leikkaus-, julkisivu- ja muut merkin-
nit, joiden kohde on poistettu projektista. Eli mikili esimerkiksi
leikkausviiva on jadnyt pohjaan ja sen leikkausikkuna on poistettu,
tulee ikkunaan siitd ilmoitus. Vaikka merkintd ei viittaisi mihin-
kdzn, voi sen hyviksya ja jdttdd malliin.

12.11 Haamo-asetukset-apuikkuna
Hédmo-asetukset on kdyty tarkemmin [dpi kidytinnon esimerkein
vihkossa KM.HAR eli harjoituskirjassa.

12.12 Tiimityd-apuikkuna

Ikkunan saa esiin Tiimi-valikosta tai kohdasta lkkunat —
Apuikkunat — Tiimid. Mikali Kayttdjd ei ole liittyneend tiimiin,
ovat ikkunan painikkeet harmaita.
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Tiimitydssd painikkeiden tila riippuu tiimityon tilasta eli onko
verkkoyhteys olemassa vai tyoskennellddnko ilman sitd. Vastaavas-
ti sithen vaikuttaa kayttdjin oikeudet tiimissd eli jos kdytGssd on
palvelimen tai projektin ylldpito-oikeudet, on kiytossd enemmin
toimintoja kuin peruskéyttdjilla.

Ikkunan ylireunassa nikyy kiyttijdnimi ja yhteyden tila.
Mikédli halutaan tyoskennelld ilman verkkoyhteyttd, valitaan
kolmiopainikkeesta, 7ydskentele ilman verkkoybteyttd.

Tiimityd-apuikkuna jakautuu kolmeen vililehteen, jotka ovat
Varaukset, Kayttdjit ja Viestit.

Tiimityd on kéyty ldpi tarkemmin vihkoissa Y777 ja YT.TK.

12.12.1 Varaukset

Tiimityon varauksen hallintaan liittyvdt toiminnot on koottu
Varaukset-vililehdelle. Ndiden toimintojen avulla muutokset voi
viedd ja hakea, elementtejd ja attribuutteja voi varata ja vapauttaa
sekd varausten virejd ja omaa varausta koordinoida.

12.12.2 Kayttajat

Tiimityon kdyttdjiin liittyvdt toiminnot on koottu Kay#djit-
vélilehdelle. Ndiden toimintojen avulla muut kdyttdjdt ndkevit,
ketkd ovat liittyneind, sekd voivat viestid keskenddn pikaviestein.

12.12.3 Viestit

Viesteissd on kolme kansiota — saapuneet, kesken, valmiit —, joista
jokin on aina paillimmiisend. Alaosan painikkeilla voi ldhettdd
uusia viestejd, saapuneisiin viesteihin voi vastata ja kuitata niitd
tehdyiksi. Viestin saa auki kaksoisosoittamalla sit4 listassa.

12.13 Muisti-apuikkuna

Muisti on ikkuna, johon tallennetaan elementtien asetuksia myo-
hempdd kayttod varten. Muistin avulla asetuksia voi myGs siirtdd
projektista toiseen.

Varsinaisessa Muisti-ikkunassa nékyvit silld hetkelld muistissa
olevat kohteet. Jokaisen rakennuselementin ja joidenkin 2D-
elementtien asetuksia voi laittaa muistiin.

Kaikki suunnittelutointa harjoittavat tietdvit, ettd moniin
kohtiin rakennusta on sovellettavissa jokin sellainen vakiorat-
kaisu, jota on aikaisemminkin kdytetty. Miksi siis sadtd4 joka kerta
erikseen esimerkiksi tyypillisen asuinkerrostalon ulkoseinétyyppi,
kun sen rakennetyyppi ja muut asetukset on mahdollista laittaa
muistiin ja hakea sieltd aina, kun kyseist4 seinéityyppid tarvitaan.
Jos luotava elementti ei aivan kaikilta osin vastaakaan muistissa
olevaa ratkaisua, kannattaa usein silloinkin hakea perustyyppi
Muistista ja sitten muokata sitd. Muistiasetukset tallentuvat
kunkin projektin mukana.

VINKKI Muistin avulla elementtien asetuksia voi siirtdid

projektista toiseen avaamatta kabta ArchiCADidG rin-
nakkain.

12.13.1 Asetusten tallentaminen

Valitun seinan asetukset

Muisti... ) Valittu: 37 Muckattavia: 37

Kun tyokaluikkunassa on elementtityypin asetukset sdidetty sel-
laisiksi, ettd ne halutaan tallentaa muistiin, osoitetaan tyckalujen
asetusikkunan vasemmassa yldkulmassa olevaa Muisti-painiketta.
Avautuvassa ikkunassa ndytetddn silld hetkelld muistissa olevat,
saman elementtityypin edustajat.

Laita muistiin

( Laita nykyiset asetukset muistiin )

Muistissa olevien nimet:

Tiilisisaseina
‘Asuntojen ulkoseina
iKiytia'via'n seina

(amo) @06

Osoittamalla Laita nykyiset asetukset muistiin padstiin
nimeAmén ja laittamaan muistiin senhetkiset asetukset.

12.13.2 Asetusten kayttoonotto

(] Muisti
[ Tyyepi | Nimi I+

& Kéytavan seina

Tiilisisaseina
sisaovi 1000

Sisdovi 800

7] Sisdovi 900

4 Kayta Tiedot-palettia
esikatseluun

Itse Muisti-ikkunassa muistissa olevat asetukset lajitellaan joko
elementtityypin tai asetusten nimien mukaisesti. Lajittelujdrjestys
vaihdetaan otsikkopalkin painikkeilla. Huomaa, ettd 7iedot-apu-
ikkunaa voi kéyttdd esikatseluna valittujen asetusten tarkasta-
misessa. Asetuksen nime# kaksoisosoittamalla nimi asetukset
ja oikea tyckalu tulevat kiyttoon.

12.13.3 Asetusten muokkaaminen

Poista

m Nimed...

Tallenna viimeisen valinnan...
7 Maarittele uudelleen edelliselld valinnalla
Tallenna Muisti (asetukset)...

Lataa Muisti (asetukset)...
Muistin asetukset...

Oikeassa yldkulmassa olevan nuolen takaa avautuu putkahdus-
valikko, jossa on ikkunan kiyttoon liittyvid toimintoja. Poista
poistaa valitun asetuksen. Nimed antaa nimetd tdmén uudelleen.
Tallenna tyokalun oletusarvot tallentaa kiytssd olevan tyckalun
oletusarvot Muistiin. Tallenna viimeisen valinta tallentaa valittu-
na olevien elementtien asetukset. Mdirittele wudelleen nykyisilld
oletuksilla muuttaa valitun asetukset vastaamaan tyokalun oletus-
asetuksia. Mddrittele uudelleen edelliselld valinnalla muuttaa
Muistista valitun asetukset vastaamaan pohjassa valitun elementin
asetuksia.



12.13.3.1 Muistin asetukset

= Muistin asetukset

%]
MNayts muistista vain kiytossaolevaan

byikaluun litkywat

Huomio:

Jos kohta on valithu, Muistissa naytetiin vain kiytdsss

olevan tydkalun mukaiset vaiktoehdot. Jos on walittu
nuoli tai valintakentts, ndytetasn Muistin koko sisilté.

Parametrit, joita ei tallenneta muistiin:
(®) Ryhmita bydkalun mukaan
(O Ryhmita attribuutin mukaan

w El5eing
# [=]Pila
# [5]Palkki
- [5] Vydhyke
#- [ Ikkunajovi
- [=] Objektiflamppu
# [5]Laatta
# [F]Katto
@ [E]Pinta
#- [ Leikkaus/JulkisivujSeinakaavio
# [JKuva
#- [JPiirustus
# [F] Tayte
- ] Mittaviiva
@ [JSademitta
# [Jkorko
[+ [J Kulmarnitta
@ [ Teksti
@ [ Selite
® [Jviva
- [JKaarifympyra
#- [JMurtoviiva
@ [JKéyrd
- [[] Apupiste
# [JDetaljijtydkuva
= [JVverhorakenne
OTtaso
Omwo
@[] verhorakennekaavio
#- [ verhorakennerunko R
#-[J verhorakennepaneeli
& [ Verhorakennelitos
#- [J verhorakennevaruste

Huornio:
Walittuja parametreja EI tallenneta muistiin.

[ kmoa | [ ok |

Alin kohta Muistin aseluksel avaa uuden asetusikkunan. Siind
valitaan, néytetddnko muistissa vain kdytossd olevaan tyokaluun
liittyvit kohteet. Vaihtoehtona on, ettd Muisti-ikkunassa niytetidn
kaikki muistiin tallennetut kohteet. Lisdksi asetuksissa sdddetddn
elementtityyppikohtaisesti ne attribuutit, joita ei haluta muistaa
myohemmiissd kdytossd. Ikkunassa rastitetaan todellakin ne attri-
buutit, joita ei haluta muistaa. Attribuutit voi ryhmittd tyokalun
tai attribuutin mukaan.

12.13.3.2 Muistin tallentaminen ja lataaminen

Edelld mainitun nuolivalikon toiminnolla 7zllenna Muisti (ase-
tukset) tallennetaan nykyiset muistiasetukset asetustiedostoksi,
joka on ladattavissa uuteen projektiin. Valitsemalla Lataa Muisti
(asetukset) tillaiset asetustiedostoon tallennetut muistiasetukset
otetaan Kayttéon auki olevassa projektissa. Asetustiedostoja voi
laatia valmiiksi eri kiyttotarkoituksiin ja ladata kulloinkin me-
neillddn olevaan projektiin niistd sopivimman. Huomaa, ettd
muistiasetukset ovat samankaltaisia attribuutteja kuin esimer-
kiksi materiaalit ja tdytteet: ne tallentuvat projektin mukana
automaattisesti. Jos uusi projekti avataan edellisen asetuksilla,
ndmi asetukset ovat siinkin voimassa. Uuden projektin avaa-
minen aloituspohjasta ottaa kdyttoon sen muistin.
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12.14 Muutos-apuikkuna

e

Muutos

Muutos-apuikkunan avulla hallin-
noidaan elementtien muutosstatusta,
niiden ndkymistd eri muutosstatuk-
sissa sekd valitaan kdytossd oleva
muutoksen esitystapa. Muutosstatus vaihdetaan yhdelle tai useam-
malle valitulle elementille valitsemalla statukseksi Pysyvd, Purel-
lava tai Uusi. Mallinnettaessa elementtejd toimitaan niin, ettd
painetaan alas sen muutosstatuksen ikoni, johon elementteja luo-
daan, ja mallinnetaan ne. Elementeille, jotka halutaan nikyviin
vain esimerkiksi purettavien elementtien muutosvaiheessa, vali-
taan statuksen lisiksi Néyid vain nykyisessi/Néyid oleellisissa
muutosvaibeissa.

Muutosstatus:

& el
— Nayta vain nykyisessa/nayti kaikissa

Muutoleellisissa muutosvaiheissa

ISIO{QLYY Muutosstatuksen voi vaihtaa myGs elementtiasetuksien
Tunnukset ja luokat - vililehdeltd.

12.15 Merkintatyokalut-apuikkuna

Merkintétyokaluilla tehdd4dn
projektiin merkintoja esimer-
kiksi virheiden korjaamista ja

(@] Merkintatyokalut
¥ Merkintatyokalut
Valittu merkinta:

= " erilaisten suunnitteluratkai-
Korjaiksee - sujen  ldpikdymistd varten.
@ SRS Ensimmiisti kertaa merkin-
Korosta elementteja: tityokaluja kiytettdessd pitdd
05 0K ensin luoda uusi merkinti

Zoomaa ja valitse: (uusi kansio). Uudet merkin-
() nit luodaan Uusi merkinti

-painikkeesta. Uusi merkintd
luodaan myds Alodta/lopeta
korjaukset -painikkeesta, jos
projektissa ei vield ole yhtddn
merkintdd. Merkinndn voi
poistaa Poista merkintd -pai-
nikkeesta. Merkinnit voi tuo-
da myds projektintarkastajas-

¥ Merkinnat
Lajittele:

@ 24| | Nakymat 8

:'":‘ ta/DWF-tiedostosta. Kullekin
Sija:t:: merkinnille valitaan tyyli

(Tarkistus, Tyon alla, Suljet-
———— y M Hyviksytty, Huomiot),
joista kullakin on omat mer-

kintdvirinsd. Merkitty ele-
mentti ndkyy viritettynd sekd 2D- ettd 3D-ndkymissd. Tyylejd ja
niiden asetuksia hallitaan kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit —
Merkintdtyylit... Merkinnit tehdd4n valitsemalla pohjasta merkit-
tavit elementit ja valitsemalla haluttu merkintd. Merkintojd on
kahdenlaisia: Merkitse korjauksiksi ja Korosta elementtejd, joilla
kummallakin on oma painikkeensa. Korjauksella voi esimerkiksi
merkitd poistettavan seinin. Merkinnét on mahdollista kéitked vas-
taavasti kuin tasot (silmd-symboli Merkinndt-paneelissa kunkin
merkinnin edessi), jolloin korjattu elementti piilotetaan pohjassa.
Korostuksella osoitetaan halutut elementit. Merkinnt poistetaan
elementeistd valitsemalla halutut elementit ja valitsemalla Poista
korjaukset tai Poista korostus riippuen siitd, kummat néistd ha-
lutaan poistaa. MerkintGjen hallintaa helpottavat Zoomaa ja va-
lifse -valinnat Tarkenna elementteibin ja Valitse elementit. Edel-
linen sovittaa ndkymin valittuna oleviin merkittyihin elementteihin.
Jalkimmdiinen lisad valintaan kaikki merkityt elementit, jolloin
niistd on helppo poistaa merkinnit. Kitkettéessd merkinnit koros-
tetut elementit nikyvit normaalein virein ja korjauselementit
piilotetaan kokonaan. Huomautustekstit-paneelissa voi lisitd
merkintdin selitteen, joka on mahdollista myds sijoittaa pohjaan
valitsemalla Sijoifa pohjaan... ja osoittamassa tekstin sijoituspaik-

» Huomautustekstit
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ka pohjassa. Timin jdlkeen painikkeen tilalle tulee valinta Nyt
poljassa, jolla midritddn, ndkyyko teksti. Kitkettdessd merkintd
myos teksti piilotetaan joka tapauksessa. Merkintdkohtaisesti on
mahdollista lisitd kommentteja keskusteluun (esimerkiksi tiimi-
tyossd tai ldhetettdessd projektitiedostoa edestakaisin kiyttdjien
valilld). Lisdid kommentti... -painikkeella avataan ikkuna, jossa
kommentin voi kirjoittaa. Nyt keskustelu -painikkeella ndyte-
tdan kaikki kommentit. Niihin kirjautuu tekoaika ja -piivé.

Merkintityokaluja kiytetidn myos I[FC-mallien versio muu-
tosten vertailuun Arkisto — Liittdminen — IFC 2x3 — Tunnista
IFC-mallin muutokset -Kiskylld. Toiminto on kuvattu tarkemmin
¥5.IFC—vihkossa.

12.16 Poikkileikkaukset-apuikkuna

0 Poikkileikkaukset
¥ Muokkaa poikkileikkauksia
Valitse poikkileikkaus:

INP ..|
Kaytossa:
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k Poista )
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C uwsi )( Monista )

Muokkaa valittua poikkileikkausta..
Kaappaa elementin poikkileikkaus...
© ¥ Tasot

5 Rakenne

(51 Luonnostelu

(fi vaakavenymialue ™
B Pystyvenymaalue ™M
2 Aukon apulinjat m
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[ » Poikkileikkauksen osat
» Poikkileikkausviivat

Kayta valintaan

( Tallenna poikkileikkaus 3

Poikkileikkauksel-ikkunassa hallitaan projektiin sisiltyvid vapaa-
muotoisia poikkileikkauksia. Nditd voi kidyttdd seinissd ja palkeissa
(pystyleikkaus) seki pilareissa (vaakaleikkaus).

Poikkileikkaukset-ikkunan ylareunan painikepalkista avautaa
valikko, jossa ovat kaikki projektiin siséltyvit poikkileikkaukset.
Poikkileikkauksen nimen perdssi olevat symbolit kertovat, onko
poikkileikkaus kaytettivissi seinissd, palkeissa vai pilareissa. Vali-
kon ylireunassa on esikatseluikkuna, jossa valittava poikkileikkaus
ndkyy. Poikkileikkaukset ovat projektin attribuutteja, niitd halli-
taan kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Poikkileikkarkset.

Uusi-painikkeesta luodaan uusi poikkileikkaus ja avataan
poikkileikkauksen muokkausikkkuna.

Muokkaa valittua poikkileikkausta. .. -painikkeesta avataan
valikosta valittu poikkileikkaus muokattavaksi muokkaus-
ikkunaan.

Jos pohjasta on valittu seini, pilari tai palkki (tai useampia),
kdytossd on Kaappaa elementin poikkileikkaus. .. -painike, josta
viimeksi valitun elementin poikkileikkaus kaapataan muokatta-
vaksi muokkausikkunaan.

e o6 INP - Poikkileikkauksen muokkaus
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Poikkileikkauksen muokkausikkunassa poikkileikkaus piirre-
tddn kdyttden téytteitd. Tdyte, ddriviivat ja kyndt valitaan kuten
tavallisesti tayte-tyckalua Kaytettdessd. Osoitettaessa tdytteen -
riviivaa aukeaa seuralainen, josta voi valita normaalien tdytteen
muokkauskomentojen lisiksi magneetti-symbolilla merkityn Ase-
la parametrit poikkileikkauksen reunalle. Se avaa Valinnaiset
reuna-asetukset -ikkunan, jossa on mahdollista madrittdd pinta-
materiaali, ddriviivan viivatyyppi ja kynd. Asetukset voi kohdistaa
joko kaikkiin reunoihin tai vain valittuun reunaan.

Ikkunan alareunassa on kaksi painiketta: Kiiy/d valintaan ja
Tallenna poikkileikkaus. Kéytd valintaan muuttaa valittujen ele-
menttien poikkileikkaustyypiksi muokattavana olevan poikkileik-
kauksen. 7allenna poikkileikkaus tallentaa poikkileikkauksen. Se
on timin jdlkeen valittavissa elementtien asetuksissa ja tallentuu
projektitiedoston mukana. Kdyttimizn rakenteita kannattaa tal-
lentaa aloituspohjaan (tallenna tyhjd projekti aloituspohja-tiedos-
tomuodossa TPL). Tilloin ne ovat valmiiksi kdytettivissd uusissa
projekteissa.

Poikkileikkauksel-ikkunassa on kolme alasivua: 7Zasot,
Poikkileikkauksen osat ja Poikkileikkausviivat.

12.16.1 Tasot

¥ Tasot

£ Rakenne
Luonnostelu

" [§ vaakavenymaialue
i Pystyvenymaalue %)
S Aukon apulinjat O

90000

Tasot voi kytked nikyviin tai piilottaa silmé-symbolista samalla
tavalla kuin yleisestikin tasoja kiytettdessi.

Rakenne-tasolle sijoitetaan varsinainen poikkileikkauksen
rakenne. Se piirretddn téytteilld.

Luonnostelu-tasolle voi piirtdd esimerkiksi apuviivoja, jotka
ovat nakyvissd vain muokkausikkunassa.

Vaakavenymdalue-tasolle piirretyilld viivoilla osoitetaan se
osa poikkileikkauksesta, jossa vaakasuuntainen venyminen tapah-
tuu, jos elementtid venytetdin. Jos Vaakavenymdalue kytketiin
pois padltd, poikkileikkausta ei voi venyttdd, esimerkiksi palkkia
ei voi leventdd.

Pystyvenymdalue-tasolle piirretyilld viivoilla osoitetaan vas-
taavasti se osa poikkileikkauksesta, jossa pystysuuntainen veny-
minen tapahtuu, jos elementtid venytetidn. Jos Pystyvenymdalue



kytketdzdn pois paltd, poikkileikkausta ei voi venyttdd pystysuun-
nassa, esimerkiksi seindn korkeutta ei voi kasvattaa.

Aukon apulinjat -tasolle piirretyilld viivoilla osoitetaan apu-
linjat, joiden mukaisesti (IZhinnd seinéén) tehtivit aukot suun-
nataan. Esimerkiksi kaarevassa tai vinossa seindssi voi piirtdd
apulinjat tiettyyn kulmaan ja tiettyyn kohtaan leikkausta. Téllgin
esimerkiksi ikkunat, joiden asetuksissa on valittu Léitetty seindiin
(Pystysuoran sijaan), noudattavat aukemissuuntansa mukaista
apulinjaa. Ndin esimerkiksi suorassa seindssi saa ikkunat halu-
tessaan vinoon.

12.16.2 Poikkileikkauksen osat eli Nimikkeet

¥ Nimikkeet- oletus

4+ Prioriteetti: s 0
Rakenneosa: ‘B ‘Runko -
Suunta: PZprojektin origo -
@ﬁ Sivun materiaali:

(©) Kaitissa sams
Sisdltdd muckatun reunan
@j Piden &ériviivat: 1

[Bwt viiva »]

» Poikkileikkausviivat

Poikkileikkauksen osat -vililehdelld médritellddn valitulle poikki-
leikkaustdytteelle (tai oletusarvoksi) prioriteettiarvo, onko kyseess
runko, pinnoite vai muu rakenneosa, tdytteen Suunta, sivun ma-
teriaali ja pdiden dériviivojen kynd- ja viivatyyppi.

Prioriteettiarvo ma4rittd4, miten toisiinsa liittyvissa kerrokselli-
sissa rakenteissa eri kerrokset leikkautuvat. Elementtien asetuksissa
tulee olla Ofa kayttoon rakennekerrosten prioviteetit, jotta nditd
prioriteetteja kiytetddn. Rakennekerros, jolla on korkeampi priori-
teetti, leikkaa rakennetta, jolla on alempi prioriteetti.

Valitsemalla Runko-osan rakennekerros merkitddn runko-
rakenteeksi. Runko-osa- ja pinnoitemadrityksen avulla saadaan
aikaan elementtien erilaiset rakenne-esitykset.

Sivun materiaali -kohdassa valitaan rakennekerroksen sivujen
materiaali 3D-ndkymissd. Jos rakennekerros (tyte) sisdltdd muo-
katun reunan, jolle on midritelty eri materiaali, on mahdollista
vaihtaa Kaikissa sama -valinnalla kaikkien sivujen materiaali sa-
maksi. Pdiden ddriviivat -kohdassa valitaan kynd- ja viivatyyppi.
Kun elementin leikkauspintojen viiva-asetuksissa on valittu Kzt
rakenneaseluksia, kiytetidn tissa madriteltyd viivaa elementin
piissi.

12.16.3 Poikkileikkausviivat

v Poikkileikkausviivat

Adriviivat:
Of mim
Rajaviivat: Eﬂtﬁov_iivi —
By = 1[Im
( Kayta )

Poikkileikkausviivat-vililehdelld médritelldsin rakennekerrosten
(pysty)sivujen viivatyypit ja kyni. Adriviiva tarkoittaa reunimmais-
ta viivaa ja rajaviiva kahden vierekkisen kerroksen vilistd viivaa.
Painamalla Kayfd midritetyt viivat otetaan kéyttoon poikkileik-
kauksessa (muokkausikkunassa). Jos vierekkiin on kaksi samalla
téytteelld tehtyd kerrosta, ne liitetddn toisiinsa, paitsi jos toinen
niistd on merkitty rakennekerrokseksi ja toinen ei.
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12.17 IFC-hallinta-apuikkuna

IFC-hallintaikkunan avulla ArchiCAD-mallin tietokannan IFC-
tietojen tdydentiminen ja tutkiminen on mahdollista. IFC-
hallintaikkuna myds nayttdd jdsennellysti tietokannan raken-
teen. IFC-tiedostojen kanssa toimiminen on Kkisitelty tarkemmin
[FC-yhteensopivuus- vihkossa (YS.IFC).

.2 =
o LT T 1 st B

N sewu VTR
T At Gt

AcTem

C] LLETEERTR foidenifer
AC_Pres RenuvaioaAndr.
Fuel Concretetiemence

PR CanCreTeLimENII.

it Draugeing

PR LlemEnrnaning

PRt Firemating Progeries

R ManuTaTIrerOODT

it ManufactunerTypein. .

PueL Fack ngiestractions

Puet PrecastConcrenetle.

Paet Producidsauitements

Piet GQuanory TakenT

Piet ReintorcememBarti

Puer_Reliahdny

Puer_Rink

Puer_WalComman

Puer_Warrmany

Sensunas

asi e fhckitha s et kit byl B

12.18 Elementin tiedot -apuikkuna

0 Elementin tiedot
@ Kaikki valitut Tallenna tekstina...
() viimeinen valinta | Tallenna tekstitaulukkona...
Tiedot |  Tulosta...
0 5 Y
1 Seina

Emdviivan pituus = 5,845 m

Sivun pituus = 5,845 m

Sivun pituus = 5,465 m

2D-piiri = 12,227 m

Paksuus = 0,380 m

2D-ala (siistit nurkat) = 2,15 m2
Alkuperainen korkeus = 3,100 m
Pintojen ala ikkunat ovet mukaaniue|
Pintojen ala ikkunat ja ovet mukaanl
Pinnan 1 ala ikkunat ja ovet mukaan
Pinnan 2 ala ikkunat ja ovet mukaan
Pinnan 3 ala ikkunat ja ovet mukaan
Tilavuus (siistit nurkat, katoilla leikk
Tilavuus (ilman leikkausta, ilman ikk —

T
IL

Elementin tiedot ilmoittaa valittujen elementtien mittoja ja muita
tietoja. Tiedot voi tallentaa teksti- tai taulukkotiedostoon tai tulos-
taa. Katso ML Mdirdlaskenta — Elementin tiedot.

12.19 Pikatasot-apuikkuna

ol o Valittujen tasot Muiden tasot
u:) B)

(e ][%]|[=][e]

Pikatasot-apuikkunan avulla muutetaan nopeasti projektissa
kiytettyjen tasojen asetuksia. Katso K0.AS.4.3 Pikatasot.

C
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12.20 Valinnat-apuikkuna

(&) Valinnat Valinnat on ikkuna, johon
[¥] tallennetaan elementtien va-
> lintajoukkoja, otetaan niitd
- mychemmin Kkiyttéon ja
Valinnat Y Y J

muokataan niilld muita va-

Sisalasiseinat B lintoja. Katso KO.77°2.1 Vaalit-

Sisdovet B seminen.
| | e e
Sisdovet
Varastoitu: Vapaana:
H 2 & 2

12.21 Koordinaatit-apuikkuna
= | | X | s
Koordinaatit-apuikkuna on jadnne aiemmista ArchiCADeistd, silld
siind olevat komennot 16ytyvit Standardi- eli Perus-painikepal-
kista ja kohdistinta seuraavasta, kelluvasta koordinaatti-ikkunasta,
jota suositellaan ensisijaisesti kiyttimaan. Oletuksena Koordinaa-
tit-apuikkuna e siksi olekaan kiytossd.
Koordinaatit-apuikkunassa muokataan kéytossd olevaa pii-
rustuskoordinaatistoa ja sytetddn koordinaatteja. Koordinaattien

hyviksikéytto on vélttdmitontd mittatarkassa mallintamisessa,
ja se kannattaa opetella aivan ohjelman opettelun alkuvaiheessa.

12.21.1 Origo

Apuikkunan painikkeista ensimmiinen on Kkiyttdorigon siirto.
Origo on koordinaatiston nollapiste, eli siind x- ja y-arvot ovat 0.
ArchiCAD-projektin alkuperistd origoa ei voi siirtdd, kdyttdorigon
paikkaa voi.

Painiketta painetaan kerran ja sen jélkeen osoitetaan kdytto-
origolle uusi paikka. Vaihtoehtoinen tapa siirtdd origo on painaa
Shift- ja Alt-néppdimii ja osoittaa samalla johonkin tartuntapis-
teeseen. Tilld tavoin origoa ei voi siirtdd tyhjadn kohtaan, vaan
ainoastaan jonkin elementin nurkkaan, apujako- tai tartuntapis-
teeseen.

Molemmilla tavoilla siirrettdessd origon voi siirtdd, vaikka muu
meneillddn oleva toimenpide on kesken. Origopainikkeen kaksois-
osoittaminen palauttaa alkuperdisen projektiorigon eli siirtdd
kdyttoorigon sen péille.

ArchiCADissi on kolme erilaista origoa. Projektiorigo (globaali
origo, maailmanorigo) on piste (0,0) uutta tyhj4d projektia avat-
taessa. Tdtd origoa ei voi poistaa tai siirtdd ja kéyttdorigon voi

missd tahansa tyoskentelyn vaiheessa palauttaa sithen. Kayttoorigo
(paikallinen origo) on se origo, jonka kiyttdjd on siirtinyt uuteen
paikkaan. Oletusarvoisesti kayttorigo on sama kuin projektiorigo.
Kolmas origo on muokkausorigo, joka on tdysin viliaikainen, ja
se on nékyvilld elementtien luonti- ja muokkaustilanteissa.
Edelld mainittujen lisaksi on vield korkeusasemien suhteen
globaali origo, projektin nolla ja paikallinen origo kunkin kerrok-
sen nollatasossa. Projektin nollatason korkeuden todelliseen me-
renpintaan voi toki madritelld erikseen kerrosasetuksissa. Origon
siirto on hyddyllinen ja tyGskentelyd nopeuttava apukeino monissa
tilanteissa. Joskus Kitevin tapa luoda jokin elementti mittatarkasti
on ensin siirtdd origo pisteeseen, joka on luonteva lihtopiste
uudelle elementille, esimerkiksi laatan nurkka, ja sen jilkeen syGt-
tdd ndppdimistoltd elementin seuraavien pisteiden koordinaatit.

12.21.2 Verkot

Verkot (grids) toimivat mallintamisen apuvilineind ja helpotta-
vat elementtien mittatarkkaa sijoittamista ja antavat mittakaavan
tuntua. ArchiCADissd on kaksi verkkoa: pddverkko ja apuverkko.
Niiden asetukset tehdddn kohdassa Néakymd — Verkon asetuk-
set — Perusndkymd ja verkko.... Katso: KO.KL.10.10.16 Tarttuu
verkkoon.

12.21.2.1 Suora ja vino verkko

Normaalin suoran verkon,
jossa x- ja y-akselit ovat
vaaka- ja pystysuorassa,
lisdksi voi ottaa kdytt6on vinon verkon, jonka kulma on vapaasti
midriteltdvissd joko numeerisesti tai graafisesti. Koordinaatit-
apuikkunan toinen painike on vinon verkon midritys. Painike
painetaan alas, minki jilkeen osoitetaan pohjasta ensin vinon
koordinaatiston origo ja seuraavaksi piirretddn suuntavektori, joka
madrittdd x-akselin kulman. Sille voi antaa kulman myos syGtté-
malld ndppdimistoltd [a], halutun kulman arvon ja lopuksi rivin-
vaihdon tai sy6ton (Return/Enter). KdyttGorigo médrittdd vinon
verkon origon paikan. Vinoja verkkoja voi olla vain yksi kerrallaan.

Nimestd4dn huolimatta vinon verkon ei valttimattd
tarvitse olla vino. X-akselin suunnan voi osoittaa myds esimerkiksi
pystysuoraan ylos, jolloin x-akseli muuttuu pystysuuntaiseksi ja
y-akseli vaakasuuntaiseksi.

Vinoa verkkoa voi kayttid myds koordinaatiston poikkeuttami-
seen. Kolmannella painikkeella vaihdetaan suoran ja vinon verkon
valilla.

12.21.2.2 Verkkoon tarttuminen
e Verkkoon tarttuminen (englanniksi "snap")
——m on varsin hy6dyllinen apukeino elementtejd
i 1 pukeino elementteji
: i sijoitettaessa ja muokattaessa. Mittatark-
kuus on varma, kun tarttuminen on kiytossd. Ohjaimet-apuikku-
nasta siddetddn tarttuminen pois, tarttuminen apuverkkoon tai
tarttuminen padverkkoon. Verkon voi kytked pddlle tai pois myds
ndppdinoikotielld (ALT [Windows] / Shift [Mac 0S X]) + §. Kun
tarttuminen on pddlld, osoitin ei voi osua mihinkddn muualle
kuin verkon solmuihin. Siksi tarttumisen ollessa paalld voi olla
mahdotonta esimerkiksi valita elementtid, joka on luotu ennen
kuin tarttuminen on otettu kdyttoon. Jos elementilld ei ole yhtddn
vakispistettd missdzn verkon solmukohdassa, ei osoitin voi tarttua
elementtiin.




12.21.3 Koordinaattien sy6tto

: Ax: -2,297 : Ar: 2,298
= ay: -0,068 = a: 181,70°
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ArchiCAD tarjoaa monipuoliset mahdollisuudet erilaisiin koor-
dinaattisyottoihin. Neutraalitilassa, kun mikd4dn toiminto ei ole
meneillddn, koordinaatit ndyttavit osoittimen sijainnin suhteessa
senhetkiseen origoon. Ikkuna néyttid sekd x- ja y-koordinaatit ettd
polaarikoordinaatit (r, a). Delta-painikkeet (kreikkalainen kirjain)
koordinaattien vasemmalla puolella vaihtavat koordinaatit abso-
luuttisiksi tai suhteellisiksi. Painikkeen ollessa painettuna alas
koordinaatit ovat suhteelliset.

Absoluuttiset koordinaatit tarkoittavat, ettd Kayttoorigo pysyy
my0s toimintojen aikana paikallaan ja koordinaatit lasketaan
suhteessa kiyttGorigoon.

Suhteelliset koordinaatit tarkoittavat, ettd toimintojen aikana
kdyttoon otetaan muokkausorigo, jolloin tim tulee viliaikaisesti
toiminnon osoitettuun alkupisteeseen ja koordinaatit lasketaan
suhteessa tihdn origoon. Toiminnon p#tyttyd origo palaa toi-
mintoa edeltineelle paikalleen. Normaalitilanteissa on kétevintd
pitdd x ja y-koordinaatit absoluuttisina ja polaarikoordinaatit
suhteellisina.

Itse koordinaattien syotto on yksinkertaista. Painetaan vain
néppaimistoltd halutun koordinaatin ndppidin (x, v, z, 1, a), syote-
tddn sille arvo ja painetaan lopuksi rivinvaihto tai sy6tto (return/
enter). Mikéli annetaan sekd x- ettd y-koordinaatit, Enterid paine-
taan lopuksi. Kentéstd toiseen liikutaan kirjainten lisdksi myds sar-
kain- eli tabulointindppaimell4. Elementit voi halutessaan sijoittaa
pelkilld koordinaattisyotoilld osoittamatta lainkaan osoittimella.

Tehtdessd nappdimistosyottod koordinaatit lasketaan senhet-
kisestd kayttoorigosta, jos ne ovat absoluuttiset. Koordinaattien
ollessa suhteellisina ne lasketaan osoittimen senhetkisestd sijain-
tipisteestd. Syottoon voi liittdid myos yhteen- tai vihennyslaskun
syottamalld ndppdimistoltd [+] tai [-] annetun arvon jélkeen.
Tamid on Kitevd ominaisuus vaikkapa sellaisessa tilanteessa, kun
ikkuna halutaan sijoittaa tietyn matkan paghin seinin sisinur-
kasta, esimerkiksi 1800 mm nurkasta. X- ja y-koordinaattien
ollessa suhteellisena mennddn osoittimella seinin nurkkaan ja
syGtetddn nappdimistoltd [x]1,8[+] (piirtoyksikkdnd on metri) ja
lopuksi Enter/Return. Tkkunan sijoituspiste tulee tismélleen 1800
millimetrin pd4hén seinin nurkasta.

Polaarikoordinaateissa r on side ja a kulma. Nollakulma on
x-akselin suuntaan origosta oikealle ja kulman arvo kasvaa vasta-
péivddn. Siteelld on muutakin kiytt64 kuin kaarevien elementtien
varsinaisena siteend. Esimerkiksi koordinaattiakselien suunnista
poikkeava seind on helppo luoda silld tavalla, ettd osoitetaan
seindn pituus siteen arvona: Polaarikoordinaattien ollessa suh-
teellisina osoitetaan (tai syotetddn koordinaateilla) ensin seindn
lahtGpiste, ndytetddn seinlle suunta (tai syGtetddn se a:n arvona)
ja syotetddn seindn pituus siteen arvona, esimerkiksi [r]6000
ja lopuksi rivinvaihto/syotto.
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12.21.4 Korkeusasema

1=l W e

’ X Az: 0,000
»| Tama kerros ¥ Projektin nolla
! ' Tami kerros
1. viitekorkeus
2. viitekorkeus

ArchiCADiss4 on erittdin kehittyneet ominaisuudet elementtien ver-
tikaalisen sijoittumisen hallintaan. Korkeusasemia on mahdollista
midritelld moneen eri tasoon nihden. Korkeusasemien muokkaa-
minen onnistuu sekd numeerisesti ettd graafisesti. Koordinaatit-
apuikkunassa voi korkeusaseman valita syotettdviksi suhteessa
projektin nollaan, tyoskentelykerroksen nollaan tai jompaankum-
paan viitekorkeuteen, joka on kéyttdjan vapaasti madriteltivissd
kohdassa Vaibtoehdot — Projektin asetukset — Piirtoyksikit ja
korkeudet.

Z-kenttddn voi antaa korkeuden, johon milld tahansa tyo-
kalulla luotavat elementit sijoitetaan. Saman asetuksen voi tehdd
tyokalukohtaisesti kunkin asetuksissa.

Nosta

Nosta valittuja

mow |
( Kumoa) (—OK—)

Olemassa olevan elementin korkeusasemaa muutetaan Muok-
kaus — Siirrd — Nosta... -komennolla tai seuralaisvalikon avulla
pohjassa tai 3D-ndkymissi.
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12.21.5 Painovoima

Painovoima on dlykds ominaisuus.
@&' é @ Sijoitettavat elementit pystyvit tun-

nistamaan tasopintoja alapuolellaan
ja osaavat sijoittua automaattisesti niden pintojen padlle riip-
pumatta siitd, mitd elementtien korkeusasemaksi on siddetty
asetuksissa.

Painovoima otetaan kdyttoon Koordinaatit-apuikkunassa tai
Vakio-painikepalkissa olevilla painikkeilla. Ensimmiisen painik-
keen ollessa valittuna painovoima ei ole Kéytdssd. Toisen pai-
nikkeen ollessa valittuna luotavat elementit tunnistavat laatat ja
osaavat asettua laattojen p#ille. Kolmannen painikkeen ollessa
valittuna elementit tunnistavat katot ja neljdnnelld painikkeella
pinnat. Sijoituksen voi tehdd myds tietylle korkeudelle suhteessa
midritettyyn tasoon z-kenttddn syotettavilld arvolla. Painovoimaa
voi hyodyntd4 ainoastaan elementtejd luotaessa: olemassa oleviin
elementteihin sill4 ei ole vaikutusta.

12.22 Ohjaimet-apuikkuna
) WE @ A R

Objaimet-apuikkuna on Koordinaatit-apuikkunan tavoin jadnne
aiemmista ArchiCADeist4, ja samat toiminnot l6ytyvit Standardi-
painikepalkista sekd kohdistinta seuraavista kelluvista koordinaa-
teista. Oletuksena Ohjaimet-apuikkuna ei ole kiytossi. Sen voi kui-
tenkin ottaa kdyttoon, jos on sitd tottunut kdyttdmadn ja haluaa
edelleen jatkaa sen kdyttamista.

Kumoa

12.22.1 Apuviivat
| - — Ohjainten kaksi ensimmdistd painiketta
° Rl g

# ovat Apuviivat pdclle/pois ja Tee apuviiva.
Apuviivat pédille/pois

Painikkeesta kytketddn apuviivat kiyttéon tai pois kdytosta.
Apuviivat ovat tilapdisid, piirtimistd auttavia viivoja, jotka kato-
avat automaattisesti heti, kun elementti (tai jatkuvaa piirtotapaa
kiytettdessd elementit, lihinn seindt) on tehty. Apuviivoja on kah-
denlaisia: Pysyvid ja hetkellisid. Pysyvit viivat syntyvit pitdmalld
kohdistin hetken ajan jonkin viivan tai elementin reunan paalla.
Pysyvdn apuviivan voi myds tehdd komennoilla 7ee apuviiva tai
Tee apulinja seki Tee apuympyrd, jotka voi valita kohdevali-
kosta osoitettaessa pohjassa esimerkiksi valintaa tai kéytettdessd
mitta-tyokalua. Apuviivan voi luoda myds valitsemalla Nakymd —
Apuviiva — vaibtoehdot — Luo apuviiva ja piirtimalla sen.

Hetkellisid apuviivoja on kahta tyyppid. Toiset ovat samanvi-
risid kuin pysyvét apuviivat (oletuksena oranssi). Riippuen siitd,
onko koordinaateiksi valittu suhteelliset koordinaatit vai ei, ne luo-
daan joko lahtopisteen tai origon suhteen. Hetkellisten apuviivojen
suunnat ovat padsuuntaiset, suhteelliset suunnat ja kertautuva kul-
ma (katso jaljempand). Piirrettdessd kohdistin tarttuu apuviivojen
osoittamiin suuntiin. Toinen hetkellisten apuviivojen tyyppi ovat
ehdotettavat apuviivat. Ne ovat erivirisid (oletuksena sinisid) ja
ilmestyvit esimerkiksi pidettzessi kohdistinta jonkin elementin tar-
tuntapisteessd tai elementtien leikkauspisteessd tai apujakopistees-
sd. Apuviivat ndkyvit ryhmind vuorotellen eri koordinaatistoissa,
jotka vaihtuvat pienin viliajoin. Haluamansa apuviivan saa luotua
viemilld kohdistimen ehdotetun apuviivan palle.

Apuviivoista yksi on aina valittuna ja ndkyy muita paksummal-
la viivalla. Viemélld kohdistimen jonkin toisen p#ille se valitaan
ja se vaihtuu paksummaksi. Valittu apuviiva on se, jonka suhteen
ArchiCAD ehdottaa hetkellisid apuviivoja suhteellisen suunnan
ollessa kdytossi.

Painikkeen ohessa olevasta valikosta 16ytyy Pddsuuntaiset
apuviivat valinta, jonka ollessa kiytossd ehdotettaviin hetkelli-
siin apuviivoihin sisdltyvit piddkoordinaatiston suuntaiset apu-

viivat. Jos vino koordinaatisto on KiytGssd, timd sisdltdd sekd
suorakulmaisen ettd vinon koordinaatiston, muuten vain suora-
kulmaisen. Suhteellisel suunnat apuviivoissa -valinnan ollessa
kiytossd ehdotettaviin hetkellisiin apuviivoihin sisltyvit valitun
(paksun) apuviivan suhteen niytettdvit kohtisuora ja saman-
suuntainen apuviiva. Riippuen siit4, onko koordinaateiksi valittu
suhteelliset koordinaatit vai ei, apuviivat luodaan osoitetusta pis-
teestd tai origosta kisin. Kerfautuva kulma -valinnan ollessa kiy-
tossd ehdotettaviin hetkellisiin apuviivoihin sisdltyvit ldhtopisteen
(tai origon) suhteen valitulla jaolla néytettivit apuviivat. Kulma
asetetaan Apuwviivojen asetuksissa. Oletuksena jako on 15 astetta.
Apuviivojen asetukset -valinnalla avataan apuviivojen asetuk-
set Tvoympdristo-asetuksista. Asetukset 10ytyvdt myGs valikosta
Vaibtoehdot — Tydympdristo — Apuviivat..

Luo apuviiva -komennolla luodaan apuviiva. Valinnan jilkeen
apuviiva piirretddn osoittamalla sen alkupiste ja loppupiste. Tima
on mahdollista tehd4 vaikka kesken jonkin elementin piirron. Koh-
devalikosta valittu apuviivan piirto sen sijaan luo apuviivan kesken
olevan piirron ldhtopisteestd. Apuviivoissa toimii myds apujako,
joten niiden avulla voi esimerkiksi etsid kahden pisteen puolivilin.

12.22.2 Suhteelliset piirtotavat

Ohjainten seuraavalla painikkeella madritellidn suhteellinen
piirtotapa, joka helpottaa elementtien sijoittamista haluttuun kul-
maan tai halutulle etdisyydelle suhteessa muihin elementteihin.

NCARIRINS
\(b » nm][!ﬁ

Suhteelliset piirtotavat ovat vasemmalta oikealle: kohtisuora,
samansuuniainen, kulmanpuolitus, poikkeutus (englanniksi
offset), poikkeutuksen toisto, apujako ja suuntaa pinnan miu-
kaan. Piirtoavut voi ottaa Kéyttéon meneilld4dn olevan toimen-
piteen aikana tai ennen sitd. Niiden vaikutus vaihtelee tilanteen
mukaan.

Kobtisuora | | jasamansuuntainen | X | médrittavit linjan,
jonka mukaan uusi elementti luodaan. Ensin osoitetaan jompaa-
kumpaa painiketta ja sitten mersulla jotakin olemassa olevaa lin-
jaa, johon nzhden kohtisuorasti tai jonka suuntaisesti uusi linja
halutaan. Toinen vaihtoehto on osoittaa linja kahdella pisteell4,
jolloin osoitettavan linjan ei tarvitse olla minkd4n olemassa olevan
elementin mukainen. Lukittuneesta suunnasta vapaudutaan
painamalla vaihtondppainta.

Kulmanpuolitus-painikkeella midritellddn osoittimen
liike kulkemaan kahden mersulla osoitetun linjan tai piirrettyjen
linjojen muodostaman kulman puolivilissd. Tmén piirtotavan
kohdalla on merkitystd, osoitetaanko painiketta ennen piirtimisen
aloittamista vai sen aikana.
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Oheisessa kuvassa nikyy tilanne, jossa ensin on osoitettu kul-
manpuolituspainiketta ja sen jilkeen osoittimen ollessa mersuna

kumpaakin kulman muodostavaa katkoviivaa, mink4 jilkeen osoi-
tin on automaattisesti lukittunut osoitettujen linjojen puoliviliin.



Ensimmdinen osoitus on aloittanut uuden viivan piirtimisen,
ja linja on yhi lukossa kohti katkoviivojen risteyspistetta.
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Toisessa kuvassa on ensin osoitettu viivan alkupistettd, sitten
kulmanpuolituspainiketta ja sen jdlkeen mersulla kulman muo-
dostavia linjoja, minki jdlkeen osoittimen liike on lukittu kulman
puolittavalle linjalle — viivan pditepisteen tulee siis olla tdlld
linjalla.

Poikkeutus siirtd4 piirretyn linjan paikkaa osoitetun matkan
verran piirtdmisen jdlkeen. Poikkeutuksen toiston avulla
tehdéddn useita samansuuntaisia kopioita osoitetuin vélein.

Apujako niyttad annetulta linjalta vikdspisteet sen mu-
kaisesti, millaiset Jakoaseluksel ovat voimassa. Katso: KO.KL.8.5.6
Apujako. Osoittamalla ensin titd painiketta ja sitten ndyttimalld

kahdella osoituksella pohjaan linjan saa syntyneelle linjalle viks-
pisteet, joita voi kiyttdd esimerkiksi seindn piirron alkupisteini.

Suuntaa pinnan mukaan toimii ainoastaan 3D-niky-
missi. Sen avulla voi [6ytd4 linjan, jossa vinossa olevan pinnan,
tyypillisesti katon lappeen, kuviteltu jatke kohtaa projektin nolla-
tason. Ensin osoitetaan pinnanseurauspainiketta ja sitten vinoa
pintaa, jolloin osoitin lukittuu linjalle, jossa pinnan kuviteltu jatke
kohtaa nollakorkeuden.

12.22.3 Apulinjat
—_ Apulinja helpottaa elementin kohdistamista
~ pulinja helpo

2

toisten elementtien suhteen. Apulinjat ovat
%% kidytossi ainoastaan kulman ollessa lukittuna,
mikd tapahtuu painamalla Shift-ndppdin
pohjaan, kun viivamaisen elementin luominen on aloitettu.
Apulinjat néytetddn osoittimesta ldhtien joko kohtisuoraan, pysty-
suoraan tai vaakasuoraan. Kiytettdvid apulinjan suuntaa voi
vaihtaa kesken toiminnonkin osoittamalla haluttua painiketta.
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12.22.4 Ryhmitys

Niilld painikkeilla valitaan, kiyttaytyvatko ryhmite-
tyt elementit ryhmind vai itsendisind elementteind
eli ovatko ryhmiit padlld vai pois. Oikeanpuoleinen
painike on sama kuin komento Muokkaus — Ryhmitys — Unohda
ryhmidit. Vasemmanpuoleinen painike ottaa ryhmit taas kéyttoon.
Katso KO.TT 2.2 Rybmdt.

12.22.5 Taikasauva

| Taikasauvalla luodaan uusia elementtejd hyddyntéen ole-
N massa olevia elementtejd (esimerkiksi seinid voi luoda
Kiyrien pohjalta). Kaaren mukailun asetukset 1oytyvit valikosta
Vaibtoehdot — Kaaren mukailu... Jos ensisijainen tapa on Suorat
segmentit kaari jaetaan suoranpitkiksi, jos taas valitaan Paras
vastaavuus, kaytetddn kaaria. Samalla tekniikalla voi mys muo-
kata elementtejd. Katso: KO.7T 3 Taikasauva. Jopa valinta-alueen
voi taikoa!

12.22.6 Apujako

prosenttia  [»] Apujako asetetaan pidille ja pois titd
- 20,00 iniketta osoittamalla. Tdssd asetetut

painike

vikdspisteet tulevat automaattisesti nikyviin vietdessd kohdistin
minki tahansa linjan péille (kohdistimeen tulee kolmisakarainen
tahti). Vakdspisteet ovat nikyvissi vain noin viisi sekuntia osoitti-
men linjalle siirtymisen jdlkeen. Vikéspisteiden jaottuminen lin-
joille valitaan pienestd nuolesta avautuvasta putkahdusvalikosta
ja mahdollinen tarvittava numeerinen médritys syotetddn tdmin
alla olevaan kenttddn.

v Puolivili
Puolivali [+ Jako
2 Prosenttia
1 Etaisyys

Apujako voi jakaa linjan seuraavilla tavoilla:

e Puolivili: Jakaa linjan kahteen yhti suureen osaan.

e Jako: Jakaa linjan annettuun mé4rddn osia.

e Prosenttia: Jakaa linjan kahteen osaan annetun prosenttiluvun
mukaisesti.

o Etdisyys: Jakaa linjan annetun etdisyyden mittaisiin patkiin.

Vikaspisteiden sijoittaminen aloitetaan linjan siitd pidstd,
joka on lihempzn4 kohdistinta linjalle siirryttdessd. Kuvassa vikés-
pisteet on haettu etéisyyden mukaan metrin jaolla. Koska osoitin
on ollut lihempini seindn vasenta paitd, on myds ensimmainen
téysi metri laskettu sieltd pdin.
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12.22.6.1 Apujaon kéyttaytyminen

—r == Apujaon hallintaan on kolme vaihtoeh-
hu & toa. Ensimmdisen vaihtoehdon ollessa
valittuna ne eivit ndy lainkaan. Toises-
sa vaihtoehdossa pisteet jaottuvat linjalle sen koko pituudelta.
Kolmannen vaihtoehdon ollessa valittuna pisteet ilmestyvt linjan
osille, mikili linja risted4 toisen linjan kanssa.

12.22.7 OK ja kumoa
Ikkunan oikean reunan OK- ja Kumoa-
!

painikkeilla hyviksytddn ja kumotaan
toimintoja esimerkiksi elementteji luotaessa.
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12.23 Kirjastoraportti-apuikkuna

Kirjastoraportti-apuikkuna aukeaa aina projektia avatessa, jos
ohjelma havaitsee kirjastojen latauksessa ongelmia. Lisiksi se
kertoo Internetistd ladattujen objektien tilan. Kirjastoihin liittyviit
ongelmat ratkaistaan yleisimmin Kirjastojenn ballinnan avulla
valitsemalla projektille oikeat kirjastokansiot.

13 Muut ikkunat

ArchiCADistd 16ytyy myos joukko muita apuikkunoita, joista on
hy6tyd projektin kisittelyssi. Téssd kappaleessa kisitellddn niitd.

13.1 Tiedot

Arkisto — Tiedot -valikossa on viisi kohtaa, joiden osoittaminen
avaa ikkunoita, joilla ei suoraan muokata projektia, mutta niistd
on hybtyd projektin hallinnassa. Nimd ovat: Projektin tiedot...,
Mudistiinpanot, Tunnuskuva, Raportti ja Tiimikommentit ja loki.

Uusi g

Avaa &

Sulje Ctrl+W

Poistu tiimiprojektista

Ctrl+S
Ctrl+Vaihto+S

Tallenna

Tallenna nimella...

s O » @ RO

Yie muutokset
Liittaminen
Viitteet

Kirjastot ja objektit
‘ Tiedot

€ Projektin tiedot..

& Piirturi...
£ Piirrs..

8 Muistiinpanot

B Tunnuskuva

Raportti

W Tiimikomment tjaloki

Ctrl+Vaihto+P
Ctrl+P

&9 Arkin maarittely...
& Tulosta...

Lopeta Ctrl+Q

13.1.1 Projektin tiedot

Uusi
Avaa
Sulje Ctrl+W

Poistu tiimiprojektista

Ctrl+S
Ctrl+Vaihto+S

Tallenna

Tallenna nimella...

+ 0O % @ RO

Vie muutokset
Liittaminen

Viitteet L

Kirjastot ja objektit
‘ Tiedot

€ Projektin tiedot...

& Piirturi...
B Ppiirr..

B Muistiinpanot

B Tunnuskuva

Raportti

W Tiimikommentitja loki..

& Arkin maarittely...
& Tulosta...

Ctrl+Vaihto+P
Ctrl+P

Lopeta Ctrl+Q

Projektin tiedot -kohtaa osoittaessa avautuu ikkuna, johon tdy-
tetddn ArchiCADin Kéyttimid projektikohtaisia automaattitekstejd.

Automaattitekstit paivittyvit taalta projektin joka paikkaan: teks-
teihin, selitteisiin tai tekstid kiyttavilld objektityckaluilla luotuihin
teksteihin. Kdyttdjd voi itse luoda uusia tai tuoda seké vied4 tekstejd
projektista toiseen.

{4 Projektin tiedot
No ¥ Nimi Nimike Uusi
P 2sissas [2seta Projextin tiedot 1 |2 ~
2 Projektin nimi Aseta Projektin tiedot 2 m Poista
3 Projektin numero  Aseta Proj tiedot 3 E
4 Yritys Aseta Projektin tiedot 4
5 Katuosoite Aseta Projektin tiedot 5 e
6 Paikkakunta Aseta Projektin tiedot 6
7 Postinumero Aseta Projektin tiedot 7
8 Postitoimipaikka Aseta Projektin tiedot 8
9 Suunnittelija Aseta Projektin tiedot 9
10 CAD-piirtajé Aseta Projektin tiedot 10 - Tallenna

13.1.2 Muistiinpanot

Muistiinpanot-kohtaa osoittaessa avautuu tyhji teksti-ikkuna,
johon on tosin heti kirjattu paivdys ja aika. Ikkunaan voi vapaasti
kirjoittaa muistiinpanoja, jotka tallentuvat projektin mukana.

13.1.3 Tunnuskuva

Tunnuskuva-ikkunaan voi Kopioi — Sijoita -toiminnolla asettaa
minkd tahansa kuvan, joka nikyy tiedostoja selatessa projektin
tunnuskuvana.

13.1.4 Raportti

Raportti-ikkunassa on tietoja kuvanluonti- ja listausprosesseista.
Titd varten tulee Zyoympdristossi-kohdan Kirjoita ArchiCAD-
raportti olla valittuna, katso KO.AS.6.1.6 Tydympdrisid — 3D
Ja laskenta.

Lisdksi ikkunaan listautuvat tiedostojen tuominen ja vieminen
ohjelmasta sekd kéytdssd olevien laajennusten versionumerot.

13.1.5 Tiimikommentit ja loki...
Tiimikommentit ja loki avaa tiimityoprojektin tapahtumalokin.

13.2 Seuralaiset

Seuralaiset ovat pienid apuikkunoita, joita ilmestyy ja katoaa
itsestddn tiettyji elementtien muokkaustoimintoja tehtéessd.
Niiden avulla valitaan erilaisia tapoja muokata elementtejd.
Seuralaiset joko litkkuvat aina osoittimen vierelld (tdstd nimi)
tai hyppddvit viimeksi niille osoitettuun paikkaan. Seuralais-
fen kiyttdytyminen asetetaan kohdasta Vaibtoehdot — Tyo-
ymparistot —  Kéayttdjin asetukset — Keskusteluikkunat
Ja apuikkunat. Katso KO.AS.6.1.1 Keskusteluikkunat ja apu-
ikkunat.
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Seuralaisen kiyttotavoista kerrotaan tarkemmin eri tyokalu-
jen kohdalla sekd harjoituskirjassa.



13.3 Tekstin muokkaus
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R11r1213141516171 Lisad automaattiteksti
Selostus | Luokka:

| | Projektin tiedot -4

Projekti: -

| Automaattiteksti:
Rakennusala 500 m? | [Asiakas
Huoneistoala 400 m? Projektin nimi
| Projektin numero
Yritys
| Katuosoite
Paikkakunta
. Postinumero il
| |Postitoimipaikka v) |

| Esikatselu:

| #Projektin nimi

(Kumoa ".} ‘ I. — ..l.. ) |

Tekstin muokkaus -apuikkuna ilmestyy ruudulle, kun tekstid
luodaan tai muokataan. Sen avulla tekstid voi muotoilla tekstin-
kisittelyohjelman tapaan. Tekstin muokkausikkunan vasemmassa
yldreunassa on kolme painiketta: Valitse tyyli, Lisdid automaatti-
leksti ja Liséid symbolit.

Tekstin muotoilu nopeutuu kiyttdmilld valmiita tyylejd.
Ne luodaan lisadmalld Muistiin tekstityokalulle tehdyt asetukset.
Katso: KO.77'4 Muisti.

Automaattitekstin avulla tekstin joukkoon voi lisitd auto-
maattisesti paivittyvid tietoja Arkisto — Tiedot — Projektin tiedot
(esimerkiksi projektin nimi, osoitetiedot ja suunnittelija), plans-
siin tai piirustukseen liittyvid tietoja tai Kayttojdrjestelmin
tietoja (esimerkiksi pdiviys ja tiedostonimi).

Muistiinpanot
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Muistiinpanot




