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Micro Aided Design

1 Mittakaava

Virtuaalirakennus rakennetaan aina todelliseen kokoon. 2D-niky-
missd on kuitenkin mittakaava, joka on tehty antamaan esikatse-
lutietoa siitd, miltdi nakymé néyttdd tulostettuna. Mittakaavan
muuttaminen ei vaikuta rakennuselementtien kokoon, mutta se
muokkaa tiettyjen elementtien ulkoasua. Esimerkiksi katkoviivat,
téytteet ja tekstit voivat muuttaa kokoaan mittakaavan mukaan.
Nikymin mittakaavaa muutetaan kitevimmin osoittamalla 2D- ja
3D-ikkunoiden vasemmassa alakulmassa olevaa mittakaavapaini-
ketta. Pohjapiirrosten lisiksi mittakaava tallentuu
kullekin leikkaukselle, julkisivulle, seindkaaviolle, tyokuvalle
ja detaljipiirrokselle sekd 3D-nakymille erikseen.

Mittakaavan lisdksi ruudulla olevaan nikyméin vaikuttaa
zoomausaste. Jos zoomausasteeksi asetetaan 100 %, nayttid kuva
ruudulla samalta kuin kyseinen piirustus olisi tulostettuna.
Zoomaus asetetaan 100 %:iin osoittamalla mittakaavapainikkeen

vieressd olevaa Zoom-painiketta.
2 Projektin asetukset

Vaibtoehdot — Projektin asetukset -kohdassa ovat projektin eri
asetusten osiot. Asetuksissa midritellddn vain projektikohtaisia
asetuksia: kaikki yleensd konekohtaiset eli kdyttdjan Tyoympa-
ristoprofiiliin tallennettavat asetukset ovat omana ryhménddn
Tydympdristo-kohdassa.

SI(OIRYY Piirtoyksikot on erotettu omaksi ikkunakseen, jotta
esimerkiksi tiimitydssd on mahdollista kiyttid erilaisia.

Projektikohtaiset asetukset "periytyvit" kiytetystd aloitus-
pohjasta. Tiimityoprojektissa yleiset asetukset tdytyy varata
omaan kayttoon, jotta niitd pddsee muokkaamaan.
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AS
Asetukset

Projektin asetukset -ikkunassa liikutaan eri osioiden vélilld
joko ikkunan yldlaidan valikon tai nuolipainikkeiden avulla.

Projektikohtaisia asetuksia ovat
o Mittayksikot

o Laskentayksikot & -sddnnot
o Vyohykkeet

e Rakenne-elementit

e Viitekorot

e Projektin sijainti

Lisdksi Tiimityossd on kéytossd Tiimityoprojektin asetukset.

2.1  Piirtoyksikot
fga Piirtoyksikot % (=]
‘@ Mittayksikkd mallissa: metri -
Desimaalit: 3 -
(3 Mittayksikks planssissa: millmetri -
Desimaalit: 0 v
5% Kulmayksikka: desimaaliasteet -
Desimaalit: 2 -
Kulman ja tekstin koon desimaaleja ikkunoissa: 2 -

Huomio: Téssd asetetut piirtoyksikdt vaikuttavat koko projektissa, lukuun ottamatta
mitoitusts ja laskentas, joiden yisikdt ssetetaan erikseen.

[Kumoa][OK]

Osiossa médritetddn yksikot, joita kiytetidn mittojen numero-
syotossd ja jotka nikyvit Koordinaatit-ikkunassa. Kohdan Kul-
man ja tekstin koon desimaaleja ikkunoissa valinta vaikuttaa
erilaisissa keskusteluikkunoissa kdytettvian tarkkuuteen.

Tiimityoprojekteissa piirtoyksikot seuraavat ldhto-
kohtaisesti aloituspohjan asetuksia, mutta jokainen kiyttdjd saa
vapaasti muuttaa ne haluamikseen. Kiyttdjdkohtaisia piirto-
yksikkGasetuksia ei pdivitetd esimerkiksi Vie ja hae -komennon
yhteydessi.

Monet suunnittelijat ovat tottuneet kdyttimiin CAD-ohjel-
missa mittojen sy6ttoon millimetrejd. Monissa tapauksissa on
ArchiCADIll4 kuitenkin tehokkaampaa tyoskennelld suuremmilla
mittayksikoilld — yleisimmin metreill4.
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2.2 Mittayksikot

Projektin asetukset

4 < Edellinen ) ( Seuraava > )

[ Mittayksikot

DIN " Tallenna nimella...

Metrimitoitus SRSy S

Millimitoitus Nimea... )
Poista

US Arkkitehti
US Detalji
US Rakennuttaja

(5] alor 07| ¥ lwieatel B Nayte: 0]

Pituusmitat
Yksikk: [ millimetri = |
Desimaalit: 0 3

Lisatarkkuus: Ei $

" Kitke kokonaisnollat "] Kitke desimaalinollat

(*) Mittakaavassa
O Pysyva

Viiteviivan skaalautuvuus:

o)

Mitoituksessa kiytettavit asetukset sisdltivit mittayksikon,
desimaalien m#drin ja lisitarkkuuden sekd nollien néyttamisen.

Kokonaisia asetuskokoelmia (timin osion kaikkia asetuksia)
otetaan kdyttoon nakyvilld olevasta valikoimasta ja uusia luodaan
ja poistetaan osoittamalla Nimed... tai Poista. Mikali yksittdistd
asetusta muutetaan, tulee standardiksi Mz, standardi nimetddn
ja saadaan kéyttoon projektiin osoittamalla Nimed.

BIO(OURYY Tiimityossi Standardeja voi muuttaa vain Vetdjd
tyoskennellessddn yksinoikeudella.

Mittayksikot ja niiden tarkkuus valitaan putkahdusvalikoista.
Mittayksikoissd médritetddn kaikille mitoitustyokaluille oma yk-
sikko, esitystapa ja tarkkuus. Lisdksi on mahdollista valita koko-
naisnollien tai desimaalinollien kitkeminen. Edellinen jéttdd alle
yhden olevasta mitasta nollan ja pilkun edestd pois. Jalkimmiinen
jattad pois nollat desimaaliosan lopusta. Lisditarkkuus tarkoittaa,
ettd mittalukujen perdssi on valittu halutunlainen tarkenne,
jos lukua on pyGristetty.

Kiithe kokonaisnollat -asetus muuttaa esimerkiksi mitan 0,245
muotoon 245. Kitke desimaalinollat -asetus muuttaa mitan
25,200 muotoon 25,2.

Viiteviivan skaalautuvuus -valinnalla médritelty viiteviivan
pituus joko sdilyy muuttumattomana tai skaalautuu mittakaa-
vassa. Valinnalla on vaikutusta, kun Kaytetyn mitoitustyokalun
asetuksissa on valittu viiteviivalle Muw korkeus tai Dynaaminen
korkeus. Jos on valittu skaalautuvuus Mitlakaavassa, tulee Pithin
vitteviivan rako- ja Viiteviivan pituus -valintoihin mittatyokalu-
jen asetuksissa kiytettdvd mittayksikko. Jos on valittu skaalautu-
vuudeksi Pysyvd, annetaan arvo millimetrein.

2.3 Laskentayksikot & -saannot
kA Projektin asetukset
Laskentaykskst & -sa&nnét v [ <Edelinen | [ sewaava> |
% Pituusyksikks: metri -
Desimaalit: 2 -
Lisatarkkuus: Ei v
<> Pinta-alayksikka: nelismetri -
Desimaalit: 2 -
Lisatarkkuus: Ei -
@ Tilavuusyksikks: kuutiometri -
Desimaalit: 2 -
Lisatarkkuus: Ei v
2% Kulmayksikka: desimaaliasteet -
Desimaalit: 0 v
Huomio:  M&drdlustielosss mahdollisesti médritellyt laskents-ssetukset ovat
ensisijaisia.
[ Laskentasaannat... ]

Laskentayksikol & -sddnnot -osion asetukset vaikuttavat Taulu-
koihin ja Mdriluetteloihin. Valinnat toimivat kuten edellisessakin

08i0854.

[y Vihennd seinastd

™ tilavuudesta aukko, joka on suurempi kuin:

# pinta-alasta aukko, joka on suurempi kuin:

g pituudesta aukko, joka on leveampi kuin:

&3, Vahenni laatasta

M tilavuudesta aukko, joka on suurempi kuin:

# pinta-alasta aukko, joka on suurempi kuin:

£ Vahenni katosta

E tilavuudesta aukko, joka on suurempi kuin:

™ pinta-alasta aukko, joka on suurempi kuin:

g/ Vdhenna kuori

a tilavuudesta aukko, joka on suurempi kuin:

™ pinta-alasta aukko, joka on suurempi kuin:

@ Vihenna palkista

™ tilavuudesta aukko, joka on suurempi kuin:

250 |m3

2,00 m2
0,40 m

2,50 m3
2,00 m2
2,50 m3
2,00 m2
2,50 m3
2,00 m2
2,50 m3

Seinan lampoeristeen tayte: Pehmei eristevilla m
Seinan ilmaraon tayte: limarako m
Katon limpéeristeen tayte: Ruudukko 200x200 m
Kuoren eristeen tadytetyyppi: Ruudukko 200x200 El

Laskentasddnnoissd médritellddn ehtoja joillekin seinisti,
laatoista, katoista ja palkeista laskettaville asioille.

Seinien ja Kattojen eriste- ja ilmarakotdytteisiin madritaan
yleisesti rakennetyypeissd tdhin tarkoitukseen kiytetyt tdytteet,

jotka huomioidaan laskennassa.



2.4 \Vyodhykkeet

fe—s — ———— —
kA Projektin asetukset el
Vyshykkest - [ -:"‘ lie ] Seuraava > |
|| ot myvamgi wuin: 0,050
ja -
|| o8 swurempi kuin: 0,10 m2
Seindn ja pilarin vahennys:
v & v 0
Jes suuremgi kuin: 0,10 m2 Jos suuremei kuin: 0,10 m2
Vihennd: 100 % Vahennd: 100 %

Huomio: Elementtien tulee sijaits edes osin vybhyikeen slusella

Pinta-alan vahennys matalases tlassa:
Jeos matalampi kuin:

Vihennd: 100 % 100

)

Osiossa midritetidn raja-arvot, jotka vaikuttavat vychykkeiden
pinta-alojen laskentaan. Ylimpand sdddetddn aukot liitettdviksi
vyohykkeiden alaan joko aukon syvyyden tai pohjapinta-alan pe-
rusteella. Jos vilissd on "ja"-sana, tulee aukon tiyttd4 molemmat
midreet, jotta sen pinta-ala liséttdisiin vyohykkeen pinta-alaan.
Vyohykkeen alasta vihennettaville seinille ja pilareille voidaan an-
taa minimipinta-alat ja ne voidaan méérittd4 poistettaviksi vain
osittain. TAmi tarkoittaa, ettd jos tietyn vychykkeen alueella sijait-
sevan seindn pohjapinta-ala on 3 m? ja tissi on mddritetty vihen-
nysprosentiksi 20, vihennetdin vyshykkeen pinta-alasta 0,6 m2.

Pinta-alan vihennys matalassa tilassa huomioidaan vychyk-
keille annettavien sidntojen mukaisesti. Vyohykkeiden pinta-alojen
vihennyksille voi asettaa kaksi raja-arvoa: korkeamman ja ma-
talamman. Molemmille raja-arvoille voi erikseen madritd pinta-
alan vihennyksen suuruuden prosentteina kohdassa Viibenna .

Vihennoksen mairin voi tarkistaa valitun vyohykkeen asetus-
ten Pinta-ala-vililehdeltd.

it %] ( <Edellinen ) ( Seuraava > )

Rakenne-elementtien viivatyypit muissa kerroksissa:

Ylemmissa: Alemmissa:
Ehyt viiva ’ , | Pistekatkoviiva 3
I ettt
Huomio: Nama vii it ovat 1 kun Kayta
iivatyyppeja i &i ole ksi
Tama asetus ei vaikuta aukkoihin tai b k Jeyvii

elementteihin.

3D-ristedmin prioriteetti: o] Parannetut liittymiset

seinille ja palkeille

Pilari-palkki: 8
Huomio:
-—Q— Valitse tima toiminto parantaaksesi
i R seinien ja palkkien liittymista toisiin
0 ] 16 seiniin ja palkkeihin. Tim4 voi

hidastaa mallin kasittelyd 3D:ss54.

Lapekaton ja kattoikkunoiden esitys
pohjanakymassa:

() Todellinen 3D-praojektio

@ Yksinkertainen (kuten ArchiCAD 14 ja

aiemmissa)
Huomio:

Ja niiden
todellisena 3D-projektiona.
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2.5 Rakenne-elementit

Osiossa vaikutetaan erilaisten rakenne-elementtien esitystapoihin
muissa kuin niiden kotikerroksessa. Ndmi asetukset eivit vaikuta
Hddmona nakymiseen. Jotta elementit ndkyisivit muissa kerrok-
sissa, tulee ominaisuuden olla valittuna elementin asetuksissa.
Kéytettdessi automaattista kerroksissa ndkymistd ja elementin
korkeuden alittaessa kerroksen leikkauskorkeuden on elementeille
médritellyn leikkaamattoman viivan kynd kédytossd. Nimd ase-
tukset ovat voimassa vain objekteille, joille ei ole valittu kiyttoon
objektien omia viivatyyppeja.

3D-risteAmin prioriteetti on yleinen arvo, joka médrittdd pilari-
en prioriteetin suhteessa palkkeihin 3D-nkymissd. Elementti, jolla
on korkeampi prioriteetti, kulkee ehjind sellaisen elementin ldpi,
jolla on matalampi prioriteetti. Ndma arvot ovat aina parillisia,
kun taas palkkien asetuksissa niille annettavat prioriteettiarvot ovat
aina parittomia. Néin toinen on aina hallitseva. Seinien prioriteet-
tiarvot ovat parillisia, ja ne asetetaan kunkin seindn asetuksissa.
Vaihtoehtoisesti voi kéyttdd rakennekerroskohtaisia prioriteetteja.
Télléin noudatetaan rakennetyypin eri osille maritettyjd priori-
teetteja. Vastaavasti muokattaessa vapaamuotoisia poikkileikka-
uksia kullekin rakenteen osalle on mahdollista m#rittid oma
prioriteettiarvo.

Katso myos: KO.AS.5.1 Tasoasetukset — Risteysryhma.

=

Oheisessa kuvassa palkkien prioriteetit ovat 1, 5, 11 ja 15
alhaalta ylospdin. Seind-palkkiprioriteetti on 4 ja pilari-palkki-
prioriteetti 12. Esimerkiksi toinen palkki ylhdaltd lavistdd seinin,
koska palkin prioriteettiluku 11 on suurempi kuin seinén 4. Pila-
rin kohdalla palkki puolestaan katkeaa, koska vastaavasti 11 on
pienempi kuin 12.

Lapekaton ja kattoikkunoiden esitys pohjanikymissd muuttaa
niiden esitystapaa. Uudempi tapa on kidyttdd suoraan todellista
3D-projektiota piirustuksen tekoon. Kohdassa Vaibtoehdot —
Esitystavat on objektiasetusten lisdksi mahdollista vaikuttaa
kattoikkunoiden pohjaesitykseen.

2.6 Viitekorot
[l Projektin asetukset R
Vitekorot Korko Suhteessa
Projeidin ncllasn 0,000 -
1. viitwkorks 0.000

2. viitekeds 0,000

Huamaa: Viitekeret ovat sijsituisan apuvilling, Todallisat korot laskataan aina
projextin nollakoreudests

Pohjoisen
Huomas: pohjoissuunnan muuttsminen
MULtSs MySs SUANGSN LUNtES. Avas

Buringen ssetuisel muuitasisesi auringon
suuntas

Ikkunassa midritetddn projektin nollatasoon suhteutettavat
viitekorot, joita voidaan hyodyntdd rakennuselementtien kor-
keustasoja madritettdessd ja niiden mitoituksessa. Viitekorkojen
nimet (Projektin nollaa ja Korkeus-nimid lukuun ottamatta)
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vaihdetaan halutuiksi osoittamalla kyseisid rivejd ja syottamalld
haluttu nimi.

Viitekorot eivit vaikuta projektin todelliseen korkeus-
asemaan, joka asetetaan kerrosasetuksissa. Vaikka projekti alun
perin suunnitellaan projektin nollaan, on se siirrettdvissi oikeaan
korkoon milloin tahansa. Kerrosasetuksia ja korkoja muokataan
joustavimmin leikkaus/julkisivuikkunoissa kiskyllda Suunmnittelu
— Muokkaa kerrostasoja.

2.7 Projektin sijainti ja pohjoinen
Projektin maantieteellinen sijainti maritellddn tdss ikkunassa.

Asetukset ovat oleellisia

¢ Energialaskentaan

e Auringon aseman médrittdmiseen 3D-, kamera- ja renderoin-
tiasetuksissa sekd varjoanalyyseja laskettaessa

e Objekteille, jotka kiyttavit tdnne médriteltyd pohjoissuuntaa

¢ Google Earth Connection -laajennukselle, joka kayttid korke-
usasemaa.

Projektin sijainti 16ytyy:

o Arkisto — Projektin sijainti

e Projektin nimen kohdevalikosta Projekti-ikkunassa
e Aurinko-keskusteluikkunasta.

Projektin nimi ja osoitetiedot
Projektin nimi ja osoitetiedot linkittyvit Projektin tiedot-ikkunasta.

Sijaintitiedon syotto
Syotd leveys- ja pituusasteet kenttiin. Energialaskennan kannalta
mahdollisimman tarkat arvot ovat tirkeitd. Ilmansuuntia ja astei-
den syottoyksikoitd vaihdetaan putkahdusvalikoista.

Korkeusasema syGtetdan valittuina yksikkoind. Google Earth
Connection -laajennus kiyttdd titd arvoa.

Aikavychyke ilmoitetaan positiivisena tai negatiivisena erona
koordinoituun yleisaikaan (UTC).

Ennalta madritellyn kaupungin kaytto sijaintina

Nopea sijainninmédritys on mahdollista painamalla vasem-
man laidan Kaupungit...-painiketta.

SI[OYRNY Kaupunkiluettelon muokkaus on mahdollista koh-
dassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Attribuuttien hallinta.

Ennalta médritellyn kaupungin valinta tdyttid automaattisesti
pituus- ja leveysasteen sekd aikavyohykkeen.

SI(ONEYY Arvot kannattaa kuitenkin korjata tarkemmiksi, jos
tarkempi sijainti on tiedossa.

Google Mapsin kiytto sijainnin katseluun ja hakemiseen
Jos kidytossd on internetyhteys, voi painamalla Nayti Google
Mapsissi katsoa madritettyd kohtaa.

Tarkan sijainnin hakemiseksi etsitidn ja siirretidn osoitin
oikeaan paikkaan Google Mapsin kartalla. Sitten valitaan kohde-
valikosta "What's here?" (ja tarvittaessa kopioidaan leikepoydille)
ja kopioidaan pituus- ja leveysasteet.

Projektin pohjoinen
Suunta annetaan kompassisuuntana graafisesti pohja- tai 3D-
ikkunassa.

3 Kerrokset

Virtuaalirakennus jaetaan kerroksiin tarvittavien tyoskentely- ja
tulostusnikymien mukaan. Jokaisella kerroksella on oma pohja-
piirustusndkyminsd. Pohjassa tyGskenneltdessd lahes kaikki toi-
menpiteet kohdistuvat ainoastaan ndkyvissd olevaan pohjaan eli
tyoskentelykerrokseen. Kerroksia on mahdollista kdyttda myds eri-
koistarkoituksiin: esimerkiksi voi olla Kitevd sijoittaa asemapiir-
10s ja katot omiin kerroksiinsa. Tehtzessi tietomalleja on kuitenkin
ylimadriisten kerrosten luontia hyva vilttad. LahtGtiedoksi muilta
suunnittelijoilta saadun 2D-piirustusmateriaalin voi sijoittaa
myos omiin 7ydpiirustus-ikkunoihin.

Viitekerroksen eli Héadmon avulla muiden kerrosten, plans-
si- tai Piirustus-ikkunoiden sisiltimid elementtejd hyodynnetddn
tyoskentelyss.

3.1  Kerrosasetukset
-
E. Kerrokset
No Nimi Korko Korkeus x ¥
. 3 Vesikatto 6,000 3,000 M -
. 2 2. kemos 3.000 2,000 ]
[i_kerros Jo.000 [2.000 | & |
. 0 Kellari/perustus -3.000 3.000 B
[ ussayle J [ sssale ] ( Poista |

Kerrosten asetuksia muokataan Suunnittelu — Kerrosasetukset...
-kohdasta avattavassa Kerrokset-ikkunassa, joka avautuu myos
hiiren oikealla painalluksella aukeavasta kohdevalikosta Projekti-
ikkunan kerrosten palta.

Kerrokset-ikkunassa madritetdan projektin kerrokset ja niiden
ominaisuudet. Ylimmissd kentéssd nakyvit kaikki kerrokset, nii-
den korot ja korkeudet seki ruksi, jolla valitaan kerroskohtaisesti
kerrosten kerrostasoviivan nikyvyys leikkaus-, seindkaavio- ja jul-
kisivuikkunoissa. Uusi kerros lisdtddn joko valittuna olevan ker-
roksen ylle tai alle kentdn alla olevilla painikkeilla. Kerroksia voi
olla rajaton mddrd. Kerros poistetaan kokonaan Poista-painiketta
osoittamalla. T4lloin menetetddn kaikki poistettavassa kerroksessa
olevat elementit, joten niin toimittaessa on syytd olla tdysin varma
aikeistaan. Tissd ikkunassa tehdyt toimenpiteet eivit ole perutta-
vissa sen jélkeen, kun ikkuna suljetaan OK-painikkeella.

Valittu kerros nimetdzn kerroksen numeron oikealle puolel-
le. Kerroksille kannattaa antaa sellaiset selvikieliset nimet, ettd
pysyy itse tyoskentelyn aikana vaivattomasti selvilld kerroksista.
Kerroskorkeutta muutettaessa kaikkien ylapuolisten kerrosten
korko siirtyy ylemmis, jos kerroksen numero on positiivinen.
Jos numero on negatiivinen, kaikkien alapuolisten kerrosten
korko siirtyy alemmas. Rakennus siis "venyy" pystysuunnassa
kerroskorkeutta muutettaessa. Kerroksen koron muuttaminen
vaikuttaa valittomasti yld- ja alapuolella olevien kerrosten kor-
keuksiin. Muut kerrokset pysyvit ennallaan. Jotta korot toimisivat
automaattisesti oikein, tulee korkoero nollatasoon asettaa tilan-
netta vastaavaksi.



Elementtien kopioinnissa kerroksesta toiseen kiytetidn apu-
poytakomentoja (Leikkaa, Kopioi, Sijoita) pohjanikymissa.

Monipuolisempi tapa sisdllon kopioimiseen on Muokkaa
elementtejéi kerroksittain -ikkuna. Sen saa esille osoittamalla
Kerrokset-tekstid hiiren oikealla Projekti-ikkunassa.
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Projekti-ikkunan kerrosten pddlld hiiren oikealla painalluk-
sella aukeavassa kohdevalikossa voidaan mddrittdd kyseinen
kohde hddmoksi. Hidmon saa pdille ja pois myds Nikymi-
valikosta.

a
—_—— e —
| I E—— &|mE e
Uusi kerros... =i Nimetdn
7 g = [&] Kerrokset
A Muokksa elementtejs kemitain | B 2. Kerros
EE Kerrosasetukset... Ctrl+7 EZI
Avaa [os
OO Muokkaa elementtej kerroksittain .
T s et s e Uusi kerros...
Valitse elementtityyppi: Valitse toiminto: il 5k
Kaikki i} [ Kopioi 4 . meaKemos
< Poista tama kerros

& Seina Kerroksesta: | .
Pilari ( : . Nayts hasmakuvana -
@  Palkki S ) :l divi
B Objekti Kerrokseen: Tallenna nakymé. .. skl
@  Lamppu o
<3 Laatta A B3 Tallenna nakyma ja siioita planssin  Alt+F7 L
&  Katto [m} 3 Vesikatto _— — -
W Kuori o O 22 kerros Etsi vitemerkinnat. ..
& Pt ™ 11. kerros : ukot
& Verhorakenne O 0 Kellari/perustus Kerrosasetukset. ., Cirl+7  @luettelo
& Mittaviiva b B .
o Sidemitta - . .. .. .
& wos v Osoittamalla Asefuksel-painiketta avautuu uusi ikkuna, jossa

Huomaa: koskee kaikkia tasoja, myds lukittuja ja piilotettuja. Tiimityossa
poistaminen kohdistuu vain niihin elementteihin, jotka kuuluvat varaukseesi.

3.2 Haamo
Suunnittelu  Dokumentti  Vail
Siirry »
Esitystavat piirrettaessa ’

Atz

Haamakuva

Hddma-ominaisuus mahdollistaa muissa ikkunoissa sijaitsevien

elementtien néyttdmisen haamukuvana nykyisessi ikkunassa.

Hdimo korvaa aiempien versioiden Viite- eli Haamukerros-

ominaisuuden laajentaen sen kaikkiin piirustusikkunoihin.
Hadmolle on omat asetuksensa painikepalkissa.

i -

e

Valitse viite 4

v %

2 aktivoi vite
Yaihda vite ja aktiivinen keskenaan
[25' Siirr viitekuvaa
2 Kierra vitekuvaa
' ﬁ' Palauta alkuperaiseen paikkaan
P Mieti uudelleen vitekuva
[ siirrs hetkelisesti vitetts
Eli Nayta/Piilota rajaimet
i vite paalla
L) Lapinakyvat taytteet ja vydhykkeet
@

H&3mb-asetukset

asetetaan viitekerroksessa olevien elementtien esitysviri muissa
kerroksissa ja valitaan, mitkd viitekerroksen elementit muissa
kerroksissa ndytetidn.

Maytettavat elementit:
Kaikki i~
m-aserukees e ———
A )& = @
= Pilari M
B @@ o g Palkllq‘ %]
Viite: 18 Objekki M —
. @ Lamppu %]
Rl @
Akkiivinen: & Katto =
@) )@ e 2
= = | Mitkaviiva O
B B0 e saemue O
5 Korko O ~
[ Kayta asetuksia kaikkin hasmévitteisin |

Hddmon elementit pystyvit toimimaan kohdistusapuna esi-
merkiksi sijoitettaessa elementteji muihin kerroksiin. Osoitin
loytdd Hadmon elementtien tartunta- ja risteyspisteet ja osaa
tarttua niihin. Hidmon elementtejd ei voida muokata. Hidmon
ja muokattavan ikkunan vililli voidaan kuitenkin vuorotella
nopeasti.

Hadmi-asetukset 3]

@HE‘ZD.K&TDS ,]
R E P

Mil\aihda vilke ja akkiivinen keskenaan|

[m,] a0

BAaktiivinen:

@) ——777°
S @G o

Haluttaessa Hiamo on mahdollista myGs tulostaa rastittamalla
kyseinen kohta tulostusikkunassa.
Hidzmond nikyvien elementtien asetukset voi ottaa Kayttoon uu-
sien elementtien [uomista varten Kopioi parametrit -komennolla
(alt-osoitus).
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3.3

)  Projekti - Sisdlté

(ENE-AENEIE

v B Aseta Projektin tiedo
v [ElKerrokset
93, vesikatto
(22. 2. kerros
B 1. 1. kerros
0. Kellari/perust
[@] Leikkaukset

Kerroksissa liikkuminen

Projekti-apuikkunan Siséilto-
vililehti — ndyttdd  kaikki
projektin kerrokset. Sen avul-
la on kitevid siirtyd kerrok-
sesta toiseen kaksoisosoitta-
malla kerrosikoneja. (Katso
KO.KL.11.6 Projektin sisilto
-apuikkuna.) Muita tapoja
liikkua kerroksissa on kayttia
komentoja Néikymd — Siirry
— Kerrokset -kohdassa tai nii-

v @] (';: ::s::;julkisiw t4 vastaavia ndppdinoikoteitd,
- jotka ovat oletusarvoisesti

D 002 ulkisive | fopos  ylgipain Alt+F2,

L) 003 Julkisivu Kerros alaspéiin Komento+F2

s 004 Julkisivu ja  Siirry  kerrokseen...
Seinakaaviot ~ Komento+Alt+F2 (avaa ikku-
[E]Tyokuvat : nan, johon halutun kerroksen

é- uirs numero sytetdzn).

Suunnistin-apuikkunan
Pohja-painikkeen  vierestd
avattavasta valikosta voidaan
myds valita samat komennot
—samoin kuin Viitekerros-va-
linta, jolla viitekerros valitaan
ndkyviin tai pois nakyvistd.

Mikdli  pohjandkymissd
yritetddn siirtyd ylos tai alas
kerrokseen, jota ei vield ole olemassa, aukeaa valintaikkuna,
jossa uusi kerros luodaan. (TiimityGssd kerroksia voi luoda vain
vetdjd kiyttdessddn tiimiprojektia yksinoikeudella, eli muut
eivit voi kidyttdd sitd samaan aikaan.)

¥ Tiedot
b 1. 1. kerros

( Asetukset... 3

Uusi kerros
No: Nimi: Proj. nollaan: Korkeus:
Nykyinen: 0. Kerros 0,000 3,100
Uusi: -1. -3,300 3,300
( Kumoa )f—@l&—) [
4  Tasot

Tasot (englanniksi layers) ovat keino jarjestelld elementit loogisiin
ryhmiin ja hallita elementtien nakyvyyttd tilanteen mukaan. On
esimerkiksi mahdollista pddttdd, ettd kaikki laatat ovat samalla
tasolla, sijaitsivatpa ne missd pdin projektia tahansa. Tasoista kdy-
tetddn myos nimityksid kuwvataso ja piirustustaso. Tasoja voidaan
ajatella ldpinzkyvind skissipapereina: yhdelld paperilla on seinit,
toisella irtokalusteet ja niin edelleen. Kun kaikki paperit ovat pal-
lekkidin, on talon plaani kokonaisuudessaan nikyvissd. Tasoluo-
kitteluun on kehitetty standardisoituja suosituksia, joista on apua
siirrettdessd suunnitelmia eri suunnittelualojen suunnittelijoiden
vililld. Tietomallinnusta kéytettdessd tasojen merkitys siirtyy pel-
kdstaan piirustusten tuottamiseen, koska varsinainen tietosisalto
on elementeissi ja objekteissa. Koska osa tietomallinnusta tekevistd
ohjelmista ei kdytd tasoja, kannattaa tieto ensisijaisesti sijoittaa
elementtiin.

4.1 Tasoasetukset
o Tasoasetubset (tydskentety)
[ Tesorhdutelni - = Tesn
bbb s ARSTS Bk TS [ ™ - ik T [Nt bt ]| vt bttt
01 Ao @@ 1 o B 1 AR Mairshanbend ALLE - Pilota KR EF-tmsot
12 Pt @@ o @ TR TR AL "
0 Pahjsh « barnas @ o P | ARII e e Pota ]
04 Behjut - hapubureal o @ o @ ] aLE
O Pahist - detaliody R B o & | ARIIE Lakkish ALE
% Behjat - Laknshrabha [ X o G 1 ARIM Kl AL
47 Pohiat - rekanbeeliran. K I o 1 AR Erbynaka A
08 Rarubur el o @ 1 o B 1 MRIMMveled  ALE
) Plarazk =@ T @ 1 ARIIE Muwidantet Ae
10 Mgl 30wy vt |l G0 B 1 o @ 1 AR Ery. e ALLE
o @ T AR TALO-OSAT e
o P 1 ARSI Pwnhs T
o @ 1 ARI Ashen Ta
o > | ARIZE Mapohis MO
Up @ B 1 A jaesd e
o @ O 1 MR Vielbeswd  TMO
o @ 1oAREREev el TG
e P 1 ARuTRL s
o @ 1 AR e Uukkse ]
o B | ARIINE VEpohis O
- 1 ARiEs Tlipohie Tas e ]
o G I AR Rurkoportad  TALD
o @ 1 e i T w1
o @B | AR Ukoondt Thad
o B 1 ARIZS Uit L) »
=

Tasoasetukset avataan Dokumentti-valikon kohdasta 7asot —
Tasoasetukset... tai Vaibtoehdot — Attribuutit — Tasoasetukset...
Tason nimen edessd on symboleja, jotka kertovat tasojen tilasta.
Symbolia osoittamalla vaihdetaan tason tila toiseksi.

Avonainen lukko ¥ tarkoittaa, etti taso on auki. Kun taso
on auki, silld olevat elementit ovat muokattavissa. Kiinni oleva
lukko & osoittaa tason olevan lukittu. Lukitulla tasolla olevia
elementtejd ei ole mahdollista muokata, mutta ne ovat nikyvissd
ja nithin voidaan kohdistaa muita elementtejd. Avonainen silmi
<@ osoittaa tason olevan nikyvissi ja suljettu silmid < sen
olevan Kitketty. Massamallin symboli (# merkitsee, etti tasolla
olevat elementit esitetddn 3D-ndkymidssi massamallina, ja rauta-
lankasymboli (8 merkitsee, etti elementit esitetizn rautalanka-
mallina.

Risteyssymbolin [ B | kohdalla oleva luku ilmaisee risteysryh-
min, johon tasolla olevat elementit kuuluvat. Vain samaan risteys-
ryhméddn kuuluvat elementit yhdistyvit automaattisesti toisiinsa.
Niin esimerkiksi seinit, jotka kuuluvat eri risteysryhmiin, eivit
yhdisty toisiinsa pohjapiirroksessa, vaikka ndiden emdviivat koh-
taisivatkin tai ne peittdisivit toisensa. Risteysryhma 0:aan kuuluvat
elementit eivit koskaan yhdisty muihin elementteihin. Risteysryh-
mi on tason tasoyhdistelmékohtainen ominaisuus, eli se on kéyt-
tokelpoinen vain tarkkaan kéytettynd. Vaihdettaessa risteysryhmad
taytyy muutos siis paivittdd tasoyhdistelmédn. Kuvan vasemmissa
seinissd on eri risteysryhma kuin ulkoseinZssa.

slaka) B = 808

B e 107 Valiota, levros T

|
<

2 MRS HGIAIGIS]E (Gl

Uusi taso luodaan osoittamalla asetusikkunan oikeassa ylakul-
massa olevaa Uusi-painiketta. Avautuvaan ikkunaan kirjoitetaan
tasolle nimi. Nimedmiseen kannattaa kehittdd selked looginen
jarjestelmd, jonka mukaan elementit jdrjestellddn tasoille. Siir-



rettdessd samaa projektitiedostoa eri osapuolten valilld on yleensd
syytd noudattaa jotakin yhteisesti sovittua yleistd tasojirjestelmaa.

Tason asetuksia pd4see muokkaamaan valitsemalla sen listasta.
Taso nimetéddn uudelleen kirjoittamalla sille uusi nimi. Oikean-
puoleisessa kentéssi tasolle on mahdollista antaa liséke eli loppu-
péite, joka saattaa auttaa tasojen jdrjestelyssd. Lisake voi olla ihan
selvikielinen sana, esimerkiksi "seindt" tai suunnittelualan tunnus
(ARK, RAK...).

Tasojen lajittelujarjestystd listassa muutetaan yldpalkissa olevil-
la painikkeilla. Tasot lajitellaan niiden eri tilojen, risteysryhmin,
nimen tai sen lisikkeen mukaan. Suppilo-painikkeen valikosta
[7] suodatetaan tasoja. XREF-tiedostojen tasot saadaan piilotet-
tua. XREF-tasot néytetidn myos erillddn muista tasoista luettelon
alaosassa. Lajittele pdditteen mukaan Kitkee kaikki muut, paitsi
valittuna olevan tason kanssa samalla lisikkeelld merkityt tasot.

Listassa ensimmdisend olevaa ArchiCAD-tasoa ei voida muo-
kata, sen sisdlto on aina nédkyvissi. ArchiCAD-taso on ohjelman
itsensd kéyttima taso, jolle muun muassa kootaan elementit, jotka
jostakin syystd ovat menettineet tasomarityksensd. Taso valitaan
suoraan listasta osoittamalla. Useita tasoja saadaan valituksi ko-
mento-osoittamalla ja sarja perikkiisid tasoja vaihto-osoittamalla
ensimmdistd ja viimeistd. Ikkunan alaosassa oleva Valitse kaikki
-painike valitsee kaikki tasot kerralla. Poista valinta poistaa
senhetkisen valinnan. Tasojen tiloja muutetaan osoittamalla tilaa
indikoivia symboleja suoraan listasta tai oikean reunan painik-
keilla. Poista-painikkeella poistetaan valitut tasot, ja samalla
katoavat niilld olevat elementit. Toiminto ei ole peruttavissa sen
jalkeen, kun tasoasetusikkunasta on poistuttu OK-painiketta
osoittamalla.

4.2 Tasoyhdistelmat

Tasoasetus-ikkunan vasemmassa osiossa nakyvit tasoyhdistelmit.
Tasoyhdistelmiin tallennetaan muistiin erilaisia tasoasetuksia.
Valitun tasoyhdistelmidn mukaiset tasoasetukset nikyvit oikean-
puoleisessa ikkunassa.

' Tasoasetukset (tydskentely)

EZ Tasoyhdistelmat =
Tasoyhdistelmsn nimi AR123 Runko.TALO
01 Asernapiirros @ ®H 1
02 Piirtsminen @ H 1
03 Pohjat - luonnos @ H 1
04 Pohjat - lupakuvat @ H 1
05 Pohijat - detaljoitu @B 1
06 Pohjat - taloteknikka e®® 1
07 Pohiat - rakenteelinen @B 1
08 Renderointi @B 1
09 Planssit e @ 1
10 Mayts 3D-vy.... umpinaising [0 @ B 1

Kun oikeanpuoleisessa ikkunassa on taso valittuna, taso-
yvhdistelmé néyttdd sen tilanteen eri tasoyhdistelmissd. Esimer-
kiksi risteysryhmd on tasoyhdistelmakohtainen ominaisuus, ja
sen avulla malli saadaan eri piirustuksiin erilaiseksi.
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Luotaessa uutta tasoyhdistelmaa siddetd4n tasoasetukset sellai-
siksi kuin ne yhdistelm#4n halutaan tallentaa. Lajittelun tehokas
kdytto helpottaa useamman tason samanaikaista muokkausta.
Lahtokohdaksi kannattaa ottaa olemassa oleva tasoyhdistelmi,
jonka asetukset muistuttavat uudelle tasoyhdistelmélle haluttuja
asetuksia. Kun tasojen asetukset on sdddetty halutuiksi, osoitetaan
ikkunan vasemmassa alalaidassa olevaa Uusi-painiketta. Tama
avaa uuden ikkunan, jossa tasoyhdistelmille annetaan nimi.
Kannattaa kdyttdd sellaisia selvékielisid nimi4, joista myohemmin
ymmirtdd tasoyhdistelman kiyttGtarkoituksen, esimerkiksi "Mitta-
piirustus”.

Olemassa olevan tasoyhdistelmin asetuksia muutetaan valit-
semalla tasoyhdistelmd listasta ja tekemilld halutut muutokset
tasoihin (esimerkiksi uuden tason lisdys tai olemassa olevan tilan
muuttaminen) ja osoittamalla Péiviti-painiketta. Haluttu taso-
yhdistelmé on valittavissa myos kohdasta Dokumentti — Tasot.
Samassa valikossa on myGs valinta Nyt kaikki. Vikinen tas-
oyhdistelmén nimen vasemmalla puolella osoittaa silld hetkelld
kdytossd olevan tasoyhdistelman. Mikili vakéstd ei niy, eivit sen-
hetkiset tasoasetukset ole yhdenkddn tasoyhdistelmidn mukaiset.

4.3 Pikatasot

Pikatasot-apuikkunan avulla vaihdetaan nopeasti tasoasetuksia.
Yleistd apuikkunoista l6ytyy kohdasta KO.KL.11 Apuikkunat.

EEE

Ikkunan ensimmdisen painikkeen osoittaminen muuttaa kaikkien
tasojen ndkyvyyden kiznteiseksi eli kitkee ndkyvit tasot ja ndyttdd
kitketyt. Toinen painike tekee saman kaikkien tasojen lukitukselle.
Seuraavat kolme painiketta vaikuttavat valittujen elementtien
tasoihin. Niistd ensimmdinen Kitkee valittujen elementtien tasot,
toinen lukitsee ja kolmas avaa ne.

Seuraavat kaksi painiketta vaikuttavat muiden kuin valittujen
elementtien tasoihin. Ensimmdinen Kitkee ja toinen lukitsee.

Kahdella viimeiselld painikkeella siirrytddn toimenpiteissd
eteen- ja taaksepdin. Alempi peruu edellisen pikatasotoimenpiteen
ja ylempi tekee sen uudestaan.

Pikatasokomennot [6ytyvit myos valikoista kohdasta Doku-
mentti — Tasot — Pikatasot.

Muiden tasot | /x4

8]

i Valittujen tasot
|

~l8 %]

K7)

4.4 Aktiivinen taso

S T

[ Yksi taso kaikille elementtityypeille |

Aktiivinen taso -toiminto valitsee kaikki elementit sijoitettavaksi
yhdelle tasolle. Toimintoa kiytetddn esimerkiksi, jos halutaan
kaikki detaljipiirroksen elementit samalle tasolle. Apuikkuna
saadaan nakyviin kohdasta Dokumentti — Tasot — Pikatasot —
Aktiivinen taso. Kun painetaan Yksi taso kaikille elementtityy-
peille, tulee silld hetkelld pdalld olevan tydkalun oletustaso kaik-
kien tyokalujen oletustasoksi. Timin jélkeenkin on mahdollista
késin vaihtaa kunkin tyokalun oletustaso joksikin muuksi. Jos
osoitetaan Yksittdin asetetut tasot, palataan lhtotilanteeseen, eli
tyokalut saavat oletustasokseen sen, joka niilld oli ennen oletus-
tason yhdenmukaistamista. Edelliselld asetuksella sijoitettujen
elementtien tasot eivit muutu.
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4.5 Planssivihkon tasoasetukset 5.2 \Viivat
Vaikka ArchiCAD-projektilla on vain yksi tasojérjestelmd, voi yksit- g PR
tdisen tason asetus (esimerkiksi ndkyvissi/kitketty) olla eri Plans- =
. . . . e . . Pistekatkovii »
sissa ja Mallin nikymissi. Asetus nikyy Zzsoasetukset-ikkunan [_’s BELL Y s e i R R i e l
yldreunassa riippuen siitd, missi ne avataan (Mallissa vai Plans- = = =
. [ Uusic.. J [ Mimed. .. J [ Poista J
seilla).
¥ Muokkaa Valittua
VELICEUETE Tiimi  lkkunat  Ohje
Attribuutit — 4
OOe Tasousekset (planssi)
P Tasovhdistelmar ’ Taso 1
ismgines e ®® 1 m’. Tm .‘“' g S PSS S
el - 4 - J D | MAmmsar “‘"‘E]( i [prsuce o) T T o e T e e e e
Pt F -4 o et £ Poista 0 10 20 30 40 50 50 70 80 90 100
::::::::ﬁ'm :gg : fp D B 1 AR-DMITOMUSMIRKINNAT ETY y — — - —
07 Pt - rakamteetions lp D (3 1 e i Ty e vivai [352 J[oe |[oo |[o:00 ][o:00 |[5:00 |mm
8 bt ::g 1 @D 1 AR-D) Asemapiosmieat o Ry niige)
1K 30 wmpissins e D B 1 KAl T Lot T || Croaio ) vali: (176 [lLa o oo oo oo Jmm
o G 1 AR-WTAYTTOCT ™o ~
o @D (1 AR TALLUKKORTORMAATIO ™o L J
o D 1 AR ekt eTo — k
> H 2 AR s ™o
::: : : ::mﬂl il Nyt (O Muuta koka pohjan mukana (koko mallissa)
::g 1 1 AR MATOSMOONAT Tero (&) Mittakaavariippumaton (koko planssila)
T @ @ 1 AR-KIMwtosmerdinadtvashat  TICTO .
Tp P G 1 AMMALN _USMOKANAT  THTO o Tulosta. )
 Gust ) [ Pavina Poista (o) (o)

Planssin tasoasetukset on tarkoitettu planssille sijoitet-
tujen elementtien, kuten viivojen, tekstien ja sijoitettujen piirus-
tusten, néyttimiseen ja piilottamiseen. Planssivihkon tasot eiviit
vaikuta plansseille sijoitettujen piirustusten (Ndkymien) sisaltoon.

5 Attribuutit

Attribuutit eli ominaisuudet vaikuttavat erilaisten elementtien
ulkoasuun. Niitd muokataan Vaibloehdot-valikon kohdassa
Attribuutit. Asetukset tallentuvat projektikohtaisesti.

!!!! Timi  Ikkunat Ohje

[ attribuutit | B Tasossetukset (tydskentely)... Cirl4l
o .
Tartu elementin nurkista E | = Viivat...
Seinien automaattinen liittyminen G Taytteet...
P Kaaren mukaiu... Z2  Rakennetyypit...
@ TN . t' Kynét ja vérit (tydskentely)...
- — | B Materiaalt...
Projektin asetukset 4
R EY vyshykkeet...
Tydympéristd
F Merkintatyyit. ..
B Pokddeikaukset. ..
¥ atibuuttien halinta...

Kun jonkin attribuutin asetukset avataan, tulee ensimmaisend
muokattavaksi tyyppi, joka on viimeksi asetettu oletusarvoksi. Jos
siis olet esimerkiksi aikeissa muokata tietyn laatan reunaviivan esi-
tystapaa, valitse Kopioi parametrit -komento (tai pidd painettuna
Optio(Alt)-ndppiin) ja osoita kyseistd laattaa ennen viivatyyppien
asetuksiin menemist4.

5.1 Tasoasetukset
Katso Tasoasetukset KO.AS.4.1

Viivat-ikkunassa muokataan ja poistetaan olemassa olevia viiva-
tyyppejd sekd midritetddn uusia. Viivat jakautuvat jaksollisiin
viivoihin ja erikoisviivoihin. Muokattava tai pyyhittavi viivatyyppi
valitaan yldreunan putkahdusvalikosta. Viivatyyppid muokataan
ikkunan keskialueen vasemmassa reunassa siirtelemilld lippuja
tai syottdmalld numeroarvoja alapuolella oleviin kenttiin. Jaksojen
mddrdd muutetaan liukusddtimelld numerotaulukon alapuolella.
Jos viiva madritelldan mittakaavalliseksi, se muuttaa kokoaan mit-
takaavan vaihtuessa ja siilyttd4 kokonsa suhteessa muihin piirus-
tuselementteihin. Mittakaavaton viiva on samankokoinen kaikissa
mittakaavoissa.

Uusi viiva
O Katkoviiiva
) Kuvioviiva
@ Kopio: [Pistekatkoviiva

(kumoa ) € 0K )

Nimi:

Uusi viivatyyppi luodaan osoittamalla Uzsi...-painiketta. Avau-
tuvassa ikkunasta valitaan luotavaksi joko kopio esilld olevasta
viivasta, uusi katkoviiva tai erikoisviiva. Viivalle annetaan nimi
ja osoitetaan OK.

Viivat:
Kaariviiva (86 %) >
A_AAANAAAAANANAAANANNANA_NNANANAS
¢ Uusi... ) € Nimed... ) € Poista )

¥ Muokkaa Valittua

T

\_NANANS

0 10 20 30 40 50 60 70 80 %0 10i

Viiva: 3967 'mm (__ Kopioivivanosat )

vili: 0,00 | mm Sijoita viivan osat )

Kopioi ja sijoita viivoja, kaaria ja apupisteita
pohjan ja timan ikkunan valilla.

() Mittakaavassa
@ Mittakaavaton

(kumoa ) - (ESOKSS
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Erikoisviiva luodaan kopioimalla apupdydalle yksi erikoisviivan {4 Uusi tayte 53]
jakso. Jakso ei saa sisdltdd kdyrid tai murtoviivoja. Kuvassa jakso
on rykelma viivoja ja kaaria, jotka muodostavat nuolen. Jakso sijoi-
tetaan Sjjoita viivan osat -painikkeella ja jaksojen vili sdddetddn © Vistvirinen

lipuilla. Kopioi viivan osat -painikkeella kopioidaan viivan osat S

RIS PSP R Kuvatayte
muokattaviksi ja sitten takaisin sijoitettaviksi. ; .
(@) Kopio: Tyhjs

taa tarpeettomat tdytteet ja NVimedi-painike vaihtaa téaytteen nimei.

/ 1 /J /l Tiytteelle annetaan nimi ja osoitetaan OK. Poista-painike pois-

5.3.1 Kaytettavyys ja tdytekuviot vain naytolla

Kaikille tdytekuvioille valitaan, minkilaisina ne ovat kdytossi.
Vaihtoehdot ovat Piirtotdyte, 2D-téyte ja Leikkaustiyte sekd Kuva-
(_\_/ ZL e~ tdyte. Piirtotdytteitd ovat Téyte-tyokalulla luotavat téytteet ja
2D-tdytteitd tdytteet, joita kdytetddn Laattojen, Kattojen, Pinto-
jen ja Vyohykkeiden p#illd Pohjassa. Leikkaustdytteet puoles-
taan nikyvit elementtien leikkauspinnoilla eli ovat valittavissa
rakennetyyppeihin. Leikkaustdytteille médritetidn kisin tai va-
litaan materiaaliluettelosta limpoominaisuudet energialasken-
nan tarpeisiin. Kuvatdyte vastaa suurelta osin Tekstuuria, jolla

Myds kuvioviiva taipuu kayrélle.

9.3  Taytteet toistuvan kuvan voi asettaa yhtend elementtind. Sama tdyte voi
— olla kiytossd useassa kategoriassa. Téytteiden esitystd hallitaan
- esitystavoilla.
= . Kalso myds KO.VA.4.2 Esitysiavat.
c — - N ¢ — N Vain néytolld nakyvid tdytekuviota muokataan ikkunan oikean
laidan pienessd ruudussa osoittamalla haluttuja pikseleitd pdille
¥ Kéytettavyys ja tiytekuviot vain ndytslla tai pois. Naytolld ndkyvilld pisterasterilla tehdddn esikatselukuva
Kaytossd: M Piirtotaytteet Vain naytolla [ & o elementtieq asgtuksiin. Sen saa me):S nintSlle korvggmagp t?Yt‘
[ 2D-téytteet nikyvd | o s teen vektorikuvion kohdasta Nikymd — Esitystavat piirrettdessd —
] Leikkaustaytteet — Viivarasteri.
e 5.3.2  Muokkaa vektorikuviota /
‘szisiﬁaljmg?z?tilg;i)ssg:_det tai valitse paras Ty T——— Muokkaa Symb0||kuV|0ta / Taytetekstuurl

Tkkunan alaosa kisittelee tdytteen vektori-, symboli- tai tekstuuri-

b e L e kuvaesitystd riippuen tiytteen tyypisti.
Tiheys: 742,00 kg/m? p _
A [ Taytteet (-5
Ominaislampokapasiteetti: 920,00 J/kgK
7 »
s
¥ Muokkaa vektorikuviota
[ Uusi... ] | Nimes... | | Poista ]
%
Vili: [mm] » Kaytettavyys ja taytekuviot vain naytslla
¥ Muokkaa vektorikuviota
H 1,30 I 1,30
Vali: [mm]
Kulma: [ 10 T 1,80
A 45,00°
Eq Naytd kaavion
mittayksikkd J 45,000

() Muuta koko pohjan mukana (koko mallissa) 481,13 %

® Mittakaavariippumaton (koko planssilla)
Nyt kaavion mittaykeiks
Kaytettava mittakaava: YA kaavion i

(7)) Muuta koko pohjan mukana (koko malissa)
(_Kumoa ) (@) Mittakaavarippumaton (koko planssila)
Kaytettéva mittakaava: (1:100)

Tdiytteet-ikkunassa muokataan ja luodaan tdytteitd. Muokatta-
va tdyte valitaan ylimmistd painikevalikosta. Uusi tdyte luodaan e ]
osoittamalla painiketta Uzsi... Avautuvasta ikkunasta valitaan luo-
tavaksi joko kopio esilld olevasta tdytteestd, yksivirinen, kuviotdyte Vektoriesitykset voivat olla mittakaavattomia tai mitta-
tai kuvatiyte. kaavallisia.
Kun tdyte on mittakaavassa, siilyy se aina samankokoisena
suhteessa muihin elementteihin, olipa kiytetty mittakaava miki
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tahansa. Téllaisten tdytteiden koko annetaan projektissa kiytossd
olevissa mittayksikoissi.

Mittakaavattomien tdytteiden koko annetaan millimetreissé, ja
se on muuttumaton mittakaavasta riijppumatta, eli kuvio tulostuu
aina samankokoisena.

Kummassakin tapauksessa annettu koko tarkoittaa vasemman
reunan kentdssd nikyvin néytteen kokoa. Niytettd siddetddn joko
sen alla olevilla suurennuslaseilla tai antamalla prosenttiluku. Téy-
tettd kallistetaan antamalla sopiva arvo Kulma-kenttdan. T4m4 on
kulma, johon tdyte asettuu, kun se on kulmassa 0° piirustuksessa.

B 3w
]
] | Nimes... I Poista ]
ja ta ekuviotvain}l?" |} = N
¥ Taytetekstuuri
oo
Kuvan nimi: vial @ 0,400 m
Kuvan koko: (477 x 476)

(&1 0,400 m
A‘ [ sailyta alkuperdiset mittasuhteet

®} Kulma: 0,00°
N\ Peilaustapa:

I 5 P
- @ w O

- A

‘6‘Muuta koko pohjan mukana (koko
= mallissa)

A B
NZW%7%

imaton (koko ph
Tama mittakaava: (1:100)

Tl

Kuvat kdyttdytyvit materiaalitekstuurien tavoin. Tiedosto lin-
kitetddn kirjastosta tai muusta kansiosta tdytteeseen Hae kuva
-painikkeella. Muualta haetut tekstuurit siirtyvit automaattisesti
projektin Siséiseen kirjastoon.

5.3.3  Symbolikuvion luominen leikepdydalta

o Taytteet @@

»
l Mineraalivilla 125 l
[ Uusi... I Nimed. .. - Poista ]
v Kiytettdvyys ja tiytekuviot vain niytolla
Kaytossa:  []pirtotayttest
[JeD-taytteet
[7] Leikkaustaytiest
¥ Muokkaa symbolikuviota
e
R1,- 1,
oy el [ozs0 | Ot foen |
OO0 4 L 2] [a,000 | 21 o125 \
AAAAA ; g
AT X [] vksinkertainen toisto
Kulma:
0,00°
Y, Suhde:
O [1,00 | I‘i‘l 1,00
1, Kuvion koko: [m)
Q 0,250 It o2
[ N&yta kaavion mittayksikks @MLILtB koko pohjan mukana
(koko mallissa)
OMttakaavarippumatun
(koko planssilla)
Tama mittakaava: (1:100)

Kun luodaan uusi tiyte valinnalla Kuwviotiyte, tehdddn asetuk-
set Muokkaa symbolikuviota -kohtaan. Kuvio tehddin kuten

erikoisviivakin: haluttu tiytekuvio piirretddn ensin piirustukseen
viivoilla ja kaarilla, minki jdlkeen osat kopioidaan leikepdydille.
Kuvio piirretddn projektin origon ldhelle, jakso ldhtee suhteessa
sijaintiin. Sijoita-painikkeen osoittaminen sijoittaa apupdydin
kuvion tdytteen kuvioksi. Kopioi-painikkeella kuvio kopioidaan
takaisin apupdydille, josta se sijoitetaan piirustukseen muokatta-
vaksi ja tuodaan jilleen takaisin. Zdhdot-kohdan arvoilla sddde-
tddn kuvion 14ht64. Kenttiin syGtetidn kahden kuvion ldhtopaikan
koordinaatit, joiden mukaisesti kuvio toistetaan. Kuvion origossa
sijaitseva virialue néyttid Labdot-kohdan mitat.

Valitsemalla Yesinkertainen toisto kuviota toistetaan perdjil-
keen sekd vaaka- ettd pystysuuntaan. Kohdassa Suhde muutetaan
kuvion kokoa suhteellisesti. Kuvan villa on piirretty Kuvion koko
-kohdassa ilmoitetun kokoisena, josta sitd on venytetty 25 % kor-
keammaksi. Villa on tarkoitettu kaytettivéksi detaljipiirustuksissa.
Erikokoisia kuviovilloja voidaan monistaa tdstd tarvittavien mit-
tojen mukaan.

5.4 Rakennetyypit

E. Rakennetyypit E

([ motmrset i

( Monista... | Nmes... || Foista |

¥ Muokkaa rakennetyyppia

Nimike *
Aariviiva | Ehyt viiva
Puu

Ehyt viiva
Kevytbetoni

Piloviiva

Pehme3 eristevilla
Ehyt viiva
Eetonirakenne | 2]

Aariviiva { Ehyt viiva
Kokonaispaksuus: [m] 0,300

»

"_
\
|
\
\
\
{—

o

IRI=1=]
&)

-]

| Lis## valin | Poista |

¥ Rakennekerros

w3 Rakennekerroksen paksuus[m] 0,200
Betonirakenne

0.13mm 109

il Leikkaustaytteen taustakyns 0 mm 129

i Paisss vivat v

0.35mm 29

+ Rakennekerroksen prioriteetti

Rurks
Projektin origo

Rakenneosan tyyppi

Tkkunassa hallitaan rakennetyyppejd eli kerroksellisia rakenteita,
joita kiytetddn seinissd, laatoissa, katoissa ja kuorissa. Ylhddlld
olevasta painikevalikosta valitaan muokattava kerrosrakenne.

Monista-painike kopioi valitun tyypin uudelleenmuokattavak-
si. Nimed-painike muokkaa rakenteen nimei. Poista-painike pois-
taa valitun tyypin listasta.

Keskelld olevasta nytteestd nikee rakenteen materiaalien pak-
suuksien suhteet. Haluttua kerrosta osoittamalla voidaan sen pak-
suutta, tytettd, tdytteen kynid, padtyviivoja, prioriteettia, rakenneo-
san tyyppid ja taytteen suuntaa sddtdd ikkunan alaosassa. Samaan
tapaan muokataan rakenteen driviivoja ja kerrosten valiviivoja.
Niille mddritetddn viivatyyppi ja viri. Nditd asetuksia kiytetéin,
kun elementtien asetuksissa on Pobja ja leikkaus -kohdassa valit-
tuna kynien ja viivojen asetuksissa Kziyid rakenneasetuksia.

Lisdid-painike lisdd listan alimmaksi kopion valittuna olevasta
kerroksesta. Lisdid viliin -painike lisd4 vastaavasti kopion valitun
kerroksen yldpuolelle. Rakennekerrosten maksimimadrd on nel-

0] Projekth origo

| B Elementin origo

[ oK = _l fita rakennekerrokseen



jakymmentikahdeksan. Poisfa-painike poistaa valitun kerroksen.
Kéiytossi-kohdan valinnat madrittavit, milld tyokaluilla valittu
rakennetyyppi on Kéytossd.

Midritettdessd elementtien rakenteita on muistettava, ettd sei-
ndn emdiviiva tai lattian ja katon yldpinta on rakennekerrosten
listassa ylimpana. Mikili halutaan sisiltd ulospain kasvava seind-
rakenne, on sisimmdainen materiaali laitettava ylimmaksi. Oletus-
arvoissa kaikki seindrakenteet on luotu ulkoa sisidnpdin kasva-
viksi. Huomaa, ettd mikéli piirustuksessa jo kdytettyd seinétyyppid
muutetaan, muuttuvat kaikki kyseistd tyyppid olevat seindt uuden
midrityksen mukaisiksi.

Rakennekerrosten prioriteetli -kohdassa médritetdan kullekin
rakennekerrokselle yksilollinen prioriteettiarvo. Seinien asetuksissa
on mahdollista valita Ofa kdyttoon rakennekerrosten priovitee-
tit, jolloin kdytetddn niitd elementtikohtaisen prioriteettiasetuksen
sijaan.

Rakennekerrosten viereinen Rakenneosan lyyppi midrittid
joko rakenteen rungoksi, pinnoitteeksi tai #7zuzsksi. T4lld on oleel-
linen rooli rakennekerrosten esittimisessd ja tiedonsiirrossa muille
konsulteille.

S Pastyvivakyns 0.25mm 7 [T—]
T Rakennekerroksen prioriteetti = 3
Bl  Rakenneosan tyyppi Muu il

% Taytteen suunta Elementin origo

- : Sovita r!kennzkerrnksaw
J

Taytteen suunta -kohdassa taytteen kuvion voi kiinnittdd pro-
jektin, elementin origoon tai sovittaa rakennekerrokseen. Sovita
rakennekerrokseen mahdollistaa esimerkiksi villaviivan oikean-
laisen esittimisen!

5.5 Kynat ja varit

Kullekin elementille asetetaan yksi tai useampia kynid, jotka
vaikuttavat elementin reunaviivojen paksuuteen ja virisavyyn.

Kynat ja virit (tydskentely)

Kaytettavissa olevat kyndyhdistelmat

Valitse tyoskentely-kyndyhdistelma:

01 Véri luonnos
02 Asemapiirustus 500 m
03 Padpiirustukset 100

04 Tyépiirustukset 50

05 Detaljit

06 Rakenne 2 =
N7 Talatalniills b1 oista

Tallenna nimelld...

Nimed..

A | 03 Pddpiirustukset 100

—_— mm
|. 1 Kynan leveys: 0,13 o] Muokkaa varid. ..

Kuvaus: Yleinen - piirtaminen

| I
T
| R
]
|
t

HEEEE
H EENN

( Kumoa) m =

Tkkunassa médritetddn eri kynien virit ja leveydet sekd tallen-
netaan asetukset kyndyhdistelmiksi. Kynid on Kéytossd 255. Valit-
tuna olevan kynin numero nikyy vasemmassa reunassa. Kynin
virid muutetaan kaksoisosoittamalla muutettavaa virid, jolloin
uusi véri valitaan kéyttojarjestelmdn varinvalintaikkunasta. Kynin
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leveys kirjoitetaan kenttdZin numeroin. Leveys annetaan millimet-
reind tai pisteind. Huomaa, ettd kynin virid muutettaessa muuttuu
vastaavasti kaikkien kyseiselld kynlld piirrettyjen elementtien viri.
Kynien mddrittdmiseen vaikuttaa myos Kéytettivd tulostin ja tie-
donsiirtotarve. Jokaiselle kynille on lisdksi mahdollista kirjoittaa
kuvaus, joka nikyy eri elementtien valikoissa kynid valittaessa. Se
helpottaa oikean kynin kiyttamistd kuhunkin kiyttGtarkoitukseen.

Kun jotakin kyn4 on muokattu kaytossd olevaksi kynzyhdistel-
miksi, vaihtuu Muue. Tallenna nimelld... -painikkeesta muokatut
asetukset tallennetaan joko uudeksi kynayhdistelmiksi tai asetuk-
silla korvataan jokin olemassa oleva kyndyhdistelma.

Yleensd DXF/DWG-siirroissa sovitaan —yhteistybkumppanien
kanssa, minkd numeroinen kynd vastaa mitikin paksuutta.

Tallennettaessa nakymdd myos kyndyhdistelmé tallentuu
nidkymin asetuksiin. Planssiin sijoitetun nikymin kynéyhdistel-
mi vaihdetaan valitsemalla piirustus planssissa ja muuttamalla
kynéyhdistelmd Piirustuksen asetuksista. Néyld piirustuksen
oma kyndyhdistelmd ndyttid kyndyhdistelmén, joka oli kidytossd
tallennettaessa nikymad (tai joka on ulkoisessa piirustuksessa).
Se lisdtddn projektin kynédyhdistelmiin tallentamalla uudeksi tai
korvaamalla jokin olemassa olevista kyndyhdistelmistd.

Eris tapa midritelld kynien leveydet on asettaa samanpaksui-
set kynit samalle vaakariville, jolloin kyndnumeron ensimmdinen
numero viittaa kynzn leveyteen (20...29 = 0,25 mm, 30...39 =
0,35 mm ja niin edelleen). Vastaavasti jako on mahdollista tehdz
my0s pystyriveittdin, jolloin paljastava numero on jalkimmdinen.

5.6 Materiaalit

Materiaalit ovat kolmiulotteisiin elementteihin sidottavia ominai-
suuksia, jotka voivat sisiltid middritteet vérille, vektorirasteroin-
nille, tekstuurille ja valon Kéyttiytymiselle. Materiaalit vaikuttavat
eri nakymissd seuraavasti: 3D-ikkunassa nakyvit viri, vektoriras-
teroinnit ja tekstuurit. Leikkauksissa ndkyvét vektoritdytteet, jos
ndmi on méadritetty ndkyviksi leikkauksen asetuksissa. Lisdksi on
mahdollista valita pohjassakin nikyviksi laattojen ja kattojen 2D-
taytteeksi 3D-materiaalin tdyte, jolloin kdytetdin 3D-materiaalin
vektoritéytettd,

Renderoinneissa materiaaleille asetetut ominaisuudet nikyvét
kokonaan vektorirasterointeja lukuun ottamatta. Lopputulokseen
vaikuttavat tdssd ikkunassa tehtivien asetusten lisdksi 3D-ikkunan
ja renderointien asetukset. Eri renderointimoottorien (sisdinen,
LightWorks, Luonnos) materiaaleille on ArchiCADissi eri asetukset.
5.6.1 Materiaalien asetukset

Materiaaliasetukset

| [ Manty kiiltava =e »‘

( Monista... ) ( Nimea. .. ) ( Poista )
Luo esikatselu talla:
Sisdinen moottori 53 ¥ Ei asiaankuulumattomia saataja

» Valotus

> Viivarasteri

B Tekstuuri

Crumes ) S0

Ikkunan yldosassa on painikevalikko, josta valitaan muokattava
materiaali. Materiaalin nimen perdissd palkin oikeassa reunassa
olevat kaksi symbolia osoittavat, ettd materiaaliin on sidottu viiva-
rasteri ja tekstuuri. Kuvan vasemmassa yldkulmassa oleva esikat-
selukuva antaa kisityksen siitd, miltd materiaali tulee ndyttimadin
3D-ndkymissi ja renderoinneissa. Luo esikatselu tidlld -valikosta
valitaan haluttu renderointityyli tai 3D-moottori. £7 asiaankuulu-
mattomia sddtoji on oletusarvoisesti valittuna. Tdma tarkoittaa,
ettd ikkunassa nihddén kerralla vain kuhunkin renderointimoot-
toriin liittyvit asetukset. Ikkunan yldosassa on painikkeet materi-
aalin monistamiselle, nimeAmiselle ja poistamiselle.
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Uuden materiaalin luominen kannattaa aloittaa valitsemalla
luettelosta materiaali, jonka sdddot ovat valmiiksi mahdollisim-
man ldhelld haluttuja. Timén jélkeen osoitetaan Monista ja ase-
tetaan sopiva nimi uudelle materiaalille. Kun uudelle materiaalille
on annettu halutut ominaisuudet, vahvistetaan muutokset osoitta-
malla ikkunan alalaidassa OK.

5.6.2 Valotus

¥ Valotus
T Heijastus
Pintavari 1
Kokonais:
Lapinakyvyys : = Ea = 84
Lipaisy: Hajottava:
E ’ 0 ( ’ 60
i | ' ' '
Kulmaheikennas: Kiiltavyys:
0 54
i i ' b '
Hohto Hohtava
Kulmaheikennés: Peilaava:
0 ( ’ 75
| ' ' '

Hohtovéri: Peilausvari:

Osion asetukset vaikuttavat sisdisen moottorin luomiin renderoin-
teihin ja OpenGL-moottorin luomiin 3D-ndkymiin.

Materiaalin véri asetetaan kaksoisosoittamalla Pintavdri-
kenttdd. Muut asetukset tehdddn ominaisuuksien teoreettisten
raja-arvojen 0—100 valilld joko liukusddtimilld tai numeerisesti.

Lipindikyvyys-osiossa  mddritetddn materiaalin ldpdisevyys
prosentteina. 0 % on tdysin umpinainen ja 100 % tdysin ldpind-
kyvd. Kulmaheikennds kuvaa erddnlaista taitekerrointa eli sit4,
miten nopeasti [dpindkyvyys heikkenee katselukulman poiketessa
kohtisuorasta.

Hobto-osion sdddot vaikuttavat sithen, minkd kokoisina ja
varisind kaareville pinnoille pistemisistd valonldhteistd syntyvit
"sdihkyvit” alueet peilautuvat.

Heijastus-osiossa madritetddn materiaalin heijastavuuteen liit-
tyvid ominaisuuksia.

Hobtava-kohdan Peilaava-asetuksen ollessa ldhelld sataa ku-
vaa efekti kovasta ja tasaisesta materiaalista suoraan heijastuvaa
valoa, joka siilyttdd pitkdlti valon alkuperdisen virin — joskin tdssd
viri on mahdollista valita erikseen.

5.6.3 Viivarasteri

¥ Viivarasteri
‘% Lauta L

Osiossa mddritetddn piiloviivakuvassa ja analyyttisessd véritykses-
si materiaalin pinnalla kiytettdvd tdytekuvio eli 3D-rasteri. 3D-
rasterin esittiminen kytketddn pélle ja pois kohdasta Nakymid
— 3D-ndkymdn tyyppi — 3D-ikkunan asetukset. Oikean laidan
valintapainikkeilla valitaan haluttaessa rasterille elementin kyns-
td poikkeava kyni.

@ Elementin kyna

o 1

5.6.4 Tekstuuri

¥ Tekstuuri

Manty (320 x 240)
64 0,400

n kiyttd
) Materiaaliviri
EEdl 0,300 _l Hajavalovari
] Kiiltavyys

"] Hajaheijastus
] Pinnanmuoto

@ Sailyta suhteet
Blo.00°
® -

- EBE o B
R 55 I 57|

Ne: (32 ) C

I Lapinakyvyys

— Satunnainen
— lahtopiste

Poista tekstuuri )

Tekstuuri-osiossa médritetiin materiaalille tekstuuri (bittikartta-
kuva) renderointeja ja véritettyja, OpenGL-moottorilla laskettuja
ndkymid varten. Poista tekstuuri -painikkeella tekstuuri poiste-
taan. Kaikki yleiset tiedostomuodot kuten TIFE JPEG, PNG, BMP
ja GIF voivat toimia tekstuurina. Tietokoneen hakemistoissa ole-
via tekstuureja voidaan selata nuolipainikkeilla tai hakea suoraan
tiedostohierarkiasta Hae-painikkeella. Uusia tekstuureja [uotaessa
nimi kannattaa sijoittaa kansioon, joka on ladattu kirjastojen-
hallinnassa kéytt6on.

Vasemmalla ndkyy tekstuuri, jota voidaan tarkastella yhtend
palana (1x1) tai putkahdusvalikosta valitsemalla useaan kertaan
toistettuna (2x2, 3x3 tai 4x4). Toistettaessa kannattaa kiinnittdd
huomio materiaalin jatkuvuuteen tai jatkumattomuuteen — toi-
votusta efektistd riippuen. Materiaalin jatkuvuutta muokataan pei-
lauksilla pystyyn ja vaakaan, se on valittavissa keskeltd ikkunaa.
Keskelld ylhddlld sdddetddn tekstuurindytteen koko reaalimaail-
massa.

Esimerkiksi sisustuslaatalle on hyvi antaa juuri oikea koko.
Erikoisia efektejd tavoiteltaessa saatetaan suhteita vddristdd tai
antaa epitodellisia kokoja. Satunnaisella ldhtopisteelld saadaan
esimerkiksi kivelle vaihtelevampi ilme, silld muuten jokainen ki-
vilaatta alkaa vasemmasta alanurkasta samalla kuviolla.

VINKKI Tekstuureina voidaan tuoda myds esimerkiksi
seinien pintaan asemoilavat lekstit, mainoslogot tai
kokonainen julkisivu. Tekstuurin origopisteen siirto ja
suunnan muutlaminen on silloin usein larpeen.

Katso KO.TT-7 3D-tekstuurin kobdistaminen.

5.6.5 Alfakanavan kaytto

Tekstuuri-osiossa sdddetddn myos alfakanavan Kéyttod. Alfakanava
on neljds kanava RGB-kuville. Alfakanavan sisiltavd kuva on 32
bitin kuva, jossa on yksi kanava eli kahdeksan bittid punaiselle,
vihreille ja siniselle kullekin sekd lisdksi alfakanavan kahdeksan
bittid.

Alfakanavaa voi kéyttd4 useisiin tarkoituksiin: tyypillisimmin se
tarkoittaa ldpinkyvyyttd. Alfakanavan avulla jokaisen kuvapisteen
lapindkyvyys on mahdollista sddtd4 pddlle tai pois tai johonkin
siltd valiltd. Alfakanavaa hyodyntdvit tehosteet saadaan kéyttoon
kuvankisittelyohjelmassa. ArchiCADissd alfakanavan merkityksen
voi valita jokaiselle materiaalille erikseen. Alfakanavalle voidaan
antaa myos monta merkitystd, vaikkapa ldpinakyvyys ja kiiltavyys,
mikili tekstuurissa lapindkyvyyttd ja kiiltavyyttd halutaan samoi-
hin kohtiin. Alfakanavan tehosteet tulevat esiin renderoiduissa
kuvissa, OpenGL 3D -ikkuna ei hyddynni niita.



5.6.6 LightWorks-shader-asetukset

Materiaaliasetukset
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5.7 Vyodhykkeet

Vybhyketyypit

| O savulasi >‘

. ( Monista. .. ) ( Nimed. .. ) (

Luo esikatselu talla:

LightWorks-renderoija I-ea E Ei asiaankuulumattomia saatoja

A4 n LightWorks-shaderasetukset

Poista )

Parametrit:

C Lataa asetukset arkistosta... ) # vain tirkeimmat
Luokka: Valitse shader: hajavalokerroin 0,10
FE——— peilauskerroin 0,20
| I =
lapinakywyys yksinkertainen
siirtyma ei
tekstuuritila Ei
Kiilta Ei
( Sovita sisaisen moottorin kanssa )
ok )

Tami osio ndkyy vain, kun esikatselukuva on valittu tehtdviksi
LightWorks-renderoijalla tai kun £ asiaankuulumattomia sdid-
19jd -painike ei ole paalld. LightWorks-renderoijalla on omat ase-
tuksensa, ja esimerkiksi tekstuuri voi poiketa tdysin sisdiselle ja
OpenGL-moottoreille asetetusta. TAmd saattaa tuottaa ylldtyksid,
jos valmistelee renderointia OpenGL-moottorin luomassa 3D-nd-
kymiissi ja tekee lopullisen renderoinnin LightWorksilld. Yleensd
kannattaakin ensin médritelld asetukset muissa kohdissa ja sen
jilkeen Sovita sisdiisen. moottorin kanssa -painikkeella asettaa
LightWorks-asetukset mahdollisimman l4helle niiden mukaisiksi.

LightWorksin asetukset ovat kategorioittain: viri (sisaltdd
mahdollisen tekstuurin), heijastavaus, ldpindkyvyys, siirtymi
(kuvaa pinnan epitasaisuutta), tekstuuritila ja kiilto (materiaa-
lin takaisin siteilemé valo). Asetuksia muokataan valitsemalla
joku kategorioista ja sddtimilld oikealla puolella olevia omi-
naisuuksia kullekin ominaisella tavalla. Kun Vain tdarkeimmdit
-asetus on pddlld, on muokattavien parametrien m#drd hallit-
tavampi.

5.6.7 LightWorks-shader-arkistot

Lataa asetukset

Valitse arkisto:

|Ol Olennainen.lwa »
B CiTerds “i
B CiKulta
b CiMetallikasittelyt |
3 CiKupari
v ClAlumiini
P Kiillotettu alumiini|
JA\ Muokattu alumiini !
T\ Painekiillotettu alumiini -
TA Alumiini H
- FRAMMAtarinalin et 'I

g

ArchiCADin mukaan on tallennettu valmiiksi laajat kirjastot
LightWorksin materiaaliasetuksia. Ndm4 saadaan kiyttoon osoit-
tamalla Lataa asetukset arkistosta. Avautuvassa ikkunassa vali-
taan ensin yldosan ponnahdusvalikosta sopiva kokoelma, minki
jilkeen selataan alaosan kansioita. Oikean ylakulman esikatselu-
kuva antaa viitteit4 valitun asetuskokonaisuuden luonteesta. Kun
sopiva kokonaisuus 16ytyy, osoitetaan OK. Itse asetuskirjastoja ei
voida muokata, mutta ladattuihin asetuksiin pdisee normaalisti
Kiisiksi.

1 As... 1 Asuintila

[

( Uusi... ) ( Nimea... ) ( Poista )
¥ Muokkaa valittua tyyppid
| Helppoleima bl Vari:
Lisaparametrien oletusarvot
i Nayta numero Kylld |
| Nayta nimi Kylld
| Naytaaia Kyl Numero
‘ Pyérista 0.5 nelion tarkkuu... B Nlml
Arvojen asettelu pino 0 0 m2
~— ]
| Piirrd kehys Kylld &
| kehvskvna  MMsoizmn 7

Tkkunassa mddritetidn kiytoss olevat vychyketyypit, niiden kiyt-
tdm4 tunnusviri ja leima. YIhddlld on putkahdusvalikko, josta
avautuu luettelo médritellyistd vydhyketyypeistd tunnuksineen.
Tunnus on lyhennys varsinaisesta nimesta.

Vari méadritellddn kaksoisosoittamalla virineliotd oikealla.
Vyohykkeen kdyttimd leima valitaan putkahdusvalikosta. Leimat
ovat kirjasto-objekteja, ja leimaobjektien lisdparametrien oletus-
arvoja on mahdollista katsella. Varsinaisia vychykkeestd itsestddn
riippuvia arvoja ei kuitenkaan voida antaa, vaikka ne nakyvitkin
lisaparametriluettelossa.

Jos Kkidytetyissd kirjastoissa ei ole leimoja, on kiytettdvissd
yksinkertainen Perusleima. Ohjelmoimalla on mahdollista tehdd
hyvin monenlaisia leimoja, joihin voidaan sisillyttid paljon
tietoa ja Alykkyytta.

5.8

CRCRS

¥ Korjauselementit

Merkintatyylit

Merkintatyylit

Tyyliluettelo:

| Piillekkdismerkinnan ristiriita

Tarkistus B0
Tyon alla (]}
Suljettu B0
Hyvaksytty (]|
Huomiot [=1n]
( Uusi... ) € Nimea... \. Poista

¥ Tyyliattribuutit

Korjauselementit:

ss [1m]
[s0 [rm]

Korostetut elementit:

(rumoa ) G0k |

%

Merkintdtyylit-osiossa hallitaan tyylejd, joilla projektiin tehdddn
merkintojd merkintityokaluilla. Tkkunan yldosassa on lista ole-
massa olevista merkintdtyyleistd. Uusia merkintityylejd luodaan,
nimetddn uudelleen ja poistetaan vastaavilla painikkeilla. P4l-
lekkdismerkinndn ristiriita on tyyli, jota ei voi poistaa. Se on tyyli,
jolla ArchiCAD merkitsee elementit, jotka on yritetty merkitd kah-
teen kertaan. Kussakin tyylissd kiytetyt virit madritetddn ikkunan
alaosassa.
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5.9 Poikkileikkaukset

Poikkileikkaukset X
¥ Muokkaa poikkileikkauksia

Valitse poikkileikkaus:
[ Muu )]
Kaytdssa:
& @ @
Poista
Nimea...
[ Uusi ] Monista
[ Muokkaa valittua poikkileikkausta. .. ]

Kaappaa elementin poikkileikkaus, ..

P Tasot
» Nimikkeet
» Poikkileikkausyiivat

Kayka valintaan

[ Tallenna poikkileikkaus ]

Poikkileikkauksel-ikkunassa muokataan ja luodaan poikkileikka-
uksia. Pilarien, palkkien ja seinien mallintamiseen Kaytettdvissd
olevat poikkileikkaukset ovat projektikohtaisia. Minkd tahansa
niistd elementeistd poikkileikkausta voidaan muokata kohdevali-
kon Kaappaa valinnan poikkileikkaus -kaskylld. Poikkileikka-
uksia siirretddn projektista toiseen Attribuuttien hallinnan avulla.

Tamdn ohella standardoituja terdspoikkileikkauksia
tuodaan projektin attribuuteiksi kohdasta Vaihtoehdot — Tuo
standarditerdsprofiili... Niiden standardinmukaiset nimet ovat
yhteensopivia muiden ohjelmistojen kanssa.

5.10 Muutosten korostustavat

ML Muutosten korostustavat
Korostustyyli: ¥ Pysyvit elementit
& Purettavat elementit
# Viiva T& Uudet elementit
™ Viivan/Merkin/Tekstin véri 62 |[1mm]
™ Tayte ] hia v
E Taytteen vari 42 El
E Taytteen taustavari 19 l:l
™ Materiaali | maali-01 |

(Kumoa\:f oK 3
4

Vaibtoehdot — Attribuutit -kohdasta avautuvan Muwutosten koros-
tustavat -ikkunan avulla valitaan korostustyylit pysyville, puretta-
ville ja uusille elementeille. Elementtien muutostilaa hallitaan nii-
den asetuksista sekd Mzuutos-apuikkunan avulla. Sama elementti
pystyy ndin ndyttdmadn erilaiselta muutosvaiheesta riippuen.

5.1

L)
Valitse rakennuksen primaarikaytto:
[ Huonetoimisto (100%)

Kayttotarkoitus

Kayttstarkoitus

%] ( Lisaa kayttotarkoituksia... )

Sisdvalaistus: Teho:
# Miniloisteputki M [3.00 BRLE
Primaarikdyton tiedot: Huonetoimisto
Kayttatyyppi: lhmisten tuottama lampo: 100,00 W per henkild
Muu Lamplman kawtk[:fs[d:;: 70,00 |/ paiva per henkild
limankosteuskuorma: 2,00 I/paiva
Kayttoasetukset:
Kayttoasetukset Toisto Ajanjakso Kaytossa [tuntia .
| tybpdivét MaTiKeToPe 1/1-31/12 6264 |
muu kuin tydpdiva La Su 1/1-31/12 2496

Sisdlampétila: Sisdinen limpokuorma:
C W/m?

- Henkila . Valaistus . Laite

Lampétilan sallittu vaihteluvali

Cramor) @Y
Vaibtoehdot — Attribuutit -kohdasta avautuvan Kéytotarkoitus
-ikkunan avulla valitaan rakennuksen primddrikdytto ja Lisdd
kéyttotarkoituksia -painikkeen ikkunasta prosenttiosuuksin
muita. Kéyttovalinta asettaa oletukset rakennuksen sisdiselle,
sen kdytostd riippuvalle energiankulutukselle.

Useampia kayttotarkoituksia

Tilavuus:ﬂq

| Kayttotarkoituksen madrittely: Pintojen ala
| Padasiallinen kaytto: ?Huonetoimisro 78 % Tilavuus
.
Muu kaytto: [ Asunto =) 17 %
[ limastoimaton M (s %

Yhteensd: 100 %

5.12 Attribuuttien hallinta

Artribuuttien hallinta
F F E ¥V = o« BEE b @ Kaikki

Profiilit
Kkyisan tisdoston anribwstic Nimeisn Rykyines siegosto; Nimeson.aat
Nimi | kayeonss (Al imi | eaymons

1 Talisein = ( waliee eaikei )

2 Vubrilzas keeletapeoil = =

3 Eahvalmistetiu TT-glemesati @ Manisza

4 Canvalmigtettu T-palkii &

6 Eshvalmistettu -palkid 02 &

7 Esvalmiscetsu I-palkid 01 o

- palkii @ w Usaa >

9 C-presli "
10 U-profili # B Kervaa >
11 Z-profifligilan L]
12 Tasakylkinen kulmaneras & @
L3 mr & @ . e
14 RiS-punkipalid Kyimavalss. @ 8@ || \_Tmienna tiedown )

Eele
-
1 it gn tallenntty L12.7.2006.04 3 aat

Vaibtoehdot — Attribuutit -kohdasta avautuvan Attribuuttien hal-
linta -ikkunan avulla kopioidaan attribuutteja (tasot, tasoyhdistel-
mit, kynédyhdistelmt, kynit ja virit, viivatyypit, tdytetyypit, raken-
netyypit, poikkileikkaukset, materiaalit, vychykkeet, kaupungit)
projektista toiseen. Ikkunan vasemmassa reunassa ndkyy kéytossd
olevan tiedoston sisaltimit attribuutit kategorioittain. Kategoriat
ovat vililehdill4, joita vaihdetaan yldreunan kielekkeistd. Kaikki-
lehdelld ovat kaikki attribuutit yhdessd luettelossa. Attribuutit
on mahdollista jdrjestdd kussakin lehdessd useiden eri midreiden
mukaan osoittamalla nimien yll4 olevia painikkeita. Tkkunan
oikeaan reunaan avataan toinen projekti Avaa-painikkeella.



Tamidn jalkeen attribuutteja siirretddn projektista toiseen va-
litsemalla halutut kohteet ja osoittamalla Zisd-painiketta. Kor-
vaa-painike siirtdd attribuutin ja poistaa kokonaan vastaavalla
jarjestysnumerolla varustetun attribuutin kohdetiedostosta. Mikali
mitdidn tiedostoa ei ole avattu kohteeksi, luodaan uusi erityinen
attribuuttitiedosto, joka tallennetaan.

Thivisti-painike poistaa avoinna olevasta kategoriasta kaikki
attribuutit, jotka eivit silld hetkelld ole projektissa kiytossd. Téssd
kdytetyiksi ymmarretddn vain sellaiset attribuutit, jotka kiyttdjd on
itse asettanut kéyttoon. Niin tiivistiminen voi hdvittdd attribuutte-
ja, joihin joidenkin objektien ohjelmissa viitataan. Huomaa, ettd
ohjelma ymmirtdd kiytossd olevaksi myos kaikkien tyokalujen
oletusasetuksissa olevat attribuutit, vaikka tyokaluilla ei olisi luotu
yhtdzn elementtid.

Palauta-painike palauttaa alkuperiiset attribuutit. Saman te-
kee myGs Kumoa-painike, mutta se sulkee samalla ikkunan. Kzy-
fd-painike tallentaa tehdyt muutokset sulkematta ikkunaa. Timzn
toiminnon jélkeen attribuutteja ei voida endd palauttaa. Ikkunassa
on mahdollista my6s muokata attribuuttien tiettyjd ominaisuuksia,
jotka vaihtelevat attribuuteittain. Tamd tapahtuu luettelon alapuo-
lella olevissa kentissd.

6 Tyoymparisto

Kayttdja- ja toimistokohtaisesti tallennettavat asetukset l6ytyvét
Tyoymparisto-asetuksista. Niitd hallitaan kohdasta Vaibloehdot —
Tyoymparisto — Tyoympdristo... avautuvassa ikkunassa.

Vaihtoehdot [RylliiF8]

Attribuutit » 2°E- =& [[xava ~ ][] ]

of. [ W|i‘“’;‘:

:
v |+ Seinien automaattinen liittyminen

7 Kaaren mukailu...

Tue standarditerdsprofiili...

v & Tartu elementin nurkista

0. Kellarijperustus

&P Laajennusten hallinta...
Projektin asetukset »
TyOymparisto »

I L |

33 Tydymparisto...

" Keskusteluikkunat ja apuikkunat...
&4 Valinta ja pikatiedot. ..

E Koordinaatit...

& Piirtokulmat ja -tapa...

‘7 Apuviivat...

94 3D ja laskenta...

2 Tulosteet...

111 Lisdasetukset...

& Uudelleenpiirron erikoissdidat...
() Nayton esitystavat...

& Tiedostojen varmistus ja eheys...
@ Verkko ja piivitykset...
& Erikoiskansiot...

[#] Nappiinoikotiet...

M Tyokalut...
£ Tydkaluasetukset. ..
£ Tiedot...

L Painikepalkit...
9= Valikot...

Ota kayttéon kaikki ilmoitukset...

Tyoympdristo-ikkunassa asetuksia on mahdollista muuttaa
milloin tahansa, ja uudet asetukset tulevat kdytton, kun osoite-
taan Ofa kdyttoon ja OK. Tydympdriston voi ottaa kdyttoon myos
kaksoisosoittamalla sitd luettelossa. Osoittamalla eri tallennettuja
tyoympiristdjd nkyy niiden alla olevassa ikkunassa kuhunkin tys-
ympristoon sisdltyvit eri alaryhmien asetukset.
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{4 Tyoymparisto m
QR Tysymparistot
-1 kaytiajen asetukset
5P Keskustehidunat Tallennetut tysymparistst:
Vet o phact -
¥ Koordinaatit & Planssiprofill 13
3 Lm‘_‘_“”:mﬂ | e Standard-profil 13
iival A
%m,msmh & Visualisointi-profil 13
{53 Projekin sisalto
LT; LisBasetukset
Uudelleenpirron e|
() Esittaminen nayto|
- Toimistostandardiaset
s-figh Okotieasetukset
-2 Tyskalugen asetuksst Otakdytistn | ]
Apuikkuna- asetuksat L7
Ea
Kayttajan asetukset Omat asetukset
: . @ Tor 13
i 13
Tyskaljen asstukset Omat asetukset
Apuikkuna- asetukset

Omat asetukset

[cromes | [ ]

Kéiyttajan asetukset sisiltid piirtdmiseen ja ohjelman kiyttéon
liittyvid asetuksia. Asetusten aihealueet ovat Keskusteluikkunat ja
apuikkunat, Valinta ja pikatiedot, Koordinaatit, Piirtokulmat ja
-tapa, Apuviivat, 3D ja laskenta, Projektin sisdlto, Lisdasetukset,
Uudelleenpiirron erikoisasetukset ja Néiylon esitystavat. Yksit-
téiset asetukset tehdddn aihealueittain, ja ne yhdistyvit Kayttijin
asetuksiksi, jotka voi tallentaa. Ne saa aina halutessaan kiyttéon
tallentamalla muokatut asetukset. Néin voivat muutkin niitd hyo-
dyntdd.

Toimistostandardiasetukset sisaltid toimistokohtaisiksi aja-
teltuja asetuksia. Ndiden aihealueet ovat Ziedostojen varmistus
Ja eheys, Verkko ja Péiivittdminen seki Erikoiskansiot. Toimisto-
standardiasetukset tallennetaan omana asetusryhmsnzén.

Oikotieasetukset on omana asetusryhminddn. Kaikille
ArchiCADin komennoille voidaan médritell4d ndppdinoikotie. Usein
niiden kéyttdminen on nopein tapa kéyttd4d ohjelmaa. Oikotie-
asetukset tallennetaan omana asetusryhmanédn.

Tyokalujen asetukset sisdltdd Tyokalut-apuikkunan, eri
Tyokalujen ikkunoiden ja Tiedot-apuikkunan tyokalukohtaiset
asetukset. Niiden sisilto on muokattavissa vapaasti. Asetukset tal-
lennetaan tyokaluasetusryhmana.

Apuikkuna-asetukset sisiltid kiytossd olevan apuikkunoiden
asettelun: néytettdvit ikkunat ja niiden sijainnin, koon ja muodon.
Apuikkunoita muokataan normaalisti tyoskenneltzessd ja kiyttoti-
la tallennetaan Apuikkuna-asetuksel-kohdan Tallenna nimelld...
-painikkeesta.

Komentoasetukset sisiltdi painikepalkkien ja valikoiden ase-
tukset. Sekd painikepalkkeja ettd valikoita on mahdollista muokata
vapaasti. Lisdksi voidaan luoda uusia tarpeen mukaan.

Muokattavaksi haluttu asetusryhmi tai asetusten aihealue va-
litaan ikkunan vasemmassa reunassa olevasta hierarkisesta listas-
ta. Pienet nuolet (Windowsissa merkit - ja +) otsikoiden edessd
avaavat ja sulkevat hierarkian alempia tasoja. Asetuksia pd4stidn
muokkaamaan osoittamalla haluttua otsikkoa.

Kéiyttajan asetukset, Toimistostandardiasetukset, Oikotiease-
tukset, Tyokalujen asetukset, Apuikkuna-asetukset ja Komento-
asetukset on mahdollista tallentaa jokainen erikseen ja ottaa Kiyt-
t66n haluttu tallennettu asetuskokoelma. Lisdksi kaikkien ndiden
valinnat on mahdollista tallentaa hierarkian ylimmalld tasolla
Tydympdristot-kohdassa Tyoympiristoasetuksiksi. Jos eri alaryh-
miin siséltyy asetuksia, joita ei ole tallennettu kyseisen alaryhmin
asetuksiksi, tallennetaan Tygympdiriston tallentamisen yhteydessd
samannimiset uudet alaryhmien asetukset.

Uusi tydympdristo. .. -painikkeesta tallennetaan uusi tyo-
ymparisto.

Muokkaa. . .-painikkeesta avautuu muokkausikkuna, jossa
valittua tyoympidristod on mahdollista muokata: se voidaan
nimetd uudelleen ja eri alaryhmien asetukset voi vaihtaa.
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Vie...- ja Tuo...-komennoilla on mahdollista siirtdd tyo-
ympdristoasetukset ArchiCAD-kéyttdjaltd toiselle tai koneesta
toiseen erillisen xml-asetustiedoston avulla.

Aseta oletusarvoksi vaihtaa valitun tyGympdriston oletus-
arvoksi, ja se otetaan kiytton avattaessa ArchiCAD.

Katso myds K0.45.6 ja 7.

6.1

NOLO

Kayttajan asetukset

| Ota kayttédn tydympdrist... »| Kéyttdjan asetukset: Muu

+ @ Tyymparistat Asetukset
" Kiyttdjin asetukset |

57 Keskusteluikkunat
&4 Valinta ja pikatiedd
¥ Koordinaatit
§ Piirtokulmat ja -ta
FrApuviivat
$A3D ja laskenta
faProjektin sisilts

Tallennetut asetukset:
Muu (" Tallenna nimella.. )

e
-k 4
& Standardi-kdyttdjdasetukset 1 Nirieh

Poista

Madrittele uudestaan

1§+ Lissasetukset Vie.
& Uudelleenpiirron el ( Tuo...

(EINdyton esitystavat

v B2 Toimistostandardiase
W Tiedostojen varmis
@ Verkko ja paivittam vy
flErikoiskansiot

'8 R Y

Huomaa: Poistumalla
Tyymparists-ikkunasta
Kumoa-painikkeella
kumoutuvat kaikki muutokset

Ota kiyttion asetus paitsi asetusten vienti.

4

Kéyttdjan asetukset siséltdvit ohjelman kiytt6on liittyvid toimin-
nallisia asetuksia. Jokainen voi asettaa ne omien tottumustensa
ja mieltymystensd mukaisiksi. Kayttdjan asetukset on mahdollista
tallentaa. Jos jotakin asetusta on muutettu, asetuksen nimeni on
Muu. Nimed...-komennolla asetukset voi nimeti, Poisia-komen-
nolla tallennetut asetukset voi poistaa. Mdirittele uudestaan -ko-
mennolla voi muuttaa olemassa olevien, tallennettujen asetusten
siséllon kaytossd olevien asetusten mukaisiksi. Tallennetun asetuk-
sen voi oftaa kayttoon joko kaksoisosoittamalla tai osoittamalla
Ola kéyttoon asetus -painiketta. Vie...- ja Tuo...-komennoilla
on mahdollista siirtdd asetukset ArchiCAD-kdytt4jaltd toiselle tai
koneesta toiseen erillisen xml-asetustiedoston avulla.

6.1.1 Keskusteluikkunat ja apuikkunat

¥ Keskusteluikkunat ja apuikkunat
Keskusteluikkunan paivitysviive: 1,50 sekuntia

] Ald ndyta lukittuja tasoja valikoissa

V/ Kiyta rullaustehosteita paneeleiden avaamisessa
Nopeus: v
Hidas Nopea
M Siirr4 ikkunaa, jos siihen ei mahdu enempéa paneeleita
@Sulje paneeleita, jos niitd ei mahdu ikkunaan enempaa

(O Seuraa osoitinta
@ Erillinen paletti

Seuralaisen sijainti:

* Etdisyys osoittimesta:
naytolle ilmestyessa Q

osoitinta seuratessa Q

Lahella Kaukana

@ Tekstieditorin ylld
(O Siirry oletuskohtaan

Tekstin muctoilu -apuikkunan sijainti:

— Pida ArchiCAD-apuikkunat nidkyvissa vaikka toinen ohjelma on
— etualalla

@ Naytd kayttdjien kuvat listassa

Kumoa

o |

%

Osiossa tehdddn tiettyjen ikkunoiden ulkoasuun ja kiyttdytymiseen
vaikuttavia asetuksia. Keskusteluikkunan pdivilysviive tarkoittaa
aikaa, jonka kone odottaa, ennen kuin se tdydentdd automaattisesti
keskusteluikkunan kentdn, jota on muokattu siten, ettd arvo on

vajavainen tai virheellinen. Toiminto on tirked ohjelman vakau-
den kannalta.

Lukittujen tasojen kitkeminen valikoissa voi olla kdytinnollis-
t4, koska yleensi elementit sijoitetaan auki oleville tasoille. Lukitut
tasot nakyvit tdstd riippumatta aina tasoasetuksissa.

Seuraavat asetukset vaikuttavat apuikkunoiden kiyttdytymi-
seen — ennen kaikkea sithen, mitd ne tekevit, jos kaikki ikkunan
sislto ei mahdu ruudulle. Vain Windowsissa toimiva rullaustehos-
te muuttaa ikkunoiden osioiden ndkyviin tulon sulavaksi liu'uksi
dkillisen ilmestymisen sijaan.

Seuralainen eli pikkuruinen apuikkuna, joka ilmestyy usein
ruudulle elementteji luotaessa ja muokattaessa, sdddetddn seuraa-
maan jatkuvasti osoitinta tai pysymddn paikassa, jonne se raaha-
taan. Osoitinta seuraavalle seuralaiselle asetetaan etdisyydet, joille
se tulee osoittimesta ruudulle ilmestyessdzn ja sitd seuratessaan.
Erillisend palettina toimiva Seuralainen ilmestyy aina kohtaan,
johon edellinen seuralainen on asetettu.

Tekstin muotoilu -apuikkuna ilmestyy ruudulle, kun aletaan
syottdd tekstid,

Pidi ArchiCAD-apuikkunat nékyvissi, vaikka toinen objel-
ma on elualalla -valinta on kéytossa Macintoshissa. Jos se on
valittuna, apuikkunat ja painikepalkit jadvit ndkyviin, vaikka
kdytetddn jotain muuta ohjelmaa.

Néivtd kéyttdjien kuvat listassa -asetus koskee Tiimityon kayt-
tdjien tunnuskuvia, joita hallinnoidaan mallipalvelimen hallinta-
ohjelmalla.

6.1.2 \Valinta ja pikatiedot

Tydympéristd

tt4jan asetukset: Muu

Ota kayttddn as... »

¥ Valinta ja pikatiedot

Valinta
Valintapisteiden ja valinta-alueen viri:
Muokkauspisteiden vari: [ |
E Korosta valittujen elementtien dariviivat
Adriviivan véri: Ij ™ Lihavoidut dériviivat
Emiiviivat 3D:ssé: [ |
M Korosta valittujen elementtien pinnat
Pintavdri: E

Lipindkyvyys varjostetussa OpenGL-ndkymassa:

Lapindkyva Peittava

Pikatiedot:

E Korosta elementin diriviivat ennen valintaa
[ ™ Lihavoidut ariviivat

1,00 | sekuntia

Korostusvari:
Korostuksen viive:

E Korosta liittyvien elementtien dariviivat elementtid sijoittaessa tai

muokatessa
Korostusvari: M Lihavoidut dariviivat
E Elementin tiedot -ikkuna kayttéén/pois kiytostd (Pikatiedot)
Viive: 0,50  sekuntia

[ Néyté vain tirkeimmit tiedot
E Kaytd koordinaattien vareja
E Kaytd pientd kirjasinkokoa

Valinta-kohdassa asetetaan elementtien nurkissa olevien valinta-
pisteiden, valinta-alueen ja erityisten muokkauspisteiden virit, va-
littujen elementtien ja valittujen elementtien pinnan korostusvérit
sekd ldpindkyvyys varjostetussa OpenGL-ndkymissi. Virin padsee
asettamaan kaksoisosoittamalla kunkin virin néyttivd4 suorakul-
miota. Valintapisteiden vérin asetus ei vaikuta ryhmitettyjen ele-
menttien valintapisteiden erikoisvéreihin.

Pikatiedot-kohdassa asetetaan elementtien osoitusapuun ja
Elementin tiedot -ikkunaan liittyvit asetukset. Ennen valintaa
kohdistimen alla olevan elementin dériviivat korostetaan halutulla
virilld ja asetetulla viiveell4. Jos useita elementtej on padllekkiin,
voi valittavan elementin vaihtaa sarkain-ndppdimelld.



Liittyvien elementtien korostusviri on kiytossd esimerkiksi
mitoitustyokaluja kiytettdessi. Se helpottaa valitsemaan tartunta-
pisteen oikeasta elementisti.

Elementin tiedot -ikkuna on pieni, puhekuplan nékdinen ik-
kuna, joka ilmestyy asetetun viiveen kuluttua nikyviin Nuoli-ty6-
kalun ollessa kdytdssd ja kursorin elementin palld. Sama korostus
tulee muilla tyokaluilla esiin, kun painetaan vaihtonzppiin alas,
ja silloin kursori muuttuu nuoleksi. Siind ndkyvit kohdistimen
alla olevan elementin tirkeimmit tiedot.

6.1.3 Koordinaatit

~ Koordinaatit

Ulkoasu
Nayta koordinaatit
©) Aina
(@) Tarvittaessa (Koordinaattien sybton ja muokkauksen aikana)
Kayta oletusvareja

Etualan vari:

]
—

Taustan l&pinakyvyys: 5

Taustavari:
Lépindkyva Peittava
[CINgyta z-arvo
Nayta tekstit
Nayta kehys
[ Kayta pienta kirjasinkokoa
Koordinaattien syoton logikka

Suosi kiertokoordinaatteja suoria linjoja piirrettaessa.

[ N&yta X-Y koordinaatit kayttsorigon suhteen

Oikotiet suosivat koordinaatteja

Salli suora numeerinen syotto koordinaatti-kkunaan

[¥] Suosi suhteeliisia kulmamittoja

Suosi kulmamittaa aktiivisen apuviivan suhteen

B Laajenna koordinaatit automaattisesti syotettdessa arvot kasin

Ulkoasu-asetuksissa valitaan koordinaatit ndkyviin aina tai tar-
vittaessa. Koordinaatti-ikkunan vérit voidaan valita ja taustan 13-
pindkyvyys madrittid. Koordinaatit on pieni ikkuna, joka seuraa
kohdistinta. Se voidaan kytked péille tai pois myds Vakio-paini-
kepalkista.

Néytd Z-arvo ndyttdd koordinaatti-ikkunassa myds Z-arvon.

Néiytd tekstit ndyttdd koordinaattien edessd niiden nimet, kuten
X, Y, Siide tai Kulma. Muuten nikyvissd on vain symboli.

Naiyld kehys nayttid viivakehyksen koordinaatti-ikkunan ym-
prilla.

Kéiytéi pienti kirjasinkokoa pienentdd koordinaattien tekstid.
Se voi olla tarpeen, jos kiytdssd on pieniresoluutioinen naytto.

Koordinaattien syoton logiikka -kohdassa méiritellddn koor-
dinaattien toimintatapa.

Suosi kiertokoordinaatteja suoria linjoja piirretidiessi niyt-
td4 koordinaateissa siteen ja kulman esimerkiksi viivoja tai suoria
elementtejd piirrettdessd. Muuten néytetidn X- ja Y-koordinaatit.

Néiytd X-Y-koordinaatit kiyttdorigon subleen niyttid koor-
dinaatit kayttdorigon suhteen. Jos kiytossi ovat kiertokoordinaatit,
valinnalla ei ole vaikutusta.

Oikotiet suosivat koordinaatteja -valinta mahdollistaa nu-
meerisen sy6ton koordinaatti-ikkunassa, kun painetaan nappdimia
X (X-koordinaatti), ¥ (Y-koordinaatti), R (side) tai A (kulma).
Sarkain- eli Tabulaattori-ndppdimelld voi myds siirtyd syGttdmadn
arvot numeerisesti sekd siirtyd koordinaatista toiseen. Jos kohta ei
ole valittuna ja Koordinaatit-apuikkuna on Kdytossd, voi arvot
syottad siind.

Salli suora numeerinen Syotto koordinaatti-ikkunaan
-valinta mahdollistaa koordinaattien arvojen syottimisen suo-
raan koordinaatti-ikkunaan yksinkertaisesti kirjoittamalla numero-
ndppdimill4 aktiivisena olevan koordinaatin arvon. Koordinaatista
toiseen voi siirtyd sarkain-ndppaimelld.
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Suosi subteellisia kulmamitioja -valinta ndyttdd kulmamitan
suhteessa lihtosuuntaan (esimerkiksi kierrettdessd elementtejd).
Muuten ndytetddn absoluuttiset kulmamitat kéytettivin piirto-
verkon suunnan suhteen.

Suosi kulmamittaa aktiivisen apuviivan subteen nayttia
kulmamitan suhteessa aktiiviseen apuviivaan.

Laajenna koordinaatit automaattisesti syotetidiessd arvot
kdisin nayttad kaikki koordinaatit heti, kun koordinaattien arvoja
syotetddn kisin, vaikka syotettdvd koordinaatti olisi jo ndkyvissd
koordinaatti-ikkunassa. Ellei kohtaa ole valittu ja sytetddn késin
jo nikyvissi olevalle koordinaatille arvo, ikkunassa nikyy edelleen
vain kaksi koordinaattia, eli kiertokoordinaatteja kiiytettdessd side
ja kulma, X-Y-koordinaatteja kiytettdessd X- ja Y-koordinaatit. Jos
Z-koordinaatti on valittu néytettaviksi, myGs se ndkyy. Koordinaat-
ti-ikkunan alareunassa on tdlldin pieni kolmio, josta ikkunan
saa laajennettua. Se laajenee myds silloin, kun joko sarkain- tai
nuolindppdimilld siirrytddn koordinaatista toiseen.

6.1.4 Piirtokulmat ja -tapa

Tyoympadristd

Kayttdjan asetukset: Muu Ota kiyttéon as... »

¥ Piirtokulmat ja -tapa

~ —]-' Pysty-vaaka

E >< Vinokoordinaatisto

H 5“ Vakiokulma: 30,00° @Myﬁs vinokoordinaatistossa
™ ,./k‘ Lahin hetkellinen apuviiva

™ j\' Pysyva apuviiva

m;;:‘ Magneetti: 5 pikselid

Piirtotapa: —0 () Mac Classic-tyyppinen —0 () CAD-méinen
(T s

~ Kéyti hiiren rullaa siirtddksesi ja ALT+rullaa suurentaaksesi tai
pienentdiksesi nikymaad
Kayta hiiren rullaa suurentaaksesi tai pienentddksesi ja ALT+rullaa
siirtadksesi ndkymaa

T E—
Kumoa )

——

%

Osiossa mddritetddn ne kulmat, joihin osoittimen halutaan
lukkiutuvan, kun vaihto- eli SHIFT-ndppidin painetaan alas.

Jos kulman [ukitseminen ei onnistu vaihtondppdimelld
halutulla tavalla, lukitus tehdddn Koordinaatit-apuikkunan
avulla: Osoitin laitetaan luotavan reunan alkupisteeseen ja paine-
taan Alt-X (Y, R tai A). Kun nyt osoitetaan reunan pétepiste, tulee
reunasta jommankumman koordinaattiakselin suuntainen.

Viivan kulma lukkiutuu [dhimp4dn mahdolliseen, kun vaih-
tondppdin painetaan pohjaan. Viimeinen kulma mddrdytyy sen
mukaan, mikd on viimeksi médritetty Ohjaimet-apuikkunan
Kohtisuora- tai Samansuuntainen-toiminnoilla.

Magneetti sidtdd osoittimen tartuntaherkkyyden vikdspisteisiin
ja mersulinjoille. Arvo 5 on useimmille néytville ja kiyttdjille
sopiva.

Piirtotavasta valitaan, piirretddnko esimerkiksi viivat hiiren
painiketta alhaalla pitden vai osoittamalla niille alku- ja loppu-
pisteet. Jilkimmainen tapa on suositeltava.

Hiiren rullan ja ALT-ndppdimen avulla on mahdollista joko
nédyton kuvan suurennos/pienennds tai siirto vierityspalkin avulla.
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6.1.5 Apuviivat
Osiossa mddritetddn apuviivojen kayttoon liittyvit asetukset.

Tybymparistd

‘ttajan asetukset: Muu

Ota kdyttdon as... »

¥ Apuviivat

i~ Apuviivojen kerrannainen luotaessa: 45,00°
¥ Alkaen aktiivisesta apuviivasta

2 Padapuviivojen vakiokulma: 0,00°
& Mybs vinokoordinaatistossa

Apuviivan vari

Monivalinta-apuviivojen vari 1

Huomio: "Vaihda ehdotettuja apuviivoja" -komento (oikotie: * § *):

-Niyttad heti i iivat elementtia syo a

~Luo tai aktivei apuvi ilman kahvan i ista;

~-Osoittimen ollessa kahvan kohdalla, kaappaa kahvan ja siirtia apuviivaa ilman kahvan
osoittamista.

%

Néytd kerrannainen luotaessa -kohdassa madritetddn, milld
astevililld apuviivoja ehdotetaan. Piirrettdessd elementtid ehdote-
taan tdssd mddritellyll jaolla apuviivalinjoja, jolloin piirtiminen
tasa-asteluvuin onnistuu helpommin.

Plidapuviivojen vakiokulma miirid ensisijaisen apuviiva-
suunnan, josta alkaen ne 90 asteen jaksoina toistuvat.

Myds vinokoordinaatistossa tekee saman kadnnetyissd koor-
dinaatistoissa. Muuten ne nikyvit padkoordinaatiston mukaisesti.

Viimeisend valintakohtana on apuviivojen ja monivalinta-
apuviivojen viri. Osoittamalla vérilaatikoita niiden vdrin padsee
valitsemaan.

6.1.6 3D ja laskenta

¥ 3D ja laskenta

3D-kkunan paivitys:
Laske 3D automaattisesti 3D:hen sirryttaessa
[7] N&yts 3D-kkuna 3D-asetusten maarittelyn jalkeen
Silyta nakyma uudestaanmietinnan jalkeen

Leikkausikkunan Mieti uudelleen -saats:
[¥] séilyta nakyma 'Mieti uudelleen malista' -komennon jalkeen

3D- ja laskentaprosessin tarkkailu:
Nayta 3D-prosessi-kkuna

Keskeyta virheimoituksilla
Kirjoita ArchiCAD-raportti o
Lyhyt raportti Téydellinen raportti
Valittujen luettelointi: Nayta varoitus -

Osiossa sdddetddn 3D-ikkunaan ja médrilaskentaan liittyvid toi-
mintoja.

Ylimmén kohdan ollessa valittuna 3D-ikkuna lasketaan aina
uudestaan siihen siirryttdessd. Jos toinen kohta on valittuna, siir-
tyy 3D-ikkuna aina paillimmiiseksi, jos 3D-malli-valikon koh-
tiin 3D-ikkuna-asetukset tai 3D-moottori ja esitystapa tehddin
muutoksia. Kolmas kohta séilyttid 3D-ikkunan zoomauksen Mieti
uudestaan -komennon jilkeen. Jos kohtaa ei ole valittu, palaa
ndkyma talloin perustilaan. Neljds kohta on vastaava asetus leik-
kausikkunoille.

3D-prosessi-ikkuna on pieni ikkuna, joka kertoo prosessin
edistymisestd koneen laskiessa ndkymad 3D-ikkunaan. Keskeyld
virheilmoituksella keskeyttdd nikyman luontiprosessin, miki-
li mallissa havaitaan virhe. Varoitus toistuu jokaiselle 16ydetylle
virheelle, joten pahasti vioittuneen mallin tutkimiseksi 3D:ssd se
kannattaa kytked pois. 3D-raportti on tekstitiedosto, jossa on tietoa

sdddetylld tarkkuudella 3D-mallinnusprosessista. 3D-raporttia voi-
daan kéyttdd laskentaan kuluneen ajan tarkastamiseen vaikkapa
eri laitteistojen vertailua varten tai jonkun kuvasarjan laskemiseen
menevin ajan arviointiin.

3D-ndkymidn virheilmoitusta voidaan hyddyntdd projektissa
vioittunutta elementtid etsittdessd. TAmd tapahtuu seuraavasti:
Valitaan Valinta-alue-tyokalulla puolet mallista ja avataan 3D-
ikkuna (tdlloin ikkunaan mallintuu vain valittu alue). Sama
toistetaan toiselle puoliskolle ja jos todetaan, ettd vain toinen puo-
li antaa virheilmoituksen, jaetaan tdmi edelleen kahteen osaan,
jolloin tiedetddn, mille neljannekselle virheellinen elementti si-
joittuu. Samalla periaatteella jatketaan, kunnes alue on riittdvin
suppea, jotta voidaan patelld, mikd viallinen elementti on. Samaa
periaatetta voidaan soveltaa myds nayttdmalld vain tiettyjd tasoja,
mallintamalla vain tietyn tyyppiset elementit (3D-malli — 3D:ssdi
néiytettiivat elementit) tai yksittdinen kerros kerralla.

Alin valinta vaikuttaa médrilaskentaan. Se madrittdd, mitd
tapahtuu, jos joitakin elementtejd mallista on valittuna, kun
ryhdytddn tekemédn listausta.

6.1.7 Projektin sisalto

Tybymparistd

‘ttajan asetukset: Muu

¥ Projektin sisaltd

Tulostus-lokitiedoston sijainti:

JUsers/ville/Library/Application Support/Graphisoft/Tuloste-lokitiedostot

[ Niyté lokitiedosto )

Naytettava nimi:

Tulostus — lokitiedoston sijainti -kohdassa madritetddn sijainti,
johon ArchiCAD kirjoittaa lokitiedoston tulostettaessa.

6.1.8 Lisdasetukset

¥ Lisaasetukset

Péivits automaattisesti paivitettavat ndkymat jatkuvasti
[V Rajaa detaljiftyskuva detalji- tai tykuvaikkunassa

[ Tallenna nakyman esikatselutieto projektin mukana

[¥] Juokseva ID-numerointi

[ Aanimerkit kaytossa

[¥] Nayta iimoitus uudesta viestista timitydssa

[] &l& avaa uutta ArchiCADI4 sijoitettaessa nakyma planssiin

Tallennettaessa ja sijoitettaessa planssille nakymé rajataan katselungkyman mukaisesti.

Avattaessa nakyma tai planssi valikosta tai kaksoisosoittamalla Projektin sisllgssa:

@) avaa ensisijaisesti olemassaolevaan ikkunaan
() avaa ensisijaisesti uuteen ikkunaan

Huomio: Tamaé toiminto &i vaikuta pohjassa eikd 3D-ikkunassa.

Nidmi asetukset vaikuttavat pohjapiirroksen ja muiden 2D-ikku-
noiden toimintaan.



Pdivitd automaattisesti pdivitettivit nikymdt jatkuvasti
-asetus paivittdd automaattisesti kaikkia Pdiviti automaattisesti
-tilassa olevia Leikkaus-, Julkisivu- ja Seindkaavio-ikkunoita. Suu-
rissa projekteissa timd voi hidastaa toimintaa. Asetuksen ottami-
nen pailtd tarkoittaa, ettd kyseiset ikkunat paivitetidn vain nithin
mentdessd tai tuotaessa ne esiin ndytolle.

Rajaa detalji/tyokuva  detalji- tai tyokuvaikkunassa on
oletusasetus. ITkkunoihin tulee aluetta rajattaessa nikyvd viiva
ndkymiddn valitun sisallon ympdrille. Vaikka rajaus on kytkettynd
pois Merkin asetuksista (kohta Nikyma — Esitystavat piirrettdessi
— Merkinndn nikyminen), nikyy viiva Detalji- ja Tyokuva-ikku-
noissa. Mikali viivaa ei haluta piirustusikkunaan, poistetaan tama
valinta.

Jos Tallenna ndkymdn esikatselutieto projektin mukana
-kohta on valittuna, tallennetaan eri tyoskentelyikkunoissa Kéytetyt
Ndikymdn esikatselu -ikkunan tiedot projektin mukana. Ne tule-
vat kdyttoon ja nopeuttavat projektissa navigointia, kun projekti
avataan seuraavan kerran.

Juokseva [D-numerointi tarkoittaa tiedostoon sijoitettavien
elementtien oletusarvoista juoksevuutta, esimerkiksi Seind 001,
Seind 002 ja niin edelleen. Jos ID-kenttd4 kiytetddn madrdlasken-
nan lisdtunnisteiden antamiseen, tdma kytketén virheiden viltt4-
miseksi yleensd pois padltd.

Adinimerkit kéylissii -kohdasta ddnet saa kytkettyd piille
tai pois. Azniasetuksia ohjataan myds kiyttojdrjestelmin Adnien
hallinassa (Windows -> Ohjauspaneeli, Mac 0S X -> Jarjestelma-
asetukset).

Néiytd ilmoitus uudesta viestisti tiimitydssd antaa uuden
viestin liukua tyopoydalld sen saapuessa.

Aldi avaa wutta ArchiCADId sijoiletiaessa néikymd planssiin
estdd toisen ArchiCAD-kopion avautumisen ulkoisen nikymin
sijoituksen yhteydessd. ArchiCAD avautuu kuitenkin piivitettdessd
nakymad.

Tallennettaessa ja sijoitettaessa planssille nikymd raja-
laan katselundkymdn mukaan rajaa nakyvin sisallon piirus-
tusikkunaan.

Avatlaessa Néikymd tai Planssi kaksoisosoittamalla... -koh-
dassa valitaan, avataanko Projektin sisllossd kaksoisosoittamalla
avattavat nakymit tai planssit oletusarvoisesti olemassa olevaan
ikkunaan vai uuteen ikkunaan.

Kéiynnistd wusi ArchiCAD, kun projekti avataan dskeis-
len listasta lai se raabataan kdynnissd olevaan ArchiCADiin
kdynnistdd uuden ArchiCADin kidynnissd olevan oheen.

6.1.9  Uudelleenpiirron erikoisasetukset

o

Edth tydympdrivtad Kiyetajin asatskie : Mo Ky asatsai: +

ST * Uudelleenpiirron eriinissiddds

innisi Vasinkertastettu maik o

suunnitehs

on yitaile. Yieisesti on
swsoniteltivas kiytial cletiarvoi.

Muistin kiytto:
[ S

Husoem: yignis mith eramman musstis on KistoH, HES RaempS eorbapinky 5.
ven has kingytyiien, jea

(%umoa )

Ndmé asetukset vaikuttavat pohjapiirroksen ja muiden 2D-
ikkunoiden toimintaan sekd 3D-ikkunaan. Nimi ovat asetuksia
edistyneille kéyttdjille ja tukihenkilille, jotka tuntevat tieto-

KO.AS - 19

koneiden muistinkdyton ja tekniikan periaatteet. Asetuksia tulee
muuttaa ldhinnd silloin, jos koneen niyton Kisittelyn kanssa
on ongelmia.

Mallin esitys 2D-navigoinnissa -asetus vaikuttaa 2D-ikku-
noissa tehtdvin panoroinnin ja zoomaamisen jouhevuuteen. Ko-
neesta ja projektin koosta riippuen kannattaa kokeilla eri vaihto-
ehtoja. Yesinkertaistettu malli -asetuksella muun muassa tdytteet
hévidvit panoroinnin ajaksi. Vain rakenteelliset ddriviivat -ase-
tuksella elementeistd nékyy vain reunaviivat panoroinnin aikana.
Koko malli -asetuksella mallin esitys ei muutu panoroitaessa. Kun
panorointi padtetidn, palaavat kaikki elementit valinnasta riippu-
matta normaalin nikoisiksi.

2D-reunanpebmennys (englanniksi "antialiasing") tarkoit-
taa ndytolld 2D-ikkunoissa vinoihin suuntiin menevien reunojen
kulmikkuuden pehmentdmistd. Mac OS -jdrjestelmassd on lisaksi
mahdollista kytked erikseen pois vaaka- ja pystysuorien reunojen
tasoitus.

3D OpenGL -reunanpebmennys tarkoittaa samaa 3D ikku-
nassa ja on oletuksena pAdlld.

2D-laitteistokiibdytyksen taso ja Muistin kiytto — ArchiCAD
asettaa nditd asetuksia automaattisesti koneen ominaisuuksista
riippuen.

6.1.10 Nayton esitystavat

o

KiyiA tyympdritd:

Kiyetajin asatskaet: Seancurdi-kiyetajiasetchiet 16 Ky asatsai: +

* Mayton esitystavat

Nyt sirremiessd behyksend objektit, pharn, kuvat j piirustuiser
o Kiithe stomaastisnssi apwjako
Wiyt muokkaustasa vain muckkauksen alkana

Actomasstingn kyndnviia aikyvyydes siitd

o N masterplastsin elementit yhtendivells
boyrdnvaritg:

Agupistaiden viri

Prtoari
Lihdamerkintjen korastvir

Merkintéien agurivejen vivatyyosi ja kyed

v

E
i

Huomaa auersknst kouonat viin AssEd naiydd akicakian syLL
Iiyticavan r

[rteestiyn appta

¥ Tiimisybvaraukien wirit

© Varauksen virit ivain Timigeojekti)

in e kohdiatu boimintoja:

Pyt o
Minulta pyyderyt varaukset

¥ Enargiamalia tirkastelun virit

L) vikoinen
L) Lattia (.
L)y Lattia (ma
Ly Masnalainen
L1 Sisdinen
il Aukot

nnan ylaguolella)
nnan alapuolelial

JAam.

| ¥htendinen wari rautalankandioymissh

[xumoa ) (Fo0R)

Ndytd siirrettdiessi kehyksend objektit, pilarit, kuvat ja piirus-
tukset -asetus vaikuttaa 2D-ikkunoissa tapahtuvaan muokkauk-
seen. Muokkaus on usein helpompaa, kun kehyksen apupisteiti
voi hy6dyntdd elementtien kohdistamisessa.

Kiitke automaattisesti apujako -asetus on oletuksena paalld.
Niin apujako hividd nikyvistd jonkin ajan kuluttua. Poiskytketty-
nd apujako nékyy, kunnes elementti on sijoitettu tai siirretty toiseen
nidkymidn tai kerrokseen.

Néiytd muokkaustaso vain muokkauksen aikana -asetus
vaikuttaa 3D-ikkunan muokkaustason nikyvyyteen.

Aulomaattinen  kyndnvdrin - nédkyvyyden  sddto  -asetus
malli-ikkunoille valittuna tarkoittaa, ettd mustat kynit esitetddn
ArchiCAD-ndytolld valkoisina, jos raja-arvo ylittyy eli jos néyton
tausta on tumma.

Néiytd masterplanssin elementit ybtendiselld kyndvérilld
on oletuksena padlld. Muussa tapauksessa kiytetddn elementtien
alkuperiisid virejd. Viri vaihdetaan véri-ikonia osoittamalla.
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Apupisteiden vdri -asetus miadrittdd erikoisvalintapisteiden
varin.

Piirtovdri-asetus madrittdd piirron ja muokkauksen aikana
esiin tulevien véliaikaisten elementtien virin.

Léihdemerkintijen korostusvéiri -asetus vaikuttaa leikkaus-,
julkisivu, seindkaavio-, detalji- ja tyokuvamerkintojen ulkoasuun.
Kyseessd on Nikymid — Esitystavat piirrettdessi -asetus, jolla
muokkauksen helpottamiseksi korostetaan ndytolld olevat Lihde-
merkinnit.

Merkintojen apuviivojen viivatyppi ja kynd -asetus koskee
vain néytolld nakyvid rajausviivoja.

Tiimityovarauksen vérit -asetus koskee vain tiimityoprojekteja
ja nimenomaan niiden elementtien omistajuutta.

Energiamallin tarkastelun vdrit -asetus vaikuttaa mallintar-
kastelun korostusvireihin.

6.2 Toimistostandardiasetukset
OO0
@@ Tybympiristét Asetukset

v B2 Kayrajin asetukset
¥ Keskusteluikkunat ja apuik
Tall imelld... )
%4 Valinta ja pikatiedot RS e i

: Tallennetut asetukset:
|
& Koordinaatit : Nimea
I}
I}
|

& Toimistostandardi 14

@ Piirtokulmat ja -tapa
“Apuviivat

983D ja laskenta
EIProjektin sisalte

1 Lisdasetukset

& Uudelleenpiirron erikoissas — w3

Poista

Marittele uudestaan

EJN&ytdn esitystavat
A Tiedostojen varmistus & eh
@ verkko ja piivittiminen
! Erikoiskansiot =
RIC

Huomaa: Polstumalla
TyGympiristé-ikkunasta
Kumoa-painikkeella
kumoutuvat kalkkl muutokset
paitsi asetusten vienti.

Ota kdyttodn asetus

Toimistostandardiasetuksiin on eriytetty toimistokohtaisia asetuk-
sia. Niitd ovat automaattitallennukseen, Verkkoon ja piivittimi-
seen sekd ArchiCADin kiyttdmien tiedostokansioiden sijainteihin
liittyvit asetukset.

Vie...- ja Tuo...-komennoilla on mahdollista siirtdd asetukset
ArchiCAD-kéyttdjdltd toiselle tai koneesta toiseen erillisen xml-
asetustiedoston avulla.

6.2.1 Tiedostojen varmistus & eheys

Tyoymparisto

[ota kayttosn as... » |

ystandardiasetukset: Toimistostandardi 14

¥ Autotallennus

Automaattinen tallennus:

@ Kylla

QeEi

(O Tallenna 60 sekunnin vélein

@ Tallenna 10 askeleen vilein

M Keskeytd autotallennus

Kayttdjan toimeton aika: 5§ sekunnin vélein

Huomaa: Autotallennus (osoitettu vilkkuvalla ikonilla) suoritetaan vasta,
kun ohjelma on ollut kdyttdmattd madritellyn ajan.

Autotallennuskansio:

Sijainti:  Macintosh HD:Users:ville:Library:Application Supp
() Kéyti oletussijaintia (suositellaan)
() valitse sijainti Paikanna...

Huomaa: Muutckset astuvat voimaan, kun ArchiCAD kdynnistetadan uudelleen.
Peruraja: 20 askeleen vilein

¥ Tee varmuuskopio

¥ Tiedostojen eheys

Viitteiden pdivitys: ( Tarkista viitteet ja varmista viitetiedostoj... |5 ]

|_] Vapauta kaikki, kun projekti suljetaan komennolla Vie & tallenna

G |

Osiossa sdddetddn ArchiCADilld luodun tiedon automaattiseen
tallennukseen liittyvid toimintoja. ArchiCAD tallentaa projektin

( Kumoa

automaattisesti joko koko ajan tai midritellyn aikamddrin
vilein.

Automaattinen tallennus tallentaa dokumentin omaksi tiedos-
tokseen ArchiCADin autotallennuskansioon (oletusasetus), jos sille
el madritetd uutta sijaintia. Mikdli ohjelma jostain syystd keskey-
tyy (esimerkiksi sihkokatkon takia), kysyy ArchiCAD seuraavalla
kerralla avattaessa, halutaanko Kiyttoon ottaa automaattisesti
tallennettu versio. TAlloin menetetddn korkeintaan siddetyn mak-
simiajan tai -muutosaskelten puitteissa tehty tyo. Mikili auto-
maattisesti tallennettua tiedostoa ei oteta Kéyttdon tdssa vaiheessa,
menetetdin sen sisiltdma tieto lopullisesti.

ArchiCAD tukee myGs useiden yhtd aikaa auki olevien pro-
jektien automaattista tallennusta. Jos ohjelma lopettaa yllittden
toimintansa useamman projektin ollessa auki, kysyy ohjelma seu-
raavalla avauskerralla, mikd ndistd halutaan avata.

Peruraja tarkoittaa mallissa tehtyjd toimintoja, jotka on mah-
dollista perua (komento-Z). Maksimim#zrd on 99. Mitd suurempi
luku on, sitd enemmén askelten muistaminen vie muistia. Jotkut
ArchiCAD-toiminnot kuitenkin tyhjentdvit perujonon automaatti-
sesti tdstd asetuksesta huolimatta.

Jos ArchiCAD on juuri tallentamassa ohjelman keskeytyessa,
saattaa tiedosto vioittua. Tdmian takia on hyvi valita kohta 7ee
varmuuskopio, jolloin samaan paikkaan varsinaisen projektitie-
doston kanssa tallennetaan erillinen tiedosto, joka on tilanteeltaan
hieman jiljessd. Se on muuten identtinen projektitiedoston kans-
sa, mutta silld on eri tiedostotunniste (.BPN). Itse projektitiedoston
vioittuessa voidaan tdmi varmuuskopio avaamalla ottaa kéyttoon.

Erillinen varmuuskopio, jota sdilytetddn erilldzn tietokoneesta,
on suositeltava rutiini varsinkin isommissa projekteissa. Tulipalon
tai vastaavan onnettomuuden takia on syytd ottaa varmuuskopio,
jota sdilytetddn eri tiloissa kuin varsinaista tyGstettivdd projektia.

Viitteiden pdiivitys -kohdasta valitaan, miten projektiin sijoitet-
tujen ulkoisten viitteiden kanssa menetelldzn esimerkiksi projektia
avattaessa. Jitd viitteet huomioimatta -valinnalla viitteiden piivi-
tystilasta ei vilitetd. Tarkista viitteet ja varmista viitetiedostojen
paivittadminen -valinnalla viitetiedostojen muokkausajankohta
tarkistetaan. Jos niitd on muokattu sen jilkeen, kun ne on pii-
vitetty projektiin, kysytidn, halutaanko ne péivittid. 7arkista ja
paivitd viitetiedostot automaattisesti -valinnalla viitetiedostojen
muokkausajankohta tarkistetaan ja péivitystd kaipaavat viitteet
pdivitetdin automaattisesti.

Vapauta kaikki, kun projekti suljetaan komennolla Vie
muutokset, vapauttaa tiimity6ldisen varaukset hdnen poistues-
saan projektista. Ndin muut pystyvit tyoskentelemddn sujuvasti
ilman varausristiriitoja. TAma asetus on suositeltava pienemmissd
toimistoissa sekd projekteissa, joissa hierarkian merkitys on pieni.

6.2.2 \Verkko ja pdivittdminen

o

KiyiA tyympdritd: v | Toimistostandardissatskier | Toimistostandardi 16 Kiyed anetsiais »

BT  Verkko ja paivetiminen

O perus
B kil yvlid
Chetus Tyvimalli:

ListStybe.cs (_Paikanea

Tyylin saddte: | Ulkoinen 2]

Tariiata pavinyus

A Tarkist plivirykser: | Viskoimain B Tarkivahei )
) ArchiCAD ja kisjastet
() vain ArchiCAD
(0 Ve Rirjastot

- 005

G S1RIALApRATS Spiems wain jot KuKIFL 14mIn CAmAEAEIn DraaEenAL
4 pitvebrrisd on sama el LiveuEL

Verkko ja pdivittaminen liittyvit HTML-sivulle piivittdmiseen
ja tietoverkkojen kdyttoon.



HTML-tallennus-asetukset vaikuttavat tiedostojen (esimer-
kiksi listausten) tallentumiseen HTML-muotoon.

Tarkista pdivityksel -kohdasta vaihdetaan ArchiCAD HotFix eli
korjauspiivitysten tarkistusasetuksia.

Tiimi-otsikon alla mddritellddn, mistd portista ArchiCAD etsii
tiimipalvelimia.

6.2.3 Erikoiskansiot

Tybympéristd

»standardiasetukset : Toimistostandardi 14 an kiw@las... &l

¥ FErikoiskansiot

Ajokansio

Sijainti: Macintosh HD:private:var:folders:KN:KNh59evfFUKgCC
@ Kayttad jarjestelman oletuksia (suositellaan)
(O Valitse sijainti Paikanna...

Huomaa: Muutokset astuvat voimaan, kun ArchiCAD kaynnistetaan uudelleen.

Vilimuistin kansio

Sijainti: Macintosh HD:Users:ville:Library:Caches:Graphisoft
(® Kayttaa jarjestelmin oletuksia (suositellaan)
O Vvalitse sijainti Paikanna..

Huomaa: Muutokset astuvat voimaan, kun ArchiCAD kaynnistetaan uudelleen.

Aloituspohjien kansio

Sijainti: Macintosh HD:Users:ville:Documents
() Kéyttad jirjestelman oletuksia (suositellaan)

(O valitse sijainti Paikanna...

( Kumoa

-

Osiossa valitaan paikka, johon ArchiCAD tallentaa viliaikaiset tie-
dostonsa. Ndmi asetukset tulevat voimaan vasta, kun ArchiCAD
kdynnistetddn uudestaan. Kayttdjalld tulee aina olla oikeudet tal-
lentaa valittuihin kansioihin, muutoin tyoskentely tyssdd ohjelman
yrittdessd tehdd ensimmaistd tallennusta.

Ajokansioon tallentuu tietoa, joka nopeuttaa ArchiCADin kiyt-
t64. Vilimuistin kansioon sijoittuvat puolestaan muun muassa
3D-projektiot ja renderoidut kuvat. ArchiCAD hyddyntdd nitd tie-
dostoja ndyttdessddn ja paivittdessddn kyseisid ndkymid ruudulle.
Uuden kansion valitseminen tapahtuu osoittamalla Paikanna ja
paikantamalla haluttu kansio. Macintoshia kiytettdessi tulee huo-
lehtia, ettd kiintolevylld, jonne vilimuistin kansio sijoitetaan, on
kohtuullisesti tilaa, koska renderoitaessa monimutkaisia ja isoja
kuvia voivat kansioon tallentuvat tiedostot olla kooltaan kymmenié
megatavuja. Windows hyGdyntdd vastaavaan tarkoitukseen virtu-
aalimuistia, jonka riittivyys on vastaavasti taattava. Jos ndihin
tallennuksiin kiytetddn etdyhteyden pddssi olevaa levyd, saattavat
ArchiCADin toiminnot hidastua verkon tiedonsiirtokyvyn rajoitus-
ten takia.

Aloituspohjille méiritettyyn kansioon tallennetaan aloituspoh-
jia (TPL-tiedostomuoto), joiden avaaminen luo uuden nimetto-
min projektin, ja se kéyttdd aloituspohjan asetuksia ja sisiltdd
tahin sijoitetut elementit. Isommissa toimistoissa timéin kansion
sijainti ohjataan tyypillisesti palvelimelle sijoitettuun kansioon
toimistokohtaisen ArchiCAD-asennuspaketin avulla.
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6.3

NOLO
|Ota kayttodn tybympérist... +|

Oikotieasetukset

Tydympérists

Oikotieasetukset : Standardi-oikotiet 14

Asetukset

vigKeiin e ket z Tallennetut asetukset:
P Keskusteluikkunat j il i
Bk Valinta ja pi & 14 (" Tallenna nimella... )
| [ Koordinaatit Nimea.
& Piirtokulmat ja ~ta
“ZiApuviivat Poista

| 943D ja laskenta
B Projektin sisild
11 Lisaasetukset .
& Uudelleenpiirron eril Tuoi:
EJNaytdn esitystavat

vEE Toimistostandardiaset:

& Tiedostojen varmisty
@ Verkko ja paivittimir

| &iErikoiskansiot

.

| [®] Nappainoikotiet 5

=]

Maarittele uudestaan

( Vie...

~

Huomaa: Poistumalla
Tybympiristo-ikkunasta
Kumoa-painikkeella
kumoutuvat kaikki muutokset

I i s paitsi asetusten vienti.

Osiossa midritetddn kaytossd olevat ndppdinoikotiet. Vie...- ja
Tuo. .. -komennoilla on mahdollista siirtdd asetukset ArchiCAD-
kayttdjalta toiselle tai koneesta toiseen erillisen xml-asetus-
tiedoston avulla.

6.3.1 Nappainoikotiet
~ Omat nappainoikotiet
Komennot Uusi nappainoikotie
Listaa: Osoita téhén ja paina haluttuja nappaimia:

Nykyinen valikkorakenne -
{1 4&) Uusi oletusarvoillz

Talla hetkelld kiytossa:

S Poistu tiimiprojektista
=] Aseta
[ Tallenna nimell3. ..

Nappainoikotie(t) valitulle komennolle:
- & Vie muutokset =es H

Ctrl+5 (Globaal))

E- it Eminan

P oh
< | 1. +

ITallentaa projextin.

( Poista valittu nappainokotie ]

ITkkunatyypit (teksti tai ei-teksti)

Nappéinoikotie on kaytassa:
_ Vain nyt aktiivisena olevassa Huomaa: Teksti-i toimivat nap
@) ikkunatyypissa (joko teksti tai ovat jos Kayttalii §-ikkuna avataan
ei-teksti) teksti-ikkunan ollessa aktiivisena. Ei-teisti-ikunoissa
toimivat néppaincikotiet ovat isss, jos

ei-teksti-ikkkuna on aktiivisena.

(= Kaikissa ikkunatyypeissa (seka
*~ teksti etta ei-tekst])

~ Nappéinoikoteiden esikatselu

Asetettuja nappainoikoteits voidaan katsella luettelona WWW-selaimessa,

[ Nayts nappainoikotiet selaimessa ]

Osiossa médritetddn ohjelmassa kiytettavit nappiinoikotiet (jat-
kossa lyhyesti "oikotie"). ArchiCADissd on valmiina suuri méird
oikoteitd, joita on helpoin tutkia listaamalla valitut oikotiet ikku-
nan alalaidan Néytd néppdinoikotiet selaimessa -painikkeella.
Muutamia vakioituja oikoteitd lukuun ottamatta nimi kaikki
ovat vapaasti muutettavissa.

Komennot

Listaa:
Nykyinen valikkorakenne
Nykyinen valikkorakenne

Kaikki komennot teemoittain k‘
Kaikki komennot aakkosjarjestyk

Listaa-valikosta valitaan tapa, jolla komentoja jdrjestetdin.
Nykyisen valikkorakenteen mukaisesti jdrjestettynd ndkyy alla
olevassa listassa vain kdytGssd olevan Nykyinen valikkorakenne
-teeman mukaiset komennot. Kaikki komennot teemoittain antaa




KO.AS - 22

muokata kaikkia valikkojen, komentojen seki tyokalujen oikoteit4.
Jos haluaa muokata tietyn yksittdisen komennon oikotietd, saattaa
tdm4 olla helpointa tehdd jdrjestimalld komennot aakkosellisesti
eli Kaikki komennot aakkosjdrjestyksessd.

Mikili komennolle on jo m#dritetty oikotie, ndkyy timd ken-
tissd Nappdinoikotie(t) valitulle komennolle. Poista valittu
néippdinoikotie poistaa asetetun oikotien. Titd ei ole pakko tehdd,
vaan samalle komennolle voidaan asettaa useampia oikoteitd.

Kentdn Osoifa tibin ja paina haluttuja ndppdimid nimi
kertoo kaiken tarpeellisen: Kun kenttdd on osoitettu, painetaan
haluttu nippdinyhdistelm4. Tama voi olla yksittdinen ndppiin
tai ndppdin yhdistettynd muokkausndppdimeen (optio, vaihto,
komento tai ndiden yhdistelm). Oikotie vaihdetaan heti perddn
painamalla uutta nippdinyhdistelmai. Mikdli oikotie ei ole en-
nestian minkdan komennon kiytoss, tulee tdstd ilmoitus kentidn
alle. Valittu oikotie vahvistetaan osoittamalla Asesa. Jos oikotie on
jo kiytossd, ndkyy alla olevassa kentssd sitd kdyttavin komennon
nimi. Jos talloin osoitetaan Asefa silti, poistuu oikotie aikaisemmin
kdytossa olleelta komennolta.

Néppiinoikotiet jakautuvat teksti-ikkunoissa ja muissa ikku-
noissa toimiviin. Sama oikotie on mahdollista asettaa toimimaan
eri tarkoituksissa eri ikkunatyypeiss4, kun valitaan kohta Vain nyt
aktiivisena olevassa ikkunatyypissd. Tallin oikotie tulee kiyt-
to6n vain jommankumman tyyppisessd ikkunassa. Ikkunatyypin
madrad Tyoymparisto-ikkunaa avattaessa padllimmiisend olleen
ikkunan tyyppi. Ainoastaan tietyntyyppisille ikkunoille asetetut
komennot ndkyvit vain, kun oikoteitd aletaan muokata kyseisen-
tyyppisen ikkunan ollessa paillimmdiseni. Oikotien perdssd lukeva
globaali, tekstiton tai teksti viittaa tdhin asetukseen.

6.4 Tydkalujen asetukset

OO
Ota kiyttéon tv('i'ym_pirist,‘, »

Tydympdristd
Tybkalujen asetukset: Standardi-tySkalut 14

@ Tyaymparistat Asetukset

¥ “‘gwwa" Raetibiat Tallennetut asetukset:

& jaag
&4 Valinta ja pikatiedot
[ Koordinaatit
@ Piirtokulmat ja -tapa
ZhApuviivat
943D ja laskenta
FProjektin sisilts
it Lisaasetukset
& Uudelleenpiirron erikoi
EINdytdn esitystavat
+ B2 Toimistostandardiasetuks
& Tiedostojen varmistus
@ verkko ja paivittiminer]
&l Erikoiskansiot
v Oikotieasetukset
2| Nappéinoikotiet
A Tyskalut
£ Tyokalujen ikkunat

s
( ar p—
I——r=] o (aumeoa) (0K |

Muu Tallenna nimella... )
& Planssityokalut 14
& Standardi-tydkalut 14

& Visualisointitydkalut 14 Poista

Nimei...

Maiirittele uudestaan
S
Vie

e

—
Tuo... )
Huomaa: Poistumalla
\pdrist6-ikkunasta
Kumoa-painikkeella
kumoutuvat kaikki muutokset

Ota kiiyttdn asetus paitsi asetusten vienti.

Osiossa sdddetdzdn Tyokalut-, Tyokalujen ikkunat- ja Tiedot-ikku-
noiden tyylid. Vie...- ja Tio...-komennoilla on mahdollista siirtdd
asetukset ArchiCAD-kaytt4jaltd toiselle tai koneesta toiseen erillisen
xml-asetustiedoston avulla.

6.4.1 Tydkalut

Tyodympéristd

Ota kayttoon as... »

alujen asetukset: Muu

¥ Muokkaa Tyokalut-apuikkunaa

Kaytettavissa olevat tyokalut: Tyokalut-ikkunan ryhmait:

Valinta 3 Aumc
Valinta-alue Suunnittelu 42 At
Seind Dokumentti 2
Seinanpdity +  Lisad i flanc
Pilari

Palkki
Ikkuna

Ovi
Kattoikkuna
Objekti
Lamppu
Parras
Laatta

Katto

Kuori W/
Pinta

Verhorakenne

Mittaviiva

Sademitta

Korko

Kulmamitta

Teksti

Selite

Vythyke

Tayte

Viiva

Kaari/ympyrd

Murtoviiva

Kayrd

Kuva

Piirustus a
Apupiste v

m *

™o

| Tyskaluryhmin asetukset ,

Valitun ryhmaén tyokalut:

$ R Nuoli
+ 11 Vvalinta-alue

L &Pl G eEIDE Y=g P}

[
E

*FERNONRER

£ >> Lisaa valittu >> ) ( Poista

Kommentit.

Nykyinen tyokalu-ikkunoiden aukifkiinni-asetus osaksi Tydkalt

Mika tahansa tai kaikki tyokalut voidaan ndyttid painikepalkissa, apuikkunan sijasta.
licki 1o k M cepalk tuksi

%

Tyokalut-apuikkunan sisdlté on vapaasti valittavissa ja jdrjestet-
tivissd. Osion vasemmassa reunassa nakyvit kaikki Kayleltivis-
s olevat tyokalut. Oikealla ylld ndkyvit ryhmit, joihin tyokalut
ikkunassa jaetaan, ja sen alla on lista ylld valitun ryhmidn tyo-
kaluista. Ryhmien nimien peréssi olevat nuppineulat osoittavat,
pysyvitko ryhmin tyokalut koko ajan nikyvissd (neula pystyssi)
vai avautuvatko ja sulkeutuvatko ne tarjolla olevan tilan mukai-
sesti (vaakasuuntainen neula). Perissi oleva nuoli- tai nuoli ja
abe -kuvake kertoo, ndytetddnko tyokalusta apuikkunassa pelkkd
kuvake vai myds sen nimi.

Tyokaluja lisdtddn valittuun ryhmédin oikeanpuoleisesta ken-
tdstd raahaamalla tai Lisdid valittu -painikkeella. Sama tyokalu on
mahdollista sijoittaa useampaan ryhmdn. Ryhmien ja tyckalujen
jarjestystd vaihdetaan raahaamalla nimien edessd olevista kaksois-
nuolikuvakkeista. Tyokaluja poistetaan ryhmistd valitsemalla ne ja
osoittamalla Poista.

Tyokalurybmdn asetukset -kohdasta avautuu valikko, jolla
luodaan, nimetddn ja poistetaan tyokaluryhmié. Valikon asetukset
vastaavat ryhmien nimien perissa olevien kuvakkeiden toimintoja.
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6.4.2 Tydkalujen ikkunat

Tyéympiristd

vasemmalta ja sen asetusten jérjestystd vaihdetaan raahaamalla
vasemman puoleisen kentin nuolisymboleja ylos tai alas. Niky-
vyyttd hallitaan silmd-kuvakkeilla. /ekunan esikatselu niyttaa,
miltd valittu asetusosio ndyttad ikkunassa.

Ota kayttéon as... »

Tybkalujen asetukset: Standardi-tydkalut 14

¥ Muokkaa tyokalujen ikkunoita

R Nuoli M @ [%] Muistissa
{1 valinta-alue H
¢+ @ B} Geometria ja sijoittuminen 6'5 Apu I kkuna asetu kset
| & Seind || #+ @ Bz Pohjaja leikkaus
g Seindnpaaty s @ & 30 e Tyoympirisss
g :"Iakr:(’ * @ g Madratja selite Ota kiyttéon parist... | asetukset : Standardi 14
alkki
B Ikkuna @ £F Taso ~@Tysymparistot - Asetukset
B o B2 Kiveeajan ssetukset Tallennetut asetukset:
. & Keskusteluikkunat ja ag - — .
1 Kulmaikkuna i Valinta ja pikatiedot Mo (__Tallenna nimella... )
Z e & Planssi-apuikkunat 14 =
£ Kattoikkuna B Koordinaatit & Seandardi-apulkunat 14 Nime..
E, Objekti u 2:"":‘:‘*“‘,’:‘“ Jn.~tapa & Wisualisolnti-apuikkunat 14 e
@ Lamppu 93D jalaskenta Maarittele uudestaan
e EaProjektin sisaltd
& (Porras 1 Ushasetukset Vie.. )
<3 Laatta  Uudelleenpiirron erikoi T )
& Katto DINaytan esitystavat Hoomaa: Polstumala
& Pinta ’ ﬂﬂ'rieuesmjen varmistus 41 * Hﬁ":::::"@m‘:::ﬁr %
<2 Verhorakenteen liitos @ vericko ja paivittami Ota kiyttaon asetus g;mm [T
4 Verhorakenteen runko fxErikoiskansiot | Tallenneut apuikkuns-asetukset sisshivat seurasvat asetukset kelluill ja
i v [ Oikotieasetukset ! telakoiduille apuikkunoille ja painikepalkeille:
& Verhorakenteen paneeli &l Nappsinoikotiet - Siaini
#  Verhorakenteen varuste ¥ &l Tyskalujen asetukset o
; - @ -arvo
£#  Verhorakenteen kaavio M Tyokalut
p 2 Tyskalujen ikkunat Kalkki nama madri kasin AC:n tyd alla ikkunat haluttuun
& Verhorakenne 2 Tiedot paikkaan ja avaamalla, sulkemalla tal Katkemaila ne.
P Moduulimerkintd T 5
v EEKomentoasetukset J
b4 L Painikepalkit A
= " valikot 3
( Ikkunan esikatselu... ) RIS (Rumoa ) (0K
Vetdmalla m 1 paneeleiden jarjestysta ty Jja silma-merkista ikkunat

naytetddn tai katketddn.
Nimea kaksoisosoittamalla naytetddn ikkunan esikatselu.

’
Kullekin tyokalulle méiritelldén erikseen asetusikkunan sisalts.
Tarpeettomat siddét on mahdollista piilottaa, ja sddtdjen jdrjes-
tys on muokattavissa. Kun tyokalu on valittu osoittamalla sitd
listassa, nikyy ikkunan oikeassa reunassa lista mahdollisista ase-
tuksista. Silmzkuvakkeet osoittavat, ndkyyko asetus ikkunassa vai
ei. Asetusten paikka vaihdetaan tarttumalla niiden edessd olevaan
nuolikuvakkeeseen ja raahaamalla niitd ylos tai alas. Ohuet vaaka-
viivat asettavat kuitenkin rajat, joiden sisill4 tiettyjd asetuksia voi
siirtdd. Jekunan esikatselu... -painike néyttdd valitun asetuksen
ulkond6n. TAm4 helpottaa asetusten tunnistamista.

6.4.3 Tiedot

v Muokk oy

A o 7 -
21 valinta-alue | | * @ Taso F
+ <@ Pirtotapa
BT | | ©
g Seinanpaaty 4 @ Pohja ja leikkaus
§ Pilari # <@ Korko
& Palkk % (@ Seindn paksuus
B mkuna =\ | # > Poikkeutus
l ovi % <@ Seinén leikkausmuoto
f Kumaikkuna + @ Seinan kaltevuuskulmat
=p Kattoikkuna + <@ Leikk ytekerrosr...ikkileikkausprofili =
E Objekti % ® Sijaintikerros:
@ Lamppu $ & Kerroksissanakyminen:
& Porras L} | & «Z» Pohjan esitystavat
3 Laatta # <& Projektion kohde
& Katto + U Lekkauksen taytteen kynd
& Pinta 4 & Leikkaustaytteen taustakyna
< verhorakente, . .iitostyckalu # & Lekkausviivan tyyppi
¢ Verhorakent...unkotygkalu 4 @ Leikkauksen viivakyna
& Verhorakente...eelityokalu + <& Erotinviivat .
#= Verhorakent...ustetyokalu % U Erotinviivan kyna
&F Verhorakent...aviotyokalu 4 < Ylapuolisen viivan tyyppi
& Verhorakenne + - Yiapuolisen viivan kyna
@  Moduulimerkinta & @ Pastyvivat
+ <> Projisointiviva
A Mittaviiva < | | # @ Leikkaamaton vivakyna 3
e . I
Ikkunan esikatselu...
Paneeleita voi siitsa vetdmaélla, silms-meriki nayltés tai kitkee ne.
Nimed i ittamalla ndytetddn ikkunan esil

Kullekin tyokalulle médritetddn yksilollisesti jdrjestys, jossa sen
asetukset nikyvit 7Tiedot-apuikkunassa. Haluttu tyokalu valitaan

Apuikkunoiden asetusten tekeminen poikkeaa sikili muista tee-
moista, ettd sen asetukset tehdddn 7ydympdristo-ikkunan ulko-
puolella. Tallennettu apuikkuna-asetusryhmi sisdltid seuraavat
asetukset: apuikkunoiden Sijainti, Koko ja Muoto sekd nakymi-
nen/kitkeminen. Ndin muokattuja apuikkuna-asetuksia hallitaan
oikean reunan painikkeilla.

Vie...- ja Tuo...-komennoilla on mahdollista siirtdd asetukset
ArchiCAD-kiyttajaltd toiselle tai koneesta toiseen erillisen xml-
asetustiedoston avulla. Katso tarkemmin KO.KL. 12 Apuikkunat.

6.6 Komentoasetukset

M) 0 Tydymparists

Ota kiyttéon ari; ’ . Standardi-k 14
¥ @ATysympiristot - Asetukset

B2 Kiyttajan asetukset

Tallennetut asetukset:
&7 Keskusteluikkunat ja ag

c . el G rerr—r——
g S Planssi-komennot 14 Tallenna nimella...
B4 Valinta ja pikatiedot ® — =
B Koordinaatit 1§ Standnrul-komannot 14 Nimed
S e & Visualisointi-komennot 14
cEApwiivat Poista
983D ja laskenta Madrittele uudestaan
EaProjektin sisalts
1} Lissasetukset Vie...
o Uudelleenpiirron eriko: Ty o ve—
; [e——TATTE—
ﬂ@"‘i"“"" Exkyataim Huomaa: Pojstumalia
v i Tyymparisto-ikkunasta
[ Tiedostojen varmistus e
e Ota kiyttdon asetus eRIEa
@ Verkko ja paitsf asetusten vient.

o Erikoiskansiot

v A Oikotieasetukset
(&) Nappainoikotiet

v @i Tyokalujen asetukset
A Tyokalut
2 Tyokalujen ikkunat
£ Tiedot

[ Apuikkuna- asetukset

L Painikepalkit
"E valikot

Osiossa muokataan painikepalkkeja ja valikkoja. Vie...- ja
Tuo. .. -komennoilla on mahdollista siirtdd asetukset ArchiCAD-
kayttdjaltd toiselle tai koneesta toiseen erillisen xml-asetustiedoston
avulla.
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6.6.1 Painikepalkit

Painikepalkit ovat graafisia kiyttoliittymid, joissa on oikoteitd
apuikkunoiden tai valikkojen komentoihin. Painikepalkkien ni-
kymistd hallitaan kohdasta lkkunat — Painikepalkit tai kohdeva-
likosta, joka aukeaa mitd tahansa painikepalkkia hiiren oikealla
painikkeella osoittamalla. Windows-kéyttdjille painikepalkkien pe-
riaate on tuttu useimmissa ohjelmissa ruudun yldosan valikkorivin
alla olevasta painikepalkista.

¥ Muokkaa tyokalut
Komennot ja valikot
Listaa: 3D-visualisointi -
Nykyinen valikkorakenne + [ Painikepalkin asetukset o) o
2-Z] Arkisto - - Avaa 3D-kkuna -
-0 uusi |- e 7
=0 N ] : (@ Aksonometria
~-4B) Uusi oletusarvoilla . .
] T E Q Perspektiivi
*"j Jaa projekti... E o
B3 Ava = 4 M 3D-projektio...
[0 sube e 3D-animaatio Al=
& Poistu timiprojektista * SE—
- [ Tallenna * k Liku 3D:ss&
- [l Tallenna nimella. .. ¢ @B 3D-pysritys
- Vie muutokset s O —
- '\-ﬁ@“‘"e" s B Kohdsts e
e ||t_‘teat 5 e F m Kohdista kohtisuoraan
m-{E] Kirjastot ja objektit @ .
wlE + " Suorista kamera
2] Tiedot ‘% ,
-&f_ Laajennusten komennot Arl v ¢ Vaakasuora nakyma
-] Pirturi... - * o
< m » : [@ Rautalanka
¢ (B Pilovivat
2 B varitys
>> Lisaa valittu >> Poista
¥ Lisavaihtoehdot
Nayta teksti

Ala nayta valikon nimea

Painikepalkit-osiossa muokataan olemassa olevia painikepalk-
keja ja luodaan uusia. Muokattava painikepalkki valitaan ikkunan
oikean ylikulman ponnahdusvalikosta. Alla olevassa kentdssi ni-
kyy lista palkin sisdltimistd komennoista. Vasemmalla puolella on
lista mahdollisista komennoista, jotka on mahdollista jarjestdd eri
tavoin kentdn yll4 olevaa ponnahdusvalikkoa kiyttien, vertaa KO.
AS.6.3.1 Néippdiinoikotiet.

Valittu komento lisitddn painikepalkkiin valitsemalla se ja
osoittamalla Zssiid tai raahaamalla se oikeanpuoleiseen kenttézin.
Poista-painike poistaa komennon palkista, kun se on valittu.
Komentojen (ja jakajaviivojen) jdrjestystd palkissa vaihdetaan
raahaamalla niitd ylGs tai alas listan vieressi olevista nuolikuvak-
keista.

Jos palkkiin liitetd4dn valikko, ilmestyy timan viereen listan oi-
keaan reunaan kuvake ). Kuvaketta osoittamalla pi‘isee muok-
kaamaan kyseisen valikon sisiltod. Nimd muutokset vaikuttavat
valikon sisallon asetuksiin. Katso myds KO.4S.6.5.2 Valikot. Takai-
sin painikepalkkia muokkaamaan pdisee osoittamalla kentdn ylld
olevaa valikkopainiketta.

Osoittamalla Painikepalkin asetukset -painiketta avataan
valikko, jolla luodaan, nimetddn, poistetaan ja monistetaan
painikepalkkeja. Lisdksi valikosta valitaan, ndytetidnko palkissa
komentojen kuvakkeet, tekstit vai nimd molemmat. 7ekstit vain
mddirdttyibin -valinnalla noudatetaan ikkunan alareunan Zisd-
vaihtoehdot-kohtaan tehtyd asetusta, jolla jokaiselle komennolle
on mahdollista asettaa tekstin nakyminen erikseen.

Uusi painikepalkki
Nimea painikepalkki...
Poista painikepalkki
Monista painikepalkki

Paini asetukset

Nayta vain kuvake
Nayta vain tekst
MEyts kuvake ja teksti

DN rekstit vain maarattyinin

Mikili painikepalkkiin on sijoitettu valikko, muuttaa asetus
Néivti vain kuvake nimi pelkiksi valikon avaaviksi nuoliksi
painikepalkissa. Esimerkiksi oletusasetuksilla Szznnistin-paini-
kepalkin valikko sisdltid painikkeet Polya, Avaa 3D-ikkuna ja
Viimeisin planssi sekd viimeisend painikkeen Kziy/i.

Suunnistin @

® 2

v

Qr&~-@-~

Kayts

Néiytii kuvake ja teksti nayttdisi taltd:

Suunnistin 3
&) & g T O ® &
Pohja Avaa 3D-ikkuna Viimeisin planssi Kéytd | 3D-pyd... Liiku 3.

6.6.2 Valikot

Kaikki valikot ja ndiden sisillot ovat vapaasti muokattavissa Archi-
CADissd. Vain eri yhteyksissd (hiiren oikealla painikkeella osoitetta-
essa) avautuvat kohdevalikot eivit ole muokattavissa.

¥ Muokkaa valikkoja

Komennot ja valikot Valikon muokkaaminen:
Listaa: =Z arkisto -
Nykyinen valikkorakenne v [ valkon asetukset -J
=E - s =
a0 Ulﬁsi i 2 = Avas -
b Uusi 3 : Bp sule
] $
--4&) Uusi oletusarvoilla . i L
ij Ton okt : & Poistu timiprojektista £
= Avaa 2 Trmmmm—
[Ro Sulie 2 @ Tallenna
.. 8 Poistu timiprojektista # Gl Tallenna nimels...
[ Tallenna 3 & Viemuutokset
¢ _4.LJ Tallenna nimells... = ¢ Liittaminen =
< | ] | » . I
B Viitteet |
E Kirjastot ja objektit F2|
- P TR gy e W wy B Y
>> Lisaa valittu >> [ Poista ]

Tkkunatyypit (teksti tai ei-teksti)
Valikkopalkki ndytetaan vain nyt aktivisena olevan ikkunan tyyppisissa ikkunoissa (teksti tai
ei-teksti).

Huomas: Teksti-i nékyva vali i on
avataan teksti-ikkunan ollessa akdiivi . Ei-teksti-i
muckattavissa, jos ei-telsti-ikkuna on aktiivisena.

isse. jos Kayttaliittyma-ikk

nékyva valikkopaliki on

¥ Lisavaihtoehdot

Valikon sisallén muuttaminen

Mahdollistaa valitun kohteen muuttamisen
ylemmalla kohteella. Muuttaminen edellyttas,
ettd nailla komennoilla on sama néppéinoikotie
valitun & on oikotien sisltéesss yhden
ylimérdisen mésritteen.

Osion vasemmassa reunassa Komennot ja valikot on listattuna
mahdolliset komennot tai valikot. T#ss4 valikot eivit tarkoita oh-
jelman yldpalkissa olevia valikkoja vaan periaatteessa mahdollisia
valikkoja. Yldosan ponnahdusvalikosta valitaan listan esitystapa.
Listassa ndytetddn joko valikot tai yksittdiset komennot. Valikko-
jen ja komentojen listaaminen aakkosjarjestyksessd nayttdd kaikki
tarjolla olevat vaihtoehdot.



Osion oikealla puolella nikyy parhaillaan muokattavana ole-
van valikon rakenne. Titd vaihdetaan osan ylld ylimpind ole-
vasta ponnahdusvalikosta. Valikossa nikyy myds niiden sisdinen
hierarkia. Alavalikot voivat esiintyd kuinka monessa padvalikos-
sa tahansa. Valikon alimpana on lista alavalikoista, jotka eivit
toistaiseksi ole kiytossd. Valikkojen muokkaus vaikuttaa aina
vain joko teksti- tai ei-teksti-ikkunoihin. Katso tarkemmin luku
KO.48.6.3.1 Néippéiinoikotiet.

Valikkojen rakennetta muokataan padsadntoisesti kuten paini-
kepalkkeja kohdassa K0.45.6.5.1 Painikepalkit. Mikili valikon
sisddn sijoitetaan toinen valikko, ilmestyy nimen viereen oikealle
kuvake ). Titd kuvaketta osoittamalla (tai valikon nimei kak-
viivoja lisdtddn valikoihin raahaamalla tillainen vasemman
puolen listan lopusta.

Lisdvaibtoebdoista asetetaan komento alisteiseksi sen yldpuo-
lella listassa olevalle komennolle rastittamalla kohta Valikon sisdl-
lon muuttaminen. Klassinen esimerkki tistd on Arkisfo-valikon
komento Uusi, joka muuttuu oletusasetuksilla muotoon Uzsi ole-
tusarvoilla, jos ennen valikon avaamista painetaan alt-ndppéin
pohjaan. Valikon muokkaaminen -listassa Uusi oletusarvoilla
on sisennetty alisteisuutta osoittamaan. Jotta komennot voi jér-
jestdd niin, tulee niiden néppdinoikoteiden jdrjestyd seuraavaan
tapaan: Uusi komento-N ja Uusi oletusarvoilla komento-alt-N.

6.7 Asetusten hallinta

Tyoympiristoon sisltyvid eri asetuksia voi muokata milloin ta-
hansa tyoskentelyn lomassa. Valmiista asetuksista valitaan ensin
parhaiten soveltuva, minkd jilkeen yksittdisid asetuksia voidaan
muokata. Asetusryhmi valitaan osoittamalla 7ydympdristo-ikku-
nan vasemman reunan valikosta haluttua kohtaa (tai suoraan
Vaibtoehdot — TyGympdiristo -valikosta). Tydympdirisio-ikkunan
oikeanpuoleisessa osassa nikyvit kulloinkin muokattavana olevat
asetukset.

Kun ollaan jonkin asetusryhmin pddsivulla, saadaan ikkunan
vasemmassa ylinurkassa olevalla painikkeella kiyttoon jonkin tal-
lennetun tydympriston mukaiset asetukset.

Mikdli ollaan muokkaamassa jonkin asetusryhmin alla ole-
via asetuksia, on lisdksi ikkunan oikeassa ylanurkassa painike,
jolla saadaan kayttoon asetukset kyseisen ryhmin tallennetuista
asetuksista.

6.7.1 Asetusten muokkaaminen

Kun joitain 7yoymparisti-ikkunassa olevia asetuksia muutetaan,
tulee kyseisen asetusryhmin listaan uusi asetus nimeltd Mz,
Tami tarkoittaa, ettd muokattuja asetuksia ei ole tallennettu.
Tallentamattomat asetukset ovat kdytossd, kunnes asetuksia seu-
raavan kerran muutetaan (ndin siitd huolimatta, ettd ohjelma
valilld kidynnistettdisiin uudestaan). Asetukset muuttuvat aina, jos
kyseisen asetusryhmin tallennettuja asetuksia tai tyGympéristojd
otetaan kayttoon (jolloin kaikki asetukset muutetaan sen mu-
kaisiksi). Jos tydympdiristid tallennettaessa jonkin asetusryhméin
asetuksien nimi on M, tallentuvat nima automaattisesti valitun
tydympiriston nimisind asetuksina. Katso KO.AS.6 Tydympdiristot.
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4 Tyeymesrists L2
Ot kayttoon tyoympdristin aset... s
@EwTw:xéui
& B2 Kayttajen scetibset
Keskustelubdunatja spuitkunat | Talennetut asetukset:
2 vl ot B -
[ Koordnaatit Omat asehukset
{5 Pirtoluimat ja -tepa & Standardi-kayttsisasetukeet 13
P Apuviivat
D ja laskents

Projektin sisalto
15} Lissasetukset

KayttEjan asetukset: M

Asetukset

Tallerna nimela...

Uudelleenpirron erkoissasdot =
) Esittsminen naytals
3 oot
i Aurotalennus Huomaa: Poistumalla
~ | Tysympsrists-icunssts
-
=

[ ==

[ Ofiotieasetuiset FrTr——

[E4 Tallenna asetukset

Asetus:

Uudet asetuksed|

fumea ] [ Tolemaly,

ALl Painikepalit
=F vaikot

[Ty -

Muokatut asetukset voi joko tallentaa 7allenna nimelld -pai-
nikkeella tai muokata jokin tallennetuista asetuksista muokattujen
asetusten mukaiseksi valitsemalla tallennettujen asetusten nimi ja
osoittamalla Mddrittele uudestaan. Lukkokuvake asetusten ni-
men vieressd tarkoittaa, ettd ne on lukittu eik4 niitd voida muoka-
ta. Uudelleen nimedminen ja pyyhkiminen tapahtuu myds oikean
reunan painikkeilla.

6.7.2 Asetusten tuominen ja vieminen

Luotuja asetuksia saatetaan haluta siirtid muille tyGasemille.
Tdm4 tapahtuu Vie- ja Tuo-painikkeilla. Vie-komennolla asetukset
tallennetaan asetustiedostoon haluttuun paikkaan. Kun asetukset
on valittu ja osoitettu Vie, avautuu ikkuna, jossa on mahdollista
antaa asetuksille uusi nimi ja jossa niiden sijainti médritetddn
Paikanna-painikkeen avulla.

[Ed Vie ssetulset ==
Anna asetusten nim:
Uudet asetuset
Wialitse ssetusten sijanti
Chumespesten (Crama ]
Kumoa L N

Tyoympiristoon sisdltyvien asetusten tuominen tapahtuu vas-
taavalla tavalla. Kun oikea kansio on valittu, nikyvit ikkunassa
asetukset, jotka kuuluvat sithen tyyppiin, joka oli auki 7zo-paini-
ketta painettaessa. Jos ohjelmaan tuodaan asetukset, jotka ovat jo
kiytossd, ArchiCAD erottaa nimé kaksi paivéystunnisteen avulla.

6.8 Tydymparistdjen hallinta

Kun on luotu useita asetuksia eri asetusryhmiin, ndisti on mie-
lekidstd koota Tydympdiristd, joka kokoaa asetukset yhteen. Tyo-
kohtaa Tyaympdristot ikkunan oikeassa yldkulmassa tai valitse-
malla valikosta Vaibtoehdot — Tyoympdiristo — Tyoymparisio....

OO Tybymplrists
P ? Tydympiristo-asetukset
B2 Kayteajan asetukset | Tallennetut tysympéristat:
P Keskusteluikkunat ja ag| el
P e e & Planssi-profiili 14 (__Uusi tybympdiristd...
4 Valinta ja pikatiedot || £ Standardi-profili 14 —_—
B Koordinaatit | e - Muckkaa...
I} & Visualisointi-profiili 14
@ Piirtokulmat ja -tapa | ~
wiApuvilvat | Folsta
3D ja laskenta | ( Vie... )
EProjekin sisilts 1} —_——
1i} Lisaasetukset | QR v N—
&l Uudelleenpiirron erikoi 1
EINEytan esi | (" Aseta oletusarvoksi )
¥ b Toimi )| C — ) T e
W Tiedostojen varmistus 41 © et Tyoymodristo-ikkunasta
@verio ja paivinaminer][| | EPIIER SEERE SIS humoutivat kalkd mutokset
Erikoiskansiot 1 :a\_m_ijan asafukist & Standardi- ﬂva_-l-‘ paits] tydymparistén vienti.
v A Oikotieasetukset T
ﬂﬂ'm;wn;mm 1 Oikoticasetukset @ Standardi-oikotiet...
BTy s [[| | Db e & Sl
FA Tyskalut I Ko ¢ & Standardi-komen...
P-Tyskalujen ikkunat ||
X Tiedot :
B Apuikkuna- asetukset I
& Komentoasetukset U
Lz Painikepalkit .
T valikot £ e
m;
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6.8.1 Tydympéristojen muokkaus ja kayttd Muistiinpanot

Valittua tydympiristod muokataan osoittamalla Muokkaa.

Uusi kayttoymparisto

Tahan kirjoitetaan uuden tyOympariston nimi.

Uusi kdyttoymparisto

Valitse tybympadriston asetukset:
jin asetukset & Standardi-kdyttdjdaset... ﬂ
Toimistostandardi 14

Toimistostandardiasetukset
Standardi-oikotiet 14
Standardi-tyokalut 14

Oikotieasetukset
Tyokalujen asetukset

Apuikkuna- asetukset Standardi-apuikkunat 14

Standardi-komennot 14

€ & & & &

Komentoasetukset

Huomaa: Mika tahansa "Muu":ksi nimetty asetus tallennetaan tassa

tydymparistdssd uutena asetuksena (nimi periytyy).

( Kumoa ) oK)

Avautuvassa ikkunassa midritetddn kullekin asetusryhmille

oma asetuksensa. Jos valitaan Mdidrittelemditon, ei tysympiriston
kayttoonotto muuta Kyseisen asetusryhmin asetuksia. Jos taas va-

litaan Muu, nimedd ohjelma asetukset uudelleen tydympiriston
nimell4.
Aseta oletusarvoksi -painike tekee valitusta tyoymparistostd

oletusarvoisen. TyGympariston nimen vieressd olevan kuvakkeen

péille ilmestyy vikidnen titd osoittamaan. Valittu tydympiristo
otetaan kdyttoon osoittamalla Ofa kdyttion. Jos ollaan muokkaa-
massa jotain muuta kohtaa 7ygympiristo-ikkunassa, on ikkunan

vasemmassa ylakulmassa Ofla kayttoon tyoympdriston asetukset

-painike, josta voi valita haluamansa tySympriston.
Tyoympdristo on mahdollista valita myos heti ohjelmaa avat-
taessa tai luotaessa uusi projekti. ArchiCADin kéynnistys- tai Uusi

projekti -ikkunan alareunasta valitaan joko edellinen tydympristd,

oletus tai jokin tallennetuista tysympristoista.

OsOuB® Uusi projekti

Luodaan uusi projekti:

@ Kayta aloituspohjaa

[ ArchiCAD 16 Aloitus.tpl |4

() Kayta edellisid asetuksia

Tietoja: Tdma luo uuden projektin valittua
aloituspehjaa kiyttden.

] Avaa uusi ArchiCAD

Aseta kayttoliittyma:

Oletusprofiili
(__Kum  demo ) .
& LVIS-profiili 16 =

& Planssi-profiili 16

£ Standardi-profiili 16
& Visualisointi-profiili 16

6.8.2 Tydymparistojen tuominen ja vieminen
Ty6ympdristojd tuodaan ja viedddn kuten asetuksia, katso

KO.AS.6 Tydympdristo.
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Muistiinpanot
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Muistiinpanot




