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Micro Aided Design

HAR
ArchiCAD-harjoituskirja

arjoituskirja on tarkoitettu M.A.D.in nelipdiviisen ArchiCAD-peruskurssin oppimateriaaliksi. Sen avulla kurssilla kiytyd sisiltod
voi kerrata ja tdydentdd kurssin jdlkeen. Sisllon ja ohjelman laajuuden vuoksi kaikkia harjoituksia ei vilttimittd ehditd kayda

lapi kurssilla.
Kirja sopii ohjelman peruskiyton osalta uusien ominaisuuksien opetteluun ja tyon tehostamiseen niin uusille kuin ohjelman aiempia
versioita kiyttaneillekin kdyttdjille. Se on kisikirjakansiomme osista eniten jokapéiviisen kdyton nidkokulmasta kirjoitettu. Ominaisuu-
det kiydddn tarkemmin ja teknisemmin ldpi késikirjakansion muissa vihkoissa

.. g e e e . . . o . .06 Uusi projekti
sekd Graphisoftin englanninkielisissd ArchiCAD-ohjeissa. Esimerkiksi tarkemmin
lapikiydyt tyokalujen asetukset ja lisii kiyttoesimerkkeji 1oytyy vihkosta KO.TK. Luostean wisl projeictl
Onnistumisen hetkid ArchiCAD-ohjelman parissa ja robkeutta kokeilla! (®) Kiiytd aloituspohjaa

| ArchiCAD 17 Aloitus.tpl % |

1 Tutustuminen tydymparistoon

() Kayti edellisid asetuksia

i i avttalii a i 3 1 _ 5 2 Amia_ Tietoja: Tama luo uuden projektin valittua
ArchiCADin kayttoliittyma on samankaltamen_ sekd Windows- ettd Mac-ympiris o et i
toissd. Tyoympdristd eli kdyttoliittyma maAdrittdd, miten eri apuikkunat aukeavat,
miten erilaiset valikot jdrjestyvdt ruudulle ja mitkd niistd ovat piilotettuina tai [| Avaa uusi ArchiCAD
esilld.
Samoin ndppdinoikotiet ja ohjelman asetukset kuuluvat TyGymparistoon. Aseta kiyttoliittyma:
Lyhyesti sanottuna kiyttcliittymd tarkoittaa, miltd ArchiCAD néyttid néytolld ja
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Seuraavassa kuvassa on esitelty ArchiCAD-tyGpdydin osia ja niiden toiminnallisuutta.
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gOSuita seindn ensimméinen nurkka.

Uusi ArchiCAD-projekti syntyy kiyttzen joko aloituspohjatiedos-
toa (.tpl eli template) tai edelliselld kdyttokerralla avoinna olleen
projektin asetuksia. ArchiCAD-tiedosto sisiltdd projektikohtaiset
asetukset, joita muokataan kohdassa Vaihtoehdot — Projektin ase-
tukset. Toimistokohtaiset aloituspohjat ja tyGymparistGt voivat erota
merkittavasti kursseilla kiytetyistd.

Graphisoftin ja M.A.D.in suomenkieliseen ArchiCADiin tekemit
aloituspohjat perustuvat suurelta osin TALO2000-jdrjestelmddn ja
yleisiin tietomallivaatimuksiin (YTV — www.buildingsmart.fi).

Nékymdi-valikon Esitystavat piirrettdiessd vaikuttaa naytolld.
Dokumentti-valikon kohdassa Esitystaval siddetddn elementtien
sekd ndytolld nékyvid ettd tulostuvia asetuksia. Eri vaihtoehtoja
on mahdollista tallentaa itse kiytettdviksi erilaisissa piirustuksissa
eli ndkymissd ja suunnittelutilanteissa. Varsinainen ArchiCADill4
tyoskentely on alussa helpointa, kun kiytetidn Nayton esitystapa
-asetuksia, joissa ndkyvit elementtien hiusviivat, kattojen sarana-
linjat, rastereiden suuntavektorit, leikkaussyvyydet ja detaljien rajat
seki tekstien ja kuvien nurkkamerkit.

Alussa kannattaa valita mittayksikkd mallissa, mikali se ei jo
aloituspohjassa ole oikein. Mittayksikko tarkoittaa yksikkod, jolla
pituudet syGtetddn. Yleisimmidt Suomessa kdytossi olevat piirtoyk-
sikot ovat millimetri ja metri.

Jo ArchiCAD-ohjelman peruskiytossi ndppdimistolld kdytetddn
useita kiskyjd, jotka tunnetaan nimell4 Vakiondppdinoikotiet. Ndi-
hin tutustutaan peruskurssin aikana. Kaavio oikoteistd — eli niiden
selitykset — l6ytyvit timdn vihkon takasivulta. Ndppiinoikoteiden
kdytto hiiren ohella on hyvi tapa tehdd tyGstd ergonomisempaa:
niin hiirikdsi rasittuu vihemman. Nippaimistd on nakyvin Win-
dows- ja Mac OSX -tietokoneissa oleva ero. Kuvissa on esitelty tyy-
pilliset ndppdimistoasettelut ja tirkeimmit néppdimet.
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Huomio: Tdssd asetetut piirtoyksikot vaikuttavat koko projektissa, lukuun
ottamatta mitoitusta ja laskentaa, joiden yksikot asetetaan erikseen.
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Tyypillinen Mac-nappaimisto.

Tyypillinen Windows-nappaimisto.
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1.1 Tydpoytd ja padikkunat

Ohjelman avautuessa aukeaa Pohja-ikkuna (ruutupaperi) sekd joukko apuikkunoita eli paletteja. Apuikkunoita siirretdén raahaamalla.
Ne voi my6s sulkea kokonaan yldnurkan ruksilla. Apuikkunat ovat irrallisia, ja ne hakevat muotonsa sijainnin mukaan. Toisin sanoen
ne napsahtavat paikalleen tyopoydan eri reunoille raahattaessa. Apuikkunoita hallitaan kohdassa lekunat — Apuikkunat. Kdyttoliittyman
asetuksissa kohdassa Vaibtoehdot — Tyoympdristo valitaan ndytélle tydympiristoss esiin tulevat paletit ja niiden asetukset.

Kolme tirkeintd apuikkunaa ovat 7yokalut, Tiedot ja Projekti. Tyokalu-apuikkuna néyttdd aina valitun tyokalun ikonin korostettuna.
Thedot néyttdd joko valitun tyokalun tai viimeisen (valintapinossa padllimmaisen) valittuna olevan elementin asetukset.
Projekti-ikkunan avulla navigoidaan projektissa ja paikka, jossa ollaan, nikyy yleensd korostettuna. Projekti-ikkuna on ArchiCADin
hermokeskus.

Projekti-ikkuna jakautuu neljddn osaan: Sisdltoon, jossa liikutaan ikkunasta toiseen vaikuttamatta [ o

R . oL e &= R @
elementtien ndkymiseen liittyviin asetuksiin; Nékymiin, joihin tallennetaan piirustusaihiot (niiden ase- | =—_

tukset); Plansseihin, joissa nikymid taitetaan plansseille, sekd Tulosteisiin, joissa tulostetaan tai tallennetaan tulostussarjojen sisaltod.
Kuvassa valittuna on Sisalto.

Valitsemalla Projekti-ikkunan Sisdilto-osasta esimerkiksi 1. kerroksen ikonin nihdidn alla sen tietoja. Tkkunan 7iedot-osasta pidsee
talloin kerrosasetuksiin. Sama periaate toimii koko ikkunassa, sen kaikissa osissa. Ikoni valitaan yhdelld klikkauksella ja sen kaksois-
népiytykselld siirrytddn kyseiseen ikkunaan.

1.2  Aloituspohja ja tallentaminen

ArchiCAD-tiedosto tallennetaan tyypillisesti projekti- eli PLN-muodossa. Teknisesti tdstd eroaa suuresti ArchiCAD-tiimiprojekti, joka on
tietokanta, joka tallentuu kiytettiville mallipalvelimelle. Siind muutokset tallennetaan paikalliseen kopioon ja viedd4n ja haetaan pal-
velimelta.

Tallennettaessa projektia ensimmaistd kertaa avautuu automaattisesti ikkuna, jossa projekti nimetddn ja tiedoston sijainti valitaan.
Jos projektilla on jo nimi, tallentuu uusi versio vanhan pdille. Tallentamalla projektin vaiheittain eri nimell4 jd4 siitd eri vaiheissa olevia
kopioita.

SUOSIKIT Kansiot

Kansiot Dokumentit
%2 Dropbox (L] ArchiCAD-projektit " [ 12345 Kissala_20070911 kopio 3 Hiilela.pin
B Gt tedbstot [ 12345_Lintula_20070915 *1 [ianatat
i o [ 12346_Koirala_20070913 o | [r—
@ AirDrop Yksittaisen kaytajan (] 12347_Rottala_20070922 TS Projektista on
[ Tyspsyta 'apa”"“sa Projekit (] 12348 _Hiirela_20080328 &l Sm Jasto. mahdollisimman lyhyt
A\ Ohjelmat tdllenngtannyioans:. [ 12345 _Kissala_20070911 . polku viite- ja
. tietokoneen L Kirjastomateriaaliin, joka
; ] s siksi latautuu nopeasti.
@ Lataukset Tadesiol kansioon, Projektin uusin versio on
@ ville johon tehdé&an aina samassa pakassa,
L) i ) " vélitallenteet menevat
LAITTEET Kaikki projektikohtaiset ospoistEdimidnkongety niille varattuun kansioon
o materiaalt, kuten toiselle, ei siireté PLN-tiedostoa vaan Gt i i
|2 Macintosh HD E s 22 E IR EE e Kayttojérjestelmissd (kuvassa esimerkiksi L1-
= tekstuurit, vaimistajien Kot N ke Jvs: tuettu maksimipolun vaiheen tallennuspaikka).
|| BOOTCAMP Kirjastot, viitetiedostot, sdilyvat samoina (ja mukana). pituus on 256 merkid.
() Etalevy tallennetaan tanne. Uutta projektia perustettaessa
kopioidaan kansiorakenne.
JAETUT _|| 1l i 1l
Macintosh HD » Dokumentit » [ | ArchiCAD-projektit » [ | 12348_Hiireli_20080328 » || Projektin kirjasto

0 kohdetta, 216,9 Gt vapaana

ArchiCAD-projektin (PLN) siséltod on mahdollista tallentaa Projekti

useissa eri muodoissa valitsemalla alasvetovalikosta Arkisto — Tal- ArchiCAD-aloituspohja

lenna nimelld. Eri tallennusvaihtoehdot tulevat esiin sen mukaan, ArchiCAD 16 -projekti
mikd ikkuna on padllimmaisend. ArchiCAD-arkisto
Ohjelman eri ikkunoista voi tallentaa eri tiedostomuotoihin. e
Esimerkiksi 3D-mallin tallennus renderointiohjelmiin tapahtuu PDF-tiedosto
illisesti 3D-ikkunan oll Aillimmaiseni. JPEG-kuva
tyypillisesti 3 an ollessa pid disend o
GIF-kuva
TIFF-kuva

Windowsin bittikarttakuva

DXF-tiedosto

DWG-tiedosto

IFC 2x3 -tiedosto

IFC 2x3 XML -tiedosto

IFC 2x3 pakattu tiedosto

IFC 2x3 XML pakattu tiedosto
+ BIMx

SketchUp-tiedosto

Google Earth -tiedosto

WaveFront-tiedosto

3DStudio-tiedosto

StereoLithography -tiedosto

Piranesi-tiedosto

Electricimage-tiedosto

VRML-tiedosto

U3D-tiedosto

Artlantis Render Studio File 4.1

Artlantis Render Studio File 5.0
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Arkistotallennus (PLA) on tiedostomuoto,

jossa k.zukk1 “pI'OJthln ‘ele.mentlt — myds Kohde: | £ ArchiCAD-aloituspohiat Q% @
kirjastoista kiytetyt objektit — tallentuvat Ty
tiedostoon. Tiedostokoko kasvaa Kkiytetyistd Tytipdyts
asetuksista sekd tallennettavien kirjastojen i %"gxt;:mb:;
koosta riippuen noin kolmanneksella. Arkis- tiedostot < Paikaliren levy ()
totallennusta kiytetddn, mikili koko projekti E% () Documents and Settings
s e - . . 1 L I Ville Pietila
siirretddn toimistosta toiseen tai kun projekti : 23 Giaphisol
on valmis ja sitd arkistoidaan. Arkistoa kiy- [ 4:chiCAD-aloituspohiat
tetddn myos siirrettdessd projekti uudempaan éfﬁf::;:::e ©:)
ohjelmaversioon. TiimityGssd arkistointia ei _ g Omat jaettavat kansiot
useinkaan tarvita. Omattiedostol. | 3 Tiedostot - Juia
Aloituspohjaksi (TPL) voi tallentaa minka = .éﬂ:m::;f:;
tahansa ArchiCAD-projektin, ja ne voivat si- 5],! (D ACT1UOkurssi
siltdd jopa puolivalmiin talon. Aloituspohjat || Omatetokene B:::ﬁ?';:u
tallennetaan niille varattuun kansioon. Niin =
ne ovat kiytossi seuraavan kerran ArchiCADii . Tiedoslorini: | Toimiston ona dluspot vl [stema
avattaessa yhteni aloituspohjista. Uuden Tiimi- | Verkkeympaiss  Tallennusmuoto: | ArchiCAD-abituspohia (o) v [[Peta ]

tyoprojektin voi perustaa mallipalvelimella

= Tallenna projekti

?)X]

jopa ilman ArchiCADi4 kiyttamalld sielld olevaa projektia aloituspohjana.
Muihin muotoihin tallentaminen ja tulostaminen Kisitelld4n laajemmin timan vihkon lopussa kohdassa Julkaisu.

Projektin tallentaminen:

1. Kun Pohja-ikkuna on auki, valitaan Arkisto — Tallenna.
2. Valitaan kohdekansio sekd nimetddn projekti nimelld Harjoitustalo.pln.

3. Osoitetaan 7allenna-painiketta.

1.3

Apuviivat ja niiden asetukset

Apuviivat ja linjat helpottavat piirtimistd ja kohdistamista. Apuviivojen ja linjojen ndkyminen kytketédn péille ja pois painikepalkista.
Apuviivoja luodaan esimerkiksi osoittamalla elementin reunalle ilmestyvii palloa, joka tulee esiin mersukursorilla. Niitd luodaan ruudulle
lisdksi myds hiiren oikean eli kohdevalikon kautta piirron ollessa kesken. Apuviivan pituus on rajallinen, kun taas apulinjan pituus on

rajaton.

(o [ e o] o[ RO
. —— + Puolivili

/" Tee apuviva vaihto+" WS jako (3)

x

Paasuuntaiset apuviivat

7| suhteelliset suunnat apuviivoissa

Kertautuva kulma

. Prosenttia (20,00%)
el Etdisyys (1,000 m)

¥ "~ Koko elementtid pitkin
¥ Leikkauspisteiden vilille

Jakoasetukset...

Piirtimdlld luotuun méidrimittaiseen apuviivaan syntyvit apujakopisteet, joita voi kiyttdd kohdistusapuina. Apuviivan voi siirtid
raahaamalla pallosta. Se kopioituu painamalla siirron aikana Alt (Mac) tai Ctrl (Windows).

r

]

e r Side 1,054 ]

e
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1.3.1 Apuviivan piirtdminen

Piirretidéin apuviiva seinilli:

. Valitaan seindtyckalu ja sen jatkuva piirtotapa.

. Nipiytetdidn seindn alkupiste.

. Nipdytetddn hiiren oikealla pisteess4, johon apuviivan halutaan paittyvin.
. Valitaan Asefa apuviiva esiin tulevasta kohdevalikosta.

. Haluttaessa keskeytetdzin seinin piirto osoittamalla sen alkupisteeseen.

(W I NS TR SR

Piirretidéin apulinja toisen elementin nurkasta seinén piirron ollessa kesken:

1. Valitaan seindtyokalu.

2. Nipiytetddn seindn alkupiste.

3. Painetaan hiiren vasen alas nurkkapisteessd, josta apulinjan halutaan alkavan. Pieni kimmen ja véliaikainen origo tulevat nikyviin
pisteen luo.

180,00
Sad 545
I(ulr':la II]?I’Ir"B1 3*
4. Viedddn osoitinta haluttuun apulinjan suuntaan, jolloin se tulee nakyviin.
-------------- X = - - —R———————

«* r Side 1,765
<L a Kulma 180,00°

MG

5. Lopetetaan seindn piirto tehdylle apulinjalle kahdella osoituksella (kursorin hakaviivainilme osoittaa viivojen vilisen suorakulman).

SI[ONRNY Versiossa 15 ja uudemmissa apulinjat eivit synny elementtien nurkista automaattisesti kuten aiemmissa. Yll4 ja alla olevat
tavat korvaavat aiemmat.
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Pakotetaan nurkan apuviivat esiin oikotielld piirron ollessa kesken:

1. Valitaan seindtyokalu.

2. Nipéytetddn seindn alkupiste.

3. Viedddn osoitin pisteeseen, josta apulinjan halutaan alkavan. Painetaan nippdinoikotietd 0, jolloin véliaikainen apuorigo siirtyy
pisteeseen ja kdmmen tulee esiin.

4. Viedddn osoitinta haluttuun apulinjan suuntaan, jolloin se tulee nikyviin ja vahvistetaan suunta osoittamalla.

" r Sdde 1,075
<L a Kulma 90,00°

e

i

i
i
i
b4
]
1

5. Jatketaan seinin piirtoa lopettamalla se apulinjalle.

1.3.2  Apulinjan tai apuviivan siirtdminen, kopioiminen ja poistaminen

Siirretddn apuviivaa:

1. Siirretddn osoitin apuviivan péille, jolloin se muuttuu mersuksi.

2. Hetken kuluttua viivalle ilmestyy kahva (pallo).

3. Painetaan hiiren vasen alas pallon pddlld ja siirretdén apuviivaa. Haluttaessa tarkka siirtoetdisyys Kirjoitetaan se nappdimistoltd ja
painetaan Enter.

4. Vaihtoehtoisesti osoitetaan siirron loppupiste, esimerkiksi toisen elementin nurkka.

Siirretiin ja kopioidaan apuviiva:

1. Siirretddn osoitin apuviivan péille, jolloin se muuttuu mersuksi.

2. Hetken kuluttua viivalle ilmestyy kahva (pallo).

3. Painetaan hiiren vasen alas ja siirretdén apuviivaa. Haluttaessa tarkka siirtoetdisyys kirjoitetaan se nappaimistoltd.
4. Painetaan kerran nappaimiston AL7-n4ppdinti, jolloin plus-merkki tulee esiin kopioinnin merkiksi.

(s

[« Distance 648 |

5. Osoitetaan siirron loppupiste (tai kirjoitetaan ensin etdisyys) esimerkiksi toisen elementin nurkkaan.
6. Apuviiva tai linja poistetaan menemilld kahvan péille ja painamalla £SC.
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1.4 Koordinaatti-ikkunan asetukset \ wiy| 3 - v \g; [T
Koordinaatti-ikkuna tulee esiin piirrettdessi elementtejd, mikéli painikepalkin painike on |5 - .. o
painettuna alas (kuvassa kursorin alla).

Koordinaattien syott6 on aina joko suhteellista tai absoluuttista. Tapaa vaihdetaan ennen
syottamistd. Yleisimmin — ldhes aina — kiytetd4n suhteellista. Suhteellinen néyttdd mitat
edelliseen pisteeseen (johon origo sy6ton aikana siirtyy), kun taas absoluuttinen nyt- |?| ¥ Zinnollataso r
td4 suhteessa alkuperdiseen tai kéyttoorigopainikkeella sijoitettuun kiyttorigoon. F] Laajenna koordinaatit automaattisesti

Oletuksena kiytetdén kiertokoordinaatteja eli syotetdzn side (r) ja kulma (a) — vaihto- | @ pilors tekstit
ehtona on suosia x- ja y-sy6ttod. Ikkunan sisilto laajenee automaattisesti r- ja a- arvoista
painettaessa joko ndppdimiston x-, y- tai z-kirjainta tai sarkainta. Minimalistinen Piilofa fekstit -esitys toimii, kun sy6tt6 on jo tuttua.
Koordinaattisyotto kisitellddn tarkemmin piirtoharjoitusten yhteydessi.

i

Suhteelliset koordinaatit
1.

2 Viiva-ty6kalu

7/ Viiva Viiva-tyokalulla piirretidn kaksiulotteisia viivoja. Ne eivit ndy 3D-ikkunassa. Viivojen piirtdiminen on samankal-
taista kuin seinien ja palkkien mallintaminen.
Valitaan Viiva-tyokalu 7yokalu-apuikkunasta. Sdddetddn viivan asetuksia Olefusasetukset-apuikkunasta ja tallennetaan asetukset
Muisti-apuikkunaan. Kdytetddn muistiin tallennettua viivaa.
1. Osoitetaan Viiva-ikonia 7yokalu-apuikkunassa.
Viiva-tyokalun ollessa valittuna Tiedot-apuikkunan sisilt6 vaihtuu kuvaamaan piirrettdvin viivan asetuksia. Ziedot-apuikkuna niyt-
t44 vain osan tyokalun asetuksista.

. = R divaiopel R oo ]
N orctuasatuisat - B> ar0LUOHNDS ¢ ‘ S | I O ¢ |[Hwtviva 4 J:]‘ 7~ ‘ g L= [iyshykeraia
M. S —

Kaikkia mahdollisia viivan asetuksia voidaan sdétid Oletusasetukset-apuikkunasta eli sen tyokaluasetuksista.

2.1 Piirtdmisen periaate ja piirtotavat

Piirtoharjoituksissa opetellaan ohjelman mallinnus-, valinta- ja muokkaustapoja 2D-tyokaluja kiyttamalld. Periaatteet 3D-tyokaluilla
tyoskennellessd ovat padpiirteissddn samat. ArchiCAD ei varsinaisesti ole 2D-piirto-ohjelma, vaan tehokkain tapa toteuttaa ArchiCAD-
projekti on mallintaa mahdollisimman paljon.

Harjoituksissa opetellaan myGs elementin asetusten valintaa. Tyokalu valitaan joko osoittamalla sen ikonia Tyokalu-apuikkunassa tai
ndppainoikotien avulla. Tyokalu pysyy pddlld, kunnes se vaihdetaan toiseksi tai painetaan Fsc, joka vaihtaa Nuoli-tyckaluun. Sujuvin
tyonkulku saavutetaan pitamalld kaytetty tyokalu valittuna ja valitsemalla elementit aina muokattaviksi Vaihto- eli Shift-ndppaimen
avulla.

Viivojen piirtdmiseen on neljd erilaista piirtotapaa, jotka toimivat samankaltaisesti useissa muissakin tyokaluissa. Piirtotapa valitaan
Viiva-tyokalun ollessa valittuna 7Tiedot-apuikkunasta. Painikkeet vasemmalta lukien: Yesittiinen, Jatkuva seki Suorakulmio ja Vino
suorakulmio -piirto.

- -
Joissakin tyokaluissa piirtotapoja 16ytyy useampia, ne loytyvét tlloin painamalla ikonia, jossa on pieni kolmio alanurkassa.

2.2 Piirtdminen

Ohessa on neuvottu useampi keino viivan piirtdmiseen, mutta yleisesti ottaen Viiza-tyokalun ollessa valittuna seuraava népaytys pohjaan
aloittaa viivan piirron. Sama periaate pitee kaikkiin tyokaluihin. Nappdimiston Enfer vastaa hiiren vasenta painiketta. Yksi Enfer on
yhden osoituksen ja kaksi kahden osoituksen vastine.

Luonnostellen eli ilman mittoja:

1. Nidpidytetddn viivan alkupiste pohjaan (ruutupaperille).

2. Siirretddn kursoria haluttuun suuntaan, jolloin viiva seuraa kursoria. T4ssi vaiheessa hiiren ndppdimii ei siis tarvitse painaa. Kursori
tarttuu automaattisesti syntyviin apuviivoihin ja muuttaa muotoaan kohdan mukaan. Piirto pakotetaan apuviivan suuntaan (viivoit-
timen kaltaisesti) véliaikaisesti Vaihto-ndppdimen avulla. Télloin liikuttamalla kursoria toisten elementtien nurkkiin ja reunoihin on
mahdollista "kysyd" niiltd tarkkoja mittoja.

3. Osoitetaan viivan loppupiste ndpayttdmall4 toiseen pisteeseen. Jatkuva piirto lopetetaan painamalla kaksi kertaa viimeiseen pisteeseen.

' r Sade 6,427
< a Kulma 22,45°
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Tarkasti mitoilla piirtden:
1.
2.
3.

Népiytetddn viivan alkupiste pohjaan kuten edella.

Siirretdan kursoria haluttuun suuntaan, jolloin viiva seuraa kursoria.

Annetaan viivalle haluttu suunta apuviivoja kidyttden. Suunnan voi pakottaa apuviivan suuntaan véliaikaisesti Vaihto-ndppaimen
avulla.

. Sybtetddn viivan haluttu pituus kirjoittamalla ndppdimistsltd haluttu luku. Ndin voidaan aina korvata koordinaatti-ikkunassa li-

havoituna tai sinisend oleva lukuarvo. Kun luku on niin sytetty koordinaatti-ikkunaan, se hyvéksytddn painamalla Enfer. Mikali
jatkuva piirto on pddlld, painetaan Enfer toisen kerran.

. Viiva piirtyy halutun pituiseksi madrittyyn suuntaan.

e r Sade 100 v o
<% a Kulma¢21.10°

Tarkasti x- ja y-koordinaatteja hyviksi kiyttden hiireen koskematta:
1. Kirjoitetaan ndppdimiston kirjain x, jolloin koordinaatti-ikkunan kenttd4n voidaan syottdd uusi luku, joka korvaa sinisend olevan

20PN AW R

0.

Niin piirrettiin viiva koordinaatiston pisteestd 2,2 pisteeseen 6,6, mikili suhteelli-
nen koordinaattisyGtt6 oli padlld. Mikéli absoluuttinen sy6ttd olisi ollut pdlld, oltaisiin
paddytty pisteeseen 4,4. Absoluuttinen tai suhteellinen syGtto valitaan painikepalkin
koordinaattipainikkeen vieressd olevasta pudotusvalikosta. Koordinaattipainike kytkee

luvun.
g r Side 5,620
a Kdma 43,66°
& X A v o
x Ty 3,880
g_‘ T 2 0,000 » ~—§

Kirjoitetaan luku, esimerkiksi 2.

Painetaan y- tai sarkain- eli tabulointindppiintd, jolla siirrytddn kirjaimeen y.

Kirjoitetaan luku, esimerkiksi 2.

Painetaan Enfer, joka vahvistaa ensimmiisen pisteen koordinaattien syoton.

Kirjoitetaan ndppdimiston kirjain x, jolloin sen kenttddn voidaan sycttdd luku.

Kirjoitetaan luku, esimerkiksi 4.

Painetaan sarkain- eli tabulointindppdinti, jolla siirrytddn kirjaimeen y.

Kirjoitetaan luku, esimerkiksi 4.

Painetaan Enfer, joka vahvistaa toisen pisteen koordinaattien syoton. Mikdli kiytossd on jatkuva piirtotapa, painetaan Enfer toisen
kerran piirron lopettamiseksi (tai népéytetdzin toisen kerran patepisteeseen).

i

Suhteelliset koordinaatit |

koordinaatti-ikkunan esiin tai piiloon. S

Yleisimmin kiytetddn suhteellista syottotapaa, jossa mitat niytetddn suhteessa al-
kupisteeseen. Alkuperdisestd absoluuttisesta mittaava tapa on harvinaisempi. Jatkuva
elementtien piirto on samanlaista kaikilla elementeilld, joissa on jatkuvia linjoja.

Z:n nollataso 4

b 4
Kl Laajenna koordinaatit automaattisesti

Pillota tekstit
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2.3 Seuralainen

Kun piirtotavaksi on valittu Jatkuva viiva -piirtotapa, ‘ ’
ilmestyy Seuralais-apuikkuna tyopoydalle ensimmaisen
ndpdytyksen jalkeen. Sen avulla vaihdetaan tarvittaessa tyokalun Eo ~7 | &

toilr)ninnosta tloiseen, eli esimerkiksi suoran viivan piirrosta kaaren i "J (| gw S’\’
piirtoon. Seuralainen on yksi ArchiCADin tirkeimmistd ominai- 2 r Side 1995
suuksista. Seuralainen toimii samankaltaisesti useimmissa tyoka- <ra- Kulma 4:5.000
luissa. Se tulee esiin myds elementteji muokattaessa, jolloin sen *
sisilt vaihtuu riippuen siitd, onko osoitettu valitun elementin :
nurkkaa vai reunaa. Seuralainen Kisitelld4n tarkemmin 7éyfe- o (RPN PPN PR e
tyokalun yhteydessi.

B =

2.4 Tydkalun asetukset ja niiden vélilehdet

Kaikille tyokaluille on olemassa Oletusasetukset, joita kiytetiin samankaltaisesti:
1. Osoitetaan 7iedot-apuikkunan Viiva-ikonia

o| |
! ‘Oletusase:ukset 7 ”@

Flee——— 3 Asetukset B
| 806

2. Viiva-tyokalun Oletusasetukset-apuikkuna avautuu.

Viivan oletusasetukset

Muisti... ) Oletus

__ Yhtendiset asetukset kaikille viivoille
Y= Yleiset asetukset

| Ehytviiva > ¥ e |

[ Vydhykeraja

a ;“ —>1 2,00 mm

=
@

v jﬂ:): Erikoisasetukset

Valitse viivatyyppi.
Esitystavassa ja viennissa
viiva on:
@ Piirtoviiva
Yksinkertainen 2D-viiva
) Leikkausviiva
3D-elementin aariviiva leikkauspinnalla.
() Rakennekerroksen rajaviiva
Rakennekerrosten rajaviiva.

£Z |® AR0.LUONNOS ¥ (Kumoa ) (oK )

Tyokalun Oletusasetukset-apuikkunan sisilto vaihtelee riippuen valitusta tyokalusta. Viivan oletusasetukset-apuikkuna koostuu Yei-
set asetukset- ja Erikoisasetukset-vililehdistd.

2.5 Pohjassa navigointi ja nAkyman kaanto

Niyttod zoomataan suuremmaksi ja pienemmiksi rullahiiren rullalla. Suurennoksen tai pienennnoksen keskipiste osoitetaan kursorilla.
Ikkunan alareunan palkissa on myds painikkeet vastaavalle toiminnolle.

Kaksoisosoittamalla miinus- tai pluslasia @ & niyton kuva pienenee tai suurenee keskipisteensi mukaan. Sovita ikkunaan
(suurennuslasi, jossa nuolet nelj#zn suuntaan) &} sovittaa niyton nikyvissd oleviin elementteihin. Panorointi eli niyton nikymin
siirtiminen tehdd4n rullahiiren rullaa alas painamalla ja hiirtd litkuttamalla. Ikkunan alareunan palkissa on myds hansikaspainike

& samalle toiminnolle. Kiytissi ovat myds edellinen ja seuraava nikymid. «Qy @

Tyopdydan tydskentelyndkymd voi kiidntdd tarvittaessa Kierrd mallindkymdid -toiminnolla. Projek- &% [ €3 | &k 0,00°
tin koordinaatit pysyvit kuitenkin samoina. Teksteiss4, selitteissi ja vyohykeleimoissa voi valita, minkd = Kierrd mallindkyméd
ndkymin mukaan merkintdelementti halutaan sijoittaa. Mallinikymd palautuu nollaksi eli oletusarvoon osoittamalla astelukua. Ni-
kymin kddnto tallentuu ArchiCAD-projektiin tallennettuihin Nékymiin, joiden avulla projektin kdZntdminen ruudulla ergonomiseen
tyoskentelyasentoon ja taitto tulosteeseen tehddin.
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Kierron ollessa kiytossd nikyy ruudun vasemmassa alareunassa koordinaattiakselit.

8006 Nimeton / 1. 1. kerros

£ ' !

R 100 [ 35% [r[QE@[ET@IG[HT 32855 [«QlG»

Hiiren tai vastaavan osoitinlaitteen asetukset 16ytyvit kiyttojdrjestelmén hiiren sidddistd: Windowsin Ohjauspaneelista ja Mac
0S X:n Jdrjestelmdasetuksista. Usein on olennaista asentaa valmistajakohtainen hiiren ajuri. Hiiren sd#tojd voi sitd kautta mukaut-
taa toimimaan ArchiCADin ja muiden ohjelmien kanssa. Niin esimerkiksi myos erikoisemman rullahiiren rulla saadaan toimimaan
ArchiCADin zoom/pan-toimintoina.

2.6  Siirra, Kierrd, Peilaa (kopioi) ja Monista

Elementtid muokattaessa tai poistettaessa komennot aloitetaan tyypillisesti valitsemalla haluttu elementti. Ndin ohjelma tietdd, ettd ky-
seistd elementtid tai kyseisid elementtejd aiotaan muokata. Tdmin jdlkeen valitaan, mitd sille tehdéén, eli annetaan késky. Siirtdminen,
kiertiminen, peilaaminen sekd monistaminen toimivat hyvin samankaltaisesti.

Ndin tehdéidn esimerkiksi siirto:

1. Valitaan toinen piirretyistd viivoista.

2. Siirto-komento, kuten moni muukin muokkauskomento, 16ytyy useasta eri paikasta: Muokkaus-alasvetovalikosta, hiiren oikean
nippdimen ndpaytykselld avautuvasta valikosta tai Seuralaisen painikkeesta, joka aukeaa, kun népéytetddn valittuna olevaa viivaa
uudestaan ilman Vaihto-osoitusta. Nuolella taas siirto tapahtuu ilman eri kiskyi.

3. Nipiytetddn hiiren oikeaa painiketta ja valitaan Sirrd-komento.

[l valitun viivan asetukset ®T
Valitse tytkalu
X Lelkkaa o
&= Kopiol *®C
2 Sijoita R®Y
¥ Poista
Siirrd » & Slirrd D
. | o Kierrd ®E
»
Jarjestys . o Peilaa %M
Tasot > & Nosta...
& Niytd valinta/valinta-alue 3D:ssd s @ Siirrd ja kopioi [rd 1o}
& Naytd kaikki 3D:ssd ®FS | o Kierrija kopioi  O3%E
@ Naya valitut %1 cf Peilaa ja kopioi  {+3%M |
| & Slirrd Ja kopiol monta
Valinta pois ~
T & Klerra ja kopiol monta
@ Monista... ®F




4. Nipiytetidn kerran, osoitetaan siirron ldhtGpiste.
5. Nipdytetddn toisen kerran, osoitetaan siirron loppupiste.

Mitat on aina — myds kesken toiminnon — mahdollista syottdd
myos koordinaatteina. Koordinaattien lihavoitu tai korostettuna
oleva teksti korvaantuu suoraan néppdimistoltd syGtetylld. Siirto ja
kopiointi tehdddn samoin kuin siirto: valitaan elementti ja anne-
taan komento. Kopioinnin voi lisitd Siirfo-komentoon myds kesken
siirron painamalla Komento-nappdintd (Windows: Ctrl, Mac: Alt).
Merkkind kopioinnista kursorin viereen ilmestyy plusmerkki (+).
Muuten komento toimii siirron tavoin.

2.7 Leikepdytakaskyt Kopioi, Sijoita,
Leikkaa

Leikepoytakskyt ovat yksi tietokoneiden merkittdvimpid tiedonsiir-

totapoja ohjelmien sisdlld ja niiden vililld. Tieto siirtyy paikasta

tai ohjelmasta toiseen riippuen ohjelmien, kopioidun sisllon tai

ikkunoiden samankaltaisuudesta.

1. Valitaan viiva (tai ylipddtddn kopioitavat tai leikattavat elemen-
tit).

2. Nipiytetddn hiiren oikeaa painiketta tai avataan Muokkaus-
alasvetovalikko.

Bl Valitun viivan asetukset ®8T
Valitse tydkalu
% Leikkaa ®8X
Kopioi #C

. [@Sijoita BV
¥ Poista
Siirrd > |
Jarjestys >
Tasot »
4" Naytd valinta/valinta-alue 3D:ssd  Fs
& Naytd kaikki 3D:ssa #F5
&) Nayta valitut ®s |
Valinta pois

3. Valitaan komento Kopior, jolloin elementti kopioituu tietoko-
neen leikepdydille odottamaan sijoittamista.

Sijoittaminen:
Valitaan Muokkaus — Sijoita tai painetaan Komento-V.

2.8 Vaihto- eli Shift-nappain

Vaihto-nédppdimelld on kaksi kiyttotarkoitusta:

1. Painettaessa Vaibto-ndppidin alas, kun joku muu kuin nuoli-
tyokalu on valittuna, kursori muuttuu viliaikaisesti nuoleksi.
Tamd on merkki siit4, ettd elementtejd voidaan hiiren ndpay-
tykselld valita, poistaa valinnasta tai lassota vetimalld alue nii-
den yli. Tamn toimintatavan omaksuminen helpottaa merkit-
tavisti tyoskentelyd, koska suunnittelutyckalu pysyy kaytossd.

2. Tasmillinen piirto, mallinnus sekd muokkaus vaativat toisi-
naan piirtosuunnan lukitsemista. Piirtosuunta on viliaikaises-
ti lukittavissa [dhimmén osoitetun apuviivan mukaiseen kul-
maan painamalla Vaibto-ndppdin alas. Ndin edelleen kursoria
sivusuunnassa siirtdmilld saadaan selville tismallisid mittoja
esimerkiksi ympérilld olevien elementtien nurkista, jotka dlykis
kursori 10ytad.

KM.HAR - 11

I r Side 1,598
< a Kulma 45,00°

arjoitustalo - Graphisoft ArchiC

GIGLCENEN MNakyma  Suunnittelu Dok

| % Leikaa Clrkx

Kopioi Ctrl+C
2 Sijoita Ctrl+v

Valitse kaikki ikkunat  Ctrl+A

Etsi ja valitse... Ctrl+F

K Poista
I
Q
]

Etsi ja korvaa tekstia...

Ryhmitys >

Esitysjérjestys 4

Lukitus 4

Siirra 4

Muokkaa muotoa 4

Elementtiasetukset 4
= R

" r Side 1751
X a Kdma 30,00°
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2.9 Mittaaminen tyon aikana g

rrr Viliaikaisia mittauksia tehd'zi'z’m pa_inikepalkin Mitta-ndppdimelld. Toiminnon oikotie on - Etdsyys 25,188
kirjain M. Painettaessa Mitta-nzppiin alas kursori muuttuu viliaikaisesti mittanauhaksi 4 a Kulma 81,50°

ja koordinaatit tulevat esiin. o ¥ 3,724

‘_’ Koordinaatit nkyvit joko suhteessa alkuperdiseen origoon tai kéyttdjan kayttoorigo- T Y 24,911

painikkeella médrittimadn kéyttoorigoon. Kaksoisosoittamalla origopainiketta kiytto-
origo "palaa” alkuperiisen origon pélle.

Mittanauha on merkki siit4, ettd elementtejd voidaan hiiren ndpdytyksilld mitata yksittdin tai ketjussa osoittamalla perdkkiisid pis-
teitd. Mittaaminen on mahdollista myds kesken elementtien piirron, télloin mitattu luku siirtyy piirron siteeksi. Taman toimintatavan
omaksuminen helpottaa merkittévisti tyoskentelyd, silld suunnittelutyokalu pysyy kiytossa eikd tyotd tarvitse keskeyttdd.

- IIIIIIII]lI[II[IIEIlIIIIm

@ Etdisyys 2500
< a Kulma 0,00°
o % 2500
T Y 0

2 Juoksevamitta 6500
@ Pinta-da 5,00

Minki tahansa koordinaattiluvun voi siirtdd myds leikepoydin avulla esimerkiksi seindn korkeudeksi. Tama tapahtuu siirtymalld
sarkaimella oikeaan kenttddn, jolloin luku muuttuu siniseksi, painamalla Ctrl-C, lopettamalla mittauksen, avaamalla seinin asetukset
ja painamalla Ctrl-V (korkeuden ollessa korostettuna).

3 Tayte-tYOkalu 0,06 Téytteen oletusasetukset
Muisti... Oletus
Tayte Tiytteelld piirretddn kaksiulotteisia kuvioi-
ta. Ne eivit ndy 3D-ikkunassa. Téytteiden ¥ (R VYleiset asetukset
piirtdminen ja muokkaaminen on samankaltaista kuin laattojen, S (Ehcviva ARl
kattojen, vyohykkeiden seki pintojen mallintaminen. Tiytteen saa @‘ i S i
my0s suoraan laatan, katon, vyohykkeen, kuoren, muunteen ja « ¥ e[l
pinnan paille niiden asetuksista. Myds erilaisissa objekteissa on %J ‘D Ty " v =

useimmiten taustatdyte. ArchiCADin tehokas kiytto edellyttdd, ettd

Taytteen suunta:

t':iyttelilden esitystapaa piirustuksiin hallitaan tasojen lisiksi esitys- o B i Néyta pinta-ala
tavoilla.
. . v @ Maarat ja selite
3.1 Tydkalun asetukset (vililehdet)
s . st e PR ™ Yleiset madrat
Téytteen oletusasetuksissa siddetddn téytetyyppid, vdrid, reuna-
viivaa ja tdytekuviota sekd asetetaan laskentaan ja tiedonsiirtoon
liittyvid ominaisuuksia téytteelle. Midratietueesta  Sido...
Liitd selite (Tayte) Selitteen asetukset...

3.1.1 Taytteen oletusasetukset

1. Valitaan 7zyte-tyokalu. Vahennd vyhykkeestd 0 % tdyttaen alasta

2. Avataan Oletusasetuksel.
v & Tunnukset ja luokat

Oletusasetukset-apuikkuna jakautuu kolmeen vililehteen: Yes- D Tayte 001
set aselukset, Midirdt ja selite seki Tunnuksel ja luokat. T e LSS
uutosstatus Syva
MNaytd muutosvaiheessa Kaikissa olennaisissa

£Z (@ ARHPASTERIMALLI  »| | Kumoa | [ 0K |
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3.1.2  Adriviiva
Tiyte piirretddn joko #driviivalla tai ilman. Valinta tehdééin Adriviiva-painiketta osoittamalla.

3.1.3 Taytekuvio ja tyyppi
Tiytekuvio valitaan viemilld kursori halutun téytetyypin pdille ja osoittamalla sitd.

(R |[Ba '
4, |Dsu%

z¥ [« |[(=

._ &) Yieinen A vshsiriertainen 128 ) Eunusomio
#E O Mawitoky BB ralarvuctoparketts 1:3 [ Laatta - juokseva ladonta

Kalarruotoparkstts 114 EEH Laatta - tasaladanta
B3 vathuviiva B Loatta by
= ratholaatta 2] Laatta julssey - suurl
2 vathotidet B Lodoktu kivi

B attotili B Lanbadattin

2 vips Lasitettu laatts
B Kivimosaiidd BB voutoparketti 1:3
Kivirirshs FEE) Lonutaparkesti 114
Kivimurshe - s Ledhatbu kv

3 oot o

B volmicverkin Maskostes betori
E Konesaumspelt Matto

B vova eiste Muur kb harkko
Kuparifprorssi Palosus)sus

*

Tiytekuviolla on tyyppi, joka valitaan kuvaketta osoittamalla aukeavasta valikosta. Piirtotdytteitd tehdddn vain taytetyokalulla. 2D-
tdyte on esimerkiksi laatan tai katon pohjandkymddn asettava tdyte. Leikkaustdytteet ndkyvit mallinnuselementtien leikkauspinnoilla.
Leikkaustdyte on mahdollista piirtd4 rakenteen limpGominaisuuksilla tai ilman. LimpSominaisuuksia tarvitaan tutkittaessa rakenteen
liitoksien limmonjohtavuutta EcoDesigner Star -lisdohjelman avulla.

.00 Taytteen oletusasetukset

Muisti... | Oletus

Y z Yleiset asetukset

#. (%) Piirtotayte

Yksinkertainen 2D-piirtotayte

) 2D-téyte

Pinnan esittamiseen.

| Leikkaustdyte
Leikkauspinnan esittimiseen ilman limpoominaisuuksia.

| Leikkaustdyte - Rakennusaine
Leikatun rakennusaineen esittamiseen, sisaltad

Téytteen tyyppi vaikuttaa sen siirtoon DWG-muodossa muihin ohjelmiin. Tasot tai taso, jolle erilaiset téytteet siirretdan, on mahdollista
valita kddntdjan asetuksissa.
Tiytteen piirtokynille seki taustalle valitaan kynit. Tdytteen taustaksi voidaan valita peittdvid kynid tai kokonaan ldpinzkyvi tausta.

— Ehwt vilva » zn @
% ¥ 3 [Im ‘@‘
L p N [
%.. Dsu % ’ )
$p

E_. et [Iayts pinca-aia @-téytteen taustakyna
% Owadritely
B2 OKayta vadristettys taytetts
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3.1.4 Taytteen suunta
Tiytteen suuntavaihtoehto valitaan neljdlld painonapilla. Mahdolliset tavat riippuvat valitusta taytekuviosta.

b & Yleiset asetukset

SRR e

H Ehyt viiva vl =¥ IEI
#... || | Ruudukko 250x250 » %9
b ¥ ]
Taytteen suunta:
OB (% OE (B iyt pinta-ala
Téytteen origon suh E

Ensimminen valinta ¥einen kiyttad tdytekuviolle projektin origoa sekd pysty-vaakakoordinaatistoa. Valinta 7zytteen origon subteen
mahdollistaa vektorikuvion origon ja suunnan asettamisen tiytteen muodon piirtimisen jilkeen. Viidristetty tiyte mahdollistaa tdytteen
vidristimisen edellisten jilkeen. Vddristimisen voi tehdd myos jalkikdteen — kuten origon siirtimisenkin — valitsemalla tdytteen ja
osoittamalla sen suuntavektorin pa4t4, esiin tulevasta seuralaisesta valitaan Siirrdi alielementtid.

&
o @ i oao

U
Hsiirra alielementtia | 000 ;
= O |« r Sade 1236
T | <X a Kulma 44,50°

errer0,00°

3.1.5 Pinta-ala

Ohjelma ndyttd4 piirretyn tdytteen pinta-alan pohjassa, kun se valitaan ruksiin Nyt pinta-ala. Rakennusten pinta-alojen ja tilavuuk-
sien laskentaan suositeltavampi tyokalu on Vydhyke.

3.1.6 Taso

Tasoasetukset ovat samanlaiset kaikilla tyokalulla, eli luodut elementit sijoittuvat tyokalun asetuksissa projektin sisiltimistd valitulle
tasolle. Tasot luokittelevat elementit skissipaperinipun kaltaisesti, piilottamalla tai lukitsemalla tasoja voi mallin muutoksia hallinnoida
paremmin. Tyokalujen oletukset, kuten valittuna oleva taso, periytyy kiytetystd aloituspohjasta.

Taso on muiden attribuuttien kaltaisesti ominaisuus, jonka avulla monimutkaisesta projektista voi 16ytd4 ja suodattaa elementtejd.
Tasoja organisoidaan tasoyhdistelmiksi, jotka auttavat piirustusten tulostamisessa ja tallentamisessa eri tarkoituksiin. Tasoyhdistelma
tallentuu planssille sijoitetun ndkymsén asetuksiin. Tasoista on kerrottu tarkemmin vihkossa KO.4S.

000 Tayeenolews] & @ b 1/AR-D2 OSAMITTAMALL

@ @ (% 1|AR-D3_DETMITTA.MALLI
& @ (% 1|AR-D4_KORKO.MALLI

@ @ (% 1/AR-D5_KOORDINAATTI.MALLI
& @ (% 1|AR-D6_MUUMITTA.MALLI

M ERyEviNG o @ F 1|AR-D_MITTA.MALLI

hi % Yleiset asetukset

& @ [# 1/AR-E_RAKOSA.MALLI

o @ (B 1|AR-F_VIIVA.ARKKI

o @ [ 1|AR-G_MODUULI.MALLI

v o © i 1 AR-H_RASTERL.MALLI

& @ [# 1/AR-I_TAULUKKO.ARKKI

Taytteen suunta: o @ [ 1|AR-J1_LEIKKMERK.MALLI
<= 2 B @ % ® @ 1AR-J2_SMERK.MALLI

o <@ [# 1|AR-)3_DETMERK.MALLI

Ao @ (& 1|AR-J4_SEINAKAAVIOMERK.MALLI

o @ [ 1|AR-J5_TYOKUVAMERK.MALLI

& < % 1/AR-K1_MUUTOSV.MALLI

@ < % 1JAR-K_MUUTOSU.MALLI

. Tyhja
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3.1.7 Maarit ja selite
Méirilaskenta ja selite kisitellddn omissa harjoituksissaan.

3.1.8 Taytteen esitystavat piirrettdessa (naytolla)

ArchiCADissd on tdytekuvioille kaksi erilaista esitystapaa, jotka ovat toisistaan riippumattomia. Se, kumpi niistd on esill4, valitaan koh-
dasta Nikymd — Esitystavat piirrettiessd — Viivarasteri / Pisterasteri. Asetus vaikuttaa vain ndytoll4, ja yleensd kéytossd on téytteet
vektorimuodossa esittdvi Viivarasteri.

3.1.8.1 Pisterasteri

Pisterasterit ovat pikseleistd koostuvia, vain ndytolld ndkyvid kuvioita. Niit4 ei voi tarkastella lihempad, vaan ne néyttivit samanlaisilta
kaikissa mittakaavoissa sekd zoomauksissa. Pisterasterit ovat aina mittakaavattomia. Pisterasteri muodostaa tdytteen tunnuskuvan tiy-
tevalikkoihin.

3.1.8.2 Viivarasteri
Viivarasterit ovat vektorin muotoisia. Ne muodostuvat viivoista, kaarista tai niiden joukoista. Viivarasterit voivat olla mittakaavallisia.
Mittakaavassa — Mittakaavaton

Viivarasterit voivat olla joko mittakaavallisia eli aina samankokoisia (esimerkiksi tiiliverhous) tai mittakaavattomia (esimerkiksi
betonin materiaalimerkintd). Kuvio voidaan nfytt44 aina samankokoisena tai suhteessa mittakaavaan.

3.1.8.3 Tayteluokat

Tiytteet jakautuvat erilaisten siséltdjen ja kdyttotarkoitusten mukaisesti erilaisiin luokkiin eli Yksivdrisiin, Liuku-, Vektori-, Kuvio- sekd
Kuvatéytteisiin. T4ytteitd luodaan kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Téiytteet.

Ruudukko 150x150
VEKTORITAYTTEET
. Muisti... |
- -
¥ @& Yleiset asetukset Palosuojaus [Z] kattotiili 06
Paneeli Kattotiili 07
m Ehyt viiva [ pehmea eristevilla [ kattotiili 08
| Peltikate (3] kattotiili 09

Pistekatkoviiva
(B pitka willi - juokseva ladonta

[ Kattoiili ladottu
[l xattotiili perus

it

‘Alumtini

Kaksinkertainen 1:8
. Kalanruotoparketti 1:3

ad % Tunnukset ja luokat

Naytd muutosvaiheessa

Kalanruotoparketti 1:4
Katkoviiva

Kaikissa olennaisissa Kipsi

murske - suuri

7
Kolmiot
E=] koimioverkko

Konesaumapelti

B xova eriste
' Kupari/pronssi

Ruudukko 150x150

Teras
‘Tllll - englantilainen ladonta
B miili - flaamilainen ladonta
B il - juokseva ladonta

Tiili julkisivu

[B it palonkestava

72 Tiili yleinen

= miililattia - pystyladonta
Tiililattia-kyljelleen ladonta
i Vaneri

B vaneri - suuri

7 ynteniinen + katkoviiva
\fhtenainen + pistekatkoviiva

[B5 itk viili - suora ladonta [ kevytbetoni
Téytteen suunta: [ vheeninen Pohjarappaus [ Kiveys 01
= ® a LIUKUTAYTTEET B puu [ Kiveys 02
’ o = Suora liukutdyte Rappaus (3% Kiveys 03
S n liukutayte mlﬂww 04
g & Madrat ja selite VEKTORITAYTTEET Ruudukko 100x100 Kiveys 05

o Yleiset madrat 2] etonielementti H Ruudukko 200x200 Kiveys 07
Betonirakenne [ rRuudukko 250x250 [ kiveys 08
[53] eps-eriste [EH ruudukko 300x300 B kiveys 09
| Midritietueesta Sido... [77] Eristeharkko [ Ruudukko 50x50 vino Kiveys 10
| |Eristerappaus Ruudukko 600x1200
Ruudukko 600x600 x

 Liikk salite (Tiyte) ] imarako Ruudukko 900x900 E Kiveys 13
Kaksinkertainen 1:4 7] suojakive Kiveys 14

| Vahenna vybhykkeesta 0 ] suo) e X

E Kiveys 15
[B8 kiveys 16
[HH Kiveys 17
@ Kiveys 18

s} Tdyte 002 _.ﬁ Kattolaatta n'!‘lill - normaaliladenta m Kiveys 19
¥ Muutos E Kattotiilet -Tuitl - pysty-tasaladonta Ekj\myskuvlo saumoin 1
Muutosstatus Pysyvi E= kattoriili [ miili - tasaladonta [&=] Kiveyskuvio saumoin 2

@ Luonnonkivet

E=Puu 180

ﬁ T.-flaamilainen ladonta+saumat

g |® AR-H RASTERI.MALLI » E@Kuusikulmia Evmpwat 1 iﬁili - tasaladonta + saumat
= ' Laatta - juokseva ladonta = Ympyrat 2 [EE miili-eng.lainen ladonta+saumat
Laatta - tasaladonta KUVIOTAYTTEET E= miili-juokseva ladonta + saumat
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3.2 Piirtiminen

3.2.1 Taytteen piirtdminen ja muokkaaminen
Tiytteen piirtdminen ja muokkaaminen on samankaltaista kuin esimerkiksi laatan, katon ja pinnan. Kaikki seuraavassa esitetyt muok-

kausmenetelmat toimivat useilla muillakin elementeill.

3.2.2 Piirto
Piirretddn téytteitd erilaisilla piirtotavoilla. Kokeillaan erilaisia muokkaustapoja. a
% :

Piirtiminen aloitetaan valitsemalla piirtotapa 7iedot-apuikkunasta.

3.2.3 Piirtotapa
Piirtotapoja on tiytteelld kolme: Monikulmio, Suorakulmio ja Kierretty suorakulmio.

vo o e] [a

Piirtotapa: Monikulmio, suorakulmio, kierretty
suorakulmio

Piirretiin tiyte:
1. Valitaan 7zyte-tyokalu.
2. Valitaan piirtotavaksi vasemmanpuoleisin painike eli Monikulmio.

3. Osoitetaan tdytteen ensimmainen nurkkapiste.
4. Osoitetaan haluttu muoto ja viedddn kursori lhtSpisteen péille tai vaihtoehtoisesti kaksoisosoitetaan viimeiseen pisteeseen, jolloin

muoto sulkeutuu.

H—=—==x=
e m -,

Ll POPPITT

-ﬂ“-‘,__h"‘-“"

X -7578
Y -1,855

| e
T

5. Kursori muuttuu vasaraksi merkiksi sulkeutuvasta alueesta.
6. Osoitetaan vasaralla. Piirto loppuu.
Suorakulmio- ja Kierretty suorakulmio -piirtotapa on Kisitelty Viiva-tyokalussa timin Harjoituskirjan kohdassa KM.HAR.2 Har-

Joitus 02 Viva-tyokalu.
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3.3 Taikasauva

ArchiCADissd on 7aikasauva-toiminto, jonka nippainoikotie on vililyonti. Dokumentti  Yaihtoehdot
Taikasauvalla piirrettdessd tai mallinnettaessa ohjelma luo uusia elementtej ja tun- }

nistaa osoitettujen alueiden muodon. Muodon ei tarvitse olla sulkeutuva. Taikasauvan Tydkalut '

luoman muodon tarkkuuden asetukset tehddin kohdassa Vaihioehdot — Kaaren mutkai- |@\ Piirra monikulmio taikasauvalla

lu. Kuvassa nikyvilld mukailutavoilla esimerkiksi pyoredn ympyrin sisidn saa viisikul-

maisen talon seinit, laatan ja katot. T4rkedd on huomioida, ettd asetukset sdilyvit, kunnes niitd muutetaan.

= Kaaren mukailu E|
Mukailutapa
o=s"F () Poikkeama kaaresta Ensisijainen tapa:
alle (%) Suorat segmentit
(O Paras vastaavuus
{:\ () Kaaren jako

ﬁ (%) ¥mpyrén jako

aita O Segmentin pituus

s ]
’&] I Kumoa ] l OK ]

Piirretddn tiyte taikasauvan avulla:
1. Piirretddn Viiva-tyokalulla kaksi kuviota: toinen avoin, toinen sulkeutuva.

/

2. Painetaan Vililyonti-ndppaintd ndppaimistoltd. Kursori muuttuu taikasauvaksi vililyonnin ollessa painettuna alas.
3. Viedddn kursori viivojen péille ja nurkkapisteisiin. Sdihke muuttuu: talloin taikasauva tunnistaa linjan sekd valintapisteen.
4. Nipiytetidn sulkeutuvan alueen sisddn taikasauvalla. Tdyte ilmestyy.

/

5. Toistetaan edellinen, mutta ndpéytetdén avoimen alueen sisille.

it

Taikasauva hakee alueen reunat automaattisesti tai ilmoittaa, jos niitd ei l6ydy. Taika vaikuttaa siis eri tavalla osoitetusta kohdasta
riippuen. Erilaisia taikoja 16ytyy kokeilemalla muotojen nurkista ja reunoista.

MUY ArchiCADin Hidmd-ominaisuus kannattaa yleensa kytked pois pddltd, koska se voi hiiritd taikomista. Néin tehdddn, mikili ei
taiota hiamond nikyvdd muotoa. HiAmo on kisitelty tarkemmin kappaleessa 28.
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3.4 Suorakaide, monikulmio ja reika
3.4.1 Muokkaus

3.4.1.1 Seuralainen

Valittua tdytettd tai mitd tahansa vastaavaa valittua elementtid tai niiden muotoa muokataan Seuralaisen toimintojen avulla. Sexralai-
nen ponnahtaa esiin, kun valitun tdytteen reunaa tai valintapistettd osoittaa kursorilla ja pitdd samalla hiiren vasenta painiketta hetken
alas painettuna. Tirkedd on huomata, ettd Seuralaisessa valituksi tulee se "kisky", jota viimeksi kiytettiin, ja késkyé voi vaihtaa aina
lennossa.

1. Valitaan tdyte painamalla Vaibto-ndppiin alas ja ndpayttimalld taytettd.

2. Nostetaan Vaihto-ndppéin ylos ja ndpdytetddn uudestaan tdytteen reunaa mersulla.

D] B | B || &5
=0

3. Seuralainen ilmestyy.

3I0IAYY Hieman erilainen Seuralainen ilmestyy, kun népdyttad valittua tdytettd nurkkapisteestd.

ﬁ" 0 | | &
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3.4.1.2 Nurkan lisddminen ja poistaminen
1. Viedddn kursori ensimmdiselle painikkeelle Seuralaisen ylérivissi ja ndpdytetdzn sitd.

: BPREEE
; g,ﬂ‘?.i | zo

2. Viedddn kursori pohjaan ja ndpdytetdzan. T4ytteeseen syntyy uusi nurkka osoitettuun paikkaan. Kaksoisndpayttimalld samaan paikkaa
saadaan lisittyd pelkkd valintapiste (nurkka) téytteeseen. Nurkkia poistetaan esimerkiksi siirtdmlld niitd pddlekkéin.

3.4.1.3 Muuta reuna kaareksi tai suorista se
Tiytteen suora reuna muutetaan kaareksi. Mikéli kaarevaan reunaan lisdtd4n piste, se muuttuu suoraksi.

NEREE

£
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3.4.1.4 Muuta reunaa tangentilla
Tiytteen suoraa reunaa muutetaan tangentin avulla. Jos kuvassa tangentti on pystysuora, tulee siitd puoliympyri.

A |i}f*\ e BEEE

3.4.1.5 Siirrd reunaa
Tiytteen suoraa tai kaarevaa reunaa siirretidn suoran suuntaisesti.

B[ 2+
D
A

Siirretdéin tiytteen reunaa metri ylospdin:

1. Valitaan Seuralaisesta painike Siirrd reunaa.

2. Liikutetaan kursoria ylospéin, jolloin reuna seuraa. Néin osoitetaan siirron suunta.

3. Kirjoitetaan luku 1 ndppdimistoltd. Luku korvaa Koordinaatti-ikkunan lihavoidun r-kentin sisdllon.
4. Painetaan Enfer-nappiintd nappaimistoltd. Reuna siirtyy.
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3.4.1.6 Siirrd nurkkaa
Siirrd nurkkaa -komento valitaan ndpayttamalld valittuna olevaa taytettd valintapisteestd vakéselld. Siirron mitat voi antaa joko kuvan
mukaan sdteend ja kulmana tai kirjoittamalla x- ja y-arvot (mitat tulevat esiin koordinaatti-ikkunaan, joka laajenee painamalla kyseistd

kirjainta tai sarkainta).
J|&[#|s
I

s

Col [y sade 0,588,
< a Kulma 45,00°

3.4.1.7 Pyorista
Nurkkaa viistdessd aukeaa apuikkuna, josta voidaan valita viiste tai pyoristys. Muutos tehdd4n joko yhteen nurkkaan tai tiytteen kaikkiin

nurkkiin samalla kertaa.

Pyoristafviista
“R} @ Pybristys
B O Viiste
...sdteella:
.
[ Lisaa kaikkiin nurkkiin TR
— :
By :nxﬁ g EF%%EéFEI
0 2 L
javanes

Nurkan viiste tai pydristys saadaan oikaistua napdyttamalld kaarta tai viistettd mersulla ja valitsemalla Seuralaisesta komento Jatka
viereisidi reunoja. Tama painike on ndkyvilld vain, mikili toiminto on mahdollista suorittaa.

= 25527
o 5 o
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3.4.1.8 Siirra kaikkia reunoja

Nurkkapisteeseen tai reunaan ndpayttimalld aukeaa Seuralainen, josta valitaan vaihtoehto, ja siitd puolestaan tiytteen kaikkia reunoja
siirretddn kerralla.

k] - G / REyE . EE
SR 2
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3.4.2 Aukon tekeminen

Aukko tehdédin joko Seuralaisesta komennolla Vihennd monikulmiosta tai piirtimalla aukko suoraan valitun téytteen reunojen sisd-
puolelle.

Piirretidin tiytteeseen aukko:

1. Valitaan tdyte ndpayttimalld sitd Vaibfo-ndppdin pohjassa.
2. Valitaan 7ziyte-tyokalu.

3. Piirretddn aukko tdytteen sisdpuolelle.
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Pelkkd aukko valitaan ndpayttimadlld sen reunaa Vaibto-ndppain pohjassa mersulla. Valinnan jdlkeen aukon muokkaukset, kuten
poistaminen, siirto, kopiointi tai monistus, toimivat kuten kokonaisilla taytteilld. Reikdd ei voida kopioida elementin ulkopuolelle eikd
elementistd toiseen.
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3.4.3 Liséaa ja vahennd monikulmiosta

Tiytteeseen lisdtddn alueita piirtimdlld ne. Lisdtddn tdytteeseen alue:

1. Valitaan Seuralaisesta Lisiid monikulmioon -painike. Ohjelma odottaa lisattdvid aluetta.

2. Nipiytetddn lisattavin alueen ensimmdinen piste téytteen sisipuolelle.

3. Nipiytetddn lisattavin alueen pisteet ja lopetetaan kaksoisndpayttimalld piirto tdytteen sisille.
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Tiytteestd vihennetddn alueita samalla periaatteella kuin sithen lisitddn. Alueen voi lisdtd tai vahentdd myos taikasauvalla.
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4 Nuoli- ja Valinta-alue-tyokalut

4.1 Tyokalujen perusteet

4.1.1 Nuoli-tyokalulla valitseminen
Nuoli-tyokalua kiytetddn elementtien tai elementtijoukkojen valitsemiseen sekd elementtien siirtimiseen ja venyttimiseen.

1. Nipéytetddn 7yokalut-apuikkunan Nuoli-ikonia. —
2. Valitaan ja poistetaan valinnasta viivoja napayttamalld niitd Nuoli-tyokalulla. I ii IEEEII I

4.1.2  Nuolen valinta-alueella valitseminen

Nuoli-tyokalulla voidaan valita useita elementtejd yhdelld valinnalla. Napayttimalld tyhjdlle alueelle ja siirtimilld kursoria syntyy suo-
rakulmainen valinta-alue. Nuolityokalun asetuksia muutetaan NVuoli-tyokalun ollessa valittuna Ziedot-apuikkunasta. Nuolella on kolme
valintatapaa.

0O E—
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Vasemmanpuoleinen vaihtoehto valitsee kaikki ne elementit, ) Tydkalut 0 —
joiden yksikin valintapiste on valinta-alueen sisilld. Keskimmii- = ry
nen valitsee ainoastaan kokonaan valinta-alueen sisille jdavit L rl »I @ I
elementit. Oikeanpuoleinen valitsee oikealta valittaessa ainoastaan
kokonaan valinta-alueen sisille jadvit ja vasemmalta valittaessa
myos ne elementit, joiden valintapiste on valita-alueen sisilli — €3 Valint...

006
se on siis kahden edellisen yhdistelma. Nuolen valinta-alue piirtyy
joko katkoviivana tai yhtengisend viivana riippuen valintatavasta. Suunnittelu

&y Seina

Valinta
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Nuoli-tydkalun valinta-alue voidaan piirtid monikulmiona, suorakulmiona tai vinona suorakulmiona.

) Tyokalut

Valinta
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Nuoli-tydkalun asetuksista vaikutetaan myos Pikavalinta (Magneetti) -valintatavan pdélldoloon. Magneetin avulla elementtej ja ob-
jekteja voi siirtdd ja valita niiden sisdltd paikoista, joissa ei ole tartuntapisteitd. Kursori néytta4 talloin nuolimagneetilta. Magneetti saadaan
viliaikaisesti myds pdlle ja pois vlilyénnin avulla. Jos tyokalu on padll, painetaan vastaavasti Vaihto-Valilyonti (Nuoli+Magneetti).
Nuoli on joko musta tai valkoinen riippuen valinnan tyypistd. Musta nuoli tarkoittaa normaalien elementtien valinnan olevan ensisijainen
ja valkoinen tarkoittaa alielementtivalinnan plldoloa.

oy 25y

R

Alielementtejd ovat Muunne-tyokalun pinnat ja reunat, joita muokataan tarvittaessa erikseen. Alielementtivalinnan saa péille viliai-
kaisesti suoraan painamalla normaalin Vaibto-ndppaimen lisdksi samaan aikaan C#r/-ndppdintd.

-
Pinta

Korko: =1,400
Taso: AR111 MAADSA
Kerros: O

SOOIV Mikili vidrdlld (alielementti-) valintatavalla yrittdd valita muita kuin muunteita, tulee nuolikursorin viereen kieltomerkki.

4.1.3 \Valinta-alueella valitseminen ja muokkaaminen

Valinta-alue on tarkoitettu useiden elementtien yhtdaikaiseen valintaan ja

Valinta-alue pois

muokkaukseen. Valinta on tilloin olemassa, vaikkei valintapisteitd eikd
elementtien korostusta niy. Poikkeuksena muihin valintoihin tummempi | B Sijoita Chrl+v

valinta-alue toimii useissa kerroksissa yhtdaikaisesti. Yksi valinta-alueen
ominaisuus on 3D-mallin katselun rajoittaminen haluttuun osaan.

4.2 Koko nayttd Ctrl+,
{2} Koko naytts & Katke apuikkunat

Valinta
m I

) Tyokalut )

"~
L=l

} Hasmakuva »

Valintatavat - yksi kerros, kaikki kerrokset

Siistit nurkat

Todelliset viivanleveydet

¥ Suunnittelu

EE Tallenna nékyma ja sijoita planssin ~ Alt+F7
.ﬂ Mieti uudestaan Ctrl+Vaihto+R
Q Sovita ikkunaan Ceri+'
' Nayts valintajvalinta-alue 3Dissa FS
&

MNayta kaikki 3D:554 Ctr+FS
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Valinta-alue poistuu joko Esc-ndppaimelld, kaksoisosoittamalla eli luomalla dérettoman pieni valinta-alue tai kohdevalikon Valinta-
alue pois -kaskylla. Valinta-alueen sisilld olevat osat siirtyvit ja sitd leikkaavat venyvit. Poikkeuksia muokkaukseen tehdd4n elementti- tai
tasokohtaisilla lukituksilla. Valinta-alueella rajataan myGs alue, jolta valitaan kaikki tai etsitdzn ja valitaan.

Harjoitus:

Muokataan harjoitustaloa kaikissa kerroksissa:

1. Piirretdidn suorakulmainen valinta-alue talon pdidyn p#ille.

2. Nipiytetddn jotain sen sisdlld olevaa vikispistettd toiminnon alkamiseksi.
3. Nipiytetddn loppupiste.

Harjoituksessa on mahdollista my0s syottdd tarkat koordinaatit suhteessa mihin tahansa osoitettuun vékéspisteeseen tai reunaan.
Pelkkid valinta-aluetta siirretddn osoittamalla alku- ja loppupiste kursorin A#rain-ilmeen ollessa niytolld. TAlloin mitddn muutoksia ei
tapahdu muille elementeille.

SIOQIIAYY Valinta-alue voi olla ndytolld ndkyvilld vaikka kuinka kauan, se ei esti muiden toimintojen tekemistd. Lisiksi valinta-alue
rajaa Valitse kaikki -valinnan ja haluttaessa Efsi ja valifse -valinta toiminnot sen alueelle.

4.2 Valintatavat

4.2.1 \Valitseminen

Elementtid muokattaessa se useimmissa tapauksissa taytyy valita ensin muokattavaksi. TAmin jélkeen sille tehdddn haluttu komento:
poisto, muokkaus tai vaihto. Elementtien valitsemiseen projektista on useita eri tapoja.

4.2.2 Yksittdisen elementin valitseminen

Elementti valitaan (aktivoidaan) népadyttdmalli sitd hiirelld pitien samalla Vaihto-ndppiinti (Shift) alhaalla:

1. Painetaan Vaibfo-ndppdin alas ja pidetiin se alhaalla.

2. Siirretddn kursori alemman viivan (mersu) tai nurkkapisteen (vikénen) palle. Viiva korostuu siniseksi, ja sen pikatiedot tulevat esiin
vietdessd kursori sen pdille.

,Viiva
Tyyppi: Ehyt viiva
Taso: ARO.LUONNOS

3. Nipiytetidn viivaa eli valitaan (aktivoidaan) se.

Népiytyksen jdlkeen elementti nikyy vihredni ja siind nikyvit valintapisteet — mustat tai virilliset pallot — molemmissa pdissd sekd
selkdviivalla yksi tai useampia. Tama korostus tarkoittaa, ettd elementti on valittu ja edelleen muokattavissa. Tiedot-apuikkunassa nakyvit
valitun elementin asetukset.

4.2.3 Elementin lisddaminen ja poistaminen valinnasta

Valitaan useita elementteji. Lisitdédn valintaan ylempi viiva ja poistetaan alempi valinnasta:

1. Nipdytetddn Vaiblo-ndppiin alhaalla ylempdd viivaa. Viiva tulee valituksi.

2. Nipiytetddn Vaibfo-nappdin alhaalla alempaa, valittuna olevaa viivaa. Valinta poistuu. Kaikki valinnat poistetaan joko napdyttimalld
tyhjille alueelle tai painamalla nAppdimiston Esc-ndppainta.

4. Nostetaan Vaihto-nappiin ylos ja ndpdytetddn kursorilla mihin tahansa tyhjille piirtoalueelle. Valinta poistuu.
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4.2.4 Tartuntapisteet (valintapisteet)

Kaikilla elementeilld on valintapisteitd. Ndistd pisteistd elementti valitaan, mink jdlkeen sitd muokataan. Tyypillisimpid muokkauksia
ovat venytys ja siirto suhteessa osoitettuun pisteeseen.

= Ikkuna 003
_ 4x12
L ]
ar. 900
1 400x1 200

Nimetén 3D / Valinta, kerros 1

ABC

| Tuuletusosan leveys 0,398 |

Punaisia timantin muotoisia valintapisteitd on objekteilla, joi-
hin on ohjelmoitu erityisid muokkaustapoja. Esimerkiksi kuvan
Peruskirjasto-ikkunalla timantin muotoisia pisteitd kiytetddn lit-
teran siirtoon sekd ikkunan sivuosan mittojen muuttamiseen.

ISIO(OINRYY Valintapisteet auttavat myos erikoistilanteiden tunnistamisessa. Lukitulla tasolla ja Tiimitydssd varaamattomien elementtien
valintapisteet ovat harmaita — merkkin4 siitd, ettei niitd voi muokata. Lisdksi samasta syystd ryhmitettyjen elementtien valintapisteet ovat
onttoja palloja sekd lukittuina olevien onttoja neli6itd.

4.2.5 Paéllekkaisten elementtien valitseminen
Nuoli-tyokalulla valittaessa elementtejd, joiden valintapisteet tai linjat ovat p4dllekkiin, ohjelma ndyttd4d elementtien pikatietoja yksi
kerrallaan. Valittaessa elementtid ilmestyy Pikatielo-ikkuna.

Tami ikkuna kertoo valittavan elementin tietoja ja sen tyypin sek tason, jolla elementti sijaitsee. Mikili téissd kohtaa on pallekkisid
elementtejd, on esivalinta vaihdettavissa sarkain- eli tabulointindppdimell4.

| Seina

| Rakenne: 50 %
Korko: 0,000
Paksuus: 0,300
(Taso: AR1241_US.TALO-OSA |

ﬁ T

Valittava elementti nikyy korostettuna siniselld. Vaibfo-ndppdimen ollessa alhaalla valintajoukkoon lisitdsn elementti kerrallaan.
Kaikkien tultua valituksi niitd vahennetddn vksi kerrallaan. Mikdli kiytossd on tyokalu ja valinta tehdddn Vaibto-ndppiin pohjassa,
valitaan Kaytetylld tyokalulla luodut elementit ensimmaisend. Tamén vuoksi valinta kannattaa tehdd kiyttden Vaibfo-nappdintd. Ndin
tyokalu pysyy kiytossd ja ty6 on tehokasta.



KM.HAR - 27

4.3 Valitse kaikki seka Etsi ja valitse

Muokkaus-valikon Valitse kaikki -komento valitsee kaikki elementit avoinna olevasta ikkunasta sen nikyvissd olevilta tasoilta. Nuoli-
tyokalulla valituksi tulevat projektin kaikki ndkyvit elementit. Valintaa rajoitetaan valitsemalla ensin haluttu tyokalu 7yokalut-apuik-
kunasta. Valintajoukkoon kuuluu talloin ainoastaan kyseiselld tyokalulla luodut elementit. Vastaavasti Valitse kaikki toimii, jos kiytossd
on Valinta-alue-tyckalulla tehty, rajattu valinta-alue.

@ ArchiCAD Arkisto m Nakymd Suunnittelu
P0|=R&| & = @|| « reruroistasKerros 3z i
O Tyokalut ) | x Teeppis G 82

Valinta B  Toista Siirrd ja kopioi 3B

R Nuoli [ o

— Leikkaa #X
£ Valint... :

Valint... | & Kopioi 38C

Suunnittelu a Sijoita sgy

: X Poista

P Seinén...

Ji_Ovi Valitse kaikki seindt #A
& Etsi ja valitse...

Ikki

B &4 Etsi & korvaa tekstia...

& Kulma...

Z7 Kattoi... Ryhmi-ty§ >

Q‘Katto . Esitysjdrjestys > |
Lukitus »

Elsi ja valitse -komento 16ytyy myds painikepalkista. &
Eisi ja valitse on korvaamaton apuviline valittaessa asioita suuremmasta mallista. Hakuehdot kannattaa perustapauksissa pitdd
yksinkertaisina.

[:) Etsi ja valitse
Hakuehtoryhmén nimi: [ Muu a 3

Ehdot [Arve Il
Elementtityyppi | on  »| Kaikii E ¥ Kaikki
Kyna = 013 mm 107 [ ) 2D-tyypit
3D-tyypit
5 Seini
0§ Pilari
& Palkki
H Ikkuna
B ovi
Objekti
Poista @ g PorJras
<3 Laatta

Vi 4 i & Katto
Muokattavia: ] EI Valinta & Pinta

< &7 Verhorakenne

£ Mittaviiva
A Teksti

— | — 4 4 b 4L | B sehite

4 Vyohyke

£Z Tayte

7 Viiva

i Kuva

[ Pilrustus

= Leikkaus

-4 Julkisivu

& Seindkaavio

= = Detalji

1 Tyokuva

Lisdd...

Materiaali on Tiili=juoks eva ladonta

Tayte on 25%

2150
K

4,_5_00 ¥
L

Hakuehdot on mahdollista tallentaa seuraavaa hakua varten.

_ﬁ_ Etsi a valitse |

Hakuehtoryhman nimi: | Muu e E Tallenna nimella...

| [Ender [amve I ,
Elementtityypei | on  » @ Selng [*] v

| [kyma - 013 mm 107 ] Tuo tallennettuja hakuehtoja...
Materiaali on Tiill=juokseva ladoma . [ i y y
Tayte on 5% [ !

Lissd Poista m 1 |
| Valittu: o | ——r—] d | 1
Muokattavia; 0 ! [ | Valinta | *

Hakuehdot voi ndppaimiston Alt-ndppaimelld pipetoida halutusta tai oikeanpuoleisella Kopioi-painikkeella poimia valittuna olevasta
elementistd.

Kuvassa valittuna olevan elementin asetusten valinta on harmaana, koska mik44dn ArchiCAD-mallin ele- If—__,:}‘ m 2
menteistd ei ole valittuna. —
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4.4  Pyyhi, Peru

Elementtejd poistetaan Muokkaus-valikon Poista-komennolla. Vastaava toiminto tapahtuu nAppdimiston Peruutus (Back Space)- tai
Poista (Del) -nappdimilld. Poista-komento 16ytyy myds kohdevalikosta, joka aukeaa hiiren oikeaa ndppiintd painamalla.

1. Valitaan viiva.

2. Muokkaus-alasvetovalikosta valitaan komento Poista.

3. Viiva poistuu.

JUIINY Edellisen toiminnon peruminen tehddin joko Muokkaus-valikon Peru-komennolla tai painamalla painikerivin Peru-painiketta.

4. Muokkaus-alasvetovalikosta valitaan komento Peru.
5. Viivan poisto peruuntuu.

Peru-komentoa on oletusarvoisesti mahdollista suorittaa 20 kertaa. Enimmaism#drd on 99 kertaa. Kdyttéliittyman Perz-toiminnon
asetuksia sdddetddn Vaibloehdot-valikon kohdassa 7yoympdiristo.

MINIAY Myos vaiheittainen Peru elementtien jatkuvan piirron aikana tapahtuu Peruutus (Back Space) -ndppdimelld, néin se on Del-
ndppiintd nippardmpi.

Peruminen, joka tarkoittaa aiemman tilanteen palauttamista toimenpiteen jo loputtua on vakioitu tietokoneiden kiyttojarjestelmiss.
Kéyttojarjestelmien ja niiden esimerkkid noudattavien ohjelmien — kuten ArchiCADin — Peru-kisky on Ctrl+z (Win) ja Cmd+z (Mac
0S). Painikepalkin kierrenuoli ja Muokkaus-valikon Perz ovat sama Kisky.

4.5 \Venytd, Siirrd, Kierra, Peilaa ja Monista nuolella

Venyti-komennolla voi venyttii elementtid tai viivaa:

1. Valitse viiva.

2. Tartu venytettdvin pddn tartuntapisteeseen ja lihde raahaamaan.
3. Oheinen Seuralainen ilmestyy ja valittaessa venytysviiva venyy.

EEAE

verytyl |

e

@ r Side 6,122 |
_"I 4 Kulma 0,75 |

Siirrd-, Kierrd-, Peilaa- ja Monista-komennoilla on mahdollista muokata ja siirrelld elementtejd. Komennot 16ytyvit Muokkaus-
valikon Siirrd-kohdasta, mutta usein on helpompaa tehdd ne Seuralaisen tai ndppdinoikotien avulla. Samat toiminnot saa nikyviin
painamalla hiiren oikeaa nippiintd elementin ollessa valittuna.

[ valitun viivan asetukset ®T

Valitse tyskalu

¥ Leikkaa BY

B Kopioi sC

B Sijoita a8y

¥ Poista

e - Kierrd HE
drjestys

i f Peilaa BM
eot * | & Nosta.. 9
& Naytd valinta/valinta-alue 3Dissa  F4 & Siirrd a koploi 3D
& Nayta kaikki 3D:ssa WFs | o Kierra ja kopiol CHE
€y Naya valitut o8 o Pellaa ja kopiol M
Valinta pois & Slirrd ja kopiol monta

& Kierra ja kopiei monta
£ Manista... U
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4.6 Esc-logiikka

Escape- eli pakotiendppiin on ohjelmien yleinen kiskyn keskeytysnzppiin. Jarjestys alla olevilla vaiheilla on sama riippumatta tilanteesta,
jolloin ndppaintd painetaan. Logiikka painalluksissa toimii seuraavasti:

1. Kesken oleva toiminto katkeaa. Yleisimmin Esc-ndppdintd painetaan vain tdman YHDEN kerran.

2. Jos mitéin ei ole valittuna, apuviivat poistuvat, mikili niitd on ruudulla.

3. Valinta poistuu valituista elementeisti.

4. Valinta-alue poistuu, mikali sellainen on olemassa.

5. Mikili mitéén ei ole valittuna, tyckalu vaihtuu nuoleksi.

T4min vuoksi turhat Esc-painallukset pudottavat tyokalun kidestd!

MINISSY Backspace- eli Peruutus-ndppiin on vaiheittaisten piirto- ja mallinnustoimintojen, kuten laatan reunan piirtdmisen, vaiheit-
tainen perumistoiminto. Backspace myds poistaa valittuna olevat elementit. Néin se on Del- eli Delete-ndppaintd monikiyttGisempi.

5 Pinta

W Pinnan olemus voi olla pelkkd pinta, pinta reunoilla tai umpinainen tasapohjainen kappale. Haluttu vaihtoehto
valitaan osoittamalla painiketta ikonin edessi. Pinta-tyokalulla luodaan tyypillisesti projektin maasto sekd siihen
liittyvid osia, kuten teitd tai tayttojd.

5.1 Asetukset

006 valitun pinnan asetukset @] [navea ~ || @ Pinnan kolmioinnin esitysta vaihdetaan Naylettiiviit
y = n o linjat -asetuksella. Nakyviin pohjaan jaa valinnan
Muisti... Valittu; 1 Muokattavia: 1 @ i8] 1,000 . R . - ) .
“*6. (2,600 mukaan joko Kaikki linjat eli kolmioitu pinta tai pe-
¥ @3 Geometria ja sijoittuminen rinteisemmat Kayitdjin médrittimdit linjat €li "Korkeus-
kayrat”.
A 1
1y 1000 e E
2,600 ||:.Ylelr|en - ympiristd O
Sijaintikerros: A
0. Perustus (nykyinen) 4 [
Projektin nollaan |y |
DR -0,400
¥ g Pohjaja leikkaus 5
A4 Pohjaniikymi
Kerroksissa nakyminen Vain sijaintikerros ]
v LEIKKAUSPINNAT
1 W Leikkauksen vivakyni 0.13 mm 93 [—
Kiytd lelkkaustdytteen k... El mitddn
- REUNAVIIVAT
<0 Leikkaamaton vilvakynd  0.25 mm 53 [T —
¥ Lelkkaamattomat viivat  Ehyt viiva —
<3 Niytettdvit linjat Kaikki linjat 4 Kéyttdjan madritt, linjat
5@ Linjan kyni 0.20 mm 73 [[&55] v Kaikki linjat
v 2D-TAYTTEET ™ IS e saBamamasens
s
Pintamateriaalit: s
m . Y¥mp-ruoho vihre& m.| (®) Kaikki linjat teravid 1
- . Ymp-maa ﬁ Paalinjat terévia E
£ Kalkki linjat o
H_ . Ymp-maa ' nehmennetty
Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri. ‘ Palauta tekstuuri [
b o Madrat ja selite :
» @& Tunnukset ja luokat k
£% |® ARI11_MAAOSA  » kumoa | [ ok | |
0.0.6 Pinnan oletusasetukset
5.1.1 Geometria ja sijoittuminen Muisti... Oletus

Pinta luodaan kuten tiyte ja laatta. Sen yldpinnan korkeusase-
ma asetetaan joko suhteessa merenpinnan korkoon tai suhteessa
avoinna olevan kerroksen 0-tasoon. Pinta on aluksi levymiinen
kuten laatta. Pinnan leikkaustdyte ja pintamateriaali madrataan
rakennusaineella. Luomisen jilkeen sen yldpinta on muokattavissa
edelleen.

Pinnan rakenteella on kolme asetusta. Se voi olla vain ylépinta,
reunalla tai umpinainen. Pinnan korkeus ja paksuus siilyvit muis- W o i
tissa, vaikka sen olemusta muuttaisikin muodosta toiseen. W |-3,000

v gj Geometria ja sijoittuminen

. [1,000 =l

0,000 |[E Maa 341952301 v
Sijaintikerros: Rakennusaine
0. Kellari/perustus (nyk... +
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5.1.2 Pohja ja leikkaus

Pinnasta esitetddn pohjassa joko kéyttdjan luomat linjat ja pisteet tai myds ohjelman laskemien kolmiopintojen reunat. Yleisimmin
esitetddn kdyttdjan luomat, yleensd perinteisid korkeuskiyrid vastaavat linjat. Erona "korkeuskéyrilld" perinteiseen ajatukseen on se, ettd
niiden pisteiden korkeudet eivit vilttamattd ole samat.

5.2 Luominen ja muokkaaminen

P1.nta luodagq kuten l.aatta, tosin purtotapga on yksi enemman. S & |®e i & @ olal
Oikeanpuoleisin 7asainen kaltevuus -piirtotapa luo Kéyttdjin 2 x ' =
midritteleman mddrin valmiita linjoja luotuun pintaan. Niihin linjoihin voi pintaa muokatessa myShemmin tarttua. Se soveltuu

sddnnéllisesti muuttuviin pintoihin.

Luodaan pinta:

. Siirrytddn Perustus-kerrokseen.

. Avataan Oletusasetukset.

. Oletusarvoisesti pinnan korkeusasema on +0,000 suhteessa kerrokseen ja paksuus 1,000 metrid.

. Valitaan piirtotavaksi suorakaide.

. Nipdytetddn suorakaiteen ensimmdinen piste.

. Vedetin suorakaidetta tontin oikean yldnurkan suuntaan ja syotetdzn suorakaiteen toinen nurkka seuraavilla mitoilla: (Mitta 1) 22
metrid vaihdetaan kentdstd toiseen painamalla tabulointi- eli sarkainndppéintd; (Mitta 2) 22 metrid.

7. Pinta ilmestyy.

QN RN N =

Muokataan pintaan korkeuskayrit:
1. Valitaan Kéyri-tyokalu (Tyokalut-apuikkunan kohdan Zisdi alta) ja piirretddn pohjaan nipdyttelemélld kuvan mukaisesti kdyriit,
jotka menevit pinnan reunojen yli. Niin myshemmin luodusta korkeuslinjasta tulee pinnan reunaan saakka jatkuva.

2. Nipiytetddn pinta ja Pinta-tyokalu valituiksi sekd Monikulmio-piirtotapa palle.
3. Valitaan Vaibtoehdot-valikon Kaaren mukailu -asetuksiin seuraavat arvot. Ndin saadaan korkeuspisteet tasan kahden metrin vilein
kyrille.

Kaaren mukailu

Mukailutapa
ﬂc'n': s Poikkeama kaaresta Ensisijainen tapa:
alle 0,040 (*) Suorat segmentit
_ Paras vastaavuus
_/Kaaren jako
o ) Ympyrén jako
= 12

o % () Segmentin pituus

J:z’m_ Kumoa & [ OK |
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4. Nipiytetddn korkeuskdyrien pisteet pintaan taikasauvalla eli vélilyontiosoittamalla kidyrin reunaa pinnan sisillé.

I
Uudet pisteet

* Lisdd pisteet
Tee aukko

(Kumoa | (oK

5. Uudet pisteet -ikkuna ilmestyy. Siitd valitaan Lisdid pisteet ja painetaan OK-painiketta. Ikkuna on erindkéinen sulkeutuvalla kiyrilld,
silloin lisivaihtoehtona on luoda aukko.

6. Kiyrien pisteet ilmestyvit pohjaan. Niilld on sama korkeus (0) kuin alkuperiiselld pinnalla. Lisétddn pisteet kaikille kéyrille. Taman
jalkeen Kdyri-tyokalulla luodut kiyrit voi halutessaan poistaa.

7. Nipiytetidn edelleen valittuna olevan pinnan kéyrdd sen reunalta tai pisteestd. Ilmestyvistd Seuralaisesta valitaan yldrivin oikean-
puoleinen painike Nosta pinnan korkeuspistettdi.

Korkeus: |0,000 |

/‘ Pinnan perustaso O
| | Kéytd kaikkiin

. | Kumoa | [—oKk-—]

L T—

8. Annetaan ylimmdlle kiyrille korkeusarvoksi 0,3 m valitsemalla Kziyti kaikkiin -ruksi ja painamalla OK.
9. Muutetaan korkeudet muille kéyrille vastaavalla tavalla. Seuraavan kéyran korkeusarvoksi nostetaan 0,2 m ja seuraavan 0,1 m.
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Muutetaan pelkit tontin kiyrit esille vaihtamalla Pinnan asetuksista Kayttjin mddrittimdt linjat esiin. Asetus vaikuttaa eli yksin-
kertaistaa Pinnan esityksen Pohja-ikkunassa.

GO0 Valitun pinnan asetukset

Ead|
v

Muisti... | Valittu: 1 Muokattavia: 1 |

| ¥ @3 Geometria jasijoittuminen

1. 1. kerros (nykyinen) B

ye 1,000

0,000

"

NS

; Projektin r!oliaarlm
0,000

I:l Yleinen - ymparistd r

T

Pohja ja leikkaus

-

=1
EHN

sl

-

-4

REUNAVIIVAT
Leikkaamaton viivakyna
Leikkaamattomat viivat
MNaytettavit linjat

Linjan kynd
2D-TAYTTEET

Kaytd materiaalin taytetta

0.25 mm 53

e

.

Ehyt viiva
Kaikki linjat
0.20 mm

LA

3D

=k
L

Maadrat ja selite

Tunnukset ja luokat

| & [® AR111_MAAOSA

73 b 0
T 'T_P_V—V—T'r-‘_
r

Nimetén 3D / Valinta-alue

5.2.1 Sisempi monikulmio

Erikoisuutena monikulmiotyokaluissa (vyohyke, tdyte, pinta, laatta, katto) on niiden sisemmin osan valinta. Pinnassa timé voi olla
pelkkd korkeuslinja, kun muissa se on reiki.
Valinta tapahtuu osoittamalla reunaa mersukursorilla Vaihto-ndppéin pohjaan painettuna. Merkkind valinnasta valintapisteet néky-
vit vain linjan pisteilld. Néin pelkkdi osaa on mahdollista siirtd4 tai se voidaan poistaa. Esimerkin korkeuskéyrd olisi siis voitu syottid
suoraan ilman Kiyrd-tyokalua. Pddtepisteet olisi pitanyt siirtdd Tontin reunoihin jdlkikiteen.
Korkeuden muuttaminen toimii kolmella tavalla: yhdelle pisteelle osoittamalla pistettd, kahdelle osoittamalla niiden vilistd reunaa

tai Kaiytdi kaikkiin -ruksilla.
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5.2.2 Pinnan korkeuspiste

Korkeuspisteitd luodaan valittuna olevaan pintaan joko kaksoisosoittamalla (piirtiminen alkaa ja loppuu samaan pisteeseen, eli pituus
on nolla) tai piirtdmilld normaalisti tarkoin koordinaatein. TAlloin kiytetddn piirtotapana Monikulmio-piirtotapaa.

5.3 Ulkoisen piirustuksen tuonti

Tarvittaessa pinnan taustalle voi tuoda hddmottimazdn karttapohjan korkeuskéyrien piirtdmiseksi. Hidmon kéytto opetellaan harjoitus-
kirjan kappaleessa 28.
ArchiCADIll4 pystyy tuomaan useammalla tavalla 2D-piirustuksia. Harjoituksessa tuodaan karttapohjaksi peruskurssilla kéytettiva
DWG-tiedosto. Tarkemmin tiedostojen tuontimahdollisuuksista kerrotaan kisikirjakansion vihkossa YS.DWG.
1. Luodaan uusi itsendinen tyokuva pohjaksi asemapiirrokselle. TyGpiirustukset sijaitsevat Projekti-ikkunan Sisclfd-osassa. Klikkaa hiiren
oikealla 7yokuvat-ikonin pddlld ja valitse uusi itsendinen tyokuva. Tyokuvalle annetaan siséltoon sopiva nimi ja tunnus.

Projekti - Sisdlto

e
ENpAENER

v B Aseta Projektin tiedot
v [ElKerrokset
3. vesikatto
[a2. 2. kerros
1. 1. kerros
0. Kellari/perust
[@] Leikkaukset
v [@]julkisivut
1)s 001 Julkisivu
13)s 002 Julkisivu
13Js 003 Julkisivu
‘@’js 004 Julkisivu
Seindkaaviot

= FErosiee

)

Uusi itsendinen tydkuva...

«o Mieti uudestaan kaikki tyokuvat lahdenakymasta

Tyokuvan asetukset...

2. Valitse Arkisto — Viitteet — Sijoita ulkoinen piirustus, valitse tiedostomuoto ja tuotava tiedosto.

LU HGH Muokkaus Nidkyma Suunnittelu Dokumentti Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Cad
D vusi v 7 == ] o [ % ] = e[ 2=
& Avaa (3 |
[} Sulje projekti vaew 2 "‘ﬁ a | o | B H Pohja ja leikkaus... H ﬁ
o Poistu tiimiprojektista E

k Nimetén / 1. 1. kerros
& Tallenna %8S
&l Tallenna nimelli... S
Vie muutokset {+385
i Luo etdtyopaketti
Vie BIMx
Liittdminen >
& Sijoita viite...
Kirjastot ja objektit > Bt Tallenna valinta viitteeksi. ..
Tiedot > I Viitteet...
Google Earth Connections >
-y (& Sijoita ulkoinen piirustus...
2! P!!”E’”'" (= Sijoita ulkoinen piirustus tiimiprojektiin ... X {30
13 piirra... Piirustusten hallinta
&y Arkin maarittely... w1 ™ Sijoita Xref
rar'l'urlosrta:.. A I&EPI ¥ Xref hallinta...

3. Seuraavaksi valitaan piirustukselle piirtoyksikko. Tuotava esimerkkikarttapohja on piirretty metreissé, valitse piirtoyksikko ja klikkaa
"Sjoita".

4. Osoitetaan kartan paikka klikkaamalla 7yopiirustus-ikkunaan.

5. DWG-tiedostoa tuotaessa ohjelma kysyy .SHX-tiedoston sijaintia, SHX on tiedoston tekstien eli kirjasinten ulkoasun méirittelytiedosto.
Paras kddnnostulos saavutetaan osoittamalla mahdollisesti koneella olevien tiedostojen sijainti. Thdn voi osoittaa "Ohita kaikki" ja
"Avaa".
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6. Piirustus aukeaa yhteni Piirustus-tykalulla muokattavana kokonaisuutena. Valitun Piirustuksen asetuksissa voi mukauttaa piirus-
tuksen mukana tulleiden tasojen esittimistd. Tiedoston voi jatt44 ndin, tai jos sitd haluaa muokata, sen voi myGs rajayttaa.

ot [v](@0 o] 5evcesn 1 Ammwmlﬂlrmnm | B (06 ([ % | T wrkueden esiseis[5]
|_F 2 Tattrna soocin s Co— O — Sove ks pinsen [+

| [
'HBsau,‘.m-mmmn [2-s005-1

f— |
=, 0 & | 3] X o e
a m—

)
Tk 001 Tydkuva [ Itsendinen

E il i omat tasot lihde-DWF/ r;
DXF/DWC-tiedoston mukaan

Taso
Hov stukeen| | @ Level 11
B tkkuna | @ Level 12
tatoi... laiisss @ Level 13

@ Level 16
£ Katto

D Level 17
@ palkki &5 | ® Level 18
;
Suurennos:

@ Level 19
Piirustuk:
& Porras ittaranar

00 | ® Level 2
| | ® Level 20

mittakaava:

[T vyshyke
B Objeci

Yokumencs| ) ™ Lapinakyva tausta
4 Mittavi...

¥ Korke Upotstut tasat; (7 Pirustaksen omat tasot—— )

A Teksti

isali Esikatselu naytslla: [ B4 Taysitarkkuus %)
Erive | |
o U 5 oukke
Q Kaari/...
Z Murto...
Piirustus
s Leikka...
- Julkisivu
4 Seinak...
B Tyskuva
& Detalji
!Uﬂl

| (Ckumea ) Ok )

&5 [® AR-Q1_PIRUSTUS ARKKI

7. Valitse piirustus. Valitse Muokkaus-valikosta Muokkaa muotoa — Rajéytd.

8. Vaihtoehto Rajdiytd viivoiksi ja tiytteeksi hajottaa tiedoston muokattavaan muotoon. Sailytd alkuperdinen jittad rajiytettyjen padlle
alkuperiisen piirustuksen.Mikili piirustuksen sisdltdmid tasoja ei haluta liittdd projektiin, otetaan valinta pois, jolloin kaikki osat
siirtyvit piirustuksen tasolle. Vain piirustuksessa auki olevilla tasoilla olevat elementit liittyvét projektiin, jos piirustus rdjdytetdzn.

5.4 XYZ- tai TXT-maastomittaustiedoston tuonti tontiksi

Mahdollisuuksien mukaan voi takymetrilld tai muulla mittalaitteella mitatun tiedon tuoda suoraan ArchiCAD-pinnaksi. Toiminto 16ytyy
Suunnittelu-valikosta.

L Reaydwhannskymian o |BTETER

A\ Réjdyttaminen: Tyokalut >
(O Muuta viivoiksi ja téytteiksi #X Piirrd monikulmio taikasauvalla
(®) Sailytd alkuperiiset
Kerrosasetukset... 87

™ Silyts elementtien alkuperiiset tasot L3 .
2 Muokkaa kerrostasoja

Huomaa: tama valinta voi lisata tascja projektiin.

Poikkileikkaukset >
(Kumoa ) (oK) 2 Boolen toimenpiteet...

{8 Leikkaa katoilla... 80
i Leikkaa vyohyke...

Paivitd vyohykkeet...

Linjaa 3D-tekstuuri >
Muokkaa verhorakennetta >
Muokkaa seindd I

& Piirrd katon korkeuslinja...
&%, Luo porras valinnasta
Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan

2t Moduuliverkko ...
Lisit 5
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1. Valitaan tuonti valikosta ja tiedostotyyppi sek tiedosto koneelta.

CACUB Valitse mittauspiste-tiedosto.

[ 1 (e = [ : Y F
4 > s = I]II] (] Dokumentit 'v] Q
. Macintosh HD MuokattuTXTv2.csv
El ipisk = MuokattuTXTv2.txt
.| BOOTCAMP MuuttoB29.odt

» 7 MuuttoB29.pdf

v JAETUT
& fm.madf Miinchen...eriet.mov

S Makkiv2_14.ifc m
B iMac - PP B N.bpn TXT
3 12iMac10 B N.pin
== mallipalvelin.m... ¥ NHS_Office_12.pla N::]: :‘:::;t::;f't“ v
JE1 MBP-JKe Nimetén.rtf L Koko 45 Kt levyll4 b
& MBP-KRP L:_] Objektiluonnoksia > Luotu 4.7.2007 11.29 4
= wiki.mad.fi 4| 3 omat =Y Muokattu 4.7.2007 11.29 1
| Y Nmaviikkn fn? il Avattu 4 £ 20101000 il
Ota kiyttéon: [Tekstitiedosmt ¥ J
T—
Uusi kansio (_Kumoa ) (- Avaa )

— L7

2. Valitaan tuotavan tiedon yksikkd, sijoitustapa (Mddritelld4n osoittamalla) ja mahdollinen siirto korkeussuunnassa.

7 7O Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan

Mittauspisteiden yksikko: [ metri

4

Sijoitus:
@ Madritelladn osoittamalla
() Alkuperiiseen sijaintipaikkaan
Sovita ndkyma uuteen pintaan

Projektin nollataso merenpinnan ylapuolella:

0,00 | metri

(Kumoa ) (oK)

y

3. Osoitetaan paikka Pohja-ikkunaan osoittimella tai koordinaattisyotoll4.
4. Esimerkkikuvassa tuotu pinta, joka tuotiin alkuperdiseen sijaintiinsa, sekd avattu tekstitiedosto.

N6 |_‘| MuokattuTXTv3.txt
R S 3 o =g | 25613.770 57743.620 43.832 -
25814.520 57745.5950 43,404
25814048 57746.520 43.545
25814.938 57748.850 43.573
25815.968 57748448 43,472
25815.516 57748.770 43,952
25815.599 57753.160 44.723
25815.348 57756.680 45,454
25816378 57757.620 45.462
25807.280 57756.540 45.213
25805039 57754.590 44.793
258E7.938 57752.5950 44.928
25812.156 57752.020 +4.768
25812.520 57745.750 43.969
25805.510 57746.530 44.875
25864.798 57747.610 44.280
25861038 57748590 44.160
25802.798 5775L.450 44.726
25803.518 57745.570 44.167
25803230 57745.180 44.575
25008.208 57743.170 44.467
25795.720 5TT4L.620 44.244
25800250 57738.910 43.474
25861848 57741.260 44,439
25864.748 57740.698 44,381
25BAE.17A 57741.140 44.183
25810.968 57742.760 43.793
25868.528 57743650 44.371
25065958 577435948 44,660
25511.4PA 57739.760 42.924
25807830 57738.240 43.089
25864 .28 57737.860 43.211
25062.688 57738.720 43.627
25BA2. 760 57736.100 42,659
25709.388 57735.240 42.578
25797.888 57736.310 42,951
25794.598 57735290 42.218
25791470 577325920 41.619
25729.688 5773L.860 41.555
25792.528 57727.080 41.374
25794600 57731040 41.435
25795650 57726.780 41.333
25797.188 57725.180 41.161
25799.798 57723.930 41.326
25801.680 57722.090 41.129
25BRE. 420 57T20.790 41.274
25867528 57718.130 41.185
EOAT 24[ E77M4 420 4/ Qf

AR
3 ‘1&2'%';?;’%1? »{Er e

F’k ta7Io 3D / Valinta, kerros 1




KM.HAR - 36

6 Seina-tyokalu

Seind-tyokalulla mallinnetaan pystysuoria, profiloituja ja kallistettuja elementtejd projektissa. Seindn 2D-kuvaus pohjapiirroksessa ja
leikkauksessa on joko taytekuvio, projisoitu, kerrosrakenne tai poikkileikkausprofiili.

Muisti

Muisti-apuikkuna toimii samoin kaikissa tyokaluissa. Muistiin tallentuvat elementin asetukset (seinZissé esimerkiksi rakennetyyppi, taso,
korkeus ja niin edelleen). Muisti-apuikkunasta niitd voi ottaa kdyttoon seindd piirrettdessd. Apuikkunan saa néytolle esiin kohdasta
Tkkunat — Apuikkunat.

6.1 Geometria ja sijoittuminen
Till4 vililehdell4 valitaan sijainti, rakenteen ominaisuudet ja piirtolinja.

6.1.1 Korkeus
Seindlle médritellddn korkeus vasemmalla keskimmdisessd numerokentdssd, mikili sitd ei ole kytketty suhteessa kerrokseen. Kuvassa
yldpinta seuraa kerroksen 1 korkeutta.

.06

Muisti... Oletus

Seindn oletusasetukset

b ’,_3 Geometria ja sijoittuminen

Seinin yldpinta:

1. 1. kerros (Sijoitusker... * |E_W _&|
Rakenne: perus, rak.enn' 'n_rppi, poikkileikkaus -

etoniseind + mineraalivil... » ‘

3,000 M%h’_?. ﬂ. 0,420

0,000 MM zZ[Al = s000

Sijaintikerros:
0. Kellari/perustus (nyk... &

Projektin nollaan|»| | Emaviiva:

wb  [-3,000 =R &+ 0,000
» L. Pohia ja leikkaus
* A 3D
P ol Madrdt ja selite
Y @ Tunnukset ja luokat
D Seind 001
Rakenteellinen tehtdvd Maarittelematén
Sijainti Madarittelematsn
Elementin luokittelu ArchiCAD-tyyppi
¥ Muutos Aseta Muutos-apuikkunassa
Muutosstatus Pysyva

Mdytd muutosvaiheessa Kaikissa olennaisissa
+ IFC-ominaisuudet (IfcW...

Hallinnoi IFC-ominaisuuksia...

[T

£% @ AR123 Runko.TALO  »| Kumoa

Seindn ala- sekd yldreunan erot kerroskorkeuteen nahden annetaan tarvittaessa omiin kenttiinsi.

6.1.2 Sijaintikerros

Projektin nollaan [P [EET

Seindn alapinnan sijainti asetetaan oletuksena suhteessa sijain-
tikerrokseen, joka on valittavissa. Alimmassa kentéssd se nikyy
suhteessa projektin nollaan, viitekorkeuteen, merenpintaan tai
kdyttoorigoon.

t_"":.l 0,000 1. viitekorko
= 2. viitekorko

» PA. Pohiaialeikkaus = Merenpinta

P A 3D | Kﬁ?ﬂﬁﬂl’igﬂ




KM.HAR - 37

Sijaintikerroksen muuttaminen téstd siirtdd seinin samaan Korkeuteen toiseen ker- ) ©) @ Vaihda sijaintikerrosta
rokseen. Valituille elementeille kohdevalikon eli hiiren oikeanpuoleisen néppidimen kaut- ~ Vaihda elementin sijaintikerros valittuun

ta Loytyvi Vaibda sijaintikerrosta ei sen sijaan vaihda korkeusasemaa, vaan kerroksen, ~ errokseen:
jossa ne ovat. 3. Vesikatto
2. 2. kerros
6.1.3 Rakenne 0. Perustus
Oikealta valitaan seinidn rakenteeksi perus, rakennetyyppi tai poikkileikkaus. Alapuolelta A

valitaan seinille rakennusaine, rakennetyyppi tai poikkileikkaus ylemmistd riippuen.
Monikulmio-tapaa ei voi valita rakennetyypille tai poikkileikkaukselle. Poikkileikkauk-
selle piirtotapaa ei voi valita.

Seindin leikkausmuoto -valinnalla luodaan suoria, vinoja tai kaksoiskaltevia seinid.

Huomio: 'Vaihda sijaintikerrosta’ ~komentao ei

‘ @m .ﬂﬁ 50,00° vaikuta elementin korkeusasemaan.

Seindn leikkausmuoto - .&.mra, vino,
| kaksoiskalteva r

? | [ o ED,UU" | Kumeoa | [ OK ]

6.1.4 Seindn paksuus

Perusseindd eli rakennusainetta ja joitain poikkileikkauksia kiytettdessi seindn paksuus on vapaavalintainen (jos valittua poikkileik-
kausta voi venyttid, sen venymialueita ei ole poikkileikkauksissa lukittu). Rakennetyypeissi eli kerrosrakenteissa paksuus on mritelty
etukiiteen eik sité tdssd voida muuttaa.

0.0 6 Valitun seindn asetukset

Muisti... Valittu: 1 Muokattavia: 1

b !3 Geometria ja sijoittuminen

Seinin yldpinta:

2. 2. kerros (Sijoitusker... * B E |_&

[[T]us 503 »
——4 (5500
3,000 =z L4 oso
. Seinidn paksuus
0,000 AN e s0.00°

Sijaintikerros:

1. 1. kerros & «/} (90,00°

Projektin nollaan | | Eméviiva:

wed 10,000

e
» =+ 0,000

L
W

» Fi- Pohia ia leikkaus
*» & 3D

> = Madrdt ja selite

» @5 Tunnukset ja luokat

&5 | AR1241_US S Kumoa [—-oK—

Kaksoiskaltevalla seinilld paksuus on seindn alareunan paksuus, muita mittoja muutetaan mallissa. Seindn sisin runkokerrokseksi
midritelty rakennekerros vaihtaa paksuuttaan, kun seini muutetaan kaksoiskaltevaksi. Monimutkaisemmat tapaukset mallinnetaan
poikkileikkauksina.

6.1.5 Piirtotavat
Seindn geometria -valinnalla luodaan suoria seinid, epakésseinid tai monikulmioseinid (esimerkiksi pilastereita).

=] L oo

Piirtotapa - suora, Epﬁk.'is,h'nunikulmiu
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6.1.6 Emdviiva
Seindn rakenne sijoittuu yleisimmin jommallekummalle puolelle tai keskelle
eméviivaa (piirtolinjaa). Ohjelman oletuksena sen rakennetyypit on mallinnettu
siten, ettd eméviiva (piirtolinja) on valikossa yl4- eli ulkopinnassa eli pakkasen
puolella seindd. Rakennetyyppejd luodaan kohdassa Vaibtoehdot — Attribuu-
tit — Rakennetyypit ja niiden kerrosten ominaisuudet maritellddn kohdassa
Vaibtoehdot — Attribuutit — Rakennusaineet.

Emiviivaa poikkeutetaan tarkemmin systtimalld numerokenttddn lukuarvo.
Seindn puolen vaihto eli kierto on mahdollista valituille seinille.

g | =

vaihda seindn puoli

Emaviiva:
@-{ j Ulkopinta

. = Keski

:| Sisdpinta

0 Runko ulkopuolella
| = Runko keskelld
004
telemat

— Runko sisdpuoclella

Kéiskylld Muokkaus — Emdviiva ja taso — Muokkaa seindin emdviivaa on emiviivaa mahdollista siirtd4 niin, ettd sen geometria

pysyy paikallaan.

Muokkaa seindn emaviivaa

Walittu: 1 Muckattavia: 1

[ ] Peilaa seindt paikalla

|| Peilaa seinédn ovet ja ikkunat

[ | Muokkaa eméviivan sijaintia:

. :l Ulkopinta ZZ Rungon ulkoreuna
= Keskelld Z4 Rungon keskelli
77| Sisdpinta ZZ Rungon sisdreuna

[ | Muokkaa poikkeutusta: 0,000

| Kumoa | [ oK ]

6.2 Pohja ja leikkaus
Tilld vililehdelld saddetddn seindn pohjan ja leikkauksen esitystapaan vaikuttavia asioita.
¥ [z Pohjaja leikkaus 1
- POHJANAKYMA il
Kerroksissa nakyminen Kaikissa clennai... B TH
Pohjanakymi Projisoitu, yldpu. .. ﬁ B
Niytd projektio Koko elementti b 1
- LEIKATUT PINNAT
Vaihda leikkaustiytteen... Molemmat z= 1 T
Leikkauksen tiytteen kynd 0.13 mm 107 [ ] W
Leikkaustiytteen taustakyni 0 mm 127 —1 18
REUNAVIIVAT
Leikkaamattomat viivat Ehyt viiva TN
1 Leikkaamaton vilvakynd  0.18 mm 87 [ ] b
#2 yldpuolisen osan viivat Pistekatkoviva ——-—-—-—- —_— b
£ W Ylipuolisen viivan kynd 0.18 mm 87 [ ] 1
Padtyviivat Maolemmat EA, Molemmat
EZ, Alku
v % 3D ZA, Loppu
2z, B

Pintamateriaalit:
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Pobjandikymd-valikosta valitaan, miten haluamme seindn nikyvin. Oletuksena se nikyy niissd kerroksissa, joihin se ulottuu ja
joissa se kohtaa Pohjan leikkaustason. Toinen vaihtoehto on néyttdd se vain sijaintikerroksessa. Pohjanikymi-kohdassa oletusvaihtoehto
on Projisoitu, yldpuolinen ddriviivoin. Timi tarkoittaa vaakaleikkauksen projisointia niin, ettd yldpuolinen osa néytetézin viivoilla.

¥ [z Pohijaja leikkaus

- POHJANAKYMA
Kerroksissa nakyminen Kaikissa olennai... E=
Pohjanakymi Projisoitu, yldpu... = Projisoitu
Niytd projektio Koko elementri EX” | s &4 Projisoitu, yldpuolinen d4riviivain
- LEIKATUT PINNAT { % Vain leikkaus
Waihda leikkaustiytteen... Molemmat Vﬂ__y
7 W Leikkauksen taytteen kynd 0.13 mm 107 & Perusleikkaus
(7] Vain dariviivat
b % = I “% Ylapuolinen kokonaan

Néytd projektio -valikosta valitaan seindn ndkymisen projektiorajat. Valitaan vaihtoehto Koko elementti. Tilloin mallinnettava seind
ndkyy kokonaan, vaikka se olisikin siddettyjen projektiorajojen ulkopuolella ja nikyvissd nykyisessi kerroksessa.

Reunaviivat-kohtaan valitaan leikkaamattomien ja leikkausviivan yldpuolisen osan viivatyypit, joita esimerkiksi kaltevan seinin

yldosaa projisoitaessa kaytetddn.
Pdidityviivat -valikosta valitaan seindnpédn viivojen esitys. Kullekin rakennetyypin aineelle valitaan erikseen péityviivan esitys raken-

netyyppikohtaisesti.
6.2.1 Pohjandkyma

6.2.2 Leikatut pinnat
Leikkauspintoihin tiytteille on valittuna seindn rakennusaineen téytteiden valinnoista poikkeavat kynit, jotka yksinkertaistavat sen esi-

tyksen. i miltddin tarkoittaa, ettd kdytetddn rakennusaineiden asetuksia.

- LEIKKAUSPINNAT |, I_
Kiytd leikkaustiytteen k... Molemmat ¥  Ei mitddn
# W Leikkauksen tiytteen kynd 0.13 mm 107 # W Edusta
W Leikkaustiytteen taustakynd 0 mm 127 [ 1 1 W Tausta
- REUNAVIIVAT ¥ % W Molemmat

6.2.3 Reunaviivat
Seindn leikkaamattomat viivat sekd yldpuolisen osan viivat valitaan kuten 7zyfe-tyokalulla (katso KM.HAR10.4 Harjoitus 04 Téiyte-

lyokal).
Pdidityviivat-valintaruudusta valitaan seinin padtyjen viivat eri tilanteisiin.

- REUNAVIIVAT
™ Leikkaamattomat viivat Ehyt viiva
¥ Leikkaamaton viivakyna  0.18 mm 87 [ ]
#4% Yldpuolisen osan viivat Pistekatkoviiva —=—-=—-=—-—= —
419 Ylapuolisen viivan kyna 0.18 mm 87 [ ]
L1 padtyviivat Molemmat v

Tarkemmin péityviivat voi asettaa rakennetyyppiin ainekerroskohtaisesti.

0,06 Seinin oletusasetukset
6-3 3D | Muisti... | Oletus
. T » (@t Geometria ja sijoittuminen
631 . E!Tt?materlaallt ) o ) » V) Pohia ia leikkaus
Seind kdyttdd joko sen rakennusaineen (tai aineiden) pinta- v @&
materiaaleja tai till4 vililehdelld asetettuja, edelliset ohittavia : o
ulko-, reuna- tai sisipintoja. ST al
|:| Pinta-stukko keltainen Prioriteetti:

m |:| Pinta-stukko keltainen ':::%:' 8 |EJ
|:| Maali-01 | Hirsiseind... |

Seind on leikattu yhdelld tai useammalla katolla. Peru kaikki leikkaukset

(g
(==l

Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri. Palauta tekstuuri
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SLOURYY Vasemman reunan pintamateriaalien ohituspainikkeet reunalle ja molemmille kyljille ovat esill vain versiolla 17 aloitetuissa
uusissa projekteissa sekd niissd aiemmilla versioilla aloitetuissa, joihin ne on otettu kéyttoon. Asetus, joka uusissa projekteissa ei ole paalld,
16ytyy kohdasta Vaibtoehdot — Projektin asetukset.

Projektin asetukset

"

Rakenne-elementit » < Edellinen Seuraava >

Kerroksissa néytettavat viivatyypit:
<3 Laatoilla @& Pinnat E Objektit

Ylemmissa: Alemmissa:
|Ehyt viiva > | |F'istekatknviiva ’
|

| |
Huomaa: Namd viivatyypit ovat kiytdssd objekteissa, kun Kaytd objektin
viivatyyppejd -ominaisuus ei ole valittuna asetuksissa.

Tama asetus ei vaikuta aukkoihin tai haamékuvassa nakyviin
elementteihin.

Vanhempien versioiden asetukset:

Kiytd pohjassa lapekaton ja kattoikkunan el
yksinkertaista esitystapaa e
Kuten oli ArchiCAD 14:ssa ja aikaisemmin

| Kédytd aikaisempaa 3D-ristedmien esitystapoja o

Q_Kuttn oli ArchiCAD 16:ssa ja aikaisemmin
Pilarien ja palkkien prioriteetti: g

Pintamateriaalit madritellddn kolmella asetuksella ulkopuolelle, reunalle sek sisdpuolelle.

LA F) Seindn oletusasetukset

[ Muisti... | Oletus

* @t Geometria ia siicittuminen

F P Pohiaia leikkaus 117 Pinta-stukko keltainen
v % iD Tyhja
Rappauspinta keltainen
Pintamateriaalit: Ylginen B [Elmaali-23
[JAlakatto-laatta 30x30 W Maali-24
w W [[JAlakatto-laatta 60x120 [l Maali-25
ﬂj D e e A e B Katto-bitumilaatta vihrea [Metalli-alumiini
. Katto-bitumipaanu harmaa DMetaIIi—krami
ﬁ] D Maali-01 .Katto—bitumipaanu ruskea DMetaIIi—kuIta
[ Katto-kaarevar. hitumipaanu [ Metalli-kupari, uusi
[ Katto-seetripaanu [[Metalli-kupari, vanha

Seind on leikattu yhdelld tai useammalla katolla.

[ Katto-tiili espanjalainen [Imetalli-messinki
Wiy ADikkunaissa rmitsiby ks, .Katto—tf!l! hollantllalnen. DMetaII!—mkkell o
.Katto—mll ranskal. punainen DMetalll—panssarlalta
Katto-tiili ranskal. ruskea [IMetalli-poimulevy
e i
=h  Madrat ja selite .Kiveys—tiili = .Metalli—pronssi
F @9 Tunnukset ja luockat B Kivi-graniitti harmaa [l Metalli-rauta
.Kivi—graniitti punainen DMEtﬂlli—rEikéJEW
= |® AR1241_US .| [l Kivi-hiekkakivi [[IMetalli-ruostumaton teris

Painamalla materiaalinimen palkkia aukeaa valikko. Painamalla Kefju alas asetetaan kaikki kolme materiaalia kerralla samaksi.
Poikkileikkaus- eli profiiliseinille materiaalim4dritykset tehdd4n tarkemmin muokkaamalla poikkileikkausta. Muokkaus tehdddn koh-
dassa Suunnittelu — Poikkileikkaukset.

Prioriteetti-kohdassa asetetaan seindn prioriteetin vahvuus, jota valittu seind kokonaisuutena kiyttaa mutkikkaissa liitoksissa. Oletuk-
sena liitokset syntyvit kohdan Suunnittelu — Rakennusaineel mukaan. Samanlaisetkin seind voivat kuitenkin liitty4 eri tavoin, vaikka
ne on mallinnettu samalla tavalla. Kuvassa yhden prioriteettia on muutettu.
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6.3.2 Hirsiseina
Pintamateriaalista riippumatta kaikki suorat seinit voidaan muuttaa hirsiseiniksi asettamalla niihin ruksi ja nousu.

™ Hirsiseina
31 0,014 | [ Aloita puolikkaalla hirrelld

Nousu
Hirrenrmuoto:

Hirren sade:
@] o=
Vaakapinnat:

(*) Kuten seindasetuksissa
" Emdviivan puoleisen seindpinnan mukaan
. Vastakkaisen seindpinnan mukaan

|| Sovita tekstuuri seinan reunoihin

[ Kumoa | (FENOKE

= ¥

Kaarevia tai vinoja seinid sekd profiileja ei voi muuttaa hirsiseiniksi. Hirsiseindn asetukset -ikkuna aukeaa painamalla Hirsiseind. . .
-palkkia. Kun hirsiseind ruksitaan, avautuu erilaisten hirsiseinimuotojen valinta. Jos nousu on leveyttd suurempi, mallintuu seini il-
mavana.

Valitun seinin asetukset | Nimetén

_ Muisti... | wvalittu: 1 Muokattavia: 1 | o Hirsiseind
¥ @ Geometria ja sijoittuminen ¥l ] Aloita puolikkaalla hirrells
Hirren muoto:
Seindn ylipinta:
2. 2. kerros '(Sijnituskerr... |
oo B 3 o @, o .
i ’ 0,000
3,000 Hirren sade: Pyorahirsi vastakkaisella puolella
Cla %
T 1 :
| | i
0,000 M Z[A] e 90,00 A
Sijaintikerros:
1. 1. kerros s (*) Kuten seindasetuksissa
i = ) Er mukaan
Projektin nollaan|»| [ Vastakkaisen seindpinnan mukaan
e——— = 0,000 || Sovita tekstuuri seinan reunoihin
TR a8 ]
» VA Pohia ia leikkaus [ kumoa | [REOKES)
i
Pintamateriaalit:
[ | pinta-stukke keltainen Prioriteetti:
|| Pinta-stukko keltainen A=ls 0
Pinta-stukko valkoinen ﬁ

6.3.3  Seind on leikattu yhdelld tai useammalla katolla

Mikili elementtid on leikattu katolla, on painike vahvennettuna, eli sen leikkauspinnan (t) voi poistaa. Painike koskee Suunnittelu —
Kattoliséit — Leikkaa katoilla -kiskyll4 tehtyjd leikkauksia, joiden muoto tallentuu leikattuun kappaleeseen. Toisin kuin Boolen toimen-
piteissd ja Yhdistd-kiskyssd, leikkaavan osan voi niissd poistaa.
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6.3.4 Muu 3D-ikkunassa maaritelty tekstuuri W -
e o . L . ) yokalu
Mikdli elementin pintamateriaalin tekstuurin origon paikkaa tai £ Piirra monikulmio taikasauvalla

suuntakulmaa on muokattu Suunnittelu — Linjaa 3D-lekstuuri

o . . L Kerrosasetukset... ®7
-kidskyilld, on alkutila palautettavissa my®s tilld painikkeella. 6 Muokkaa kerrostasoja
Poikkileikkaukset >
Paivita vybhykkeet...
Linjaa 3D-tekstuuri > t: Origo...
73 Yhdistd > |z Osoita suunta...
[E: Boolen toimenpiteet... 2 Palauta alkutilaan

i Muunna muunteiksi

Muokkaa muunnetta >
Muokkaa verhorakennetta >
EA Luo porras valinnasta

Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan

1 Moduuliverkko ...

Kattolisit >
P . Lisat >

6.4 Maiardt ja selite =
@ Energia-arvio >

Médrilaskenta seki selite kisitellddn omissa harjoituksissaan.

6.5 Tunnukset ja luokat

Tunnakset ja luokat -vililehden sisllot ovat samanlaiset useimmilla elementeilld. Vililehdelld hallitaan elementtien tietomallinnuksen
kannalta hyodyllista lisitietoa.

¥ @3 Tunnuksetja luokat l

(o] Seind 001
Rakenteellinen tehtava

Madrittelematsn ' Ei-kantava rakenne-elementti

Sijainti Madrittelemaitin R Kantava rakenne-elementti
Elementin luokittelu ArchiCAD-tyyppi | Madrittelematan

+ Muutos _r'r'
Muutosstatus Pysyva =
Niytd muutosvaiheessa Kaikissa oclennaisissa

+ IFC-ominaisuudet (IfcWalls...
Name (Attribuutti } Seind 001 IfcLabel
Tag (Attribuutti ) 1541FAEC-AAF2-164F-9259F-78E53' Ifcldentifier

Hallinnoi IFC-ominaisuuksia...
&5 @ AR1241_US W [ Kkumoa | [ ok

ID on elementtikohtaisesti vapaasti madriteltavd tunniste, joka projektin oletusasetusten mukaan joko kasvaa juoksevasti (Seind 001,
002 ja niin edelleen) taai pysyy annettuna arvona.

Rakenteellinen tebtdvd mairittid tiedonsiirrossa ja madrilaskennassa rakennusosan rakenteen. Esimerkiksi mitoittavat rakenne-
suunnitteluohjelmat saattavat avata tai tuoda esiin vain tuodun IFC-mallin kantavat rakennusosat.

Rakenteellinen tehtiva Midrittelematsn E
Sijainti Midrittelematén Le ¥ Miirittelemitén
Elementin luokittelu ArchiCAD-tyyppi Sisdosa

+ Muutos | Ulko-osa

Sijainti auttaa ulko- ja sisdosien erottelussa. Esimerkiksi sisd- eli viliseinien ovien médrilaskenta on mahdollista tehd4 tdméin
avulla.

Elementin luokittelu tarkoittaa elementin oletusarvon muuttamista tiedonsiirtoa tai midrilaskentaa varten. Esimerkiksi jos seindlld
on mallinnettu alakaton otsapintaa, on sen tyyppi IFC-siirtoa varten vaihdettavissa sisdkattotyyppiseksi. Ndin vastaanottaja saa tiedon
kdyttotarkoituksesta.

6.6 Taso

Tasoasetukset ovat samanlaiset kaikilla elementeilld ja toimivat samoin kuin 7ayfe-tyokalulla (katso KM.HAR17 Harjoituksessa

3.1.6).
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6.7 Seinan mallintaminen ja muokkaaminen

6.7.1 Seinan mallintaminen Pohja-ikkunassa

Mallinnetaan rakennuksen kellarin ulkoseinit annettujen mittojen mukaan. Seinien korkeus on kerrokseen kytketty 3,0 metrid, ja ra-
kennetyypiksi valitaan US 505.

Mallinnetaan seinéit kuvan mittojen mukaan:

) 11 400
L 11 400 1
203 | 10814 293,
y 'ELNE
oK ﬂ\
P &
o™ (2]

g g = = SR
& o e - o >
o = -]

* = \\- K
[ § Lo}

o &
o™ (2]

203 | 10814 293 .

11 400
| 11 400 -

1. Valitaan Seind-tyokalu.
2. Valitaan piirtotavaksi suorakulmio.

f‘*ﬂ;]g, w|

l ﬁ |:§ <@ AR1241 _US ,

 Piirtotapa: Suora I{Yk.sittiin en, jatkuva,
suorakulmio, vino suorakulmio)

. SyGtetddn ensimmdinen seindn piste eli talon vasen alanurkka koordinaatiston pisteeseen x=7, y=5.

. Kirjoitetaan ndppiin x, jolloin koordinaatti-ikkuna tulee esiin ja x-arvo on korostettuna. Korvataan korostettu luku syottdmalld tilalle 7.
. Kirjoitetaan néppéin y, jolloin koordinaatti-ikkunan y-arvo on korostettuna. Korvataan korostettu luku systtamalld tilalle 5.

. Nipdytetddn Enfer-ndppiintd nappaimistoltd.

. Siirretd4n kursoria oikealle ja ylos, jolloin koordinaateissa nékyvit mitta 2 ja mitta 1. Sytetdéin vaakamitaksi 11,4 m ja pystyksi 9,7.

~N S\ W

Niin seindt voidaan mallintaa syottdmalld nappdimistolld pelkkid x- ja y-lukuja (koordinaatteja) hiireen koskematta. Samoin seinien
lahtopiste madritellddn tarkkaan sy6ttdmalld ldhtokoordinaatit x- ja y-lukuina.
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Tehdéiin perustuksille "reikd" tonttiin:

1. Valitaan tontti, pinta ja pinta-tyokalu
2. Osoitetaan valitun pinnan reunaa ja valitaan Seuralaisesta kiskyksi Vihennd monikulmiosta.

T

Zan

> % T
. 38 T 3 F .~

\| - — s s

3. Vililyonti-osoitetaan (Taikasauvalla) perustuksen reunaa, jolloin osoitettu muoto siirtyy pinnan muodoksi.

o

-

b’
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6.7.1.1 Seinien liittyminen toisiinsa

Seinien liittymit mallinnetaan tyypillisesti siten, ettd eméviivat kohtaavat. Nakymid — Esitystavat piirrettiiessi — Siistit nurkat kytkee
seinien automaattisen yhdistdmisen ndytolld pddlle ja pois padltd. Ndin voi tutkia, miten talo on mallinnettu. Emiviiva ja Kéytetty
piirtosuunta ndkyvit tilloin korostettuina.

Nakyma _Squ_nnittely _Dok_umentti Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Ohje
siirry > el ]roH= P IEEA
> P# Siistit nurkat
v 77 Seinien ja palkkien emaviivat
v £ Katon saranalinjat
Z Todelliset viivanleveydet
ZZ Paksut viivat leikkauspinnoissa
v (X Viivarasteri
v [4] Merkinnan niakyminen

Esity[\tavat piirrettdessa

[} Hadmokuva fnF2
Vv Zx Apuviivat L
v . Apujako
v i Verkko nikyy
v & Néaytd muokkaustaso

F.\I;Ial;t:]nu Vetkiooi % < Korosta Lihde-merkinnit
Piirustuksen kehys

Hiddamoasetukset » v [0 Masterelementit planssissa

Apuviiva-vaihtoehdot >

Apujako > &~ Ndyta piirto- ja muokkausavut

Verkko ja muokkaustaso » % Taytteen suuntavektorit

Verkon tartunta-vaihtoehdot > A3 Tekstin nurkkamerkit

B Kuvan nurkkamerkit

Sovita nakyma > o :
4 A Kéyrien suuntavektorit
Elementit 3D-ndkymassa > A bai
3D-nikymin asetukset > Rajaavat muodot
" 3D-pyoritys 0 () Katketyt reunat
X Liiku 3D:ssa - - - i | 1
3D-ohjaus-lisit > - <%;/
Pdivita > ; i
T B A T - - - . J ‘
¥ g (]

Ohjelma yhdistdd pddllekkdin mallinnetun seinin kiinni toiseen seinddn, mikili seindt (tai elementit yleensd) sijaitsevat tasoilla,
joilla on sama risteystyhmd eli jotka pyrkivit yhdistyméén toisiinsa.

=7 N
e " r Sade 1,400
<X a Kulma 0,00°

Toissijaisesti kiytetddn rakennusaineiden prioriteetteja, eli sisikkdin mallinnettujen elementtien vahvemmilla arvoilla varustetut ra-
kennusaineet mallintuvat kevyempien sisddn.

3IO(0IYAYY Projektin tasojen risteystyhmid hallitaan tasoyhdistelmikohtaisesti kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Tasot. Rakennusai-
neet madritelld4dn kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Rakennusaineet.
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6.7.2 Seinien muokkaaminen

Seinit valitaan samoin kuin viivat ja tiytteet (katso KM.HAR10.2 Harjoitus 02 Viiva-tyokalu ja KM.HAR10.4 Harjoitus 04 Téiyte-
tyGkalu). Valitulla seinilld on valintapisteet sen nurkissa ja se nikyy korostettuna.
Kursorin ulkonako muuttuu emdviivan padlld paksummaksi mersuksi. Sezralainen ponnahtaa esiin osoittaessa seindd nurkasta,

reunalta tai paksulta mersulinjalta (eméviivalta) uudelleen kursorilla népiytettiessd. Seuralaisen ulkondkd riippuu siitd, napdyttaiko
mersulla eméviivaa, valintapistettd vai emviivan vastaista kylke4.

Emiviivan reunalta 16ytyy eniten muokkaustapoja.

Sade 0,000
ulma 90,00°

&%
[T ]
=

i BRE
i o |m|z

o B

r| Side 0,315
a Kulma 90,00°

Tartuttaessa muualta kuin eméviivalta tulevat vain sen alaosan kiskyt nikyviin.

Venytys on mahdollista emiviivan padstd. Kuvassa piirtosuunta on lukittu viivoittimen kaltaisesti painamalla Vaibfo-ndppdin alas
venytyksen aikana.

iE o | || g ae

v r Sade 0,000
< a Kulma 90,00°
ko
T 77 7 i
! Sade 1,632
1

A r
< a Kulma 0,00°
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6.7.3  Ulkoseinat haamon ja taikasauvan avulla Ero IRk SE S
Taiotaan ensimmdisen kerroksen seinit taloon: 3@ &
1. Siirrytddn 1. kerrokseen Projekti-ikkunan avulla. = {By Aseta Projektin tiedot 2
2. Kytketddn kellarikerros Hazimoksi osoittamalla sen ikonia Projekti-ikkunassa hiiren oikealla = [E] Kerrokset
painikkeella. - [Pa3. Vesikatto
! 2. 2. kerros

Avaa llari/perc

Uusi kerros. ..

Nimea kerros

2 Poista tama kerros

Tallenna nakyma. ..

E@ Tallenna nakyma ja sijoita planssiin~ Alt+F7  dnometria

3. Vaihdetaan kaaren mukailuasetukset takaisin alkuperiisiksi, jottei seinistd tule kahden metrin patkid.
4. Valitaan seindn asetuksiin arvot:

o korkeus 3 m, kytketty kerrokseen 2. 2. kerros (sijoituskerros +1).

o rakennetyyppi US503

e pintamateriaalit rakennusaineiden mukaan

o taso AR1241_US.

W
[ Muisti... Oletus

v ’3 Geometria ja sijoittuminen

Seindn yldpinta:
2. 2. kerros (sijoitusker... +| | | ] [T B
————" 0,000 m] US 503 »
3,000 @& [l o039
o000 | |MMAZIA] = 90,00°
Sijaintikerros:
. 1. 1. kerros (nykyinen) % |
Projektin nollaan|»| | Emavilva:
(— Yy
. (0,000 |[[[3r]=0 & [0.000 ‘

» P Pohia ja leikkaus
Y ‘ 3D

Pintamateriaalit:

D Pinta-stukko keltainen B Prioriteetti:
Pinta-stukko keltainen @ ""(F 8 |
Pinta-stukko keltainen B» | Hirsiseini...
Seind on leikattu yhdelld tai useammalla katolla. Peru kaikki leikkaukset
Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri. Palauta tekstuuri

> on Maarét ja selite
» @a  Tunnukset ja luokat

£ (@ AR1241_US *| [ Kumoa | (NOKEN

S
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5. Vililyonti-osoitetaan Hddmokuvan talon perustuksen ulkoreunaa paikasta, jossa seurattava linja on selvi.
6. Valitaan kaikki seinit (Ctrl+A / CMD+A).

7

/ © r Sade 1,308

AEpeE=El |
¢|®|w|g[w

7. Osoitetaan seinén reunaa ja valitaan seuralaisesta Siirrd kaikkia reunoja. Siirretian seinilinjoja ulospdin 60 mm.

6.7.4 Kuisti
Mallinnetaan talon etupuolelle kuisti. Valitaan alin vaakaseind ja otetaan Seind-tyokalu pdille.

1. Jitetddn kursori seindn vasempaan nurkkaan.
2. Kirjoitetaan x (jolloin koordinaatti-ikkuna tulee esiin) ja etdisyydeksi nurkasta 4,6 m, joka plusmerkilld (+) lasketaan yhteen nurkan
sijaintiin. Painetaan Enter, jolloin Seuralainen tulee esiin.
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3. Valitaan Seuralaisesta Lisdidi uusi nurkka, jos se ei ole valittuna, ja painetaan Enfer tai klikataan kursorin ollessa pisteen pdlld,
jolloin uusi piste syntyy osoitettuun paikkaan. Ndin seind katkaistiin kahteen osaan. Jatketaan syottimalld kuistin leveys.

4. Jitetd4n kursori aiemman pisteen pidlle, joka toimii "nollakohtana". Seinit ovat edelleen valittuja: téstd ohjelma ymmirtid, ettd
niitd muokataan.

5. Kirjoitetaan x ja etdisyydeksi pisteestd 2,2 m, joka plusmerkilld (+) lasketaan yhteen pisteen sijaintiin. Painetaan Enfer, jolloin
Seuralainen tulee esiin.

6. Painetaan uudestaan Ener, jolloin uusi piste syntyy osoitettuun paikkaan. Nyt valittuna on kolme seind.

Venytetizin kuisti seuraavaksi:

1. Seinit ovat edelleen valittuina: tistd ohjelma ymmirtid, ettd niitd muokataan.

2. Viedddn kursori keskimmiisen seinin pélle, jota "siirretddn", ja osoitetaan reunan Seuralainen esiin.
3. Valitaan Siirrd reunaa, siirretidn reunaa 2 m alaspdin ja painetaan Enfer.

7 Ikkunat ja ovet

Ovet ja Tkkunat ovat GDL-objekteja. ArchiCAD hakee niitd ladatuista kirjastoista (katso KM.HAR17 Harjoitus 17 Objekti-tyokalu ja
kirjastojenballinta). Tkkunat ja ovet sijoitetaan aina seindn osaksi. Zkkuna- ja Ouvi-tyokaluilla tehdddn ikkunoita ja ovia sekd tyhjid
aukkoja eli reikid seinddn. Tyhjdd aukkoa tarvitaan esimerkiksi tapauksissa, joissa aukko sijoittuu kahteen seinéén: toiseen varataan tila
ikkunan geometrialle tyhjilld aukolla.

Kuvassa normaaliin projektiin on ladattu ArchiCAD 17 -kirjasto sekd MA.D.in tarjoama suomalainen Peruskirjasto 15.2. Kuvassa va-
littuna oleva ikkuna, Zkkuna 17, on siis yleismaailmallinen, monissa ArchiCAD-kieliversioissa oleva objekti. Suomalaisen peruskirjaston
ikkuna sisiltdd esimerkiksi puiterakenteeltaan MSE- ja MSK-tyyppiset ikkunavaihtoehdot.

006 . Ikkunan oletusasetukset

(&3] MEEl  —— ==

5 Sisdinen kirjasto v = g Ty
¥ (4] Ulkoiset kirjastot ﬁ Sosall sl

v [ Kirjasto 17 F[W rr— @
(3 1.20vet17 s _
v [ 1.3 Ikkunat 17 @ 1,010 Ld! =
) FErikoisikkunat 17 ?
Q) Erkkerit 17 @ 1,510 ol
) Ikkuna-aukot 17 ondict | I ]
O Lasiseinit 17 Alsreunasta siareunasn [7] | | ©
) Liukuikkunat 17 = " ;
] Nostolkkunat 17 0,900
) Perusikkunat 17 Seindn pinnasta |y
) 1.4 Rakenteet 17 H‘;
> @‘ peruskirjasto15_2.lcf 2 0,000
&y Palvelinkirjastot M = Valhda |
2 puoli
» (@ Sisdiset kirjastot I xE| :-E— z
¥ [@) Parametrit
() Perusikkunat 17 :) (@) EAmE § | ) s nerkatclminto
b Ikkunakoot
P Ikkunan karmi
P Puite
b Aukon asennusvarat
Ikkuna Ikkuna Vuoraus ulkopuolella Ei
kaksiosainen ... kolmiosainen... Vuoraus sisdpuolella Ei
Ikkunapenkki Ei
W T = =
_» == Perusikkunan asetukset —
Ikkuna Ikkuna Ikkuna >
kolmiosainen... kolmiosainen... yldikkunajas... = g ;;hia i lelkicaus
= » s Sisdanveto
SR L - > a9%¢ Littera
Monijakoinen  Monijakoinen oo Lo » == Merkin asetukset
ikkuna 17 pari-ikkuna 17 » - Mairat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat

®* @ @ Tyhja aukko Kumoa | [HESOKE
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7.1  Talon rungon taydentdminen ikkunoilla ja ovilla

7.2 Ovien ja ikkunoiden asetukset
Oletusasetukset ovat samankaltaiset kuin muissakin objekteissa. Saddettavit parametrit vaihtelevat valitun objektin mukaan.

7.2.1 Parametrit

Ikkunan parametreja sdddetddn Parametrit-vililehdelld tai sen alla olevasta : =
kayttoliittym#ohjelmasta, joka on tissd nimeltddn lkkunan asetukset. Tehdyt /alhda puoli Elzl i _
muutokset ikkunan asetuksissa nikyvit Esikalselu-ikkunassa. Mikdli ikkunaa  Aukon suunta - Seindn suuntaisesti tai
ollaan sijoittamassa kaltevaan seindén, valitaan, halutaanko ikkunan suunnan | pystysuora

olevan pystysuorassa vai Seindin suuntaisesti.

7.3 Ovien ja ikkunoiden mallintaminen
Luodaan ja sijoitetaan projektiin ikkuna:
1. Avataan fkkuna-tyokalu.
Tkku
2. Avataan Tkkunan Oletusasetukset. | ﬂ L |
3. Valitaan /kkuna PK12. Ikkunan tyyppid voi vaihtaa kdyttoliittymaohjelman lkkunakaavio-valikosta, valitaan sivuosa.

Fe T o 71 o o . Ikkunan oletusasetukset — :
. WEE I» 1 __l.’_‘_"’_i_sii:::_. Oletus
N JC: "f:.mo:; i » g2 Esikatselu ja sijoitus
v 3 1.3 Ikkunat 17 » @ Parametrit
[0 Erikoisikkunat 17 ¥ % Ikkunan asetukset
[0} Erkkerit 17
[ Ikkuna-aukot 17 Rakenne | Symboli | Materiaalit | Siadot | Tiedot | Ohje |
[} Lasiseindt 17 _
) Liukuikkunat 17 s GRLTRe ; Tomnus
] Nostoikkunat 17 ey 1,400 _ Annettu tunnus -
[0 Perusikkunat 17 Korkeus 1,200 on tyypiltdan Vapaa teksti | [*]
[} 1.4 Rakenteet 17 Karmisyvyys 0,170

v peruskirjastol5_2.Icf

v [ Peruskirjasto 15 Ikkunakaavio Tavallinen
[ 29 Viestdnsuojatuotteet Puiterakenne MSE »] Luukku I To

- ) - A . ~  Ylatuuletusosa Sivuosa
131 Ikkunat *) |&&] =l E e Sivuosa kaksiosainen
Sivuosat
1 2501 200 et Alaosa
: Alaosa kaksiosainen
i Kolmiosainen
. \,5:;'.:'.';‘:; = el PORISKIAUEH  netosainen :
> M 3D | Ylareuna |
» Jd Sisiinveto . Tyhjd ikkuna-aukko |
¥ a7 Littera ——
p o omi= 5
Ikkunapllan Monikulmioikk Pinta-alue Merkin asetukset
PK12 una PK12 » =2 Maarat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat

[][%[O] [@ Tyhja aukko _Kumoa | [ oK |

4. Valitaan ikkunan upotus seindnpinnan mukaan ,08 m.

W @ Esikatselu ja sijoitus

«I;b tkkuna PK12 M

1,400 ] |
1,200

|

@

H

Kohdistus:
Alareunasta alareunaan [» |

[al, 0,900
Seindn pinnasta [§ v Seindn pinnasta
it 0,080 | Rungon reunasta

TT . N, T

I===1=1
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Valitaan lisdksi kohdistuspisteeksi ikkunan reunapiste.
5. Viedddn kursori seinien nurkkaan. Sen muuttuessa ikkunan sijoituksen esikatseluksi seindn reunalla kirjoitetaan x, 1, + ja painetaan
Enter. Niin kursorin nykyiseen sijaintiin lisdtdan yksi metri eli siirrytddn oikealle.

e

) .
7. Ikkuna ilmestyy seinddn, ja ohjelma pyytdd niyttimadn ikkunan ulkopuolen ja kitisyyden (aurinko ja yksi neljistd nuolesta). Tama

valitaan liikuttamalla kursori oikeaan kohtaan. Sen jélkeen ndpdytetidn niin, ettd Aurinko on ikkuna aukon ulkopuolella. Ikkunan
upotus lasketaan ulkopuolen suunnasta.

I30(0IYRYY Jos halutaan tehda tai vaihtaa aiemmin luodun ikkunan tilalle tyhjd aukko, se onnistuu .Iltkuna PK12 L =
Tiedot-apuikkunan 7yhjé aukko -ikonia osoittamalla. i:_@_ ESL .
. Kayta tyhjda aukkoa

7.4 Ovien ja ikkunoiden muokkaaminen
Ovet ja ikkunat ovat muokattavissa sekd 2D- ettd 3D-ikkunoissa.

Valitaan ikkuna 3D-ikkunassa ja muokataan sen korkeutta:

1. Avataan 3D-ikkuna.

2. Viedddn Vaihto-ndppiin pohjassa kursori ikkunan pdille ja ndpdytetidn, kun ikkuna korostuu siniseksi. Ikkunaan ilmestyvit valinnan
merkiksi tartuntapisteet.

[®00 KM-HAR-talo 3D / Valinta-alue

3. Nipiytetddn ikkunaa tartuntapisteestd, jossa kursori muuttuu vikiseksi, painamatta Vaibto-ndppainta. Seuralainen ilmestyy.
4. Seuralaisesta valitaan Venytys pystysuoraan.
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5. Osoitetaan ikkunan uudeksi korkeudeksi 0,5 m joko népdyttamalld vikidselld tai syottimalld Korkeus-kohtaan luku, joka osoittaa
ikkunan korkeuden.

sissuoraan %

-

T T
el K SR

=

W & [glulw —

1 Korkeus 0,710
D= kerros 1. 1. kerros »
o, uskerrokseen 1,390

7.4.1 Asetusten kopioiminen ikkunaobjektista toiseen

Siirretiddin ikkunaobjektin asetukset toiseen. TAmi toimii samalla tavalla Pohjassa ja 3D-ikkunassa:

1. Osoitetaan toivotut asetukset sisaltdvid ikkunaa A/--ndppéin pohjassa. Asetukset kopioituvat tyokalun oletusasetuksiksi.

2. Painetaan Komento-Optio- tai Ctrl-Alf-ndppdimet yhtd aikaa alas. Kursori muuttuu ruiskuksi. Osoitetaan kohdetta, joka muuttuu

alkuperiisen mukaiseksi.
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7.5 Peruskirjaston ikkuna, ovi ja littera seka selite

Litteroidaan pohjaan sijoitetut ikkunat:

1. Valitaan kaikki ikkunat (Ikkuna-tyokalun ollessa valittuna painetaan Cmd/Ctrl+A).

2. Avataan ikkunan asetukset. Ikkuna- ja ovityokalujen littera-vililehdelld m#ritelldzn, halutaanko ikkunaan liittd4 erillinen littera-
objekti. Valitaan ikkunan litteraksi Aukkolittera PK15.

3. Litteran asetukset -vililehti tulee esiin. Litteratekstivaihtoehtoja on erilaisia, ja niissd on tyypin mukaisia sd4dtoja siitd, mitd tietoja
halutaan ndyttdd. Litteran sisltod ja nakymistd pohjassa hallitaan vaakarivien osalta mittakaavalla ja yleisesti esitystavoilla (Doku-
mentti — Esilystavat — Esilystavat. ..).

Nnne Valitun ikkunan asetukset

LIEIEY al
|&) Sisdinen kirjasto
v (@) Palvelinkirjastot

Muisti... Valittu: 6 Muokattavia: 6

¥ &2 Esikatselu ia siioitus

v [ Kirjasto 17 >t Parametrit
) L20vet17 » = Ikkunan asetukset
¥ [ 1.3 Ikkunat 17 » fy Pohiaia leikkaus
[l Erikoisikkunat 17 > m 3D
) Erkkerit 17 » JJ Sisaanveto
I Ikkuna~- 7 @
) Ikkuna-aukot 1 v ZEE Littera
1 Lasiseindt 17
2 Uukuikiamat 17 R RS, e
L) Nostoikkunat 17 — — 1 Perus Ikk-Ovi-Kattoikk litt
(L) Perusikkunat 17 Arial * M1 200 mm
] 1.4 Rakenteet 17 v Aukkolittera PK15
v R oeruskiriastols 2.icf @1 10,00 MM ikk. litera 17
d . r Ikkunalittera 17
31 Ikkunat ) @ EEE | 7]u ¥ (=
Lataa toinen Ikkunalittera,
| 10x5
F Ikkuna 004
Erillinen Erillinen
litterointi vuorilauta Ikkuna PK12
& I ORI -
o Litteran asetukset
Ikkunapilari  Monikulmioikk  Pinta-alue Tekstit ' Muotoilu Ohje |
PK12 una PK12 Nyt
rivi  <=1: Teksti Erotin  Teksti Erotin  Teksti
™ 100 |[* GG ] [
¥ 100 [ = 1= |
Syvennys PK15  Teraslasiseina o 100 _! D ._‘ff “ | ’ !‘_‘]
PE13 o 100 ] Leveysw |[*]x |[¥lKkorkeus ) [¥] ¥ [¥]
™ 100 [ ar [»| Alareuna ke [
& 100 P Leveys *| Korkeus (v
o 100 [ [+ [
o 100 [ [+ [
» = Mairat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat
%]+ [@ _ Tyhidaukko Kumoa | [ OK
006 Esitystavat

» Esitystavat
¥ Rakenne-elementtien asetukset

Palkin esitystapa: Ovet;
(=) Koko palkki (») Nayta pohjissa [
_ Emaviiva === ™ nayt litterat -
. Adriviiva . Vain aukko | E /
kynnysviivat i
Pilariasetukset: . Piilota pohjassa
_, Néyta pilari-
o merkints $ Ikkunat:
(*) Niyta pohjissa
o néytd litterat .
) Vain aukko L3 il
i L]
Verhorakenteen asetukset: kynnysviivat &
() Téydellinen __IPiilota pohjassa
__/Kaaviomainen -
Kattoikkuna-asetukset:
(*) Niyta pohjissa =0
Merkintaasetukset: ¥ niyté litterat IEEI
™ Nayta korjausmerkinnat S VRl Aukko
__ Piilota pohjassa i
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LN Vakioparametrit, jotka ndkyvit Aukkolittera PK15 -objektin arvolistalla, eivit kata kaikkia mahdollisia vaihtoehtoja, joita kai-
kissa projektin kirjastojen ikkunoissa voi olla. Ikkunoiden ja ovien mikd tahansa parametriarvo on esitettdvissa litterassa. T4ma tehdddn
avaamalla ikkunaobjekti kohdasta Arkisto — Kirjastot ja objektit — Avaa objekti ja ottamalla sieltd muistiin Kyseisen parametrin

muuttujanimi.

N Ry -+ T E W« A W NV T T\ T) —— — S—
Uusi Poista | | K |I|
_"ﬁika | Muuttuja f!TrEppi Nimi  Arvo ST
= _RAKENNE | 5 Rakennetiedot
: =3  rakenne | Abc Rakenne
- > heloitus | Abc Heloitus
: 5 | lukitus ™ Lukitus
: 5 ' liitosrakenne ™ Liittymarakenne
Detaljit s = | varuste ™ Varuste
: 5 laite ™ Laite
Muuntaminen =3 | kynnys I e Kynnys
Nimikkeet = . _OMINAISUUDET | F Ominaisuustiedot
Kuvaukset | |7 = ' laatu | Abc Laatuvaatimus
Ohjelmat B =) | ominaisuus : Abc Ominaisuusvaatimus
Esiohjelma o || paloluokka | oA Paloluokka
2D-ohjelma o | || E’  dbluku | awe Adneneristivyys
3D-ohjelma - s :r uanfolh_- . | Ao Lammﬁnerista?ws.
— s = materiaali Abc Rakennemateriaali
FRATRISEA 0 s 5 pinta e Pintakasittely
il ol ki i | S = kantavuus ™ Kantavuus
Kiyttoliittyméohjelma [[] = = kestavyys - Kestavyys
Muunto uudemmaksi bl = ' pintaluokka | Abs Pintamateriaaliluokka
Muunto vanhemmaksi ]| ¢+ = syttymisluokka ™ Syttymisherkkyysluokka
2D-symboli E = Eb Dalonm.fity.sluoltka | Abe PaJonlw.itta'.misluokk.a
=+ 5 muuominaisuus Abe Muu ominaisuusvaatimus
Lol 2 | _VALMISTAJA | ¥ Valmistajatiedot
2D-ndkymi Ml = valmistaja [ e Valmistaja
3D-nikymd [ BCE=2 tuotenimi | e Tuotenimi
= > | tuotenumero Abe Tuotenumero
Tiimityén tila: : S kaytioika ™ Ennakoitu kayttoiki
araaminen ei ole mahdollista, _ — | : - ¥ i i
koska lihdekirjastoon ei saada -~ = ~ ymparistovaikutus | Abe Ympdristdprofiiili
yhteyttd. = = elinkaarikustannus Abc Elinkaarikustannus
: . _YLEINENTIETO I 5 Yleinen tieto
- = laske : ] Tuota madrdtieto luett... Kylld
3 = | opeta_tieto | B8 Muodosta automaattisesti Kylla
: =5 opeta_tunnus Abc Tunniste on Vapaa teksti
o = | ro20 | Abe Rakennusosa 1.2.4 Julkisivut
- - N s Dalbammisetsimta 2N Melsam e

Eli kirjoittamalla Tkkuna PK15 -ikkunoille litteratekstiksi db-luku tulostuu litteraan ikkunoiden #Zneneristysvaatimus.

8 Laatta-tyokalu seka piirtaminen taikasauvalla

Tehdddn terassilaatta rakennuksen vasempaan alalaitaan ja rakennuksen

muotoinen laatta sen sisille.

Mallinnetaan terassi:

1. Valitaan Laatta-tyokalu ja piirtotavaksi suorakaide.
2. Valitaan laattaan rakenteeksi AP415.

3. Nipdytetddn laatan oikea alanurkka talon seinin nurkkaan ja kohdiste-
taan oikea yldnurkka talon seinin nurkkaan apuviivan avulla. Kirjoite-
taan leveydeksi 2,2 m.

Tehdiéin laatta sisdpuolelle:

1. Painetaan Taikasauva eli vililyonti alas ja ndpdytetddn vain kerran talon
ulkoseindn sisireunaa, jossa kursorin ilme muuttuu. (Huomaa! Jokainen

taikasauvaosoitus luo uuden sisikkiisen laatan.)

2. Valitaan laatta sen nurkasta ja venytetddn kaikkia reunoja talon sisdpin-

nan mukaisiksi osoittamalla Seuralainen esiin nurkasta.

“ Mitta 1: 2,298
$ Mitta2: 9,820
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9 Kerrokset

Virtuaalirakennus jaetaan kerroksiin, silld tydskentely ja tulosteiden laatiminen on siten helpompaa. Kerrokset eivit ole erillisid tiedos-
toja, vaan eri nakymia malliin. Lisdksi ohjelman kerrokset eivit ole riippuvaisia todellisen rakennuksen kerroksista. Yleensd korkeudeksi
valitaan kerroksessa tyypillinen seinn korkeus. Esimerkiksi asemapiirros syntyy usein luontevasti perustuskerroksesta, rakennuksen muut
kerrokset ja vesikatot késitellidn omina kerroksinaan.

9.1 Kerrosasetukset

Kerrosasetukset 16ytyvat kohdasta Suunnittelu — Kerrosasetukset. . .

Avautuvassa apuikkunassa voi lisitd olemassa olevien kerrosten No Nimi
ylle tai alle uusia kerroksia. Kerroksia voi myos poistaa, mutta huo- | ; :ei'::,‘:f
mion arvoista on, ettd kaikki elementit poistettavasta kerroksesta .-u;u':::::
tuhoutuvat. Aloituspohjassa on valmiina luotuna neljd kerrosta,
joiden kerroskorkeus on kolme metrid. Kerros saadaan valittua
ndpdyttimalld Kerrosasetukset-ikkunassa haluttua rivid, jolloin se
muuttuu siniseksi. Tdmén jalkeen kerroksen voi nimet uudestaan
ja sen korkoa ja korkeutta muuttaa sy6ttamalld arvoja aktiivisiin
kenttiin. Ohjelma automaattisesti laskee muiden kerrosten arvot
muutetun mukaan suhteessa nollaan. Kun Kerrosasetukset-ikkuna
suljetaan OK-painikkeella, tapahtumat eivit ole endd peruttavissa.
Uuden kerroksen luominen tapahtuu népayttimalla Zisdid ylle- tai
Liscid alle -komentoa Kerrosasetuksel-ikkunassa halutun kerrok-
sen ollessa valittuna. Luotu kerros on tyhja.

L0.0.6 Kerrokset

Korko
6,000
3,000
Jo.000
-3,000

Korkeus
3,000
3,000
]3.000
3,000

xr ¥

<l

%}
L]

=

ooLisadylle. oLisadalle.. reers POIS A s

umoa | (0K

Seinien kopioiminen kerroksesta toiseen
Seinid, kuten muitakin elementtejd, voi kopioida kerroksesta toiseen leikepdydin kautta. TAma tapahtuu pohjassa valitsemalla kopioitavat
elementit ja valitsemalla Muokkaus — Kopioi- (Ctrl+C) ja Sijoita (Ctrl+V) -komennot uudessa kerroksessa.

LN Elementtejd voi siirtdd kerroksesta toiseen myds Muokkaa elementteji kerroksittain -ikkunan avulla. Se 16ytyy osoittamalla
Kerrokset-ikonia hiiren oikealla painikkeella.

Projekti - Sisdlto L0.0.6 Muokkaa elementteja kerroksittain
= e E Valitse elementtityyppi: valitse toiminto:
’ Kaikki Kopioi :
¥ {5 KM-HAR-talo
ey 2 B  Seina & Kerroksesta:
Uusi kerros... R ; g::::“ 1. 1. kerros :
A
T B oObjekt ™ Kerrokseen:
10 Muokkaa elementteja kerroksittain §  Lamppu —
< No Nimi

i L o O 3 Vesikatto
& K

19 Kerrosasetukset... 87 T = 2 2. kerros
7} Pinta ot 1 1. kerros
&  Verhorakenne @ 0 Perustus
& Muunne ™
£ Mittaviiva ™
-  Sidemitta @
Huomaa: koskee kaikkia tasoja, myds lukittuja ja piilotettuja. Tiimitydssa
poistaminen kohdistuu vain niihin el teihin, jotka kuuluvat varaukseesi.

Kumoa | (10K

9.2 Kerroksissa liikkuminen

Projekti-ikkuna nayttdd luodut kerrokset. Koska yksi ndpéytys valitsee kerroksen, kerrokseen siirrytddn kaksoisndpdyttamalld kerroksen
nimed.
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9.3 Korkeusaseman tai kerroskorkeuden muutos leikkauksessa / julkisivussa

Kerrostason muuttaminen leikkausikkunassa on vaihtoehtoinen tapa kerroskorkeuksien muuttamiseen. Sen avulla on helpointa esi-
merkiksi siirtdd koko talo todelliseen merenpintakorkeuteen missd vaiheessa projektia tahansa. Leikkauksen luominen kiydddn ldpi
harjoituksessa 20.

Avataan leikkaus ja muokataan kerrostasoja leikkausikkunassa:
1. Painetaan hiiren oikeanpuoleista ndppiinti ja valitaan avautuvasta kohdevalikosta Muokkaa kerrostasoja.

8006 L 001 Leikkaus/ Itsepaivittyva
+6000 ___ +6,000
13 Vesikatto 3 Vesikatto
& Sijoita BY
5 Muokkaa kerroslasoja
+3,000 Piilota kerrostasot tissd leikkauksessa/julkisivupiirustuksessa
2 2. kerrog -
Hadamékuva >
Z Todelliset viivanleveydet
qu Leikkausasetukset...
B Tallenna nikyma ja sijoita planssiin fnF7
+0.000 £3 Mieti uudestaan %R
T knrrod #8 Mieti uudestaan mallista
4 Sovita ikkunaan ®'
& Naytd valinta 3D:ssd fn F4
&% Nayta kaikki 3D:ssa fnF4
& Nayta tallennettu valinta/valinta-alue 3D:ssd
-3,000 . Siirry >
0 Perustus y y iy O'Peristus

Niytolle ilmestyy Kerroksen muokkaus -apuikkuna. Tdssd apuikkunassa valitaan, muokataanko yhtd vai useampaa kerrostasoa

samanaikaisesti:

2. Valitaan apuikkunasta muokkaustavaksi oikeanpuolimmainen.

) Kerroksen muokkaus l
E E ; ‘ - ‘ Kumoa | OK

Muokkaa kau ia tasoja

3. Nipiytetidn mersumerkilld 1. kerroksen (0,000) kerrostasoviivan p#lld ja siirretdzin kerrostaso oikeaan korkeuteen syottamalld luku
17 ja painamalla Enter.

Kerroksen muokkaus -

£l

Kumoa OK

18l
1141
\unl

+6,000
3 Vesikatto

& r Sade 3,982
Kerrostaso 3,978

2 2. kerros

xiO,UOO
1 1. kerros

SO(OIYRYY T7ssikin vaiheessa on mahdollista painaa Kumoa.
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4. Painetaan Kerroksen muokkaus -apuikkunan OK-painiketta. Ndin kerrostason muokkaus hyvaksytian.

T T T T T T

10 3D-mallin asetukset

Avataan 3D-ikkuna:
1. Painetaan nippéinoikotie f12-F4 (Mac) / F3 (Windows) tai painetaan hiiren oikeanpuoleista ndppaintd ja valitaan alasvetovalikosta
Néiytd kaikki 3D:ssd. Toiminnot 16ytyvit myos Neikymd-valikon kohdasta Elementit 3D-ndkymidissd.

@ Sijoita 8V

Hadmokuva 3
v F7 Siistit nurkat
Z Todelliset viivanleveydet

&% Uusi 3D-dokumentti pohjasta...
Maédrittele uudestaan 3D-dokumentti...

B2 Tallenna nikymd ja sijoita planssiin fnF7
E3 Mieti uudestaan &R
€4 Sovita ikkunaan 8

4" Niytd valinta/valinta-alue 3D:ssd fnF4

4, Nayta kaikki 3D:ssa

4 Néyta tallennettu valinta/valinta-alue 3D:ssa

Siirry >
Néytd valinta/valinta-alue 3D:ssd. Tamdn avulla voi tarkastella vain osaa mallista. T4ll6in joko Valinta-alue-tyckalulla rajattu alue
tai valitut elementit nékyvit 3D-ikkunassa.

MGl Mac Os -kannettavissa oikotie Cmd-F4 on varattu ndytonkirkkauden sdédolle. Painamalla sen sijaan fi-Cimd-F4 siirrytidn
3D-ikkunaan. Vastaavia valitettavia oikoteiden padllekkdisyyksid 16ytyy muistakin koneista.
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3D-mallin kamerasdit6jd ja auringon suuntaa voi kdydd muuttamassa Neakymid-valikossa. 3D-projektio asetetaan tdéll joko perspek-
titviksi tai aksonometriaksi.

WELSYUES Suunnittelu  Dokumentti  Vaihtoehdot Tiimi  Ikkunat Ohj

Siirry > I@ \E]'L ) I T
Esitystavat piirrettiessad 41 E @

(@ Taso: AR1241_US faF2 —
v '9x Apuviivat L | KM-HAR-talo/1.1.kerros

v . Apujako

v i Verkko ndkyy

v & Nayta muokkaustaso
“ Tarttuu verkkoon
= viivain

©
w

Hadmoasetukset
Apuviiva-vaihtoehdot
Apujako

Verkko ja muokkaustaso
Verkon tartunta-vaihtoehdot

Sovita nakyma

Elementit 3D-ndkymadssa

5 3D-projektio..  fara

@® 3D-Pyoritys [®] 3D-ikkuna-asetukset...

R Liiku 3D:ssa )

3D-ohjaus-lisit > (® Aksonometria fnF3
#® Perspektiivi fnF3

ORdYy v vvVvyVyy

Paivita »
T L ™ \ T

 Rautalanka
] | Piiloviivat fn F6
SRR v B Viritys

Sisdinen 3D-moottori
= v OpenGL 3D-moottori

Ikkuna avautuu muokkaustilassa. Nikymistd pystyy nyt valitsemaan elementtejd muokattaviksi nuolella tai vaihto-osoittamalla.
Kuvassa valmis harjoitustalo.
Nékymdi-valikon 3D-néikymdin asetukset — 3D-ikkuna-asetukset -valikossa siddetdan 3D-nakymian asetukset.

KM-HAR-talo_valmis [tiimi.mad.fi-Ville] 3D / Valinta-alue
— — Perspektiivi E——

[ Aksonometriat... l

Kamera Z Kohde Z

i
#7 (0975 | # (20033
e Etdisyys Suuntakulma
== -
) »
B [1s0ss | o
Nikakartio »” Kallistus
M (60,000 | B 0000
3. Aur, korkeus 3¢ Aur. suunta
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10.1 Nakyma-valikon 3D-ikkuna-asetukset

10.1.1 Asetukset

e— 3D-ikkuna m— N EEEEEEECCREE S|
. S3ada = i f b (0,835
A ORI Pond = Cet @l | 2 Pohja ja leikkaus... ||} 1 werros (Sjaintikoron muk ‘@ b (0147 [
Tapa: Viritys A ]
mis 3D / Valinta-alue
Menetelmat Nakyma
Piiloviivojen poistotapa:  Analyyttinen  © Ikkunan koko pikseleina:
— 27
Vdritystapa: Analyyttinen : 30
Sailyta suhteet
Reunaviivat: Tarkka : e
— Viivan leveys:
Laskentaraitojen madra: 5 o o] "
Tehosteet
- Tausta:

Taytteet: Kylla o p

Sisdiselld moottorilla, kiytéssd vain analyyttisissd @ Yksivarinen [:

pliloviiva- ja virityskuvissa. . Kuten renderoinnissa

Lapindkyvyys vdrityksessd: | Kylla ¢ GDL-objektin tartuntapisteet

g & (+) Salli 2D-tartuntapisteet

Naiytd 3D-tartuntapisteet
Varjot: Ei : 1 ap

Kaikille pinnoille | tasolla 0,000

10.1.2 Moottori ja esitystapa

3D-ikkunan laskentatapa on joko Open GL tai Sisdinen moottori. Open GL on nopeampi ja siind nikyvit materiaalien tekstuurit. Si-
sdistd moottoria kayttden ndkyvit vektorivarjot seki pintojen rasterit. Samoin ikkunan koko sisélt6 on kopioitavissa viivoiksi ja téytteiksi
leikepéydalle. Koska Open GL -ikkuna tehdddn tekstuurein néytonohjaimella, sen sisillon voi kopioida ja tallentaa vain kuvatiedosto-
muotoihin.

3D-ikkuna . . = V=TT 7 e B (e[ 2el e =@ v - @]X]
1 ! =
mootor:  Sssnenmoston £ suis SIES DTS v [ '™
Tapa: Piiloviivat v
Imis 3D [ Valinta-alue
Menetelmat Niikyma et S .
Piiloviivojen poistotapa: | Analyyttinen % Ikkunan koko pikseleina:
- 37

Vdritystapa: Analyyttinen = Illl] 20

Sailyta suhteet
Reunaviivat: Tarkka : -

Viivan leveys:
Laskentaraitojen madra: 5 (o] ol ]
Tehosteet
i i Tausta:
Taytteet: Kylla : @ Yksivirinen [:
Sisdiselld moottorilla, kdytossd vain analyyttisissa
piiloviiva- ja vérityskuvissa. . Kuten renderoinnissa
Lapindkyvyys varityksessa: | Kylla —_— GDL-objektin tartuntapisteet T S —————
=2 i () Salli 2D-tartuntapisteet
Nadytd 3D-tartuntapisteet

Varjot: Ei % = g

Kaikille pinnoille 3 | tasolla 0,000

LUNENY [sonkaan kuvan — esimerkiksi tydmaataulun — tuottaminen ja tulostaminen vektoreina ei ole ongelma, koska tiedosto "venyy"
mittakaavassa. Bittikarttamuotoihin tallennetuista renderoiduista "valokuvista" sen sijaan loppuvat pikselit kesken.
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10.2 Liikkuminen 3D-mallissa

Oletusasetuksilla avautuu perspektiivindkyma. 3D-ikkunan alareunassa olevilla painikkeilla hallitaan liikkumista ja ndkymid ikkunassa.
3D-ikkunassa on kolme tilaa: muokkaus- (Edit), pyoritys- (Orbit) ja liikkumistila (Walk). 6@ &

Pyoritys on mahdollista aksonometriassa, ja lifkkuminen sekd pyoritys ovat mahdollisia perspektiivissd. Muokata voi molemmissa,
mutta muokkausta kannattaa tehdd asennossa, jossa muokattavat kohteet ovat hyvin esilld. Zoomaus ja panorointi tehddzn kuten poh-
jassa: hiiren rullalla. Kun liike, kierto tai pyoritys pysdytetddn painamalla kévelijdd, kierrenuolta tai Esc- tai O-ndppdintd, on muokkaus
jalleen mahdollista.

Liiku-toiminnon [ & | avulla liikutaan mallissa, mutta ei voida valita elementtejd tai mallintaa.

3D-liikkumisen ohjeet

Nuoli ylés / W

Nuoli alas / §

Nuoli vasemmalle / A
Nuoli oikealle / D

\ Ohjaus:
\ S
Kadnnd kameraa hiirtd liikuttamalla

)
Kavele eteenpdin:

. > Kivele taaksepiin:

" 4 ‘ Siirry sivuttain vasemmalle:
Liiku sivuttain oikealle:

-

Liiku yléspédin:

PgUp / Valilyonti

Liiku alaspiin: PgDown / C
. Lentaminen: F
A\
Kiirehdi: Vaihtonédppdin

Lisaa nopeutta:

Vahenna nopeutta:

Lopeta liikkuminen:

+/.
=

Osoitus / ESC

Ohje: Komento+?

] Ald ndytd tatd ohjetta ensi kerralla

( Kumoa ) (€ Litku3Dissa )

3D-pyoritys-ikkunassa @@hi liikutaan pyorimalld mallin ympérilld. Liikkuminen perspektiivissd ja aksonometriassa on
samanlaista. 3D-pydnitys

\UINISNY PyGritys eli Orbit kdynnistyy myds ndppaimiston kirjaimella 0. Vaihtoehtoinen, nopein tapa pyorittimiselle lennossa on painaa
Vaibto ja biiren rulla pobjaan ja samalla liikuttaa biirfd.

Pydritetdin 3D-mallia perspektiivissi:

1. Painetaan 3D-ikkunan alareunan pyorityspainiketta, painetaan hiiren vasen ndppdin alas ja litkutetaan hiirt4.
2. Mallia voi pycrittdd joka suuntaan. Malli pyorii nakymin keskipisteen ympéri.

3. Sovitetaan malli ndytélle.

4. Painetaan 3D-ikkunan alareunasta Sovita ikkunaan -painiketta. &3

Muutetaan perspektiivin katselupistetti 3D-Projektio-ikkunassa:
1. Valitaan Nakymd — 3D-néikymdn asetukset — 3D projektio.
2. Asetetaan katselupisteen ja kameran korkeus samaan tasoon, esimerkiksi 20 metriin.

Perspektiivi
€ Aksonometriat... ) |
K
; amera Z e Kohde Z
1 4967 #5000
Etaisyys Suuntakulma
’\.,@ 21,882 o | 227.85°
fn 21, . ;
Nakokartio e Kallistus
M 75,00° =% (9000

s Aur. korkeus

o 45010 @ [206,69°
Allle Aurinko... ( Kumoa ) |
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3. Kamera sekd katselupiste voidaan asettaa kursorin kohdalle. Viedd4n kursori esikatseluikkunan pdille ja painetaan Vaibto (Shift)
tai Komento (Cirl) ja ndpdytetddn hiiren vasemmalla painikkeella. Auringon paikkaa voi sddtid myos suoraan esikatseluikkunassa
raahaamalla.

4. Hyviksytddn kameran sijainti painamalla OK.

5. Tallennetaan perspektiivindkyma kameraksi valitsemalla Nakymd — 3D-ohjauslisit — Lisdd kamera reittiin. Tistd lihtien tihdn
katselupisteeseen pddsee suoraan Projekti-ikkunan sisallosta.

\E%EN Suunnittelu Dokumentti  Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Ohje @ O 3
Siirry » o] o= ][l ] el e
;
Esitystavat piirrettidessa > %W &l I o Hi TN G ”
Hadmokuva foF2 - |
V "% Apuviivat L }-HAR-talo_valmis 3D / Valinta-alue
v % Apujako

v [ Verkko nikyy

v & Néytd muokkaustaso
1! Tarttuu verkkoon
= Viivain

(=3
wv

Hadmoasetukset
Apuviiva-vaihtoehdot
Apujako

Verkko ja muokkaustaso
Verkon tartunta-vaihtoehdot

Sovita nakyma

Elementit 3D-nakymassa

3D-ndkyman asetukset
v @ 3D-pyoritys

R Liiku 3D:ssd

3D-ohjaus-lisdt

Pdivitd

OvyYyYy v vyvyvyYyy

v

£ Kohdista kohtisuoraan
¥ Kohdista
{® Kohdista kohtisuoraan osoitettavaan tasoon

8 Suorista kamera
@ Vaakasuora nakyma

Lisdad kamera reittiin

10.3 Kamera-tyokalu

Iﬂ'K— Kamera-tyokalun avulla malliin tallennetaan
amera | o L
| pysyvid katselupisteitd joko renderoitujen ku-
vien tai animaatioreitin luomiseksi. Kamera asetetaan tarkkaan
paikkaan, josta esimerkiksi digikameralla otettiin tontista tausta-
maisema valokuvaupotusta varten. Taustakuva asetetaan kohdasta
Dokumentti — Visualisointi — Renderointiasetukset. Kamera on
asetuksineen edelleen tallennettavissa Projekti-ikkunan nakymaksi.
Kaksoisndpaytys aloittaa samalla kuvan renderoinnin.

Kamerareitin nékyvyys pohjassa siddetdin Kamera-asetusten
Reitti-painikkeesta. Kuvassa ei ole ensimmdistikdin kameraa, eikd
siten reittidkddn ole.

= Reitti @@

Kamera/¥R-asetukset

M Kamera | vR-objekti | (5 YR-maaima |

Oletus

Nimea... Poista

Kamera: E’ : Odota tissi: D kuvaa

Pehmenna reittia

Kohde 2

I 1,700

Kamera 2

il

Kuvien masra:

Nimi: ||\|metﬁn reitti ‘ ,‘\. ,{e Et3isyys » Suuntakulma
Like: Esitystavat — 04 ------- BBD 00
Kamera: Kohde: Famerat 3 ‘ e Nakékartio .,-“é Kallistus
Cuuss  Ous e s
() Bezier-kayra (O pehmes : o
) o 36 Aur, korkeus “O- Aur, suunta
() Avoin Kamerat ja reitti Van e
O suljettu Kaikki M ﬂm‘ﬁ.‘ 240,00°

Kameroita reitilla: L elctl. .,

Valikuvia: 10 - —
i - Aurinko. .. Kayta

Kuvia kaikkiaan: (1] [ it ] l oK l

Esitystavaksi otetaan kameran sijaan £i mifdidin. Reitti toimii animaation esikatseluna pohjassa, ja niin se piilotetaan tarvittaessa.
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11 Pilari-tyokalu

Pilari-tyokalulla tehdddn ohuita, pystysuuntaisia ja kallistettuja, joko suorakulmaisia, ympyrdpohjaisia tai profiilisia 3D-elementtejd.
Normaalin pilarin rakenne muodostetaan valinnaisesti kuoresta ja rungosta tai pelkdstd rungosta.

11.1 Pilarin asetukset

006 Pilarin oletusasetukset

Muisti... Oletus

34 gi Geometria ja sijoittuminen

Pilarin yldpinta: SR "’I 0,300 @
2. 2. kerros (Sijoitusker... % ]-X‘ 0,300 ‘
\\ l Yleinen - rakenteellinen b‘
2,700 ‘m‘ ] {EH* 0,000
0,000 I:]]V!emen - sisdtasoite
Sijaintikerros: —
1. 1. kerros (nykyinen) % il |_[L‘ {{lee. ' 90,00°
R X% 0,00°
Projektin nollaan [»] | p;ngon kohdistuspiste: 3ah
mmh, 0,000 st
v @ Pohja ja leikkaus
L T
Kerroksissa ndkyminen Vain sijaintikerros ¥ |
Pohjanakymad Projisoitu, ylap... H
Naytd projektio Koko elementti EN
v LEIKATUT PINNAT
[\ Runkoviivat Ehyt viiva
[1] @ Rungon viivakyni 0.35 mm 28 [0 —]
A 9 3D
Pintamateriaali:
[ ) ] D Maali-01
Pilari on leikattu yhdelld tai useammalla katolla. Peru kaikki leikkaukset

Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri.

> 2n Madrat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat

£5 (@ AR1233_PILARI g Kumoa | [ ok |

11.1.1 Kuori

Suorakaide- ja pyoredpohjaisille pilareille voi suoraan asetuksissa mééritelld kuoren, jolle annetaan vahvuus, tyyppi (Runko, Viimeistely
tai Muu) sekd rakennusaine. Kuori "kasvaa" rungon mittojen pdille eli kasvattaa kokonaismittaa. Se on mahdollista jittd4 tallentamatta
rakennesuunnittelijalle ldhetettaviin piirustuksiin tai malliin.

*
[[BX]n’] EF* o.000
Lisaa/poista™~uori

Yleinen - sisatasoite

Poikkileikkaukselle timi tehdd4n valitsemalla kyseiselle kerrokselle tyyppi poikkileikkausikkunassa.

11.1.2 Rungon kohdistuspiste

Pilari sijoitetaan pohjaan rungon mukaan (ei sen kuoren eli uloimman pinnan, jos kuori on valittuna).

11.1.3 Pilarin mallintaminen ja muokkaaminen

Sijoitetaan pilari terassin reunalle:

1. Otetaan Pilari-tyokalun asetukset esille.

2. Valitaan rungon sijoituspisteeksi vasen alanurkka.
3. Osoitetaan kursorilla pilari laatan nurkkaan.



11.2 Monistaminen

1. Valitaan mallinnettu pilari.
2. Valitaan seuralaisesta Monistus tai painetaan ndppdinyhdistelmé Ctrl/Cmd+U.
3. Valitaan monistustavaksi Siirfo, lisimddreeksi jaa wvdilille ja kopioiden médrdksi 2. Painetaan OK-painiketta.

Monista

Toiminto:
() Siirto _ Kierto __Nosta __ Matriisi

Kopioiden maara: D

Muutos pystysuunnassa: | 0,000

) Lisdys (#)Jaa vilille

£594 L£9%%

'}Ege__t‘tiin valein g jﬁ_\gﬁ!ﬁlle -1
5999 S8t

Aseta sijaintikerros sijaintikoron mukaan

Kumoa [————0&»—-‘*—_]

4. Osoitetaan pilarin vasen yldnurkka siirron lahtopisteeksi.
5. Siirretddn kursoria ylospdin laatan nurkkaan.
6. Osoitetaan kursorilla nurkka monistuksen loppupisteeksi eli napaytetadn pilarit paikalleen.

Do)
[

> r Sade 5,520
< a Kulma 90,00°
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- P R TR . [T Dokumentti Vaihtoehdot  Tiimi Ik Ohje B8O 3 e
11.2.1 Pilarien yhdistdminen pilaripoikkileikkaukseksi Tytkalu > =\ e ECFE R e
Lisitdéin pilariin nurkkakoristeet ja luodaan samalla | € Pirrd monikulmio taikasauvall | ,‘i, TR [laens

e P us... Sijoitusicl
poikkileikkaus: 73 Kerrosasetukset... ®7 -
= Muokkaa kerrostasoja
1. Vaihdetaan (seuraavan) pilarin asetuksiin paksuudeksi 0,05 m. — /1.1 kerros
" Lom it b 2 Poikkileikkaukset..

2. Sijoitetaan neljadn nurkkaan pilarit keskipisteen mukaan. 3 Paivita vyohykkeet Kaappaa valinnan poikkileikkaus
3. Valitaan alkuperiinen ja koristeosat. Ol e " B vhdista seinat
4. Valitaan Suunnittelu — Poikkileikkaukset — Yhdisté pilarit. i N "

T
&% Muunna muunteiksi

Muokkaa muunnetta
Muokkaa verhorakennetta >
&, Luo porras valinnasta

Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan

¥ Moduuliverkko ...

v

Kattolisdt >
Lisat >
@® Energia-arvio >

5. Pilarista syntyy uusi pilaripoikkileikkaus nimeltidn Muu. Valitaan Suunnittelu. — Poikkileikkaukset — Kaappaa valinnan poikki-
leikkaus ja painetaan 7allenna. Annetaan nimi ja tallennetaan.

SHN 5.0 O Tallenna poiki
w Lisaa ¢
@ Modu... Nimi:
g Seinin Muu poikkileikkaus - Pt_)ikkileukkauksen muokk_aus
B Kulma...
@ Lamppu
Y Sadem...
258 Kulma... Valitse poikkileikkaus:
N~ Kayrd Muu »
i' ipspl * EI@ %
m i Tallenna
B Kamera
Kaytossa:
. 4 ’ DB
Valittu elementti:
Kaappaa Kayta
¥ Tasot
I— & =1
T E Rakenne e >
(&1 Luonnostelu @
£ vaakavenymialue & @
i pystyvenymaalue o @
£ Aukon apulinjat o ®
» Attribuutit - oletus
53] 1100 | 1203% [CEH@[S[&H[G [0 » Poikkileikk =

6. Lopuksi painetaan vield Kiy/d, jolloin malliin sijoitettu vaihtuu tallennetun kaltaiseksi.

MWl Omia tartuntapisteitd médritellddn sijoittamalla Apupiste-tyokalulla apupisteitd Poikkileikkauksen muokkausikkunassa.

11.2.2 Pilarin muuntaminen muunteeksi
Minki tahansa 3D-rakennuselementin tai objektin voi muuntaa muunteeksi, joiden geometrian muokkaus on vapaata.

Tehdiidn keskimmiisesti pilarista ylospidin kapeneva muunnetyokalun avulla:
. Valitaan pilari ja hiiren 2. ndppdimelld Muunna muunteiksi.

. Valitaan hiiren 2. ndppdimelld Néayti valinta/valittu 3D:ssd.

. Valitaan vain muunteen padllimmainen pinta Ctr/+Vaibto -yhdistelmilld osoittamalla sitd.
. Osoitetaan pinnan reunaa ja valitaan reunan seuralaisesta Siirrd kaikkia reunoja.

. Siirretdzn reunoja 0,06 m sisidnpiin.

. Painetaan hiiren 2. ndppdint4 taustalla ja valitaan Naytd kaikki 3D:ssd.

QN RN N =

A e By glgH&FJ
8¢, |, | 1!
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12 Palkki-tyokalu

W Palkki-tyokalulla tehdizn suorakulmaisia vaaka-pystysuuntaisia tai kallistettuja 3D-elementtejd. Palkissa ei voi
olla kerrosrakennetta, mutta silld voi olla kéytossa profiili. Palkki on monilta ominaisuuksiltaan seinin kaltainen.

Embviiva eli viitelinja on oletusarvoisesti palkin keskelld (upotus on 0,000). Poikkeutuksella méritelld4n sen sijainti, joka voi myos
olla palkin fyysisten mittojen ulkopuolella.

Palkkiin on mahdollista luoda aukkoja. Niiden oletusasetukset madritellddn palkin Oletusasetukset-ikkunan Aukko-vililehdelld. Yk-
sittdinen aukko tai valitut aukot ovat muokattavissa myGs erikseen. Aukko luodaan palkkiin sen sijoittamisen jdlkeen. Valittuna olevan
palkin reunaa klikkaamalla Seuralaisesta 16ytyy vaihtoehto Zisdii palkkiin aukko. Tissa madritellddn tulevan aukon koko ja sijainti.

12.1 Palkin asetukset

0.0.6 Palkin oletusasetukset

Muisti... Oletus

v 23 Geometria ja sijoittuminen

T L 3e =<=1l0,150

I2,700 " l Yleinen - rakenteellinen »

Sijaintikerros: o
1. 1 kerros (nykyinen) ¢ | [&]e?| e 0,00°

X0t

o 0,00°
Projektin nollaan | » | Kiertokulma
1 =4 p
2,700 — %= 0,000
Y = Pohja ja leikkaus
4 POHJANAKYMA
Kerroksissa nakyminen Vain sijaintikerros ) F |
Pohjanakymd Ylapuolinen ko... 0
Nayta projektio Koko elementti
v LEIKATUT PINNAT
[J  Leikkausviivat Ehyt vilva —_—
[] @ Leikkauksen viivakynd 0.35 mm 30 [ —]
A 4 3D
Pintamateriaalit:

ﬁ‘] l:l Maali-01 > Prioriteetti:
ml:] Maali-01 ’ = 9 &
D Maali-01 ' :;3
D Maali-01 ,
D Maali-01 »

ENE

Palkki on leikattu yhdelld tai useammalla katolla. Peru kaikki leikkaukset
Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri. W
» a Aukko

P m Madrat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat

&5 (@ AR1234_PALKKI g Kumoa | (ENOKE
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12.1.1 Palkin mallintaminen ja muokkaaminen

Valitaan palkin asetukset kuvan mukaisiksi ja mallinnetaan se kantavan linjan mukaisesti:

1. Valitaan Palkki-tyokalu ja avataan sen Oletusasetukset-apuikkuna.

2. Asetetaan palkin korkeudeksi 400 mm ja leveydeksi 200 mm. Liséksi tarkistetaan, ettd viitelinjan siirto on 0 mm. T4ma asettaa piir-
tolinjaksi keskilinjan.

3. Osoitetaan kursorilla palkin paikka alimman pilarin alareunan keskeltd ylimmén yldreunan keskelle.

Palkkia muokataan kuten seindd: Seuralaisen avulla. Osoittamalla valitun palkin paitepisteestd tai reunalta tulee esiin tilanteen
mukainen Seuralainen.

Il

« r Side 5,870 1 ' F
< a Kulma 90,00°

147
0,91°

‘0
=
e

i
=

il

12.1.2 Aukko
Valitun palkin reunan seuralaisesta on valittavissa aukko. Talloin Palkin aukot -ikkuna (oletusasetusten vililehti) tulee esiin.

Hﬁ L¢=kj GUQY , H— Palkin aukot

| = E Aukon parametrit
Lisaa palkkiin aukko - | .4

. | s Muoto: Koko: @1
Reunaviivat [—-j--- B 0,100
pohjassa: =7t

Sijainti: _@1 0,150

( Kumoa ) (0K -)4
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13 Profiilin eli poikkileikkauksen luominen

ArchiCADissd voi mallinnettaville seinille, palkeille ja pilareille madrittad kdytettaviksi poikkileikkausta eli profiilia.
Poikkileikkauksia luodaan ja muokataan Poikkileikkaukset-ikkunan avulla, joka 16ytyy kohdasta Suunnittelu — Poikkileikkaukset
— Poikkileikkaukset.

[6  Poikkileikkaukset |

¥ Muokkaa poikkileikkauksia
Valitse poikkileikkaus:
I Muu v|
S| A" 1%
. Muokkaa...
Kaytossa:
LN

Valittu elementti:
Kaappaa Kdytd
» Tasot

» Attribuutit - oletus
» Poikkileikkausviivat

13.1 Luominen yhdistimalla

Poikkileikkauksia voi luoda suoraan yhdistimalld olemassa olevia elementtejd. Tami poistaa alkuperdiset ja korvaa ne syntyneelld
poikkileikkauksella.

SIVLLIGEE Dokumentti  Vaihtoehdot  Tiimi  Ikkunat  Ohje QDO 3
Tyokalut BN ERENEER] . E
#& Piirra monikulmio taikasauvalla
49 Kerrosasetukset... 87

= Muokkaa kerrostasoja 3D / Valinta-alue
3 Poikkileikkaukset...
5 Péivita vyohykkeet.. Kaappaa valinnan poikkileikkaus
Linjaa 3D-tekstuuri >
§ vhdista seinat
Yhdista > | B Yhdisti pilarit
[5 Boolen toimenpiteet... X Yhdisti palkit

Kuvassa on esimerkkini rinnakkain mallinnetuista erikorkuisista seinistd yhdistimalld luotu M seindpoikkileikkaus.

. Poikkileikkaukset
¥ Muokkaa poikkileikkauksia

Valitse poikkileikkaus:

i Muu r‘

[EHENE

Tallenna

Kaytossa:

(-]
s

Valittu elementti:
Kaappaa L Kaytd

¥ Tasot

{© Rakenne

(51 Luonnostelu

¥ vaakavenymaalue
15 Pystyvenymdalue ™
{£ Aukon apulinjat

00000

» Attribuutit - valitut
» Poikkileikkausviivat
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13.2 Luominen

Luodaan uusi poikkileikkaus:

1. Piirretddn ensin leikkauksessa tdytteelld muoto, joka leikataan leikepoydille. @

2. Painetaan Uusi, jolloin my6s Muu poikkileikkaus — Poikkileikkauksen muokkaus -ikkuna tulee esiin, Uusi

3. Sijoitetaan tdyte-tyokalulla tehty poikkileikkaus kuvan mukaisesti niin, ettd muodon ylanurkka on origossa. Origo on poikkileikka-
uksen viitelinja. Lisdtdan apupiste-tyckalulla apupisteet tartuntapisteiksi tarvittaviin kohtiin.

4. Valitaan téyte ja osoitetetaan sen reunan seuralainen esiin.

I Poikkileikkaukset /7
| ¥ Muokkaa poikkileikkauksia

Kattokoristelista - Poikkileikkauksen muokkaus Vahtse po|kk|le|ir.kaus

Kanol(on stelista »>

Valittu elementti:

Kaappaa Kayta
¥ Tasot
€ Rakenne >
(&)1 Luonnostelu @
.60 Vali iset reuna-asetukset E Vaakavenymdalue [O @&
y M Tvacor 1= Pystyvenymaalue o @
’BF D i o £ Aukon apulinjat [
F [Ehvtviva e [
[l [ DA W L] ¥ Attribuutit - valitut
Ota muutokset kiyttoon seuraaviin: i B Runko = i
= = Muoto piirrettiin "l&pi"
Vain valitut reunat (@&  xevarakennusaineita tassa leikkauksessa.
(* Kaikki reunat * Kaikissa sama Useita
L - T[ll jmim ﬁ 8"

T —
! Kumoa Hi{ "'r |

> Poikki!eikkausviivat

5. Valitaan poikkileikkauksen kaikille reunoille kiytt6on materiaali.
6. Valitaan poikkileikkaus kiyttoon Palkki-tyokalulle ja tallennetaan se osoittamalla Tallenna.

Mallinnetaan kattolista talon huoneeseen "palkkina".

13.3 Muokkaaminen T [
[B] valitun palkin asetukset 8T

Olemassa olevaa poikkileikkausta muokataan joko valitsemalla 1 ! I
Valitse tyokalu

poikkileikkaus muokattavaksi Poskkileikkaukset-apuikkunassa tai

= Vaihda sijaintik ta...
valitsemalla poikkileikkauksella mallinnettu elementti ja valitse- i
malla Muokkaa poikkileikkausta kohdevalikosta. & Leikkaa 38X
Poikkileikkauksen osia muokataan kuten téytteitd, ja materi- & Kopioi %8C
aalien ja prioriteettien muutokset tehdd4n samoin kuin luotaessa 1 B Sij?ita 8V
uutta poikkileikkausta. ¥ Poista
Siirrd >
Jarjestys S
11 Tasot >

& Muunna muunteiksi
]I Muokkaa valittua poikkileikkausta...

k
EA Kiinnita >
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14 Katto-tyokalu

Katto-tyokalulla tehddzn kaltevia 3D-elementtejd, joissa on mahdollista kéyttda rakennetyyppejd. Katot on mahdollista tehdi joko yksit-

tisind lappeina eli lapekattoina (vasen) tai monilapekattoina (oikea).
Lisaksi molemmille on kédytossi erilaisia piirteitd, jotka 6ytyvét Tiedot-apuikkunasta, monilapekatossa esimerkiksi suorakulmainen

auma tai harja.

|

Lapekatto |

Monilapekaton ollessa valittuna on Monilapekaton geometria ~vililehti esilld. Monilapekatto on muutettavissa yksittdisiksi lappeiksi,
mutta yksittdisistd lappeista ei voi koostaa monilapekattoa.

14.1 Katon asetukset

0060 Katon oletusasetukset
Muisti... Oletus
W ..J Geometria ja sijoittuminen
S— o — ¥ [’]
\ 2N e s
Sijaintikerros:
0. Perustus (nykyinen) : “]:'YPZOB >
Rakennusaine %[»]
7N~ (/% 33,00
Projektin nollaan»| |
Sl (17,000 RA |4 < s0.00°
¥ 2 Monilapekaton geometria
Katon taitteet: % (v
Taite Kulma Korkeus
1. 33,00 2,000
Lisda Poista
Raystas: Kaaren jako:
‘=) (o) Poikkeutus 0,800 - K. @ kaari 10
Kasin {3 ympyri

™ Kattoikkunat kaaren mukaan

» .=3A. Pohia ja leikkaus

> & 3D

b 2 Madrat ja selite

» @n Tunnukset ja luokat

£% |@ AR126_KATTO S Kumoa | (EHOKENN
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14.1.1 Geometria ja sijoittuminen
Katon korkeusasema sézdetddn asettamalla saranalinjan korkeusasema.

NS WS _ T—— . Katon oletusasetukset

Muisti... Oletus

¥ ’_!3 Geometria ja sijoittuminen

vl
X1 [000 ¢ @ o* 0,126
Sijaintik S;ranalinjan etaisyys sijaintikerrokseen
_ 0. Perustus (nykyinen) 2 YP 203 v‘
%[>

&,H 3300 |
— Projektin nollaan[»] |
k. La7.000 <& 90,00°

Saranalinja on kuin keinulaudan akseli, joka tosin voi olla myds katon toisessa laidassa tai jopa sen ulkopuolella. Saranalinja
midrittd4 katon alapinnan korkeusaseman linjallaan. Usein linja on seindn ulkoreunalla korkeudella, jossa katto ja sein kohtaavat.

Katto mallinnetaan rakenteeltaan joko perusmuodossa eli rakennusaineena tai rakennetyyppini. Valinnasta riippuen valikossa nikyy
joko rakennusaineet tai rakennetyypit.

=

Katto muutos =ivr!
Katto sinkki =

Tasakatto (b

o Yleinen katto/kuori (P
A4l < v0.00° et
Yleinen seind/kuori =i

ia YP 203 v
YP 702 = v

Katon riystaskulmat asetetaan yleisesti kolmesta vaihtoehdosta.

v @ & 90,00°

__:\seta muu kulma.

Mallinnetusta katosta on yksittdisten lappeiden kulman sddto tehtivissd erikseen. TAma tapahtuu valitsemalla kyseinen katto osoitta-
malla sen reunaa ja vaihtamalla kulma Sexralaisen avulla.

14.1.2 Kattokulma
Kattokulma sdddetdéin joko asteina, prosentteina tai suhteena jalkaan tai tuumaan. Esimerkiksi 1/3 sybtetdn siis tarkkaan arvolla 33 %.

Mallitalon kattokaltevuus on 33 %. Kattokulmaa voi muokata asetusten lisdksi my®s leikkauksissa ja 3D-ikkunassa, jossa Seuralaisesta
valitaan kulman muokkaus.
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14.2 Katon mallintaminen ja muokkaaminen

14.2.1 Katon mallinnus
Mallinnetaan monilapekattona suorakulmainen harjakatto Vesikatto-kerrokseen. Yhdistetddn seint kattoihin kattoja rajaamalla. Muo-
kataan kattoa.

Kopioidaan ensin ensimmiisen kerroksen seinit toiseen kerrokseen (Ctrl-C ... Ctrl-V) ja siirrytddn Vesikatto-kerrokseen. Kytketddn
ensimmainen kerros haamoksi.
1. Valitaan Katfo-tyokalu. Valitaan kuvan mukaiset asetukset.

0086 Valitun katon asetukset ﬁ 2, . @._ID"’ZO; ,:|. Pohja
| Muisti... | Valittu: 1 Muokattavia: 1
tliR—taio / 3. Vesikatto
o -; Geometria ja sijoittuminen
A
" ¥ E I
1 lo,000 ¢ [ 0,271
Sijaintikerros: |l
3, Vesikatto 2] | [ xatto sinki -‘ E .
IO 3| :
o L8 ' i
. Projektin nollaan[e] | E I
S 23,000 ' L <& 90,00°
L [
¥ . Monilapekaton geometria - I [ |
Katon taitteet: %[v |
Taite| Kulma Korkeus 4
E 1
[ 1. 1826 2,000
Lisaa Poista
i Osoita téhin lisétdksesi kattoon taitteen
Réystés: kayttéen edellisen taitteen oletuskorkeutta. F
i (@) Poikkeutus 0,600 % (&) kaari 10
_Kdsin 3 (O ympyra b
# Kattoikkunat kaaren mukaan E‘
» s Pohia ja leikkaus i
> = 3D
F b Madrat ja selite L]
¥ @n Tunnukset ja luokat
£ @ AR126_KATTO »| | Kumoa | [ OK

2. Asetetaan katon saranalinjan koroksi 0 metrid. Rakenteeksi valitaan Katfo sinkki. Painetaan OK.
3. Valitaan 7iedot-apuikkunasta piirtotavaksi suorakulmainen harja.
4. Nipiytetddn saranalinjan ensimmiinen piste talon rungon vasempaan alanurkkaan ja toinen oikealle ulkoseindn ulkonurkkaan.

806 KM-HAR-talo / 3.

_-- Mitta 1: 11,520
t Mima2: 9,820
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14.2.2 Katon ja seinien yhdistdminen 3D-ikkunassa

Monilapekatto toimii tarvittaessa kuten Kuorikin niihin rajautuvien seinien "leikkurina", sidossuhde médritellddn 3D-ikkunassa.

1. Valitaan ensin ulkoseint. Koska ulkoseinit on luotu kerralla, ne ovat ryhmittyneet automaattisesti (Muokkaus — Rybmitys — Auto-
rybmitys). Merkkind kuulumisesta ryhmédn ovat keltaiset ontot valintapallot. Ryhmin avulla valinta tehd44n valitsemalla yksi, ja
vaihtamalla esimerkiksi painikepalkista ryhmitys pdille.

DERRICIrEE]L A SBR[ EREREE N .
S~ [R[Z]7] RERERDE ORI e |

@@ = -[a][Nava - [@]R]

o 3 i » l@ AR1241_US nﬁ s‘@‘_| = | @ | =] ukopinta .! =] EE[I]US 503

ivlumu 3. Vesikano ... |» |

Ly
Unohda ryhmit (Optio+GC);
L

2.2, kerros» |

e

KM-HAR-talo 3D / Valinta-alue

2. Médritellddn seinille korkeus niin, ettd ne ldpaisevit mallinnetun katon. Koska seinien korkeus on kytketty 2. kerroksen korkeuteen,
annetaan kuvan mukaan korkeudelle 2 m:n ylitys.

_—

Muisti....

Valittu: 4 Muokattavia: 4

v gi Geometria ja sijoittuminen

Seinan ylapinta:

3. Vesikatto (Sijoitusker... _E_r E B

_F el I [[Dus;oa

Kytketyn ylarekaan etaisyys ylipuoliseen
kerrokseen
| ™=Py™"s;000 e |
0,000

Sijaintikerros:

2 2 kerrnc

Il 0390

[Je 90,00°

3. Valitaan hiiren oikeasta komento Yhdisti — Rajaa elementit katolla/kuorella.

4. Osoitetaan katon pinta rajaavaksi muodoksi ja seinén katon alapuolista osaa siilytettdviksi osaksi.

5. Seinien ja katon vilille on syntynyt suhde. TAmi rajaussuhde on nihtivissi valitsemalla katto (tai seind), jolloin pieni nelivikoni
tulee esiin. Osoittamalla ikonia aukeaa valikko, jossa ndkyvit kaikki rajaukset. Rajaukset voi poistaa ruksaamalla joko yksi tai kaikki
kerralla. Rajaukset korostuvat mallissa siirrettdessd hiirtd luettelon paalla.

Rajausikkuna 003
Rajauslkkuna 003
Rajauslkkuna 004

Rajauslkkuna 004
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14.2.3 Kaarikaton mallintaminen Kuori-tyokalulla

Mallinnetaan kaarikatto rakennuksen kuistin pélle 1. kerrokseen.
1. Valitaan Kuori-tyokalu ja mddritelld4n asetukset. Korkeusasema kerrokseen 2,5 m ja rakennetyyppi Katto sinkki.
2. Valitaan Tiedot-apuikkunasta piirtotavaksi pursotuskuori ja piirteeksi yksinkertainen kaari.

> e

3. Osoitetaan geometria kolmella pisteelld. Vasen ala-, vasen yld- ja oikea ylinurkka.

I - :;;_.g@_____x*’- SO,
14 = Profillin leveys 1,644 |
; 3
X
% SN
> bad
N | bt Bl = D
o raw | 7

4. Valitaan alkukulmaksi 135 astetta, jotta sisd@ntuloon saadaan katos.
5. Riystdiden tekemiseksi siirretddn kuoren jinteen molempia piitd séteelld 0,395 m.

ARG EE
A& %%

6. Nostetaan kuistin seinien korkeutta (+ 1 m) ja rajataan seinid kuorella.
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14.2.4 Terassin katto lapekatto-piirtotavalla

Mallinnetaan terassin katto yksittdisenid katonlappeena: @E = m o

1. Valitaan piirtotavaksi lapekatto ja suorakulmainen piirre.
2. Nipéytetddn saranalinjan alkupiste palkin keskilinjan pddhin ja loppupiste sen pystysuoralle linjalle. Kursori muuttuu silméksi, ja
ohjelma pyytd osoittamaan katon nousun suunnan linjaan nihden. Osoitetaan linjan oikealle puolelle.

r'r I

s

3. Piirretddn lappeen muoto talon nurkasta palkin pddhén.
4. Venytetddn raystadt siirtimalld kaikkia reunoja.

4

+ Mitta 1: 2,110
1 Mitta 2: 5,845

ST

| I |

W
[P Eloxg

| 1 1
|‘ e
k.
K
‘ [ Z X
H—
5. Siirretd4n sisdreuna takaisin.
6. Muutetaan seinin vastainen riystds pystysuoraksi Sexralaisen avulla.
bt 4] 90006  valinnaiset reuna-asetukset

; " Kulma: % 190,00°
L L jaali: |:| Maali-01

Reunan tyyppi: | Ei madrit

—
—
I L A T
R
[T 05 0T
F 4

Ota kset kdyttoon seu in:

| Osoitettu | | Kipoa

EENE] T
k||

B || &P
il

A0
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14.3 Rajaa katoilla/kuorilla, Boolen toimenpiteet vai Leikkaa katoilla?

ArchiCADissd on useita toimenpiteitd, joilla voi leikata mallinnettuja elementtejd. Yleisin ndistd on Rajaa katoilla/kuorilla -Kisky, ja
toinen usein kiytetty on Boolen loimenpiteet. Molemmat komennot 16ytyvit Suunnittelu-valikosta. Edelld mainitut ovat dynaamisia eli
tekijddn ja kohteeseen tehdyt muutokset piivittyvit.

Boolen toimenpiteitd [uodaan, paikallistetaan ja poistetaan Suunnittelu — Boolen toimenpiteet — Muokkaa kobteita ja tekijoiti
-ikkunan késkyill4.

Lisaksi on kiytossi Katoilla leikkaaminen, joka toimii vain lapekatoille. Hiirenoikeasta tai kohdasta Suzmnnittelu — Kattoliséit — Leik-
kaa katoilla -16ytyvi kisky on valittavissa, mikéli leikattavat tai leikkaavat elementit on valittuna.

Leikkaa katoilla

() Leikkaa elementit paalta 4&]
_Leikkaa elementit alta @

Leikattavat elementit:
¥ Seinit, pilarit ja palkit
lkkunat ja ovet
Laatat
Objektit

Aseta seinan/pilarin korkeus ¥
koerkeimman kohdan mukaan /

Huomio: Alkuperdinen korkeus muuttuu.

xumoa | (SR

Leikkaa katoilla -kiskya kiytetddn, kun leikkauksesta halutaan pysyvampi, kohteeseen tallentuva. Se kdy niin objekteihin, seiniin,
palkkeihin kuin pilareihinkin, mutta vaatii aina leikkaavan kattopinnan. Télld kiskylld voi leikata pois sekd ala- ettd yldpuolisia osia,
ja leikkaustoimenpiteen jalkeen leikkaavan kattopinnan voi hévittd4 kokonaan. Tarvittaessa leikkaus poistetaan kohteesta sen asetusten
3D-malli-vililehdell4.

T@
Pintamateriaalit:
|ﬁh D Maali-01 Prioriteetti:
R E] Maali-01 ECSIPE
A : )]
D Maali-01 1|qu
D Maali-01
| D Maali-01

Palkki on leikattu yhdella tai useammalla katolla. Peru kaikki leikkaukset |

Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri.
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15 Muunne-ty6kalu

Muunne-tyokalu on ArchiCADin vapaaseen muodonantoon tarkoitettu tyokalu. Vaikka kaikilla mallinnustyokaluilla voi kuvata mitd
vain, on erikoisten kappaleiden ja kokonaisuuksien luominen muunteen ominta aluetta. Erona muihin tyckaluihin on se, etti muunteet
useimmiten mallinnetaan suoraan 3D-ikkunaan.

Sisustussuunnittelija voi mallintaa muunteella esimerkiksi vapaamuotoisen peitteen singyn p#ille, tyynyn tai vaikkapa lampunvar-
jostimen. Tietomallinnuksen toteuttamiseksi tiytyy muunteella luodut elementit usein tallentaa objekteiksi tai ainakin luokitella oikein.
Tunnukset ja luokat -vililehdell4 elementille valitaan oikea luokka.

006 Muunteen oletusasetukset

Muisti... Oletus

Y g} Geometria ja sijoittuminen

~1 |0000 ’ Betoni - rakenteellinen »
Sijaintikerros:

1. 1. kerros (nykyinen) s

Projektin nollaan |» |

sl (0,000 o

\4 & Pohja ja leikkaus

- POHJANAKYMA
Kerroksissa nakyminen Vain sijaintikerros £3
Pohjandkymd Projisoitu, yldpu... g
Naytd projektio Koko elementti EN
A4 LEIKATUT PINNAT
[\ Leikkausviiva Ehyt viiva
MW 1aikbankean vibeakuns N1 mm 1 1 —
v o 3
Pinta: (Oletus) Reunat; (Oletus)
Pintamateriaali: 0P (o Terdvd
! 1[‘ Pinta-valettu betoni @» 5 Kitketty
Tekstuuri: (7] . Pehmed
4s O Laatikko & Muunteen varjot
Muu 3D-ikkunassa madritelty tekstuuri. M Laske heittovarjot
Palauta tekstuuri (¥ Niytd varjot pinnalla

P 2n Madrat ja selite
» @5 Tunnukset ja luokat

£ [@MIBPALARL ] [ Kumoa | [LioKi
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15.1 Muunne-esimerkkeja

Muunteita voi luoda suorina viivoina ja suorakulmioina kuten téytteitd ja viivoja. Erona sy apy » E Q ala ‘IEI
on se, ettd muunne on kolmiulotteinen, ja niitd on mahdollista luoda 3D-ikkunassa. — f ‘I“ r——t G
Viivoista umpinaiseksi kerralla tehtyihin muunteisiin syntyy automaattisesti pinta. Sul- s:?;t:&arﬁi o‘;"’;ﬂa;sr:gara(kg;:i'si'ﬂ;ej':?;zel
jettuun muunteeseen voi jalkikéteen lisétd pintoja valikon Kiskylld Zisdd pinnat. kehd)

\D  Arkisto Muokkaus Nakyma Dokumentti Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Ohje

8|+ (@) [~] ~ &2 7B Tyokalut » B ECA ]S
e ai?;_'v;'g Piirrd monikulmio taikasauvalla
| Valittu: 2 - I
| Muckattavia: 2 6 ‘ Y ]@ AR1Z - esivalmis... » Pohja ja leikkaus...
= #5 Kerrosasetukset... 87 -
OO d = Muokkaa kerrostasoja almis / 1. 1. kerros
Poikkileikkaukset >
iy Pdivitd vybhykkeet
Linjaa 3D-tekstuuri >
Ed Yhdista -

[£ Boolen toimenpiteet...

4" Muunna muunteiksi

Muokkaa muunnetta @ & Tarkista umpinaisuus
Muokkaa verhofakennetta > @ Lisai pinnat
4%, Luo porras valinnasta
Sijoita pinta mittauspisteiden mukaan @ Lisdys
#1 Moduuliverkko ... P Vahennys...
@ Leikkaus
Kattolisat »
Lisat > 7~ Pyorista reunat

= : " @ Pehmenni pintoja...
@ Energia-arvio » P

J ' v v v 7 Muokkaa jakoa...
9 Tee pintojen leikkausviiva

Kuvassa ollaan lisiamassd toisiinsa kahta erikseen Iuotua viiva-muunnetta Suunnittelu — Muokkaa muunnelta — Lisdys -Kaskylld.
Tdmin jilkeen niihin voi lisdtd pinnan.

Muunteilla on lisdksi Piirtotavat Laatikko ja Pyorihdys. Laatikko luo automaattisesti kolmiulotteisen kuution, joka 2D-ikkunoissa
(pohja, leikkaukset) pursotetaan piirtotasosta ulos- tai sisddnpéin (+ tai - numeroarvolla).

o,/8(& @& N
Piirtotapa: Laatikko | Piirtotapa: PyGrahdys

Luodaan muunteella pyorihdyskappaleena kattokoriste huoneeseen:

1. Siirrytddn leikkaukseen kaksoisosoittamalla Projekti-ikkunan ikonia.

2. Piirretddn pyorihdyskappaleen poikkileikkauksen puolikas kiyttden seuralaisen piirteitd. Kun muoto on valmis, siirretdéin kursori
halutun pydrihdysakselin (kuvassa) padhin ja osoitetaan akselin toinen pdi.

3. Siirrytddn perspektiiviin, jossa kappale ndyttdd seuraavalta.

L 001 Leikkaus/ aivittyva

&
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16 Vyohyke-tyokalu

Vyohykettd voisi kuvailla kolmiulotteiseksi massaksi, joka asettuu tilan sisdzn kuten viini lasiin. Vyohyke-tyokalua
kdytetddn erilaisten pinta-alojen ja tilavuuksien mittaamiseen. Vyohyke on my®s téirked elementtien paikkatiedon
antaja midrilaskentaa varten.

16.1 Vydhykkeen asetukset

LR Vydhykkeen oletusasetukset

Muisti... | Oletus

¥ '-‘| Nimi ja sijoittuminen

Vydhyketyyppi: 12 Asuinhuone 0
Nimi: MNimi No: 002
Vybhykkeen yldpinta:
2. 2. kerros (Sijoituskerro... ¢
Vydhykeala:
1 [oi000 eZi=l=]
Pintalattian Brutto
paksuus: 3,000 = bkl
0,000 5
i “t 0,000 Vyohykeleiman
kulma:
Sijaintikerros: Suhteellinen | »|
1. 1. kerros (nykyinen) 3| 5% [0,00°
Projektin nollaan | »| g Kiin
| P pion
p——— 0,000 uima
b [;h Pohja
‘w Ehyt viiva ¥ (74 | |
[ [ ‘ Ruudukko 100x100 ld o4
“ull [134] ||
B ¢ Yleinen Kaytd materiaalin tiytettd
%  Madritelty
» == Vyohvkeleima
» BE valitun asetukset
* & 3D
» &b, Pinta-ala
» b Mddrit ja selite
¥ @n  Tunnukset ja luokat
£% | AR935_PA-HUONE v Kumoa | OK |
e . . il 7| Nimi ja sijoittuminen
16.1.1 Nimi ja sijoittuminen
Vililehdelld valitaan vyohykkeelle tyyppi, nimi ja numero sekd VyShyketyyppi: |12 Asuinhuone 0
muut tarkeimmit asetukset. Vyohyke sijoitetaan yleensi "lattian” Nimi: [Nimi No: 002

péille ja sille annetaan korkeus joko kytkemall4 se sijoituskerrosta
ylempédn kerrokseen tai kiintednd. Vyohykkeelle voidaan antaa

Vydhykkeen yldpinta:
2. 2. kerros (Sijoituskerro... %

arvo pintalattian paksuudelle, joka nikyy vyohykkeiden tilavuus- Vydhykeala:
—
laskennassa. 0,000
Pintalattian Brutto
paksuus: 3,000 * Netto
0,000 _ B
g % 0,000 Vyohykeleiman
kulma:
Sijaintikerros: Suhteellinen  [»]
1. 1. kerros (nykyinen) s o2 (0,000 |
_ Projektin nollaan [¥] _Kiinted

gl (0,000 8. ¥ kuima




Vyohyketyypilld ryhmitelldzn erilaiset alueet.

0606

Uusi...

13 Majoitushuone
21 Toimistotila
22 Liiketila

32 Opetustila

34 Auditorio

36 Lab iotila

¥ Muokkaa valittua tyyppid

Vyohykeleima Suomi 17

Lisdparametrien oletusarvot

vari: [

41T

43 Sairaalatila

44 Paivakotihuoneiston tila
45 Sakraalitila

46 Kulttuurilaitosten tila

Sijoituspiste Ylhailld vaserm
Néytd numero Kylld
Néytd nimi Kylld
b Niytid bruttopinta-ala Kylld :}'ﬂ?ﬂm
P Miytd nettopinta-ala Ei amis
B Tarkista valoaukkojen ala Ei Brutto: 0,0 m?
Pybristd 0,5 m2 tarkkuudella Ei
Asettelu pino

47 Liik

49 Erittelematon erityistila
51 Vaatenaulakkotila

52 Varasto

53 Arkisto

55 Autosuoja

61 Ruokailutila

64 Keittiotila

65 Keittion kylmasailytystila
71 Pukutila

O0000000000000000000E
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Uusia vychyketyyppejd luodaan kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Vyohykkeet. .. tai haetaan muista projekteista kohdasta Vaib-
loehdot — Attribuutit — Attribuuttien hallinta. Eri vyohyketyyppejd kiytetddn erilaisissa tiloissa, joita ovat esimerkiksi kaava-alueet,
bruttoalat ja huonetilat. Eri vyohyketyypit ndytetdiin pohjassa eri virein ja erilaisin Vyohykeleimoin. Tyypillisesti eri kiyttoon tehtyjd
vyohyketyyppejd, esimerkiksi huonealoja, kisitellddn yksi kerrallaan. Tamzn vuoksi vyohykkeet ryhmitelldzin yleensd eri tasoille.

o <@ @ |AR91_OHJALA
@ @ (% |AR92_PA-ALUE
@ @ & |AR931_PA-BRUTTO

@ @ (% |AR9321_PA250-KRSTASO
@ @ (& |AR932_PA-KRSTASO

@ @ B |AR933_PA-HSTO
@ @ B |AR934_PA-TILARYHMA
@ @ (% |AR935_PA-1600
@ <@ B |AR9361_PA-RUNKO

@ @ (B |AR9362_PA-KEVYT

@ @ (% |AR936_PA-RAKENNE

@ @ (& |AR937_PA-TEKN
@ @ (& |AR9381_PA-ASUNTO
@ @ B |AR9382_PA-HYOTY
@ @ (% |AR9383_PA-KERROS
@ @ (B |AR938_PA-MUUT

Vyohykkeen nimi on tyypillisesti huoneen nimi ja numero huoneen numero tai huoneiston tyyppi tai
numero. Vyohykkeilld on kolme Piirettd.

Ensimmiinen eli Kzsin tehdddn joko kulmapiste kerrallaan osoittamalla, suorakulmiona tai kiddnnettynd suorakulmiona. Ndin
luotu vychyke ei ole pdivittyvé, vaan sen mittoja tdytyy késin muuttaa. Timd vydhyke voidaan kuitenkin luoda my6s 7zikasauvalla eli
valilyonti-osoittamalla. Keskimmdinen eli sisdreuna (kuvassa valittu) rajautuu ympérdivien seinien sisdpintojen mukaan ja kolmas, joka
osaa esittdd joko netto- tai bruttoalan, seinien emaviivan mukaan. Toisin kuin muilla elementeill, piirtotapaa on mahdollista jilkikiteen

vaihtaa valituille vyohykkeille. Piirtotavan vaihtamisen jdlkeen voi olla tirkedd piivittdd vychykkeet.

16.1.2 Pohja

Vililehdelld valitaan piirtokynit, viivatyyppi ja téyte valinnaiselle reunaviivalle seki tdytteelle. Kuvassa vychykkeelle ei ole mddritelty
kumpaakaan. Tiyte voi kayttdd yleistd tai kdyttdjan madrittdmad origoa ja valinnaisesti 3D-materiaalin mahdollisesti sisdltimad tytettd.
Vyohykkeen leiman, virin ja tdytteen esitystd Pohjasta tallennettavissa ndkymissi hallitaan Dokumentti-valikon Esitystapa-asetuksilla.

o [bﬂuhja

e —
|w| Ehyt viiva
1

Lisaa/poista’

n

Ririviva

Ruudukko 100x100

B - Yleinen

Madritelty

134

Kayta materiaalin taytetta
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16.1.6 Vyodhykeleima

Kaikille Vyohyketyypeille on miiritelty leima, joka voi olla kiytttarpeen mukaan erilainen. Leima asetetaan vyohyketyyppikohtaisesti
kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Vyohykkeet. Leima nikyy sen paikaksi osoitetussa kohdassa Pohja-ikkunaa. Leiman sijoituspiste
vaikuttaa sen kdytokseen tulostuksessa, tiedonsiirrossa ja muokkauksessa.

Y = Vyohykeleima

[Vyshykeleima Suomi 17 | ¥ 6 |[1m]
Arial X W Kiytd objektin kynid
M1 2,50 mm
Sijoituspiste Keskelld
Niytd numero Kylld 0?2_
Nyt nimi Kylld Nimi
b Niyts bruttopinta-ala Kyl Brutto: 3,0 m?
[P Nidytd nettopinta-ala Ei
[ Tarkista valoaukkojen ala Ei

16.1.7 3D

Vyohykkeiden 3D-olemus — eli massa ja viri — ei normaalisti ndy 3D-ikkunassa. Sen voi asettaa nikymadn kohdassa Néikymd — Elemen-
tit 3D-ndikymdissd — 3D:ssd naylettivit elementit. Tatd asetusta kdytetddn esimerkiksi tilaohjelmaa visualisoitaessa tai kun vychykkeitd
leikataan tai rajataan oikean tilavuuden saavuttamiseksi. Vililehdeltd myds poistetaan leikkaukset.

il @ 3D
é D Lasi-sininen r|

(») Tama kaikilla vyohykkeen pinnoilla

_/Pinnat rajaavien seinien ja leikkaavien elementtien mukaan

Vyohyke on leikattu ainakin yhdelld elementilld. Peru kaikki leikkaukset padltd

Peru kaikki leikkaukset alta

SIOINAYY T7imi on tirked asia tilavuuksien ja alojen oikeellisuuden tarkistukseen.

16.1.8 Pinta-ala

Pinta-ala-vililehti on alojen ja niist4 tehtyjen mahdollisten vihennysten tarkistusta varten. Kun vychyke on valittu, taulukossa nikyvit
sen pinta-alatiedot.

¥ EE‘J Pinta-ala
Mitattu nettoala: Alasta vihennetty:
11,9 m2 ﬁ - 0,0 m2
- 0,0m2
- 0,0 m2
Vihennetty pinta-ala: . ~[00m2
11,9 m2 Pienenna 0,00 %
Laskettu ala: Muutokset nakyvit kun vyahykkeet
11,9 m2 on paivitetty.

Mitattu pinta-ala: 11,9 m2
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16.2 Vyodhykkeen mallintaminen

16.2.1 Mallintaminen seinien sisapintojen mukaan

Mallinnetaan 2,7 metrid korkeat huone(isto)alat:

1. Valitaan Vyohyke-tyokalu ja avataan Oletusasetukset.

2. Muutetaan Olefusasetuksia ja valitaan piirtotavaksi keskimmiinen vaihtoehto eli osoitetun tilan seinien sisdpintojen mukaan mal-
lintuva vyohyke.

3. Nipiytetidn Pohja-ikkunassa kursorilla seinien sisdpuolelle. Téstd muodostuu vyshykkeen origo.

4. Vasaralla ndpiyttamalld hyviksytddn tyokalun 16ytimd vyohyke ja sijoitetaan leima pohjaan. Tésti muodostuu leiman origo.

\,zl |

i |
N ~ 001 MH |
10,5 m?

N

\
|

| .

SIOURYY Molemmat edelld mainitut voi myGs syottdd tarkasti koordinaatein.

Jos tyokalu ei 16ydd sulkeutuvaa aluetta, nédytolle ilmestyy varoitusikkuna. Tama on merkki esimerkiksi siité, ettei seinid ole mallin-
nettu kohtaamaan toisiaan pohjassa.

ISL(ONRYY Vain Alykkddmmilld vyohykkeilld eli sisapinnan ja eméviivan mukaan madritellyilld on origo. Jos téllainen vyohyke muutetaan
kdsin madritellyksi eli sitd muokataan kisin, sen origo katoaa.

16.3 Vyodhykkeen muokkaaminen

16.3.1 Vydhykerajat

Tiloihin, joita seint eivit kokonaan rajaa, voidaan myds mallintaa vyohyke. T4lloin kiytetddn joko kisinpiirtotapaa tai apuna erilliselld
viivalla piirrettyd vyohykerajaa tai sijoitetaan seindzn tyhjd oviaukko, joka toimii seinidn tavoin vyohykerajana.

1. Valitaan Viiva-tyokalu ja avataan Olefusasetukset-apuikkuna.

2. Valitaan viivan tyypiksi vyohykeraja.

Viivan oletusasetukset
( Muisti... ) Oletus
T Yhteniiset asetukset kaikille viivoille

L F - o Yleiset asetukset

Ehyt viiva o ¥ 1 Im
# vyshykeraja
1712 —51 2,00 mm ! ]
> liin Erikoisasetukset
£% | @ ARO.LUONNOS v (kumoa ) € oK )

3. Piirretddn rakennukseen huoneen rajaava viiva, esimerkiksi tupakeittion, "keittion" ja "tuvan" vilinen raja.

Yleensi tasoksi vyohykettd rajaavalle viivalle asetetaan rajattavien vyohykkeiden taso. Ndin viiva on tarpeen mukaan nikyvissi.
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16.3.2 Vydhykkeen paivittdminen
Muuttuneet vyohykkeet piivitetidn Suunnittelu — Péivitd vyohykkeet -komennolla.

B
[®  pavitavyohykkeet |
4 Edellinen paivitys:
~ Tila Ne  aaNimi a % »
£IN
N
4 & Sailyta vyShykeleiman asemoint paivitettaessd
||| [ Poista ylapuolen leikkaus paivitettaessa
. | Poista alapuolen leikkaus paivitettiessa
£IN | Nayta valitut vyohykkeet |
B . Paivita vqlitut vyBhykkeet )
KN
i i T TR o T T > ' g 4
SRRSO R
|

16.3.3 Vyohykkeen muokkaaminen

Automaattisella tavalla luotu Vyohyke lukee muutokset sen ensimmiisen sijoituspisteen eli origon ympériltd. Valitun vyohykkeen origoa
ja leimaa siirretddn tarvittaessa Seuralaisen avulla. Joskus origo on vaikea l6ytd4, mikili se on tehty leiman pisteen kanssa padllekkéin.

Jos huone on muuttunut niin, etti vyohykkeen origo on "joutunut" sen ulkopuolelle, tehdizin seuraavasti:
1. Valitaan muuttunut vychyke.

2. Nipiytetddn vyohykkeen origoa (risti).

3. Valitaan Seuralaisesta ylimman rivin painike (Sirrd alielementtii).

4. Raahataan origo oikean tilan sisille.

5. Piivitetddn vychykkeet kohdasta Suunnittelu — Péiiviti vyohykkeet.

| [

I;aﬂ -
e 2366,

i
35 Rma 2500 v T
KN
| g
I i

= = = = = ™ T = [=2 o - r -4

KK IIKXHKK AKX I KK IR KKK IKKISIHKIRKKIAKIKIKAN
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17 Objekti-ty6kalu

0Osa ArchiCADin tyokaluista on itse asiassa parametrisia objekteja eli GDL-objekteja. T4mi tarkoittaa, ettd projektiin sijoitettu objekti on
viittaus erilliseen tiedostoon, joka kuvaa objektin ominaisuudet. Kun objektia muokataan eri nakymissi, vain kyseisen sijoitetun kappaleen
esitys projektissa muuttuu, ei itse alkuperiinen objekti.

Objektit sisltavit tyypillisesti 2D- ja 3D-ohjelman sekd md4rdohjelman. Erilaisia objektityyppejd ovat Objekti, Porras, Lamppu, Tkku-
na, Kattoikkuna ja Ovi sekd Kulmaikkuna ja Seindnpdity. Kullekin on oma tyokalunsa 7ydkalut-apuikkunassa. Tyokaluissa kirjastojen
kansioista tulevat nikyviin ne jotka sisiltivit kyseisen tyyppisid objekteja.

Lisdksi on muita tyokalujen kiyttamid objekteja, kuten Vydhykeleima, Leikkaus-, Julkisivu-, ja Seindkaaviomerkki, Selite sekd Ma4-
ritietue.

17.1 Kirjastojenhallinta

ArchiCAD-projekti lukee GDL-objektit niistd kirjastokansioista, jotka sille on kirjastojenhallinnassa madritelty. Kun projekti on aloitet-
tu ArchiCAD-asennuksessa mukana olevien aloituspohjien asetuksilla, sithen ovat latautuneet kiyttoon automaattisesti saman version
ArchiCAD-kansion kirjastot, esimerkiksi Kirjasto 17-kansio. Kirjastovalikoima poikkeaa normaalisti projektikohtaisesti tarpeista riippuen.
Projekteihin valitut kirjastot tallennetaan yleensi toimiston projektikansioihin, josta ne valitaan kiytt6on projektissa. Kirjastojenhallinta
avataan valikosta Arkisto — Kirjastot ja objektit — Kirjastojenhallinta.

006 Kirjastojenhallinta
Kaytdssa olevat kirjastot ja objektit:

Lisda... -

] Siséinen kirjasto
¥ [f) Ulkoiset kirjastot
{@y Palvelinkirjastot
» [ Puuttuvat objektit

@] EER)

¥ Tiedot / Kirjasto 17

Polku: [Applications /GRAPHISOFT/ArchiCAD 17 /Kirjasto 17

Sijoitetut objektit: 4

Sijoitettujen kohteiden lukuma&ara: 20

kumoa | [0k

Projektiin itse mallintamalla tai piirtdimalld tehdyt objektit, kuten kalusteet, ikkunat, ovet ja portaat, tallentuvat oletuksena
ArchiCAD-projektiin eli .pIn-tiedostoon. Ne siis siirtyvit tdmén vuoksi tiedoston mukana. Linkitetyt Ulkoiset-kirjastot, kuten kuvassa nakyva
Kirjasto 17 -kansion sisélt6, tai mahdolliset projektissa kdytetyt valmistajien tarjoamat kirjastot eivit automaattisesti siirry ArchiCAD-
mallin mukana.

30[0IYRYY ArchiCAD-projekti arkistoidaan sen pddtyttyd .PLA-arkistoksi, jonka pystyy avaamaan useaa versiota uudemmalla versiolla.
PLA-tiedostoon tallentuvat oletuksena kaikki projektiin valituista kirjastoista sijoitetut objektit.
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17.2 Objektin asetukset

W Oletusasetukset-apuikkuna muodostuu kolmesta osasta.

006

OEEEIII oletusasetukset

[0, MR[a]

[ Sisdinen kirjasto
¥ [{] Ulkoiset kirjastot
¥ [_jKirjasto 17
v l_) 1. YLEISKIRJASTO 17
¥ []1.1 Kalusteet 17

_JApuvilineet 17
[_JHuonekalujen sijoittelu 17
[ Hyvinvointi ja virkistys 17
[ Kaapit ja hyllyt 17
[_iKeittitkaapit 17
[_iKylpyhuonetarvikkeet 17
_IMyymildkalusteet 17
[ Poydat 17
[ Sairaalatarvikkeet 17
[_JSohvat 17
_JSomistus 17
|_IToimistotarvikkeet 17
A Tuelit 17
[ iVuoteet 17

| [ Tuolit 17 . |Q| |E'
O TOTS LT CTOITISLOTwoTT rm- - 1 o
0217 0317 0417

s 8

Toimistotuoli Toimistotuoli Tuoli 01 17
M &
il

Tuoli 02 17 Tuoli 03 17 Tuoli 04 17

2 8 O

-

0517 06 17

o

Tuoli 05 17 Tuoli 06 17 Tuoli 07 17

==} =
(&0 @

_ Muisti...

Oletus

v !& Esikatselu ja sijoitus
4| | Tuoii 0117

B oo

Sijaintikerros:
0. Perustus (nykyinen) 3
Projektin nollaan [»]

s 3,000

B o400 >

E: 0,400 [
@: 0,800 o

0,500 x 0,450

Suhteellinen [»|

2 0,00° ][

'i]ﬁmmetril

3D-esitystarkkuus
Istumakorkeus
b 2D-esitys
P Todellinen tilantarve
b 3D-esitys
b Materiaalit

Tarkka
0,400

> ®'T valitun asetukset

v m Pohja ja leikkaus

- POHJANAKYMA
Kerroksissa ndkyminen
2D-SYMBOLI

q

Symbolin viivat
Symbolin viivakyna

0033

Ota kayttdon objektin vii...
Ota kayttoon objektin kynat

Vain sijaintikerros E2
v
v
Ehyt viiva —
0.18 mm 64 [ —]

3D

Maarat ja selite

Tunnukset ja luokat

G ¢

@vtv

AR51_IRTAIMISTO

» | Kumoa

Objektien valitseminen ja kiyttd tapahtuu péipiirteissiin seuraavasti:
1. Vasemmalla ylh4dlld nikyvit ladattuina olevat kirjastot alikansioineen. T44lt4 valitaan kansio, josta objektia etsitddn.

2. Vasemmalla alhaalla ikkunassa nikyvit valitun kansion tai kirjaston sisiltimidt objektit. T44lt4 valitaan objekti, josta ratkaisua

tarpeeseen etsitddn.

3. Ikkunan oikeassa laidassa nikyvit valitun objektin parametrit, joita tutkimalla paZtetddn, sopiiko se tarkoitukseen.

Se, millaisia parametreja objektilla on, vaihtelee paljon objektista riippuen. Harjoituksessa kiytetidn esimerkkeind kalusteita.
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Vaihtoehtoisesti objekteja on mahdollista [6ytid vasemman ylanurkan hakutoiminnolla kirjoittamalla siihen hakusana. Hakusana
etsii objektinimien lisdksi kuvaus- ja avainsanakentistd. Maapallo-ikonilla varustetut hakutulokset ovat BIM Components -portaalissa
internetissé (sininen linkki), ja mikili ne ladataan ja liitetd4n, ne lisdtddn projektin sisdiseen kirjastoon.

006 Objektin oletusasetukset

=1, LI "El" tuoli Kaytossaolevista kirjastoista

R
s = BIM - li
Loydetty 97+ objektia: L= J Molecr::i‘;f:e"“ IROTINSN

& J
‘ g T44]" | Ha capisco
|
@ @ @ Tekija: Graphisoft Norway

Lisenssi: Nimea-Ei muutoksia 3.0
Luokitus: 8/0

Gehry
Cardboard Ch...
ﬁ - Linkki: Siirry BIM Components -porta...
1 @ % Kaytettavyys: llmainen
: @

Skandia jr Sun Lounger

Oletus

Skandia sr

Kuvaus:
3D parametric, HAG Capisco chair, with\n- chair types\n-
f—® . @ '® adjustable seat height
Designer Chair Sunb%ﬁhi"— BallChair_v1.0
sportingnap 16 Designer Chair bucket chair
Anna

Office Layout
Linear 17

® @ o

rex-lounge-
chair

255 %

Chair_Armrest_ city_chair_FF_te
Arena_015 GWL stl

Avainsanat:
furniture, suite, inventory, chair

B 4

Lataa ja liita

()

loungit 16

quadripod 16 rex-chair

i Lisad elementteid BIM Components -portaalissal
%@ @ &5 ® ARS1_IRTAMISTO » | Kkumoa | [ oK |

17.3 Esikatselu ja sijoitus

17.3.1 Esikatselu

Objektilla on useita erilaisia esikatseluvaihtoehtoja. ¥ @ Esikatselu ja sijoitus
Niit4 vaihdellaan painamalla esikatseluikkunan si-

vussa olevia painikkeita. Kuvassa valittuna on ylin EE Tuoli 01 17

painike eli Pohja-esikatselu. @

Objektin oletusarvoista (sijoitus)asentoa kddn- Y

netddn viemdlld kursori esikatseluikkunan pille, Sijaintikerros:
jolloin kursori muuttuu kéyraksi nuoleksi. Ni- 0. Perustus (nykyinen) %
péyttdmalld objekti kddntyy 45 astetta kerrallaan
nuolen suuntaan. Esikatselu midrdd objektin

C

0,500 x 0,450
0,000

—

Projektin nollaan [»]
S5 -3,000

asennon sijoitettaessa. Kiinnityspiste nikyy pohja- <
esikatselukuvassa korostettuna, ja sitd vaihdetaan E 0,400 ¥
ndpdyttamalld. ;
E: 0,400 [
Suhteellinen [»]

®: 0,800 » |2 o000 BE
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17.3.2 Objektin koko ja korkeusasema I]W|E|| ASIEE

Suuri osa objekteista sijoitetaan kerroksen nollan mukaan, eli ne kasvavat siitd ylos- i ;
pdin. TAmd vaikuttaa objektin sijoituskerroksen valintaan. Objektin sijoituksessa % Tunnista katto
pohjaan on haluttaessa apuna mys painikepalkin painovoima, joka asettaa sijoitus- -.ée- Tunnista kuori
korkeuden kursorin alla olevan laatan, katon tai pinnan mukaan. Painovoima on i :

valittavissa sijoitusavuksi vain niille tyokaluille, joissa siitd on hyotyd, ja sitd ei voi %3 Tunnista laatta
kytke palle jilkikiteen. b Tunnista pinta

‘:-;
| =

.

-

JSI[ONRYY Versiosta 17 eteenpiin sijoitettaessa elementtejd 3D-ikkunassa ne mallintuvat osoitettuun korkeusasemaan ja valitsevat sijoitus-
kerroksensa sen mukaan. Elementtien sijaintikerrosta voi myshemmin — niiden korkeusasemaa muuttamatta — muuttaa kohdevalikon

Kiskylli.

17.3.3 Tartuntapisteet

Objekti sijoitetaan projektiin suhteessa johonkin sen tartuntapisteistd. Haluttaessa sijoituspistettd »%
vaihdetaan ndpdyttdmalld pohja-esikatseluikkunassa ndkyvid ristejd.

N
i
MY Myos objektin ominaisuuksien poimiminen pipetilld eli Alt-ndppdimelld poimii osoitetun
pisteen sijoituspisteeksi.
17.4 Objektin valitseminen, sijoittaminen ja muokkaaminen
17.4.1 Valitseminen ja sijoittaminen
Mallinnetaan projektiin keittio:
1. Valitaan Objekti-tyokalu.
2. Avataan Oletusasetukset.
3. Valitaan Kirjastot-kansiosta Keittiokaapit-kansio, josta puoles-
taan valitaan Ala-L-kulmakaappi 17.
4. Hyviksytidn asetukset painamalla OK-n4ppiintd ikkunan ala-
reunasta.
5. Népiytetddn pohjaan huoneen nurkkaan. Objekti ilmestyy.
6. Jatketaan objektien sijoittamista pohjapiirustuksessa, kunnes
haluttu kalustus on valmis.
SL[ONREYY Keittiokalusteiden 2D-symboleissa on péityviivoille oma
asetuksensa Ulkoasu-kohdassa. Kuvassa tuodaan esiin kaapin ni-
kyviin jadvin paddyn viiva. :‘
PO6 Valitun objektin asetukset
/Ej: ﬁE@ ] Muisti... Valittu: 1 Muokattavia: 1 L ;::::
|# Sisdinen kirjasto - - o
- g Palvelinkirjastot b el i
¥ [ Kirjasto 17 Y i il il
¥ @ 1 YLESKIRASTO 17 ‘L_‘M Alakaappi laatikosto 17 = E [ [ @ I
¥ [ 1.1Kalusteet 17 @ 0,000 rE'
() Apuvilineet 17 NS o
1 Huonekalujen sijoittelu 17 Siaintikarros:
[ Hyvinvoin ja virkistys 17 1. 1. kerros (nykyinen) S B
3 Kaapit ja hyliyt 17 Projektin nollaan [»] 9 x
Keittibkaapit 17 - i
i Kylpyhuonetarvikkeet 17 S 117,000 Ll B
. Jmaartisesti]
B :::::I:I;alusleet Z E 1,463 [ X Imaattisesti)
1 Sairaalatarvikkeet 17 = — ﬂ: 0,600 m e [Bavica automaa
1 Keittiokaapit 17 3 = EE ! = | vitd automaattis
E L< ”7—17 @ (000 u \-% 90,00 —aE 4 automaattises!
m ‘ ﬁ ¥ [y Parametrit o
. # b Taso Suorakulmaiset jalat
Ia:;li!roasatgp]ii Iies‘?tlgmmn... pAa‘ra‘::ﬁ% »r i?;::;z;ikku S .
’!"'-’ Adriviivan nikyminen 2D:ssa iLd i
i L Aariviivakyna 4(0,20 mm) Vasen
;-Tfmetwpni ) [ 65 (Tyhja)
i:tlikaappi Alakaappi paaty .E\akaappi :::x:: kyna T R tg Eg'gg ::: Molemmat
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17.4.2 Muokkaaminen
Objekteja, kuten muitakin elementtej, voidaan seki sijoittaa ettd muokata 3D-tilassa.

Muokataan mallinnettua keittiotd 3D-ikkunassa:

Valitaan Valinta-alue-tyokalu.

Vedetdzn suorakaide mallinnetun keittién ymprille.

Avataan 3D-ikkuna painamalla hiiren oikeanpuoleista ndppaintd ja valitaan Néiytd valinta/valinta-alue 3D:ssd.
Népiytetidn haluttua objektia ja painetaan samalla Vaihfo-ndppaintd. Objektin tartuntapisteet tulevat esiin.
Népdytetddn tartuntapistettd ilman Vaibloa.

Népiytetidn haluttu komento esiin ilmestyvéstd Sewralaisesta.

SRR =
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17.5 Peruskirjasto objektilla

Litteroidaan keittiokaappi:
1. Valitaan Selite-tyokalu ja valitaan objekteille, ikkunoille ja oville oletusarvoiseksi selitteeksi Seliteleima PK12 -objekti.

= Selitteen oletusasetukset @@
ol

v KE Sisalto ja esikatselu

Selitelsima PK11 L4

whl Itsendinen selite
By Seina
@ Pilari

@ Palkki

B una

B ovi

L

[>

El B El B El Bl

I

@ Lampp
<3 Laatts
L Kattn

& @ [E

£

taw Teksti

+z ¥ Osoitin

/& Symbolinen selite
EiE Selitteen asetukset

=

4 |v v *w

Selite I ©Ohje ]

Mayts
==1; Erotin Tekstirivit

100 [ @ @ (B [kasyys (O | |
50 || B [ [obiektinnimi | BIC] o0 | |®
E] D] D |Lweys E}D Sywyys | mD |kiurkeus | D

Kierrs objektin mukaan
Kayta tydkalun asetuksia

EE

ke (T e—)

Tayte |:|

» A Tekstiselite

£ (@ AR-A MERKINNAT, TIETO o[ kmea | [ ok

2. Oletusarvoiset selitteen asetukset tulevat esiin Selitteen asetuksiin. Muokataan niitd tarvittaessa.
3. Valitaan litteroitava objekti / litteroitavat objektit.
4. Kytketddn selite péille objektin asetusten Mérit ja selite -vélilehdeltd (tai Tiedot-paletista).

v @ Maarat ja selite
D: |0bjekti 001 | Sido maératietueet:
Vleisista maarista
Liita selie (Objekk) Sidotut maaritietueet:
=) PROPobject 11
Selitkeen asetukset
[[Imasratietueesta Sido.
£ (@ #R133 Tlavaruste. TILA Vo[ kumea | [ ok

5. Siirretddn littera(t) pohjassa haluttuun kohtaan.

Till4 tavoin linkitetty 4lykés selite seuraa objektiin tehtyjd muutoksia. Koska selite on omalla tasollaan, on sen vuoksi helppo kytked
tarvittaessa litterat piiloon.
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Vakioparametrit, jotka nikyvét Seliteleima PK12 -objektin arvolistalla, eivit kata kaikkia mahdollisia vaihtoehtoja. Objektien,
ikkunoiden ja ovien mikd tahansa parametriarvo on esitettdvissd litterassa. T4ma tehdddn avaamalla objekti kohdasta Arkisto — Kirjas-
lot ja objektit — Avaa objekti ja ottamalla sieltd muistiin kyseisen parametrin muuttujanimi. Ndin kaikki mahdolliset eri valmistajien
tekemit objektit saadaan litteroitua samalla logiikalla.

Esimerkki:
Alla olevan lipputangon korkeuden saa pohjaan selitteeseen kirjoittamalla kenttdzdn zzyzx.
[ Lipputanke PK11 3]
H Mallelemnenti | Ovyvepickiskti  [stickattava
1 (o) (vamse ke ]
[ Makoymns Munbhujs Twyppi Hirmnd Arve
& A Mita 1 0,100 i~
u — o
* 2z 1= Z-mitta 20,000
Fo Q6 eH E 4 AC_showzDistzpo.., | B 20~apupisleiden niloymin.., Kylls
— ] B gs_detlevel_2d b Symbolin esitystarkk... Mittakaawa...
OEEEEEEE |; 5 ° | S | Zymbete :
: 3| g conipm I P a— .
[ Mayts ksikki ] [ Ktk kskki | ¥ =B gs_Fill B Tayte symbolissa Kylls
[ Faramabt ] ] Es a5 _Hll_type L Tayttean byyppi 114
[ rrrEm— ] S ;-o gz Rl _pen ' Tayltean kynd o
— 1 ] = gz _back_pen [ ] Tiyttears taustakyni 19
( Fuvabod : S B | won i Teksti symbolissa El
$ B | b a Ntk e 100
I o o
+ = opeta_tit bo Tekati on Vapaa bekati
: 5 g font_type be Takstin kirjagin Arial
A B | Rt :
Comammeane ) 7 2 [ FEm T e e
] = gz _Fant_style b Tekstin byyli Tawalinen
L. = bt at Tekstin kiinniltyspiste 5
2D-symboli : S [ [=x] Tekistin siirto « 0,000
Todelinen 20 : 5 ety = Tekstin sirto v 0,000
3D-nikyms : S tulr ey Tekustin kierlo 0,00
T : 3B “\gsminspice J B M3yt3 tilantarve Ei o

17.5.1 Tasaa, Jaa, Hivuta elementteja
Elementtejd on mahdollista tasata ja jakaa myos sijoittamisen jdlkeen. Ndma kiskyt 16ytyvit Muokkaus-valikosta.

Nikyma Suunnittelu _D_olim_eﬂi_ Vaih_toﬂdo | Taeen J!ga Vasen
i v - x| |
2 Peru Objekt / Perustus %2 &= ] @-s !E— Jaa | = Keskits vaskasuuntaisesti
= Teeppds U2 u kuusi 3D 17 o o
© Toista Poista 28 4] e Muokkaa muotoa ol oheat
B Elementtiasetukset M P oy
& Leikkaa %X {HAR-talo_valmis_[tiimi.mad.f FI ‘ Keskita pystysuunnassa
B3 Kopioi ®8C . Be ol
@ Sijoita 8V iiva e fla
* Poista | ER  Erikois-tasaus

I valitse kaikki objektit A
& Etsi ja valitse... %F
&b Etsi ja korvaa tekstii...

Ryhmitys 2
Esitysjarjestys >
Lukitus 2
Siirra >
Tasaa 2
> %7 X-suuntaisesti
Muokkaa muotoa > ¥ Y-suuntaisesti
Elementtiasetukset >

<= Uloimpien vélille
=« Erikois-jako &=

v

Emadviiva ja -taso

Harjoitellaan muutaman Puu-objektin avulla:

1. Sijoitetaan puut tontille mukaillen korkeuskiyré ja kéyttden painovoimaa pinnan mukaan.

2. Valitaan Puu-objektit.

3. Valitaan Muokkaus — Tasaa — Keskild vaakasuuntaisesti. Puut jakaantuvat tasajaolle vaakasuunnassa.

4. Kun hivutetaan elementtejd painamalla alas Vaihto-ndppdin ja painelemalla nuolindppdintd ylospdin, liikkuvat elementit apuverkon
(oletusarvo 0,05 m) askeleen mukaisesti ylospdin. Painamalla alas Vaihto+alt ja nuolindppiin liikkuvat elementit pazverkon aske-
leiden mukaisesti (oletusarvo 1 m). Verkon asetukset 16ytyvit kohdasta, Néikymd — Verkon asetukset — Perusnéikymd ja verkko.
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18 Verhorakenne-tyokalu
Verhorakenne on

" &% Verhorakenne
muihin ArchiCAD-

tyokaluihin verrattuna erilainen, se on ArchiCADin
ensimméinen jérjestelmétyckalu. Verhorakenne
jakautuu useampaan osaan, jotka ovat sisik-
kiin toistensa kanssa. Rakenteen elementit mu-
kautuvat toistensa muutoksiin. Verhorakenteen
elementtien muokkaus tapahtuu pddosin 3D-
ikkunassa erityisessd muokkaustilassa. Tehd4d4dn
Verhorakenteella rakennuksen viereen viher-
huone.

Verhorakenteen oletusasetuksissa annetaan
ylimpén4 koko verhorakennejirjestelmid koske-
via asetuksia. Kaavio on verhorakennejirjestel-
min médrddvi osa, jonka muodon mukaisesti
rakenteen osat asettuvat. Kaavioon madritellddn
monistuva jako, jota verhorakenne toistaa pin-
nassa. Kaavion esikatselun kaksi eri virid tar-
koittavat paneelien tyyppid, joiden tarkemmat
asetukset tehdddn Paneelit-kohdassa.

0.0.608

tukset

Verhorak |

Verhorakenteet Muistissa..

Oletus

¥ /7 Verhorakennejarjestelm
£ Kaavio
¥ .y Runko
4y Reunarunko
4z Pystyrunko
£y Poikkipiena
¥ & Paneelit
£ Peruspaneeli 1
& Peruspaneel| 2
o Liitokset
4 Varusteet

v ...j Geometria ja sijoittuminen

Nimellispaksuus:

@ [ ei ole ’!ﬁ;': .0.300
el ole
Sijaintikerros:
2. 2. kerros (nykyinen +1) ¢ it fi |ei ole
Projektin nollaan Emaviiva:
) el ole _@;}ﬁ: ei ole
v “ Siirto piirtotasosta
Reunat: Pystyrungot: Poikkipienat: Paneelin
0,300 0,250 0,100 gl
o i W e e e
0,000 0,050 0,140 0,250

v Ea Pohja Ja leikkaus

- POHJANAKYMA
Kerroksissa ndkyminen Kaikissa olenna... j =}
Pohjanakyma Symboli ja yldp... &
Naytd projektio Kerroksen proj... El
- LEIKATUT ELEMENTIT
Ota kiyttoon runkotyypi... r
B8 Rungon leikkausviivat Ehyt viiva
5% W Rungon leikkausviivakyna 0.35 mm 27 [0 —
R T TR |
» /&5 Rakenneosan sijoitus
» =k Mddrat ja selite
» @n  Tunnukset ja luokat
£% @ AR124_JULKISIVU r Kumoa oK
0.0.6 Verhorak oletusasetukset
Kaaviot Muistissa... Oletus
Y /7 aoneluja esikatselu
—— Primadrilinjat: katsel
¥ 2 Runko rimadrilinjat: |+| |____|.....
R k
4 eunaru: o i Koko
oF Pystyrunko 2 A 0,900
47 Poikkipiena : B 0,300 3
¥ & Paneelit
4 Peruspaneeli 1 3
Ay Peruspaneeli 2
o Liitokset
- Varusteet
Kokonaismitta: 1,200
Sekundadrilinjat: 2
Kierto: 90,00°
) [+ =]
D Koko
£ 1 0,900
2 2 1,500
: 3 0,600
1
A B

Huom: Osoita kenttiin vaihtaaksesi paneelien
3,000 | oletustyyppia. Valkoinen tarkoittaa perustyyppid.

Kokonaismitta:

Kaavion sijainti:

M‘@@l@@ [Muu alkupiste

£F (@ AR124_JULKISIVU 3 Kumoa |

f—or— |
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Rungon eri osat on jaettu kolmeen osaan: Reunarunko, Pystyrunko ja Poikkipiena. Kunkin osan elementtien mitat voi sidtd4 erikseen.
Valitaan kuvan mukaiset asetukset rungolle.

2086 Verhorakenteen oletusasetukset
Runko Muistissa... Jills Yhteniiset runkoluokat Oletus
¥ 4 Verhorakennejarjestelm s oy | Rungon tyyppi ja geometria
£37 Kaavio e .
¥ 4y Runko Moduulirunko 17 ,| Fﬁ
4 Reunarunko b Mitat E
4 Pystyrunko b Leikkaus/ddriviiva-attr... ﬂ
£y Poikkipiena  3D-esitys ﬂ
¥ i Paneelit Leikkauspinnat Ei
’ b Mairilaskenta m
£ Peruspaneeli 1 r
Ay Peruspaneeli 2
«,* Liitokset —
a:/0,100 d d: 0,030

= Varusteet

a

— ; i o ¢

blﬁ I‘; bilp,150 i :I“"E; " w0020
hloapo |

$ 0B
Rungon leikkausprioriteetti: ' 15
v ¥ Verhorak runk ukset
"]
Mitat P| << | > |
Runko Listan tyyppi
H Tyepil b I ez »
Oman rungon nimi Oman listan nimi
Sisdtiivisteen leveys Ulkotiivisteen leveys
0,000 [v] (0,000 [
> & 3D
¥ @5 Tunnukset ja luokat
£2 (@ AR124_JULKISIVU g kumea | [ oK |

1. Verhorakenteita voi luoda niin Pohjassa, Leikkauksessa kuin Julkisivussakin. Piirtotapa valitaan sen mukaan, ollaanko tekemzssd
vaaka- vai pystypintaa suhteessa piirrettiviin tasoon. Koska harjoituksessa piirretidn Pohjassa useampi seind, joita katsotaan ylhadl-
tdpdin, valitaan piirtotavaksi jatkuva murtoviiva.

SR

1124 JULKISIVU »

Piirtotapa: Murmvi'iva#i}ks ittdinen, jatkuwa)

2. Piirretddn Pohjassa viherhuoneen seind rakennuksen viereen. Seindn sijoittamisen jilkeen kursoriin ilmestyy aurinkosymboli. Osoita
aurinko seinén ulkopuolelle.

I—p|
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Verhorakenteen korkeusasema ja mahdollinen kallistus asetetaan seuraavassa vaiheessa. . Siioita verhorakenne

Asemointi:

3. Siirrytddn muokkaamaan verhorakennetta 3D-ikkunassa painamalla Pohjassa nikyvid iko- M@
nia Muokkaa. Verhorakenteen muokkauksen merkiksi 3D-ikkunaan tulee esiin paletti, jossa P — &l
ndkyvit rakenteen osat. Niitd voi kytked erikseen piiloon. Samalla myds tyokalut-apuikkuna -
muuttuu pelkit verhorakennetoiminnot kattavaksi. Muutokset kaaviossa muuttavat myds run- E
koa ja sen osia, joten moduulimuutokset kannattaa tehdd kaavioon muiden ollessa suljettu- Ul il
na. Yksittdisid runko-osia voi verhorakenteesta poistaa ja lisitd. Poistetaan yksi vaakapuite ja @__ {0,000
vaihdetaan tdmi paneeli oveksi. o)

Ve 9000
| Kumoa | | Sijoita |

Kaikki valitut :1 Tyyppi: _|ID:  Paneeli1-204 Pi iaalit:
- | e m E Erikseen valitut

VR lkkuna 17

VR Ikkuna 2 17

VR Liukuovi 17

VR Nurkkapaneeli 17
VR Oma paneeli 17

® Ymparistd VR Ovi 17
VROvi 217
@ Kaavio VR Ovi 2 epasymmetrinen 17
® Runko VR Paneeli 17
@ Paneeli VR Paneelilaatikko 17
® Liitos VR Pyoroovi 17
@ Varusteet

Lataa toinen Verhorakenne-paneeli...

@ Jarjestelmiasetukset|

4. Kytketddn kaavio piiloon.

5. Valitaan vaihto-osoittamalla paneeli, joka halutaan muuttaa oveksi. Vaihdetaan sen asetuksia.

6. Leikataan lopuksi valittu verhorakenne viherhuoneen katolla. Valitaan katon asetuksista sen rajausmuoto ddriviivan mukaan, muuten
etureuna leikkaantuu vidrin.

v G 3D
Pintamateriaalit:
H} ,: Metalli-sinkki konesa... D]] B»
E [ ] waati-ox ; @
D“Puu—mﬁntvpysty »I
Muu 3D-ikkunassa maaritelty tekstuuri. W

Rajaava muoto: ¥ Adrivilgan mukaan

Saranaiinjojen mukaan

¥ Zn M&drdt ia selite

7. Valitaan kidsky Suannittelu — Yhdisti — Rajaa katolla/kuorella. Osoitetaan leikkaavaksi elementiksi kattoa ja siilytettdviksi verho-
rakenteen alaosaa.
8. Verhorakenteen muokkaus lopetetaan hyviksymalld muutokset ja painamalla OK verhorakenteen muokkausvalikossa.
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19 Porras-tyokalu
Porras on objekti. Porras-objekteja joko luodaan itse StairMaker-laajennuksella tai kiytetdin ArchiCAD-projektin
kirjastoissa olevia valmiita objekteja. Kirjastojen valikoimaa tarkastellaan avaamalla Porras-tyokalu. Tissd harjoi-

tuksessa luodaan uusi porras laajennusta kéyttden. Valmiit Porras-objektit, etenkin valmistajakohtaiset, saattavat poiketa kiyttaytymisel-
tddn itse luodusta.

19.1 Mallintaminen 006 Portaan ol
. . os = W ellal b ol
Mallinnetaan projektiin o CYEY Huist b
. 111 Sisdinen kirjasto 5 TS
lePOtaS()lllnen U-porras v (@ Palvelinkirjastot Y B Ssikaselu jasijoitus
ArchiCADin StairMakerin v :1__;(i'j’5‘° 17 EIE Suora porras betoni 17 (o] Luo porras
[ Lepotasot 17 = e
avulla: [l Perusportaat 17 @1 0,000 P
1. Valitaan Porras-tyokalu. . Dm:sr::ie:::;g - =
2. Avataan Oletusasetukset. v [ Peruskirjasto 15 1. 1. kerros (nykyinen) % 9|
[l 28 Rakennuselementit Projektin nollzan [»] v
[ Poistuvat : - E
Sisdiset kitjastot St 17,000 Lad
B i,
E1 5.780 e
Suhteellinen [
(1 Porraselementit 17 ) o EEE & 3,000 2 o00° B8
b ﬁ Parametrit
3D Tarkka
Askelmat laskettu kork. mukaan Kylla
Kleneporras Kierreporras porras betoni Laskentatila Askelman nousu
betoni 17 puu 17 17 Porrastyyppi Monoliitti
P Portaan parametrit:
; P Askelman ja varvaslaudan koot Normaali
o n F == Portaan asetukset
B == g - roni s
P <3 3D
P =x Maardt ja selite
» @ Tunnukset ja luokat
BILNERE] £ @ AR1237_PORRAS » | Kumoa O]

3. Painetaan oikean ylinurkan Luo porras -ndppdintd. StairMaker avautuu. Sama komento [6ytyy myos valitsemalla Zzo porras Tiedot-
apuikkunasta.

4. Porrastyypin valinta -ikkunasta valitaan U-porras, vélilasanne. Portaan kitisyys valitaan kun porrasta sijoitetaan pohjaan.

5. Uuden Porras.gsm-portaan muokkausikkuna avautuu.

Porrastyypin valinta Porras.gsm
S| o
[8] [2,800
2,250
3,000 _
% TITTITTH
ST 3000 [
| 5,821 \\
8
1200 Askelma
l:I‘—purras vilitasanne : e - e [
CHH g 0,200 nowmres = (0,600
Eg ;—a 0,200 @*nousul+et <= | 650
H @'nousuleet= 0,602
= & lo229
17 (58] (o7
ﬂﬁ' 0,000
% Peru E

Kumoa ~ Tarkista porras Tallenna nimella ... gikumoas
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19.2 Portaan muokkausikkunan asetukset

Portaan muokkausikkuna muodostuu kuudesta vililehdest4, joita vaihdetaan vasemmalta painonapeista, esikatseluikkunasta ja eri-
laisista sdddettavistd parametreista.

19.2.1 Parametrien sy6ttaminen mittoihin, portaaseen ja askelmaan

Avatussa portaassa on oletusarvot. Parametrit muutetaan halutuiksi. Parametrit ovat sidoksissa toisiinsa, eli esimerkiksi kasvatettaessa
portaan pituutta joko askelmien lukumadrd lisd4ntyy tai etenemin mitta kasvaa. Mahdottomien eli kesken#in ristiriitaisten arvojen syotto
on mahdollista, siksi portaan geometrian voi tarkistaa muutosten jdlkeen. Porrasobjektin tallennus ei onnistu mahdottomilla arvoilla.

19.2.2 Lukitseminen
Parametreja lukitaan ndpayttamalld Zukko-painiketta lukuarvokentdn edessd. Ohjelma poistaa ristiriitaiset lukitukset.
6. Lukitaan kokonaisnousu Mitat-kohdassa 3,0 metriin kirjoittamalla lukuarvokenttddn ja nipéyttamalld lukkoa.

MItat
I~ ® [200 |
IT# & |wooo |
ﬁ & 22 |
I & [zom |
ERl & (300 |
[l & |[sea |

HEE R
| PPesy s
| 5 uj Pirita-vakettu betoni B '-|
[y [ Pirita-valettu betoni 5] ']
J;JJ&- = = [ pirta-vaiettu betoni 2’ @
ﬁ [G Pirita-valettu betoni ’J

Lepokaso

[ Siizhi portaan alapinda... ]

I Tarkista porras [ Kumoa ] k O, I

J [

Tallerna rimeda ... |

Rakenteen tyyppi valitaan ikkunan yldreunan painikkeesta. Rakenneasetukset valitaan tyypin mahdollisuuksien mukaisesti. Attribuutit-
osan materiaalit mddritelld4n kuten muihinkin elementteihin. Zepofaso-osassa midritelldzdn lepotasojen liittymien mitat sekd siistitddn
portaan alapinta. Askelma-vililehdelld m#Zrdtian mitat ja materiaalit.
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19.2.4 Kasijohde
Kiisijohde-vililehdelld muokataan portaan kaiteiden asetuksia.

= Nimetn.gsm

paneln sy 15
panelimateriaali 13 J
Pylvasasetukset
: J2

s ]

joka askelmalla HF; L |

O e (8

U[E ]

[ Tarkista porras ] [ Tallerina nimells ... ] [ Kumoa ] l K I

Ikkunan yldreunan painikkeista valitaan, mihin kaiteen osaan valinnat vaikuttavat. Kzide-alasvetovalikosta valitaan erilaiset kaide-
tyypit. Esikatselu-ikkunasta kaiteen muotoisella kursorilla npayttamalld vaihdetaan valintaa. Punainen kaide on se, jota muutetaan. Jos
valittuna on kaide, jossa on pylviitd, on yksittdisen pylvddn sijainti muokattavissa kaksoisndpayttamalld sitd kursorilla.

3 = 3
&P 3
¢ 4 ¢
@ - 2
i 2 P i 2
Pylvdsasetukset —_— =
) ei pylviitd 'HG: 0,000 |
® minimivali: 0,800
) joka askelmalla et o100
) numero: 16 Li:: 0,100

Ty 5% o 1 ]
[ Sijoita nurkiin 'LL E! J1i 0,000
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19.2.5 Symboliasetukset

Symboliasetukset-vililehdelld valitaan, miten portaan symboli esitetidn suunnitelman eri mittakaavoissa. Nim4 asetukset nakyvit myos
valitun portaan Oletusasetuksissa.

= Nimetdn.gsm

7 2D-esitystarkkuus )
e Mittakaavan mukaan Attribuuth =
== (3] 50 < Mittakaava <= 100 |_¥ 20-symboli i~
- R Mibeywd rakenneviivakynd B 22 (0.20 mm)
%] '*w. & L. Mikymiton rakennesilvaloyns B 25 (0.20 mm)
i Lo Mikoywin rakenneviivan byyppi 1 (Ehyt wiiva)
J Lo Mikymittmin rakennavitian boyp 4 (K atkowiva)
i o - Katksisrviivan byyppi SLGES
f L. Taustan taytetyyppi [ 85 (Tyhis)
B il Lo Taytbeen kynd I 23 (0.0 mim)
ﬂ (é xf/—’ i Thytbeen taustakynd 19 (000 )
: L. Tiyle katksbuvivan ylspuclels B
v - Miyld nousuviiva Eylla
% ‘ L. Mousviwaloyr M 23 (0.20 i)
& Lo Mouzsuviiean Lryppi 1 (Ehyt wiivs)
| Ty 7 Tyryppi & Tyyppi 9 b L Hmiaani::r:z katkaimuivan ,4:§Hl:muivaj
Mousuviivan alkusymboli L. Mousuwiivan alkusymbaoli
- | | —— Lo baybekynd (0=ei baybelta) M =z (005 )
lg | La | L | || | | L. Symbolin koko 0,100 1
Toell 1 Tyl 2 Tyl 3 Ei mit&n E-- Housuviivan loppusymbaoli -
taybebiyna (D=ai taybatta) 2 (10,15 i)
Hosennixen hﬂlll.lifﬂ'lhl:'ll_ e biybekynd vlbp, (0=ei iybelts) M z (0,15 o)
N [N [ @ A | v
b Lusstbaws Rebesti Kyls
Telil  Tyliz  Tegli2 Tyyiid4 Tyws B s
£ 30z v S lc S b '
: e Tekslikaka (mm) 100
Tydie  Tydi7 Tyyli 8 Tyl 9 Lo Tekstikyns I 22 0.20 maer)
Kaiteen esitystapa Lo WlGs ja slas -tebati Ei
b o i | -
— = e x TR Lo Mousun ja et i beksh Kylli
Tyyppil  Tyvopi2  Tyvppi3  Tyyppid SRR L Muato Murnber x Rise = Fun | el
[ Tarkista porras ] [ Tallerna nimedls ... ] [ Kumoa ] l ik I

19.2.6 Luettelointiasetukset
Luettelointiasetuksel-vililehdelld valitaan, minkilaisia tietoja laskennassa saadaan esille portaasta.
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19.3 Sijoittaminen

Portaan luomisen jilkeen se tallennetaan ArchiCAD-objektina, kuten StairMaker kehottaa. Oletuksena se liitetddn projektin sisdiseen
kirjastoon. Porras nikyy Kirjastot-ikkunassa Sisdinen kirjasto -kansiossa. Porras on tyyppiesimerkki projektikohtaisesta objektista. Uusi
porras ilmestyy Olefusasetukset-ikkunaan edelleen muokattavaksi.

Muokataan portaan 2D-nikymii ja sijoitetaan Porras-objekti pohjaan:
1. Avataan 2D-symbolit ja 3D-attribuutit-vililehti ja valitaan kuvan mukaiset siddot Nikyminen kerroksissa ja sijoituskerroksen
yldpuolella -parametreihin,

= Portaan oletusasetukset

i Ol

- -! Esikatselu ja sijoitus
-~
($4¥] a1z prporras CJ
® Thmi kerros (3] E
a0 B
T B e
Projakline nollasn 0] -D,UEF |
H e 9
- 0 :
J [N = e =
—
5 1000 Ez
] minkikermos:
ElT 1000 E A i
: Nykyinen (1. 1. kerros) b
By 1000 B

P =i Parametrit

¥ 2'= 2D-symbolin ja 3D-attribuutit
R.E

Kerroksen mukaan muuttuwa symboli

Vivalyyppi siletuskerraksen slspuslells Kathovinea P]

20 ylipuolizsizza herroksizza

Karrosten leikk wiva Vivalyyppi
Miyts 20 katksisuviivan dspucisls [ERyt viva g
] Miyts 20 katksiuni wiokell
¥ A tans A Winrahynd @
] Hits askelmat 4 q

Mausviig am byypei
[ Mivts rumesoins (et viva 3

- Pohja ja leikkaus

= Pohjanikyms -

Kerroksissa nalyminen Sijainkikerroksess, .,

- 2D-SYMBOLT
B Ota kayttaén chisktn viva... i~
B Ota kaytttitn objektin kynit v B8 Sijaintikerroksessa, yha slemmassa ja vlemmésss
[0  symbolin vivat Ehyt viva ———————— | Vhta ylemméssa
W syrbolin viivakynst 0.20 men 7 F Yhta slemmassa
g LEIKKALSPINNAT BE Kaikissa kerroksissa
B Ota kaytedén objekin atii.,. v B Kalkissa olennatsissa kerroksissa
B Leikkaustiyte 50% B =
O Lekkausvinojen kynat 0.35 min 3 [ —]
2 W Leikkavksen taytheen kynd 0,18 mn 11 [ &
b 3D

P o Midrit ja selite

£ (@ AR1237 Runkoportaat, TALD Mool ks | [ o

2. Asetetaan Pohjandkymd-vililehdelld kerroksissa nikymiseen Sijoituskerroksessa ja yhid ylemmiissd.
3. Valitaan sijoituspiste Esikatselu ja sijoitus-vililehden pohja esikatseluikkunassa nipayttimalld.
4. Hyviksytidn asetukset painamalla OK-painiketta ja ndpdytetddn objekti pohjaan. Porras sijoitetaan siihen kerrokseen, josta se nousee.
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19.4 Muokkaaminen

Muokataan projektiin sijoitettua porrasta StairMakerissa:

1. Porras valitaan pohjasta tai 3D-ikkunasta.
2. Avataan Oletusasetuksel-ikkuna.

3. Valitaan ikkunasta Muokkaa Porras -komento. TAm4 on aiemman Luo Porras -napin kohdalla.
4. Muokataan avautuvassa StairMakerissa valittua porrasta ja tallennetaan objekti joko samalla tai uudella nimell4.

Tehdiéin erikoisporras viivojen ja tiytteiden avulla:

. Valitaan tdyte-tyokalu.
. Valitaan viiva-tyokalu.

. Valitaan viiva(t) ja téyte.

QN RN N =

moitus.
. StairMaker avautuu.
. Muokataan ja tallennetaan porras.

o @ I

. Piirretddn tdytteelld portaan pohjan muoto eli tilavaraus pohjaan.

. Piirretddn jatkuvana viivasarjana kulkuviiva tdytteen sisille esittimazn portaan kulkureitti pohjassa.

. Suljetaan Stairmaker. Porras on sijoittunut paikalleen, tdytteen ja viivat voi halutessaan poistaa.

20 Leikkaus ja Julkisivu-tyokalut

. Valitaan Suunnittelu — Luo porras valinnasta. Mikdli piirtdminen on tehty epdtarkasti tai tavalla, jota ei hyviksytd, tulee virheil-

. Leikka...

Leikkaus- ja Julkisivu-tyokalut leikkaavat kolmiulotteisen mallin osoitetusta paikasta. Ne on téssd kisitelty yh-
dessd, koska niiden asetukset ovat padosin identtiset. Tehty Leikkaus tai Julkisivu avautuu uuteen ikkunaan.

Tkkunassa nikyvi piirustus on oletusarvoisesti yhteydessd malliin, ja ndin muutokset pdivittyvit automaattisesti.

20.1 Asetukset

20.1.1 Yleiset

Vleiset-vililehdelld leikkaukselle annetaan tunnus ja
nimi sekd valitaan leikkauksen vaaka- ja pystyalueet.
Tunnus nikyy pohjassa ja molemmat Projekti-apuik-
kunan Sisdlto-kohdassa.

Valikossa nimen alla valitaan, luodaanko uusi
projektio seki sijoitetaanko viitemerkintd vai pelkkd
merkintd. Merkinngilld tehdddn linkkejd Leikkaus-
ikkunaan, muihin kuin alkuperdiseen ikkunaan
(esimerkiksi esitetddn leikkauslinja julkisivussa, si-
joitetusta merkistd on linkki Projektioon eli leikka-
ukseen).

Valikossa 7ila asetetaan leikkauksen yhteys mal-
liin automaattisesti paivittyvaksi, pdivitettiviksi tai
siitd irralliseksi piirustukseksi.

Valikossa Kerroksissa ndikyminen valitaan, ni-
kyyko leikkaus kaikissa vai vain sijoituskerroksessa
tai korkeusasemarajausten mukaisesti.

Vaaka- ja pystyalueilla rajataan nikyvit osat.
Vaaka-alueen syvyysrajaus osoitetaan sybtettdessd ja
sitd myos muokataan pohjassa.

20.1.2 Merkki ja osoitin

Merkki-vililehdelld valitaan viiva- ja merkkityyppi
asetuksineen sekd Julkisivu- tai Leikkausmerkintdob-
jekti ja sen parametrit.

Osoitin-vililehdelld valitaan merkintdobjektin omi-
naisuuksista riippuen erikoisemmat Julkisivu- tai
Leikkausmerkintdsymbolit ja niiden asetukset. Kai-
kissa nitd ei ole, ja silloin vililehti on harmaa.

0.0.6 Leikkauksen oletusasetukset
Muisti... Oletus
bl :T: Yleiset
Tunnus: 'L001
Nimi: Leikkaus

Luo uusi projektio

ar

Merkinndn viittaus:

Projektio = Paikanna...
Viite:
Tila: Pdivitd automaattisesti =
Kerroksissa Kaiki -
nakyminen: IS0 =
Vaaka-alue: Pystyalue:
@_ Adretan (=) Adreton Projektin nollaan
i Rajattu Rajattu j.rl 0,000
) «— . Nollasyvyys 1 0,000
P& Merkki
> B'™S Dsoitin
P Zm  Mallindkymi
== Kerrostasot
» B'= Kerrosmerkin lisdasetukset
» @ Verkkotydkalu
£F |® ARJLLEIKKMERK.MALLL  »| | Kumoa | [ Ok |
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20.1.3 Mallindkyma

Mallindkymd-vililehdelld valitaan leikattujen ja leikkaamattomien elementtien kynt, virit ja téytteet, eli se vastaa rakennuselementtien
Pobjandikymd-vililehted.

006 Leikkauksen oletusasetukset
Muisti... Oletus |
P %S Yleiset g
B A Merkki -
» == Osoitin -
hd } Mallindkyma E
- LEIKATUT ELEMENTIT 1
Leikkauspintojen tayte: Leikkaustiyttee. .. &= 1
Yhtendinen kyni leikkau... 2 =
O0® Leikkauksen viivakynd 0.35 mm 21 [ -
: Leikkauksen tiytteen kynd 0.13 mm 101 [ ) o
Leikkaustadytteen taustakyna Lapinakyva i
b 4 LEIKKAAMATTOMATE...
Leikkaamattomien pintaj... Ei '.' < Ei
Yhtendinen kyni leikkaa... r Y _®Yhtendinen kyndnviri
Taytteet r & Omat pintavérit (Ei-varitys)
Lapinakyvyys 4 ¥4 Omat pintavarit (véritys)
- AURINKO JA VARJOT = e
‘- Aurinkoasetukset Muu ' [
@ Aur. suunta -90,00% 1
e Aur. korkeus 45,00° -
Auringon varjo r -
Niiytd taka-alue I |
- LEIKKAUTUVA REUNA
4 Reunan esitys: Ei reunaviivaa 1
¥ = Kerrostasot |
» ®= Kerrosmerkin lisdasetukset
»  ® Verkkotyokalu i
£5 |® AR-J1_LEIKKMERK.MALLI  »| Kumoa | (NOKESN [

Leikatut elementit -kohdassa leikkauksessa nzkyvien téytteiden vaihtoehtoja on nelja.

= LEIKATUT ELEMENTIT | B
Leikkauspintojen tiyte:  Leikkaustiyttee... (2 F v (Z Leikkaustiytteet - asetusten mukaan
Yhtendinen kyni leikkau... v ¥ Kaikissa sama pintamateriaali
O9 Leikkauksen viivakyna 0.35 mm 21 [0 A& Omat pintavrit (Ei-varitys)
f’/jj" Leikkauksen taytteen kynd 0.13 mm 101 El .';‘ Omat pintavirit (viritys)
i1 W Leikkaustiytteen taustakyna Lapinakyva 0 []

Yhtendiinen kynd leikkauspinnoilla -valinnalla elementtien kynit voidaan asettaa kahdella eri tavalla: joko siten, ettd leikkauksessa
ndkyvit elementtien viivat piirretddn elementeille asetetuilla kynilld, tai niin, ettd kaikkien elementtien nakyvt viivat, taytteet ja taustat
médritellddn tdssd ikkunassa asetetuilla kynill4.

Leikkaamattomat elementit tarkoittavat leikkauslinjan taakse jadvid elementtejd, joiden julkisivupinta nzkyy. Kuvassa asetetaan
materiaalivérien esitystapa. £/ tarkoittaa, ettei taytettd tule. Yhtendinen kyndnuvdri asettaa saman kaikkiin. Omat pintavdrit (ei véritys)
asettaa kdyttoon elementtien omien pintamateriaalien vérit. Omat pintavdrit (véiritys) ottaa lisdksi huomioon auringonvalon virisavyn
ja voimakkuuden.

Aurinko ja varjot asetetaan kuten tdssi tai kuten 3D-ikkunan asetuksissa on valittu.

Leikkautuva reuna -asetuksella saadaan luotua valitun leikkausviivan kohtaaville jatkuville elementeille keinotekoinen reunaviiva
ja sen asetukset.

- LEIKKAUTUVA REUNA | B
i Reunan esitys: Muu reunaviiva = i . = Leikkaamattomien elementtien reunaviiva
o @ Reunaviivakyna 0.13 mm 1 [ ] Fi reunaviivaa

¢ ™ Reunaviivatyyppi Enhyt viiva —— ¥ 9 Muu reunaviiva

20.1.4 Kerrostasot

Kerrostasot-vililehdelld valitaan, halutaanko kerrostasojen nikyvin leikkauksessa ja mahdollisesti myds tulosteissa. Kerrostasojen ndyt-
tdmisen vaihtoehdot ovat Ei mifdicin, Vain nékymd tai Nakymd & Tulostus. Samoin se, millaiset merkinnit ja kerrostasoviivat leik-
kaukseen tulevat, saddetdzn tdlld vililehdelld. Lisaksi valitaan Kerrostasomerkintzobjekti ja sen asetukset. Joihinkin merkintdobjekteihin
on lisdasetuksia seuraavalla vililehdell4, joka muuten ndkyy harmaana.
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20.1.5 Verkkotydkalu

Verkkotyokalu-vililehdelld asetetaan mahdollisen Moduuliverkon elementtien esitys leikkaus-, seindkaavio- ja julkisivukohtaisesti. Verk-
kotyokalu-vililehdelld madratidn nikymisen asetukset leikkaus- tai julkisivuikkunassa. Moduuliviivoja sijoitetaan tyypillisesti Pohjaan
joko kisin Moduliverkko-tyokalulla tai automaattisesti kohdan Suunmnittelu — Moduuliverkko kiskylld. Titd Kisitellddn tarkemmin
harjoituksessa 32.

20.2 Leikkauksen luominen
1. Valitaan Leikkaus-tyokalu ja avataan leikkauksen Oletusasetukset.

' Leikkauksen oletusasetukset @
X
v :.“ Yleiset

Tunnus: IM ‘
Mirni lLeikkaus ‘
l Luo uusi projektio vl
Merkinnan viittaus:
[ Projektio v Paikanna...
Vite: | ‘
Tila: | P&ivitd automaattisesti i |
Kerroksissa nakyminen: | Kaikissa v|
Yaaka-alue: Pystyalue:

O H ‘ Aaretdn (@ Aaretsn Projektin nollaan | »

L7 Rajattu O Rajattu ™ I:]
6 |

v & Merkki

Ehyt viiva 3 J
(O Jatkuva A" —_- x
@ Patkitty Pituus: 10,00 mm 0
O Merkki keskella
(&) Merkki paissa A A
[ Leikkausmerkki Suomi 12 »| [FIKayts objektin kynis

lAriaI v‘ Mt 2,50 mm
lLénsimainen v] ATt 500 T ; /
B U Y= i@ Al

Merkintitekstin 1 kyni (oletus) W 7 (0,25 mm)
Merkinnsn tiyte M &4 (vhtendine
Leikkausviivan aloitussiirto 0

P Teksti ) ]

‘S Merkin asetukset
" Mallindkyma
"=+ _Kerrostasot

3

5'= Kerrosmerkin lisdasetuksel

@ Yerkkotydkalu

}
»
»
b
L2
£F (@ AR Lekkausmerkinnat TETO_ »] [ kumoa | [ ok |
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2. Nimetddn leikkaus.
3. Valitaan leikkauksen vaaka-alueen rajaukseksi Rajattu ja merkki vililehdeltd Leikkausmerkki Suomi 17.

4. Mallindikymd-vililehdeltd valitaan ldpindkyvyys pois pddlta.

¥ } Mallindkyma

b 4 LEIKATUT ELEMENTIT
Leikkauspintojen tiyte: Leikkaustiyttee... =
Yhtendinen kynd leikkau. .. 2
0¥ Leikkauksen viivakyni 0.35 mm 21 [ —|
# W Leikkauksen tiytteen kynd 0.13 mm 101 (7 ]
i o
- LEIKKAAMATTOMAT E...
Leikkaamattomien pintoj... Ei
Yhtenginen kyni leikkaa... r
Taytteet .

| - AURINKO JA VARJOT :

5. Hyviksytddn asetukset painamalla OK-painiketta.
6. Tarkistetaan piirtotapa, yksittdinen viiva Ziedoista.a

s AN ], S

|Piirtotapa: Yksittdinen viiva, porrastettu viiva

|1_LEIKKM... »

Kuvassa raahataan ensin tarkkaan kohtaan apuviiva seindn linjalle ilmestyneestd pallosta.

= R
o
-] ¥
* %\
- .
]
{4 K
.
o
| & 8
b1 =
.
N ]
e o
o [| B
' 1 — e

P —
.

Sitten ndpdytetddn pohjaan leikkauksen ensimmdinen ja toinen piste eli piirretddn leikkausviiva. Ruudulle ilmestyy silmiikoni, jolla
osoitetaan leikkauksen katselusuunta ja takaraja.
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7. Leikkausviivat ilmestyvit.
8. Nopea tapa siirtyd Leikkaus-ikkunaan on painaa hiiren oikeaa leikkausviivan padlld. TAll6in kohdevalikosta voi valita Avaa leikkaus.

L 002

T\ |-nn9.
L3 I3 valitun leikkauksen asetukset
Valitse tytkalu

Avaa leikkaus
Avaa leikkaus uudessa ikkunassa
Naytd haamokuvana

20.3 Leikkauksen muokkaaminen

Muokataan leikkausta pohjassa:
1. Avataan pohja.
2. Valitaan leikkausviiva ja Leikkaus-tyokalu.

=]

iamnininin] Loom aloimmimmn minie |

RiCAE

==7. _Siirra leikkaus/jullkgvu-viivan osaa =

i

|

e
[ ] | 4
Jo /]

|

|

i

3. Leikkausviivaa voi nyt muokata samoin kuin muitakin elementtejd. Viedddn kursori valitun leikkausviivan keskipisteeseen ja napay-
tetddn kerran.

4. Seuralainen ilmestyy.

. Valitaan Seuralaisesta y\irivin oikealta Siirrd leikkaus/julkisivu-viivan osaa.

. Siirretddn leikkauksen linjaa osoittamalla uusi sijainti. Toinen ylarivin vaihtoehto katkaisee leikkauksen polveilevaksi.

S\ N



21 Teksti- ja Selite-tyokalut

Teksti- ja Selite-tyokalut on selitetty yhdessd, koska ne ovat samankaltaisia.

Tekstityokalun asetukset ovat samanlaiset kuin muillakin tyokaluilla sekd yleisissd tekstinkisittelyohjelmissa.

0L Tekstin oletusasetukset
Muisti... Oletus
¥ Al Kirjasin ja muotoilu
Kirjasin: Arial i
M1 [2,50 |mm ALY 1 m
B Lihavointi = Tasaus: Vasen =
7 | Kursiivi th Rivivali 100 |
u Alleviivaus &5 Kirjainleveys: 100
B Yliviivaus A_A Vilistys: 100
¥ ! Tekstikentdn sdaddot
Suhteelli [»] A
Tekstikentin T Peittivi ¥ -1 =]
kul_ljﬂa. s Kehys EL'" 1 'm
87| Kiinted kulma
A M Aina luettavissa [Al.s 0,00 mm
@ @ | Lukitse tekst. leveys
¥ Mallin koko
Kohdistuspiste: EEI (=) Arkin koko
v & Tunnukset ja luokat
= Muutos Aseta Muutos-apuikkunassa
Muutosstatus Pysyvd
MNaytd muutosvaiheessa Kaikissa olennaisissa
£F D ARLRAKOSA  »| | Kumoa | [ 0K
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A Teksti

Al Selite

Merkittzvin ero on tdrked valinta: tehdddnko teksti yhtd vai useampaa mittakaavaa varten. Vaihdettaessa mittakaavaa — mikili kentélle
on valittuna Mallin koko — tekstin koko muuttuu suhteessa valittuun sijoituspisteeseen.

Tekstin syotto aloitetaan kahdella tavalla: joko kaksoisosoitta-
malla katkeamattomalle tekstikentille tai osoittamalla tekstikentéin
vastakkaiset nurkat. Tekstin syotto lopetetaan osoittamalla teksti-
kentéin ulkopuolelle. Vastaavasti valitun tekstikentdn padlld kursori
muuttuu I-palkiksi, jota osoittamalla palataan tekstin syttoon.

Automaattitekstien ldhdetekstit syotetddn kohdasta Arkisto —
Tiedot — Projektin tiedot, josta ne péivittyvit projektiin ja sen
plansseille. Tekstin liittdminen leikepdydiltd on mahdollista tehdd
useammalla tavalla:

o pelkki Sijoita (Ctrl-V)
e Sijoita auki olevaan tekstikenttddn (Ctrl-V).

FaR) El= == thfw 22| TT.F
| o B I U

|Arlal v‘ 1,98

T T

Tekstia syotetaan kirjoittamalla muokkaus ikkunaan:

Painikkeet vasemmalta lukien:
-Tyyli

-Automaattiteksti

-Lisaa symboli

-Tasaukset (vasen, keskitetty, oikea, tasaus)

-Rivivali
-Ylaindeksi
-Alaindeksi
-Yliviivaus
Alarivissa:
-Kirjasin
-Kirjainkoko
-Tekstikyna
-Lihavointi
-Kursiivi
-Alleviivaus

5 [
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Selite-tyokalu eroaa tekstistd siten, ettd sen asetuksissa voi valita oletusarvoiset selitetyypit elementtityypeittdin. Kuvassa seinille se-
litetyypiksi on valittu 7ekstiselife. Tami tarkoittaa, ettd sijoitetuille objekteille, mikdli niissd on Mddrit ja selite -vélilehdelld valittuna
Liitd selite, syntyy automaattisesti tissi valittu selite. Seliteleima-objekteille tehddzn tarkemmat asetukset Symbolinen selite- ja Valitun
asetukset -vililehdilld.

0.6 Selitteen oletusasetukset _]lz||§||:||| |.|:||:|

Muisti... | Oletus
— o [s]u]7]
v & Sisilts ja esikatselu '
<Al |tsendinen selite
L D
33 :ilrri‘ Eshatseu o Sisdinen ID
alkki . 5eTiﬂeen ;anrlIme‘eI;rm
% Ikkuna Lataa toinen Selite...
Ovi
=2 Katltoilikuna Merkintipilvi suorakulmainen 17
B objekti Mittaselite 17
Q Lamppu (&g Rakenneselite 17
Laatta - Seinirakenneleima PK12
¥ Teksti Seindselite FIN 17
LAy J Seliteleima PK12
Kirjasin: Arial v| Selitepilvi pybred 17
ST o Verhorakenne 10 littera 17
M1 300 |mm AY s |[Im| R —
B | | Lihavointi IE Tasaus: | Vasen ¥
I | Kursiivi th Rivinvali: 100 | [+/%
U | | Alleviivaus # Kirjainleveys: 100 %
F | Yliviivaus AP Vilistys: 1100 1%
[&¥] | | Selitteen kehys [Peittivi EX7 -1 (=}
il K" Osoitin
Ehytviva - o ¥ [ ] L_J

Merkki: % 1 2,00 Jmm 8 [ [1m]

| Pillota nuolenpdat alkaen 1. 1000

¥ /& Symbolinen selite
P E'=  valitun asetukset
» /& Tekstiselite

» @5 Tunnukset ja luokat

£5 | @ AR1251_PARVEKE *] [ Kumoa | [RESOKSS

Tekstin ja nikymin katselukulman voi lukita lukusuuntaansa — esimerkiksi jos ndyton koordinaatistoa kidntdd, ovat tekstit aina
luettavissa. Tekstityokalun asetuksissa Kiinted kulma -valinta lukitsee tekstin katselukulman.

Suhteelli [»]
Tekstikentdn ————
kulma: 0,00

B0 | Kiinted kulma
A ™ Aina luettavissa
@ @ | Lukitse tekst. leveys

ol

-
Kohdistuspiste: Hé:
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22 Mittaviiva

Mittaviiva-tyokalulla mitoitetaan elementtejd pohja-, leikkaus-, julkisivu-, tyckuva-, seindkaavio- sekd 3D-doku-
mentti- ja detalji-ikkunoissa. Mittaviiva-tyokalulla luodut mitat ovat oletusarvoisesti dynaamisia, eli ne péivittyvit
suunnitelman elementtien muuttuessa.

22.1 Asetukset

.08 Mittaviivan oletusasetukset

Muisti... Oletus

v Al Tyyppija kirjasin
Mitoitustapa: Merkintityyppi: | —. ]
@ O O+ O=

Pysyvat
- mittatekstit ,yy (45 | [1m]

Viiteviiva: ;
Arial L
M1 (2,00 ‘mm (46 |[1m]
B | Lihavointi (o) 128
4 Kursiivi -1.25- Vaakateksti
U | Alleviivaus v
Peittdvi A LB | m
Kehys (ALW | m

¥ 1 Merkin ja viiteviivan asetukset

—.'H Merkin koko: 2,40 mm

l + Pitkdn viiteviivan rako: 0,300 m
ik

13 viiteviivan pituus: 3,000 m

i I'ﬁ'l Erikoissaadot

m Naytd myos Asennusvara huomioidaan aina
— aukkojen korkeus Asennusvaraa ei huomioida
koskaan

e Leveyden mitoituksen mukaan

i Osoita mitoittaaksesi seinien ja laattojen runkojen
47
i mukaan

» @5 Tunnukset ja luokat

££5 |@ AR1_RAKOSA v Kumoa | [ oK |

Mittaviivoja luodaan joko ketjumittoina, juoksevina, perustasomittoina tai korkeusmittoina. Mitoitustapa on vaihdettavissa jilkeenpdin
valituille mittaviivoille.
Pysyuvit mittatekstit -valinnalla mittaviiva ei paivity mallin mukana, eli se irtoaa mallin elementeistd.
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22.2 Mitoituksen luominen ja muokkaaminen

22.2.1 Mitoituksen luominen

Luodaan mitta:

1. Valitaan Mittaviiva-tyokalu.

2. Valitaan Olefusasetukset-apuikkunasta mitoitustavaksi eli piirteeksi Zrilliset mitat, Viiteviivoille Muau korkeus. Vililehdeltd Merkin
Ja viiteviivan asetukset valitaan viiteviivan pituudeksi 1m ja painetaan OK.

3. Valitaan piirtotavaksi eli mitoitussuunnaksi M suunta.

4. Nipaytetddn vikiselld ensimmdinen mitoitettava piste.

Muokattavissa

Ikkuna

Mimi: lkkuna PK12

L/K: 1,000 / 0,500
Alareunasta alareunaan: 1,600

5. Mitoitettava piste tarttuu korostuneeseen elementtiin (kuvassa korostettuna ikkuna), jonka muutoksia se téstd lahtien seuraa. Mitoi-
tettavaa elementtid vaihdetaan kursorin alla olevasta korostetusta toiseen vaihtoehtoiseen elementtiin sarkain- eli Tabulointi-ndppii-
melld ennen pisteen ndpdyttamistd.

6. Nipdytetidn toinen mitoitettava piste ja jatketaan mitoitusta edelleen valitsemalla vapaassa jirjestyksessd kaikki samalle mittalinjalle
tulevat pisteet. Virheellisid mittapisteitd voi poistaa mitoituksen ollessa kesken ndpdyttimalld.

L

H g

.
1 o
i | g
.___h ] N
= | o
\ iﬁ =
N - I <
x Exii m?2 . o
uw
m.
SL[OURYY Dynaamiset pisteet ovat pyoreitd, kun taas nelionmuo- N
toiset eivit ole tarttuneet elementtiin. Q
(=]
7. Kaksoisndpaytetddn pohjaan, jolloin mittapisteiden sijoitus lop- o:_\
puu ja kursori muuttuu vasaraksi. 3
8. Nipiytetidn vasaralla mittaviiva pohjaan eli syotetddn mitta- 8\
viivan paikka. 1
"\ L002
¥
[i=]
o™
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22.2.2 Mitoituksen muokkaaminen

Mittaviivaa voi muokata eri tavoin. Valittuna olevan mittaviivan Seuralaisesta loytyy vaihtoehdot mitta- €
pisteen lisdykselle tai liittdmiselle, mittaviivan uudelleen suuntamiselle sekd mittaviivan viiteviivan pi-
tuuden muokkaamiselle. Mittaviivan Seuralainen aukeaa, kun nipdytetdzn valittuna olevaa mittaviivaa L.;. (;) il | 0
uudestaan ilman Vaibfo-osoitusta.

K]

V.
whx | D5,

Muokataan mittaa ja lisitidéin mitoituspiste:

1. Valitaan mittaviiva napayttamalla sitd Vaibto (Shift) — mersu -osoituksella.
2. Valitaan Seuralaisesta Lisdidi / Liild mittapiste.

3. Osoitetaan hiirelld ndpdyttdmalld elementin nurkasta uusi mittapiste mittaviivalle.

#‘l’ﬁ

22.2.3 Korkeusasemien luominen

Luodaan korkomitat leikkausikkunaan.
1. Avataan Leikkaus-ikkuna. Piilotetaan kerrostasot hiiren oikean avulla.

L 001 Lei / Itsepdivittyvd

Sijoita ®’Y
Il

1% Muokkaa kerrostasaja

Piilota kerrogtasot tdssd leikkauksessa/julkisivupiirustuksessa

Haamokuva >
Todelliset viivanleveydet

2. Valitaan Mifta-tyokalu.
3. Valitaan Tiedot-paletista piirteeksi korkeusasemat ja mitoitustavaksi tapa, jolla tehdddn monta mittapistettd kerrallaan.

ot 2 [+ |~ [ 8 || ¥

BA/ ltsepaivittyva

4. Nipaytetddn (kuten pohjassa) mitoitettavat pisteet ja kaksoisndpdytetddn mittaviivan paikka.
5. Vasaroidaan mittaviiva paikalleen.

+25,253
+23,369 o
% STS \\\/‘\.\ ‘\.
+19,930
& +17,000 8
- - L
R e e e e e e e e e e S
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22.2.4 Korkeusasemien muokkaaminen

Muokataan korkeusasemia:
1. Valitaan korkeusasemien mittaviiva napayttamalld mersu-osoituksella. Mittaviiva ei ndy, mutta se on olemassa kuten pohjassa.

+25,253

XXX XX XXX

AN

PR AR R A

+17/000

h. &

2. Muokkaaminen tehdézn samalla tavalla kuin pohjassa.

22.3 Automaattinen seinien mitoitus

Mitoitetaan ulkoseinit automaattimitoituksella:
1. Valitaan kaikki ulkoseinit.
2. Avataan Dokumentti-valikosta Lisit — Automaattimitoitus — Ulkopuolen mitoitus.

tkaus Nikymd Suunnittelu BH ULl Vaihtoehdot Tiimi lkkunat Ohje B DO 3 4 T ke7. eloku

- [@] 7] 7 Bl Dokumentu-tyokalut » —171s16) @ 2]=r ¢ M-

| A Merkintityskalut [ Vi
ﬁ ‘ N |-® AR1311 VS r” = QOikolukija > ]I_"K!U'I'tvall-seina v||| Pohja ja leikkaus... |5.J
— BT )
S Esitystavat > 7 palauta kaikki mittatekstit niiden autom
Tasot » 2 Palauta kaikki muutetut tekstit mitatuik
Muutos >
Kyndyhdistelmd ¥ Ulkopuolen mitoitus... Autompattimitoitus

== Rakennekerrc B Sisdpuolen mitoitus...
&% Pohjan leikkaustasor
= Pohjan mittakaava...

3D-dokumentti

Visualisointi

Elementtitaulukot ja madraluettelot
Projektitaulukot

Planssivihko
3 Tallenna nakyma ja sijoita planssiin  fn
Piirustukset

vivy vvvwy

& Tulosta...
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3. Valitaan ikkunasta halutut mitoitettavat asiat ja Sijoita mitat neljélle sivulle.
¥ Mitoita aukot

g () Aukeamiskeskipiste

E (») Aukeamisen pidtepisteet

Ovet lkkunat

() Nimelliskoko () Nimelliskoko
() Aukon koko () Aukon koko
(_ Pielikoko {_ Pielikoko

(! Karmien koko {_ Karmien koko
{_Kulkuaukon koko

() Ovilehden koko

Huomaa: nama koot ovat kaytettavissd vain mitoituksessa
jos kaytetyn kirjaston ovet ja ikkunat sisaltavat tarvittavan
tiedon ja niiden 2D-tartuntapisteet naytetaan.

¥ Mitoita rakenteet
 Mitoita ulkopuolen geometria
i paamitat

Mittaviivojen etiisyys m

 Sijoita mitat neljdlle sivulle

[Kkumoa ) (N

4. Painetaan OK-painiketta.
5. Piirretddn tai osoitetaan mittaviivoille mitoitussuunta napayttimall yleensd pysty- tai vaakasuuntaista mersulinjaa.
6. Kursori muuttuu vasaraksi.
7. Nipiytetddn vasaralla sisin mittaviiva paikoilleen.
8. Mitat ilmestyvit Mittaviiva-tyokalun oletusasetuksissa talld hetkelld olevin asetuksin, ja niiti muokataan tarvittaessa normaalisti.
S
1520
w0l 4500 e
D00 1400 | s80 O | ool |l 20 |
I [ I i I

11

L 002
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23 Seinakaavio-tyokalu

Seindkaavio on Julkisivujen ja Leikkausten kaltainen tyokalu. Erona on, ettd siind piirretddn leikkauslinjan
asemesta nakymin takaraja. Seindkaavio on tarkoitettu kalustekaavioiden tekoon ArchiCAD-mallin huoneista.
Huoneiden seindkaaviot sijoittuvat erikseen ryhmitettyind Projekti-ikkunaan ja ovat oletusarvoisesti itsepdivittyvid.

Seindkaavion piirtimiseen on neljd piirtotapaa: yksittdinen, monikulmio, suorakulmio ja vino suorakulmio. Harjoituksessa tehddn
seindkaaviot harjoitustalon keittion kiintokalusteista.

| @ Seinakaavio |

Harjoitus:

1. Valitaan Monikulmio-piirtotapa ja vaihdetaan pohjan mittakaavaa valitsemalla Dokumentti-valikosta Pohjan mittakaava ja mitta-
kaavaksi esimerkiksi 1:20.

2. Piirretddn seindn sisireunoja mukaillen huoneen muoto tai ndpiytetidn huoneen sisille taikasauvalla.

3. Osoitetaan projektioiden sijainti pohjassa huoneen sisilld.

& = + 5’"—:\
PO XX XXX XXX XX XX XXX

R R ] == e =

4. Seinikaaviot syntyvit projekti-ikkunaan ja merkit pohjaan.
5. Tarvittaessa muokataan yksittdin seindkaavioiden asetuksia ja poistetaan ylim#drdiset. Koko seindkaavion asetuksia muokataan esi-
merkiksi projekti-ikkunan kautta. Kuvassa kaavion korkeus on rajattu huoneen korkeuteen kisin.

vio/ ltsepaivittyva ‘ - sisalto
valittu: 1 Muokattavia: 1 < "- KMmHmEm -? . 2
- -talo_valmi
¥ [i5] Kerrokset
___4 [E23. Vesikatto
@ ! Exl. 1. kerros
Nimi: 5@. || Seindkaavio [ 0. Perustus
¥ [T]Leikkaukset
Luo uusi seindkaavio, jonka merkinndn viite on: £1L001 Leikkaus
| Projektio &) 7L 002 Leikkaus
¥ [@]Julkisivut
Viite: = | \Sainik iot\Seinik io 001 Seindk i “Sgi‘ 005 001 Julkisive
105 002 Julkisivy
Tila: | Paivita tisesti &) F15 003 Julkisin
215 004 Julkisivi
| Kaikissa g v [ Seinakaaviot
Pystyalue: korkol. 1. kerros[v|  Vaaka-alue: : = miu
() Aareton - 12,665 () Raj j K [ feinakaavic
(*) Rajattu 0,000 () Lis4id sulautettu alue ' (= indkaavio
(_Sovita vydhykkeisiin EiSeinakaavio
¥ Huomioi kappaleiden muokkaus (Boolen toimenpiteet) ¥ D) Tyolgvat
7R 001 Tydku
A T —" &5 T8 002 Tydkuy
¥ =S Merkin asetukser [ Degllit
_ [ 308dokumentit
» . . ¥[@30
~» - ¥errostasot TS
» ® Verkkotypkau o a—
£F @ AR-J4 SEINAKAAVIOMER.. » | Kumoa | | OK | —_— ==
x




KM.HAR - 111

24 Piirustus-tyokalu

" Piirustus-tyokalu toimii kaksoisrooleissa. Sen avulla voi tuoda muiden ohjelmien tai muiden ArchiCAD-projektien
|@ Piirustus | . o . . o . T . A
tuottamia kuvia ja piirustuksia ArchiCAD-projektin ikkunoihin. Kaksoisrooli tarkoittaa my®s sitd, ettd sijoitus
voi tapahtua joko malli-ikkunoihin tai plansseille. Myds ohjelman sislld kéytetty termi muuttuu siten, ettd projektiin tehty ndkymd
muuttuy piirustukseksi siirtyessddan planssille. Nikymien Kisittely ja taitto kdydddn ldpi vihkon loppuosan harjoituksissa.

.06 Piirustuksen oletusasetukset

Muisti... Oletus

v Eilb Piirustuksen tiedot

Piirustuksen ID: Nakyman ID:n mu... +

(¥ sisallyta piirustus ID-numerointiin

Piirustuksen nimi: | Nakyman mukaan.., &

Lihdetiedosto: [ |
ArchiCAD-nakymi: |

Paivitd (*) Automaattinen Pdivitetty:
Kasin Péivityksen tila:

Tallenna piirustus projektitiedostoon
Huomio: Kiytd Plirustustenhallintaa muokataksesi lahdettd ja pdivittddksesi

plirustuksen.
v [& Tiedot
E 0,000 m Kohdistuspiste: :ﬁ;]'
. 4]
1 0,000 m =
X Kéyta piirustuksen omaa
Suurennos: %
100,00 origoa kohdistuspisteend
Piirustuksen S
mittakaava: : Suhteellinen  [»]
Alkuperdinen [ i o
mittakaava: (& ©l€ Kulma: 0,00
Kyndyhdistelma: Virit:
MNakymadsta & Kynayhdist. maaritellyt varit :

MNéyta piirustuksen oma kyndyhdistelma Mbipln&kwﬁ tausta

== Upotetut tasot: Piirustuksen omat tasot...

Esikatselu naytolla: il Taysi tarkkuus &
> Kehys

a2 Otsikko
£ |@ AR-U_OMA.MALLI v Kumoa [ ok

Sijoitetaan projektiin PDF-dokumentti:

1. Valitaan Arkisto — Viitteet — Sijoita ulkoinen piirustus. Valitaan PDF-tiedosto ja painetaan OK. Mikali tiedosto on monisivuinen,
valitaan lisdksi sijoitettava sivu.

2. Sijoitetaan piirustus osoittamalla.

Toinen tapa:

1. Valitaan Piirustus-tyokalu. Osoitetaan Pohjaan tai muuhun piirustusikkunaan, johon se sijoitetaan. Valitaan Sjoita piirustus -ik-
kunassa sijoitettava PDF-tiedosto ja painetaan OK. Mikili tiedosto on monisivuinen, valitaan lisdksi sijoitettava sivu.

2. Sijoitetaan piirustus osoittamalla.

WIS Koska Piirustus sijoittuu yhdelle tasolle, yksinkertaistuvat vastaavasti piirustustuksina
tuodut DWG-kuvat ja projekti, koska niiden tasoja ei liitetd projektiin. Myds tiedostojen alkupe-

riiset kyndvarit séilyvit, koska niitd i liitetd. Piirustuksena tuonti on timan vuoksi usein helpoin PMK-piirustus
ja yksinkertaisin tapa kdyttdd hyviksi DXF- ja DWG-materiaalia. Piirustuksena voi tuoda useita Plot-tiedosto

erityyppisid tiedostoja. PICT Image
PDF-tiedosto

DWF-tiedosto
DXF-tiedosto
DWGC-tiedosto
DGN-tiedosto
HPGL-tiedosto
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25 Nakymat, planssit ja tulosteet

ArchiCADin Projekti-ikkunassa on neljd vililehted, joista olemme tihin mennessi kéyttidneet en-
simmdistd eli Sisalto-vililehted. Taman lisiksi ovat Nékymidit-, Planssit- sekd Tulosteet-vililehdet.
Vililehdeltd toiseen siirrytddn ndpdyttamalld vililehden kuvaketta Projekti-ikkunan yldlaidassa.

25.1 Nakymat

Piirustusten aihioiksi luodaan nikymii. Ndkymédn tallennetaan projektin piirustuksen ulkoasuun
liittyvid asioita. Mallin muuttuessa muuttuvat myds elementit nikymissd — ainoastaan se, miltd
projekti ndyttdd, tallentuu.

Aloituspohjaan on automaattisesti luotu Kloonit Siséilto-vililehden kerroksista, leikkauksista ja
niin edelleen.

Klooni tarkoittaa nikymi4, joka automaattisesti kiyttdd Sisallon timinhetkisid asetuksia. Taval-
lisemmin niakymid tallennetaan, jolloin asetukset jadvét kiinteind tallennushetken mukaisiksi, joita
on kuitenkin tarvittaessa mahdollista muuttaa myshemmin.

25.1.1 Kansiorakenne

v ity Ns'.’.;i'.tbk
¥ [E] Kerrokset
[ 3. Vesikatto
Bn2. 2. kerros
[91. 1. kerros
B2 0. Perustus
¥ [@] Leikkaukset
7L 001 Leikkaus (P
> [@]Julkisivut
[E]Seindkaaviot
[E] Tydkuvat
[=] Detaljit
[#7 3D-dokumentit
v[@3D
& Perspektiivi
fg) Aksonometria
=i 00 Nimetdn reitti
» [ Taulukot
» [=] Projektitaulukot
b [O]Mdidrdluettelot
> [E] Tiedot
¥ [E1] Ohje

m[x

w Tiedot

=] !_.__ 1. kerros

Asetukset...

Nékymi4 varten on hyvi tehdd omat kansiot Nékymadt-vililehdelle. Aloituspohjassa on val-
miina klooni-kansiorakenne, joka ensin poistetaan.

[ Projekti- Nakymat |
£

&l ae

v mKM-HAR-tan_valrnis

i« AS Asemapiirros
P [ Pohjat
P [ Sisdkatot
» [ Pohjat - vain runko
¥ i1 Leikkaukset

mw L 001 Leikkaus

» 3 Julkisivut

[ Seindkaaviot
P ra Tyokuvat

=] Detaljit
#0 3D-dokumentit

= . Perspektiivi

= Aksonometria
» B® Projektitaulukot
» BB Aksonometriat

Ez] Ikkunakaavio

;| Ovikaavio

w Tiedot

Jos haluat muokata ominaisuuksia,
valitse samantyyppisia kohteita.

BT EIIES

Poista
Sekalainen valinta.
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25.1.2 Néakymén asetukset

Uutta ndkym#d madriteltdessd ovat asetukset melkein samat kuin valittua, olemassa olevaa muokattaessa. Kuvassa on reitit molempiin.
Nikymiin tallentuvat timinhetkinen Tasoyhdistelmd, Mittakaava, Rakennekerrosten ndkyminen, Kyndybdistelmd, Esitystavat,
Muutosvaihe seki Kerroksen projektiorajat, Mittayksikit ja Suurennos. 3D-ikkunoista tallentuvat vastaavasti Nikymd — Elementit
3D-ndikymdiss sekd 3D-ndikymdn tyyppi -kohtien asetukset.

0.0.60.. Tallenna nakyma

4 ¥ Nakyman tiedot
ID: | Projektin sisallo... \[1_ |
> [E]Pohjat Nimi: Projektin sisallo... 3 | [1_ Kerros I
> [E]Sisdkatot
» [EPohjat - vainffunko Lihde: 1. 1. kerros ]
¥ [@]Leikkaukset
£IL 001 Leikkaus ¥ Yleiset
» [@Julkisivut
[@Seinakaavio 3 Tasoyhdistelma: | Muu v
» [Z] Tydkuvat @ Mittakaava:  1:100 v
[SF] Detaljit Rk K <
& 3D-dokumdhti B yminen: | Koko malli $
9 Kyndyhdistelma: . 03 Paapiirustukset 100 =
@ Esitystavat: | 03 Paapiirustukset =
A Muutosvaihe: | 01 Lahtétilanne — —

Huomaa: riippumatta taman nakyman mittakaavasta, GDL-objektit
esitetddn kussakin nakymassa kaytetyssa mittakaavassa.

¥ 2D/3D-dokumentit

@ Kerroksen projektiorajat...

= T

= = Mittayksikot: | Suomi v
o Q Suurennos: | Tama néky;ns —

| Ald huomioi suurennosta ja kiertoa avattaessa tima nakyma

» 3D-ndkyma
. Kumoa | [ Tallenna |
Valitun nikymdn madrittely tehdiin Q06 Nakyma B Pojeki-Nalymat
useimmiten avaamalla se kaksoisosoittamal- _ Madrittele uudestaan nakymasta | Valittu: 1, a1 2P oE e

¥ {I KM-HAR-talo_valmis.

[(2AS Asemapiirros
» [E]Pohjat
» [E] Sisdkatot
» [E] Pohjat - vain runko
v [G] Leikkaukset

L 001 Leikkaus

» [@])ulkisivut

la 13hinn4 vastaavaa (Nakymé-ikonista), esi-
merkiksi elementtitaulukkoa, muuttamalla
sen asetuksia ja tallentamalla se eri nimelld ~ '®: |aBrojektinisisalld |
TAI midrittelemalld se uudestaan nikymistd. ~ Nimi: Projektin siséllo... + | [ikkunakaavio |

Lihde:  [Ikkunakaavio |

¥ Nakyman tiedot

¥ Yleiset [E]Seinakaaviot
» [E] Tyokuvat
& Tasoyhdistelmi: 000 Pohjat - luonnos = [=] Detaljit
o Mittakaava: [ 1:20 . [ 3D-dokumentit
4Perspektiivi
(@ Aksonometria
- » ) Projektitaulukot
9 Kynayhdistelma: | 03 Padpiirustukset 100 s » [RAksonometriat
@ Esitystavat: | 03 Padpiirustukset % pa
A Muutosvaihe: | 01 Ldhtotilanne s

Hi : il ta taman nakyman mittak , GDL-objektit

¥ 2D/3D-dokumentit

Kerroksen projektiorajat...

= Mittayksikot: | Suomi :

Q Suurennos: Suurennosalue .

Ald huomioi suurennosta ja kiertoa avattaessa tima nikyma

» 3D-ndkyma

Kumoa | m
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25.1.3 Néakymén luominen
Luodaan ndkymit pddpiirustustasoista pohja- ja leikkauspiirustusta varten. Piirtondikymd-paletista valitaan mittakaava, tasoyhdistelma
ja esitystavat sekd kierretddn ja zoomataan kohde niytolle halutulla tavalla.

25.1.4 Kansion luominen nakymia varten

1. Avataan Projekti-apuikkunassa Néikymdit-vililehti ndpayttimalld sitd.

2. Luodaan uusi kansio valitsemalla AC13-harjoitustalo ja luodaan sen alle uusi kansio napayttimalld hiiren oikeanpuoleista ndppaintd
ja valitsemalla Unsi kansio.

3. Nimetddn uusi kansio avautuvaan ikkunaan.

0 Projekti - Nakymat

[E e[Elals

v fig AC10-ha

o
>,

Projekti - Nakymat

o[

v fiy AC10-harjoitustalo

v [CDomat
Cliu € Projektin tiedot... v (Domat
ClPe  Asetukset 3 W julkisivut
EAS As [ Kirjastojenhallinta... CiPohjat

25.1.5 Néakymén luominen

Tallennetaan pohjan nikymi uuteen kansioon:
1. Valitaan kansio osoittamalla sitd.
2. Siirrytddn Sisélto-vililehdelle ja painetaan hiiren oikeanpuoleista ndppéintd kerroksen 0 ollessa valittuna ja valitaan valikosta 7a/-

lenna Néikymd.
0 Projekti - Nakymat
B, BEIEIEY
v iy AC10-harjoitustalo
v [CJomat
Chulkisivut
[ = —
Tallenna ndkyma...
Caas As : -
v Eronll Uusi kansio
“ Monista
a2z T
| Nimea...
|  Poista
L, S ——)

3. Nimetddn nikymi avautuvaan ikkunaan. Tkkunassa tarkistetaan vield asetusten olevan oikein.

Tallenna nakyma

¥ Niakyman tiedot

ID: "Projektin sisall... [ 3] 1.
Nimi: Projektin sisall... m 1. kerros
Lahde: 1. 1. kerros
¥ Yleiset
S Tasoyhdistelma: "Muu : - m
@ Mittakaava: 1:100 ?’
¥ Kynayhdistelma: 03 Padpiirustukset 100 ]
¥ 2D-ndkyma
( Kerroksen projektiorajat... )
Esitystavat: 02 Suunnittelu a
= Mittayksikét: Suomi ﬂ
Q Suurennos: Tama nakyma ﬂ
P 3D-ndkyma
( Kumoa ) (—'IHW 4

4. Ndkymin nimi ilmestyy Projektin siséillo -apuikkunaan.
5. Luodaan samalla tavoin leikkauksesta nakym.
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25.2 Planssit

Planssit-vélilehdelld tehdddn taitto "paperi"-arkeille. Planssien kautta saadaan tehtyd tulosteet. Plansseille on mahdollista myds tuoda
ndkymid muista projekteista sekd muita digitaalisessa muodossa olevia kuvia. Tami tehdddn kohdassa Arkisto — Viitteet — Sijoita ul-
koinen piirustus.

Planssit-vililehdelld on téssd aloituspohjassa jo valmiiksi erilaisia plansseja ja Master-plansseja.

25.2.1 Uusi Alaryhma
Luodaan uusi alaryhmi (kansio): Uusi alaryhmé
Nipaytetddn Planssit-vililehti auki.

Klikataan hiirelld aktiiviseksi ikkunan ylimmdinen kansio, Planssivibko.
Painetaan hiiren oikeanpuoleista ndppéintd ja valitaan valikosta Uusi alarybmad.

Nimetédn alaryhma. (Kumoa ) (we)

Uusi alaryhmi ilmestyy Projektin sisalto -ikkunaan.

Nimella
Alaryhma

Aol

25.2.2 Uusi Planssi

Luodaan uusi planssi: Yuziplapssi

1. Klikataan hiirelld aktiiviseksi [uomamme alaryhma. Nimi: Planssi

2. Painetaan hiiren oikeanpuoleista ndppaintd ja valitaan valikosta Unsi planssi. Masterplanssi: | A2 vaaka "
3. Nimetddn planssi sekd valitaan kéytettivd Master-planssi.

Uusi planssi ilmestyy planssilistalle luomaamme alaryhmdin. (_kumoa ) Eituo)

25.2.3 Masterplanssi
Master kuvaa tietynkokoista piirustusarkkia, johon on valmiiksi piirretty ja asemoitu esimerkiksi reunaviivat ja nimion perustekstit.
Masterin sisaltd "heijastuu” sitd kdyttaviin plansseihin.

JNSY Hiimokuva on Mastersivun ohella samankaltainen taiton kohdistusapu. Planssi kytketd4dn hadmoksi osoittamalla hiiren oikealla
nippaimelld Projekti-ikkunan halutun planssi-ikonin p4all4.

25.2.4 Néakymien tuominen

Tuodaan tallennettu nikyméa Planssille:

1. Avataan 4sken tehty planssi kaksoisosoittamalla sen nimen padlld.

2. Siirrytidn Néikymdit-vililehdelle.

3. Saddetddn piirustustyokaluun haluttu sijoituspiste. Sen jilkeen raahataan haluttu ndkyma planssille painamalla hiiren vasen néppdin
pohjaan ndkyman nimen p#illd ja siirretdzn hiiri planssin pddlle. Kun ndppéin vapautetaan, ilmestyy ndkyma planssille.

2y BEE] 9
¥ AR ACLO-harjoiastalo 4
L -l O
Blulkisivat
L4 IPokjae
B0 Kerros
D45 Asemvapirnss
v  [Elrona
1" 2. Kerros
Bol. Kerros
C20. Kerros
B-1. kerros
v  [Eluskamokuvar
C92. Kerros
e Col. Kerros
| L | 0. Kerros
:"‘ et B5-1. kerres
| I S | v  [Elieheavkset
=
T 15-01 Julkidve pohjolieen
T 15-02 Julkishv iain
T15-03 Julkishva gtelasn o
:ﬁ"“ Juligivyg nteen
3 peraljic
M Perspeicting &
[ W L p——— b
! SEFEE
¥ Tiedot
oo | Karros
o ] — — # My
. - = 1100
— B 02 Suurntiely
=T = - ( Asetusen,
JARK 01.1

4. Tuodaan samalle planssille toinenkin nakyma.
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25.2.5 Masterplanssin luominen

Luodaan uusi Master-planssi ja muokataan siti:
1. Painetaan Projektin sisilto -apuikkunan alareunassa olevaa Unsi Masterplanssi -painiketta. Nimetddn uusi masterplanssi.

v (2 04-03 Julkisivut E, L Y
1571503 Julkisivu etelddn
57)5-04 Julkisivu linteen
v C]Masterit
B A4 pysty <
EB A3 vaaka i
| = =) <>

[ [l [¥

¥ Tiedot
8 01.1 Planssi
B 630 x 594 ,
D¢ 630 / 594

( Asetukset... ))

2. Masterit-kansioon ilmestyy uusi master nimeltidn OMA.
3. Masterplanssi avautuu.
4. Avataan Projektin sisilt -apuikkunan alalaidasta Aselukset-vililehdeltd Masterplanssin asetukset.

Bl e - [X]

¥ Tiedot
E OMA
B+ 841 / 594

 ———

5. Masterplanssin asetukset -apuikkuna avautuu.
6. Annetaan koko ja hyviksytidn asetukset painamalla OK-painiketta.

Masterplanssi
Valittu: 1 Muokattavia: 1
¥ Nimi ja koko
Nimi: OMA
Koko: Reunukset:
“Muu B Y500 mm
— '8a1 [T] 297 1] 15,00 mm
#+ | 15,00 mm
O Pysty e
@ Vaaka L2 15,00 mm
Tulostettava alue: Kohdistuspiste: 'f‘?}:
[= T8 [T] 267 E_ +

¥ ID-numerointiruudukko

— Tassd masterplanssissa piirustusten 1D:t numeroidaan ruudukon

= mukaisesti
ID-periaate +) Matriisi (A1, A2...) Lineaarinen (1,2,3...)
Ruutujen madra: Suunta ja tyyli:
B3 s & P (123 ] My [AeC.. =
Piirustusten ID:n muoto: Ruudukon marginaalit

*) Rivi/sarake 81 o 4 o

Sarake /rivi
r Jrivi E? 0 (e 0

Ruudukon viivatyyppi Ehyt viiva ¥ ¥ |
Viivojen nakyminen Esikatselu:

ar

Kaikki piirustuksiin leikkautuvat p...

1D:n sijoituskohta

vasemmassa alanurkassa v

[T Aseta oletukseksi uusille plansseille @

7. Masterin koko muuttuu.
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25.3 Tulosteiden tekeminen

Tehdéén planssista PDF-tiedosto:
1. Avataan Dokumeniti-alasvetovalikosta Tulosteet — Tulosta.

[:] Jarjestely - Tulosteet
=X | @ EIEIC
Puu alaryhmén mukaan p| ! 1 - Nakymadt >|£J
v GAse!a Projektin tiedot 2 m v ,‘mAseta Prajektin tiedot 2
v (@01 01 Asiakirjaluettelo | 'ASAsemapilrrcs
» [Bo01-01 Asiakirjaluettele » ElPohjat
¥ (@02 Asemapiirustus » ] Alakattokuvat
» [H02-01 Asemapiirustus » FElPohjat - vain rakenne
¥ (@03 Pohjat ¥ WLeikkaukset
v [303-01 Pohjapiirustus A2 Leikkaus
[30. Kellari/perustus > 28] julkisivut
v [Ho3-02 Pohjapiirustus ﬁSeinnkaaviot
51 1. kerros FlTyskuvat
v [Ho3-03 Pohjapiirustus | EDetaljit
2. 2. kerros # 3D-dokumentit
(104 Leikkaukset Frerspektiivi 2
> IEI]DSJquisivu! @Aksonametria :'
¥ [[@l1315 Ovikaaviot
¥ [@11315-1 Rakennus 1 wl
» [811315-101 Ovikaaviot o
¥ [@11242 Ikkunakaaviot
v [[)1242-1 Rakennus 1 o As Asemapiirros
» [B1242-101 Ikkunakaaviot § 01 Asemapiirros
v [ 109 Myyntikuvat @1:500
v [H109-01 Pohja B Koko rakenne
1. 1. kerros ? 03 Padpiirustukset 100
¥ [2109-02 Julkisivu || = QL Asemapliros
2 Julkisivu eteldin Aksonometria Js 01 v 2 Bioml
Sy ™) < v | ||| & Suurennosalue

¥ Muocto

( Kopioi kohde >>> Y

¥ Tiedot g (POF

" Leikkaa kuva nakymain

Luotu: o

Ei valintaa.

(" Tulosta ) [tamasarja  [4]

2. Jdrjestely-apuikkuna avautuu. Se muistuttaa hiukan Projektin sisilfo -apuikkunaa, mutta koostuu kahdesta puolesta. Vasemman-
puoleisessa on luodut planssit ja oikeanpuoleisessa eri sarjat, jotka tistd aineistosta tuotetaan.
3. Luodaan uusi tulostesarja painamalla Uwsi fulostesarja -painiketta ja nimetddn uusi sarja nimelld PDF.

(2] Jarjestely - Tulosteet
B|E @ = [= 3
|Puu alaryhmin mukaan » [Tulosteet RE|
v (3 Aseta Projektin tiedot 2 m Q1 - Nikymat

¥ (@01 01 Asiakirjaluettelo Q) 2 - Planssit

» [H01-01 Asiakirjaluettelo
¥ [@o2 Asemapiirustus
» [(H02-01 Asemapiirustus
v [l 03 Pohjat
¥ [(H03-01 Pohjapiirustus
0. Kellari/perustus
v [203-02 Pohjapiirustus
31, 1. kerros
v [H03-03 Pohjapiirustus
[92. 2. kerres
[FI04 Leikkaukset
» [0S Julkisivut
¥ [[1315 Ovikaaviot
¥ [EI1315-1 Rakennus 1 w
» 81315- 101 Ovikaaviet
v [ 1242 Ikkunakaaviot
¥ [El1242-1 Rakennus 1
» [H1242- 101 Ikkunakaaviot
¥ [ 109 Myyntikuvat
v [(B109-01 Pohja

C31. 1. kerros
¥ [d109-02 Julkisivu e
2 Julkisivu etelaan Aksonometria Js 01 y e
e S
- Sl S [Pl [x]
¥ Tul |Uusi tulostesarja... |

( Kopioi kohde >>> 3 =, P

¥ Tiedot ® Tallenna tiedostot [»]
=]
Ei valintaa. ( Tulosteasetukset... )

(" Tulosta ) [ t4m4 sarja 14
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4. Raahataan halutut piirustukset uuteen sarjaan.
5. Painetaan 7ulosteasetukset-painiketta.

(:] Jarjestely - Tulosteet [:] Jirjestely - Tulosteet [
B REI-EN = [ = 3 & [0 [ 2 BEE

(" Tulosta )

6. Tulosteasetukset-apuikkuna avautuu.

[ tama sarja Hu‘

|Puu alaryhmén mukaan » | POF AES| [Puu alaryhmén mukaan AL e / Tulosteet |
— ] 1 - Nakymit
v B3 Aseta Projektin tiedot 2 - v {3 Aseta Projektin tiedot 2 1 - Nakymat 2 - Planssit
¥ [[I01 01 Asiakirjaluetielo 30301 Fohiapiirustus] v @01 01 Asiakirjaluettelo O 2 - Planssit POF
» [H01-01 Asiakirjaluettelo UL » [B01-01 Asiakirjaluettelo ) POF ——T—
v [[102 Asemapiirustus (| ¥ [@I02 Asemapilrustus.
» [B02-01 Asemapiirustus » [B02-01 Asemapiirustus
v (@103 Pohjat ¥ (@103 Pohjat
» [E@03-01 Pohjapiirustus » Bo3-01 Puhjiapi\rustus
» [R03-02 Pohjapiirustus : :"3’02 "":J“"'“S‘“S ol
e 03-03 Pohjapiirustus =
. SR T o . (% [@ [%]
|EU04 Leikkaukset [ = =)« »
m i ¥ Tul
> Fuosjulkmlvu( ’ Lisdd >>>
¥ [[@l1315 Ovikaaviot  PDF
¥ [@I1315-1 Rakennus 1 ¥ Tiedot ¥ Tallenna tiedostot ]
» (31315101 Ovikaaviot = o
¥ (611242 Ikkunakaaviot | Al vazka v T : 3
¥ [[)1242-1 Rakennus 1 2 y 5841 / 594
» (B 1242-101 kkunakaaviet U e C e )
v (Gl 109 Myyntikuvat
v [(A109-01 Pohja
[91. 1. kerros Ei valintaa. ( Tulosta ) [tdma sarja =
v [4109-02 Julkisivu
[ Julkisivu etelddn Aksonometria Js 01
¥ Gasteric v Tulosteasetukset
[ A4 pysty <
B A4 myyntikuva = % PDF
[ ) )4l
— ¥ Muoto » Tallenna tiedostot [v]
( Lisdd >>>
¥ Tiedot ﬂ POF =]
e ( Tul k )
B[ Al vaaka Gl ulosteasetukset...
8341 /594 »
( ) Leikkaa kuva nakymaan

7. Valitaan alasvetovalikosta tulostetavaksi 7zllenna tiedostot. Paikanna-valikosta mddritelldan, minne uusi PDF-tiedosto tallennetaan,

ja hyviksytddn valinnat painamalla OK-painiketta.

8. Valitaan tulostesarja tai yksittdinen planssi.

9. Valitaan Tiedostotyyppi-alasvetovalikosta tiedostomuoto PDF.

Tulosteasetukset

)

Tulostetapa: | Tallenna tiedostot

Sijainti:

Macintosh HD:Users:roope:Desktop

® Luo todellinen hakemistorakenne

() Luo yksinkertainen tiedostorakenne

— Tallenna HTML-sivuksi, johon sisaltyy
— Projektintarkastaja

Asetukset...

( Kumoa ) 6—0&—)/

0 Jarjestely - Tulosteet
B [efEc[e] (o= [
v fiy AC10-harjoitustalo / om DWF
v  Domat C DXF
Dulkisivut - DWG
- -Pohjat Talle.nna DGN
0. Kerros Macintor 5G| Image
[a4As Asemapiirros v WP Photoshop Image
v @Erohjat £ windows BMP Image
2. Kerros JPEG Image
31, Kerros L PICT Image
0. Kerros C PNG Image
e e T e B
Pt Truevision TGA Image
el Rk
v v Moduuli
3 Pohjat

Sivun asetukset...

— Liita yhdeksi
‘— PDF-tiedostoksi

Luotu: [+

(" Tulosta ) | tama sarja @][
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10. Tehdddn PDF-piirustuksesta mustavalkoinen asetusten avulla ja painetaan Sivun asetukset -painiketta.

Dokumentin asetukset

] Yla- ja alatunniste Asetukset. 1 Verkko nakyy
_ Mustavalkoinen [} Nayti viitekerros
Mittakaava i "
[_! Hiusviiva
O Piirtomittakaava: 1:100
Asettelu
O Sovita arkille: 1: 169 Sivua tulostettavana:
@ Muu mittakaava: 1368 | 1x1
1:200 3] Asemointi:
m— B
eksti ja merkinnat: il kd
" Sovita mittakaavaan = "
PDF-vaihtoshdo... o)
11. Valitaan Mustavalkoinen ja hyviksytidn valinnat painamalla OK-painiketta. —
alitaa stavalkoinen ja hyviksytddn valinnat painamalla OK-painiketta ( Tulosta ) (timasaria %

12. Tallennetaan PDF-tiedosto painamalla 7z/osta-painiketta ikkunan alareunassa.
13. PDF-tiedosto tallentuu.

26 3D-dokumentti

3D-dokumentti on Leikkausten ja Julkisivujen kaltainen ikkuna, jota kéytetdzn erillisten dokumenttien tuottamiseen. Mitoitettuna sitd
voikin kutsua 3D-tydpiirustukseksi. Sisilto paivittyy 3D-mallista, jota on voitu rajata ja esikatsella 3D-ikkunassa. Erillisen ikkunan avulla
saavutetaan sisallon helpompi muokattavuus ja erilaisten esitystekniikoiden, kuten mitoituksen ja selitteiden, tuoma lisdarvo. Planssille
taitetuilla 3D-dokumenteilla saadaan entisti monipuolisempia piirustuksia.

26.1 Luominen ja mitoitus

Luodaan 3D-dokumentti:

1. Valitaan rajattu alue esiin 3D-ikkunaan Valinta-alue-tyskalun avulla.

2. Luodaan uusi 3D-dokumentti valikosta Dokumentti — 3D-dokumentti — Uusi 3D-dokumentti. Annetaan dokumentille nimi.
3. Otetaan esiin 3D-dokumentin asetukset: Dokumentti — 3D-dokumentti — 3D-dokumentin asetukset.

4. Muutetaan aksonometrian asentoa paremmaksi Medrittele uudestaan 3D-projektioita -painikkeella.

5. Muut tarkeimmit asetukset ovat Mallindkymi-vililehden Leikkauspintojen ja Leikkaamattomien pintojen materiaalit.

Mitoitetaan 3D-dokumentti:

1. Valitaan Mittaviiva-tyokalu.

2. Osoitetaan mittamerkkien paikat elementtien nurkkapisteisiin.

3. Kaksoisosoitetaan tyhjdzin kohtaan mittojen syoton lopettamiseksi, valitaan mittaviivan suunta hiirtd litkuttamalla, osoitetaan kerran
suunnan vahvistamiseksi ja lopuksi osoitetaan etéisyys mittalinjalle.

Doki tti i Tiimi__Ikkunat _ Ohje [ . = 4) & 00%) ke10.10 Q

us  Nakyma i

@WWWHFH?HWHWH i [ DERNEOEED =R

[& &lo mowro BB+ ] = | ) =) |
aldd &) Projekti - Sisaltd

in valitut elementit saunal ltsepiivittyvi

vl 1 Muokattavis el B EID
b fty Aseta Projektn tiedot 2

= = ¥ [ElKerrokset
[ Vieiset 3. Vesikatto
H ikkuna

P iattoi... I I )
A Katto Nimi: sauna
& Palkki
@ Pilari Tila: [(Paivita isesti D)
&3 Laatta
& Porras
2 Pinta
&F Verhor...
[£3 vyohyke C Marittele uudestaan 3D-projektioita.. )

Objekti — -
W, Objekti (C Madrittele uudestaan elementit.. )

Valittu 30-dokumentti on rajattu valintakentalla

Nykyinen 30 on rajattu valintakentalla

Madrittele uudestaan valittu 3D-dokumentti:

[ Wit — Madrittele uudestaan projektio, leikkaustasot ja nikyvat elementit
 nykyisesta 3D:sta
#* Korko i

A Teksti v g Mallindkymé

At Selite

3 < LEIKATUT ELEMENTIT
B Tayte Leikkauspintojen tayte Leikkaustaytteet -
/ Viva

O Kaarif...
Z Murto...
rustus

. Leikka...

<5

z

-
—1
(1]

R

.. Julkisivu
& Seinak... - AURINKO JA VARJOT

B Tyskuva Auringon varjo ]
B Detalji

v Lisaa

[ Seinan...
B kuima...
@ Lamppu
37 Sadem...
&% Kulma.
N Kayrs
#* Apupi...
[a Kuva
& Kamera Eo

2 10 T esx [r[QEH@IKI@[@TET 0000 [«QIQI(
«"‘Osmza ensimméinen mitoitettava piste.
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27 Maaradlaskentataulukot

ArchiCADissd voidaan kéytdnndssd kaikki mallinnetut elementit ja niiden kaikki parametrit luetteloida, .m
laskea yhteen tai jérjestelld lukemattomin eri tavoin. Téssd harjoituksessa luodaan elementtitaulukko.
Elementtitaulukoihin ja muihin maérilaskennan ikkunoihin siirrytidn Projekti-ikkunan kohdevalikon
tai Dokumentti-valikon kautta. Madrélaskennan luettelot kisitelldan kisikirjan vihkossa ML.MLO.

[P Asetukset o

| |z@ ~auorakenne
Objektiluettelo

Ovikaavio

Vaihtoehdot Tiimi _Ikkunat _Ohje D 3% 4 7 pe9. elokuuta 11.11 100%
Dokumentti-tyskalut » 7 s o @ el e & @ v -] @
A Merkintityokalut iapinta: 2. 2. kerros
Oikolukija > ]‘B]USWI L Pohja ja leikkaus... lﬂjultuik!rms: 1. 1. kerros
Lisat (-

Esitystavat > B
Tasot >
Muutos >
Kynayhdistelmat 4
&% Rakennekerrosten nidkyminen...
= Pohjan leikkaustaso...
T Pohjan mittakaava...
3D-dokumentti >
Visualisointi >
Elementtitaulukot ja maardluettelot > Elementtitaulukot [P Taulukkoasetukset...
Projektitaulukot > N
Elementit > Ikkunakaavio
Planssivihko > Nimikkeet > Kattorakenne
Ra Tallenna nakymd ja sijoita planssiin  faF7  Vydhykkeet > Objektiluettelo
Piirustukset > . " Ovikaavio
.Elelil.'lﬂeljl.tt‘len !D—hallmta... Seinluettels
£ Tulosta... Etsi maaratiedoilla "1 Eemerttienimikieet
' ! Kaikki nimikkeet
Tasoittaiset nimikkeet
27.1 Elementti-, nimike- ja 000 Loulukkossekset

projektitaulukot

Elementtitaulukko on nimensd mukaisesti
midrilaskenta, jolla lasketaan mallissa olevia
elementtejd. Elementit ovat luettelon avulla
muokattavissa siten, ettd myds malli paivittyy
tehtyjen muutosten mukaan. Taulukko-apuik-
kuna avautuu kaksoisosoittamalla taulukon
nimed Projekti-ikkunan Sisilto-vililehdella.
Taulukon asetuksiin pddsee myds kuvan mu-
kaisesti hiiren oikean painikkeen avulla tai
kohdasta Dokumentti — Elementtitaulukot ja
Mdidirdluettelot — Elementtitaulukot — Tau-
lukkoasetukset.

27.2 Taulukkoasetukset

Taulukkoasetukset-ikkunassa luodaan uusia
elementtitaulukoita sekd muokataan jo ole-
massa olevia. Ikkuna jakautuu Asefuksiin, jois-
sa on muokattavissa kaikki projektin taulukot,
Attribuutti-osaan, jossa nikyvit asetuksissa
valitun taulukon laskentaehdot, sekid Lasketta-
viin tietoihin, joissa valitaan nikyville tulevat
laskennan tulokset.

Attribuuttien Esitettdvissd parametreissa ja
Laskettavien tietojen Lisdparametreissa vali-
taan hakuehdoiksi tai laskennassa esitettdviksi
jopa vksittdisten objektien tdysin yksilollisid
parametreja.

¥ Asetukset

E] |Ikkunakaavio [ 9 | | Uusi...
& Kattorakenne
[ Objektiluettelo i Monista... J
£ Ovikaavio — T ——
£ Seinaluettelo [ Nimei. |
& Elementtien nimikkeet |$J
IES Kaikki nimikkeet [ Tue..
= Tasoittaiset nimikkeet
| Vie...
¥ Attribuutti / Ikkunakaavio
( Attribuutti ) | ja/tai
= Elementtityyppi on H Kaikki ikkunatyypi
1. Nimi ja tallennus
2. Laskettavan sisallon
attribuuttien rajaaminen
3. Edellisen perusteella
rajautuneet laskettavat
Tiedot.
4. Tiedoista Taulukkoon
I Lisad poimitut elementtien tai

¥ Laskettavat tiedot / |kkunal

objektien ominaisuudet

Tieto: Taulukon kentat:
» R Yieinen ¢ R Objektin nimi 1
» H Ikkuna/ovi : R Mddrd L]
: [ vyohykkeestad numero 1
+ [ Nimellinen L x K koko 1
: H Katisyys 1
: [ 1/0 penkin nimelliskorkeus 1
i ¢+ [ 1/0 kattovasteen nimelliskorkeus 1
Oh],elm?n ST B, .+ H Nak Ita puolelta 1
vakiotydkalujen liséksi,
voi mink& tahansa
yksildllisen IFC-olion tai
GDL-objektin parametri
olla hakuehto tai
laskettava asia.
Lisad v|[ Poista |
Kumoa | [ 0K |
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27.3.1

Ikkunaluettelon muokkaaminen
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Avataan Tkkunakaavion taulukkoasetukset ja muokataan ikkunaluetteloa. Kaksoisosoitetaan lkkunakaaviota projekti-ikkunassa ja
esille tulevassa 7aulukko /lkkunakaavio -ikkunassa painetaan Taulukkoasetukset.

2006 - Taulukko /_lkkunakaavio " :
—_—_ Valittu: 0
Tyyli: | Tietueet sarakkeittai ' |FA Padotsikko..  » | [T Muokattavia: 0
@thmita samanlaiset _ Lukitse taulukon otsikko Taulukkoasetukset...
Naytd I'T...I R RO 200 « » = & + + 2150 ® & 0 8 w2200 s 0 . B G e
iy Asetukset... = I.... ‘Mm; l..,,....;.;
Kiytd muotoilua: ‘: L T .
Ylatunni 3 | [Aaon wokava x tﬁw T GOS0
= Katinyys (=] [+]
Kirjasin: Arial v o e e =
4
M1 2,00 mm .
™ Monirivinen teksti
Kijasimenkynd: W6 [Im
Otsikon kirjasintyyli: | g I ! I u . ]
Tasaa [ g [
ylatunnistekehys: = | M dli g - I:I
. | |Makyma sisbpusiens
Solun reunus: Kaikki reunukset & 3
Ehyt vilva » ‘ =
Reunuskyné: Per |[Im] Y
 Alatunnisteen asetukset... y -
7
Peru/tee uudelleen -
tyylin muokkaus: $
1. Valitaan Asetukset-vélilehden listasta lkkunakaavio ja 0006 . Taulukkoasetukset __
. . k:
painetaan Monisia. M
2. Annetaan nimeksi Jkkunat. " —T—
3. Attribuutti-vililehdelld midritellddn luetteloitavat at- & Kattorakenne [ Monsta.. |
. . . & Objektiluettelo S
tribuutit. Koska halutaan tarkemmat ehdot, painetaan g Ovikaavio [ Nimea. |
Lisdidi. Esiin tulee uusi ehto, joka pohjautuu edelliseen =~ ® ~ Seinsluenelo poista
eli on seuraava listalla. & Elementtien nimikkeet s——T 0 um—
& Kaikki nimikkeet
& Tasoittaiset nimikkeet Vie.
¥ Attribuutti / Ikkunat
( Attribuutti e ~ Arvo ) | jaftai
Elementtityyppi on B Kaikki ikkunatyypit ja
Elementtityyppi
| Elementin ID |
Taso
Kerros
Tayte
Objektin nimi
Alatyypin nimi
2D aariviivatyyppi
Pinta
Leveys
Korkeus
————— 1 2D-kynid
¥ Laskettavat tiedot / || Taytekyna
Tieto: Taustakynd
eios - Taytteen iivakyna
R Vieines " Sisddnveto 4
» Bl urmion Pielen leveys N
Toisen pielen leveys | 1
Ylareunan korko M
Ikkunapenkin korkeus | i
Pieli vastakkaisella puolella kuin avautuminen 1
Avautumissuunta ‘
‘elta puolelta 1

Merkin teksti

Seinéan ID

Seindn paksuus

Seinan korkeus
Seliteteksti
Rakenteellinen tehtdva
Sijainti

Elementin luokittelu
Naytd muutosvaiheessa

( Lisad

IFC-el

tityyppi

IFC-tehtava
IFC-tyyppituote

Kumoa
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Vaihdetaan listalta tilalle Objektin nimi ja Ei ole. Arvokenttidn tulee esiin "kolme pistettd" -painike, josta avautuu luettelo kaikista
valittujen kirjastojen objektinimist4. Kirjoitetaan ¥, joka hyppdd listalla alkukirjaimen mukaan, valitaan Yesinkertainen ikkuna-aukko
ja painetaan OK. Ndin laskelma laskee vain todelliset ikkunat.

¥ Attribuutti / lkkunat

fili Attribuutti Arvo ) _|jaftail |
* Elementtityyppi on B Kaikki ikkunatyypit ja
s|  »|[Objektin nimi »|[eiole ¥ . I

Objektit

Valitse kirjasto-osa:
WPOOF-9 17

WPOOF01 17

WPQOF02 17

WPQOF03 17

WPO1F-117

WPO1F01 17

WPOOFmas 17
Yksihorminen valmispiipp...
Yksinkertainen kattoaukko
Yksinkertainen kulmaikku...
Yksinkertainen oviaukko
Yksittdinen luiska 17

[umos | (00

4. Siirrytddn Laskettavat tiedot -vililehdelle. Tall vililehdelld on kaksi osiota: 7ielo sekd Taulukon kentt.

5. Valitaan 7Ziefo-listasta tietoja ja lisitidn ne Taulukon kentdit -listaan valitsemalla haluttu tieto ja painamalla Zisdid-painiketta. Ylei-
sesti elementeille yhteiset tiedot 16ytyvit Nuolen luettelosta ja Ikkunoille/Oville tyypilliset niiden alta.

6. Siirretddn lisitty tieto listalla haluttuun kohtaan raahaamalla sen edessi oleva kaksoisnuoli listalla ylimmdiseksi. Taulukon Kentit-
kohdan jdrjestys mddra4 tietojen jdrjestyksen taulukossa.

[ Liséd v

¥ Laskettavat tiedot / lkkunat

Tieto:

» R Yleinen
b [ lekiina fond

Taulukon kentat:

Objektin nimi 1l
Miara 1
Vydhykkeestd numero 1
Nimellinen L x K koko 1
Katisyys 1
1/O penkin nimelliskorkeus 1
1/0 kattovasteen nimelliskorkeus 1

1

o ,"" @O0 O o o o

BEHEBBHY ¥

Nakyma avautumispuolen vastakkaiselta puolelta

«

7. Hyviksytidn muutokset painamalla OK-painiketta.

Taulukon esikatselu-tyyppisiin soluihin voi lisdtd lisdinformaatiota, esimerkiksi ikkunan mitoitukset. Klikkaamalla solua esikatselu-
kuvan p#lla sen vasempaan yldreunaan ilmestyy komento Lisid huomautus.

8060 Taulukko /_Ikkuna

Tyyli: = Tietueet sarakkeittain 4 BEA Pddotsikko.. » ﬁ Y Kaytd muotoilua
— kohdasta tai

™ Ryhmiti samanlaiset

M W VR Ol v hirell4 taulukosta
] Nayl'ta Asetukset. .. L S == Oﬂlitamalla
otsikko valitaan taulukon
Kéytd muotoilua: " solutyyppi jota
Esikatselu - muotoillaan.
™ Ota kayttoon objektin kynét -
Adriviivankyna: s = 3
2
| Sovita esikatselu soluun :
Tasaa esikatselu: s — ¥
Keskitys & 2
i Lisdd automaattinen mitoitus )
Mitoitusasetukset... s 8
v | [ nsms sisspuciens
Solun reunus: Kaikki reunukset 2
Ehyt viiva o o
________ — 5 == - &
Reunuskyna: ¥ a | &
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Klikkaamalla komentoa aukeaa Elementtien esikatselu -ikkuna, jossa voi lisitd objekteja, mitoituksia tai tekstid. Muutokset hyvik-
sytddn klikkaamalla ikkunan vasemmasta ylireunasta OK--painiketta.

g VT UTa Kayltoon objeKnn Kynat - |
&P Porras b ’ el
Adriviivankyna: 6 i
4 Katto = 2
g Kuori &
7 Kattoi... Sovita esikatselu soluun
/%7 verhor...| Tasaa esikatselu: : . B
& Muunne | | Keskitys : = 806 Elementrien esikatselu
% ¥ 0K
ll« Objekti + Lisdd automaattinen mitoitus - X Kumoa
=7 Vyohyke 3 =
[ vyohy Mitoitusasetukset... 2
&3 Pinta w7 | | Makyma sisspucieta
v Dokumentti| Solun reunus: Kaikki reunukset + 7
4 Mitta... |Ehyt viiva > L
@' Korko . i o
A Teksti Reunuskyni: L B I'm - 8
A1 Selite Alatunnisteen asetukset... -
. a
. Tayte Peru/tee uudelleen e 3
/ Viiva tyylin muokkaus: =r (s
O Kaari... -
(7. Murt... = - *
B piiru... !
e Leikk... - 7 n
& JulKis... g ;
& Saind 9%6% [Qf@fai@a+=Qias

27.3.2 Uuden Elementtitaulukon maarittdminen

Uusi Elementtitaulukko luodaan painamalla 7zulukkoasetukset -ikkunassa Unsi-painiketta ja nimedmalld se.
Attribuutti-vililehdelld valitaan laskettavat attribuutit ja Laskettavat tiedot -vililehdelld halutut taulukon kentit aivan kuten 4skeisessd
harjoituksessa.

Sulkeiden kiytto attribuuteissa avaa lisid mahdollisuuksia, koska silloin samaa ehtoa (kuvassa elementtityyppi) voi toistaa, esimerkiksi
yhdistetyn ikkuna/ovilaskelman tekemiseksi.

¥ Attribuutti / Ikkunakaavio

( Attribuutti Arvo ) ja/tai
2 ( Elementtityyppi on E Kaikki ikkunatyypit ) tai
(_ »| Elementtityyppi » | on d " Ovi o v

)

»

)]
o

A\ Virheelliset ehdot!
Lisaa v Poista

» Laskettavat tiedot / lkkunakaavio

Kumoa OK

27.3.3 Elementtitaulukon sijoittaminen planssille

Sijoitetaan Elementtitaulukko planssille:

1. Avataan Planssit-vililehti Projekti-ikkunasta.

2. Avataan haluttu planssi tai luodaan uusi.

3. Siirrytddn Sisdlto-vililehdelle.

4. Painetaan hiiren oikeaa painiketta planssattavan Elementtitaulukon nimen p4dlld Projekti-ikkunassa ja valitaan Zallenna nékymid
Ja sijoita planssille.

5. Taulukko sijoitetaan planssille osoittamalla sijoituspiste.

6. Taulukko sijoittuu linkitettynd Piirustus-tyokalun piirustuksena planssille. Taitto tehdddn kuten muillakin piirustuksilla.

Tuotuja piirustuksia voi raahata suoraan planssilta tai masterilta toiselle. Mikili raahatessa samanaikaisesti painaa Windowsissa
Ctrl- ja Mac OS X:ssd ALT-ndppdintd, syntyy kohteesta alkuperdiseen nakyman linkittynyt kopio paikkaan, jonne se raahattiin. Merkkind
kopioitumisesta ndkyy sen yhteydessd plusmerkki (+). Piirustuksia voi myds siirtdd ja kopioida planssin sisélld samalla tekniikalla, aivan
kuten muitakin ArchiCAD-elementtejd.
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28 Haamon kayttoé

= .| Hidmg on piirustusten tekemisestd monelle tutun valopdydin vastine ArchiCADissi. Ha4m toimii malli-, piirustus- ja plans-

— si-ikkunoiden vililld. H44mo kytketddn padlle ja pois painikepalkin painikk 44mo i i
il , péille ja pois painikepalkin painikkeesta. Hidmon asetuksia luodaan helpommin
Hdidimo-asetuksista.

.‘ i [z x 1 el =1 Il e lﬁ Haamo-asetukset
» |

—— \Valitse viite =
‘ [ |2 Tko01 Tyékuva (ttsensinen) , |

»1 Aktivoi viite | o =
[¥ Vaihda viite ja aktiivinen keskenaan ‘ ® [f' E @

[@

LAIE

% Siirrd viitekuvaa

[ Kierra viitekuvaa | C] SR R EE J E]

‘[T Palauta alkuperdiseen paikkaan -
% Mieti uudelleen viitekuva j @

I Siirrd hetkellisesti viitetta ‘

[|3 Nayta/Piilota rajaimet ‘ B & i G
L(5 Viite pailld

L Lapinakyvit taytteet ja vydhykkeet

[[5 Hiiamo-asetukset

Kytketiin julkisivu Hiamdoksi pohjaan:
1. Siirrytddn ensimmdisen kerroksen pohjaan.
2. Painetaan hiiren oikeaa halutun julkisivuviivan p4dlld ja valitaan kohdevalikosta Naiytd hadmaokuvana.

!

[®] Valitun julkisivun asetukset ®8T
Valitse tydkalu

Avaa julkisivu
Avaa julkisivu uudessa ikkunassa
Naytd hidmokuyvana

Aseta viitemerkinnaksi
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KytketiiZin planssi hifimoksi pohjakuvaan:

1. Siirrytddn pohjaan.

2. Otetaan Projekti-ikkunan Planssit-osa esiin.

3. Painetaan hiiren oikeaa halutun, planssille sijoitetun nikymin p#illd ja valitaan kohdevalikosta Avaa libdendkymd kéiytidien
planssia hidmokuvana. Niin saadaan pohjaan "esikatselu" piirustuksen sijoittumisesta planssille.

Projekti — Planssit |
g & | =

Puu alaryhmédn mukaan

Yﬁ KM-HAR-talo_wvalmis

¥ 51101 01 Asiakirjaluety

> 58 01-01 Asiakirjaly

Y@ 02 Asemapiirustus

PEOZ—OI Asemapiir|
"@ 03 Pohjat

» 58 03-01 Pohjapiiry

Avaa
Avaa uuteen ikkunaan

T4 Uusi planssi

i Uusi alaryhma

Nimed uudelleen planssi...
¥ Poista planssi

& Paivitd

& Varaa elementit...

{# Vapauta planssin asetukset
£ Vapauta timi ja kaikki piirustukset

Planssiasetukset...

KM-HAR-talo_valmis_[tiimi.mad.fi-Ville] / 1. 1. kerros
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29 XREF-tiedoston tuonti

XREF- eli External Reference File on tekniikka, joka on tarkoitettu DXF- ja DWG-piirustusten tuomiseen ArchiCADiin. Toiminto on hyvin
samankaltainen AutoCADissd olevan vastaavan toimintamallin kanssa. ArchiCADin oma vastaava toiminto on nimeltddn Viitteet, ja se
l6ytyy samasta valikosta. Samasta valikosta 16ytyy myds DWG-tiedoston sijoittaminen ulkoisena piirustuksena. Suurin hybty linkitettyjen
tiedostojen toiminnasta saavutetaan, jos sisaltd paivittyy jatkuvasti, sekd silloin, kun DWG-siséltod ei ole tarve itse muokata. Etuna on
erilaisten asetusten, esimerkiksi kyni- ja tasom#dritysten sekd origon paikan, sdilyminen piivittyvissd kuvassa.

XREF-tiedostoa voidaan kiyttdd esimerkiksi tuotaessa kaavakartta itsendiseen tyckuvaan. Tyokuva voidaan asettaa hadmoksi haluttuun
ndkymidn.
1. Siirrytddn haluttuun paikkaan, kuten pohjaan tai itsendiseen tyokuvaan.
2. Valitaan Arkisto — Viitteet — Sijoita XREF.
3. Painetaan Sjainti... ja ndytetddn tiedoston sijainti.

______ __ Sijoita Xref S——
Xref nimi:  <Sijoita Xref> : Sijalnii... J
sijainti: .

Sijoitustapa
(#) Koko sisiltd () Vain oma sisilté

Sijoituspiste Mittakaava Kiertokulma
[‘_7! Maaritelldan O Madritellaan ( Maaritelldan

osoittamalla ~ osoittamalla ~ osoittamalla
X: 0,00 X: 1,00 | Kulma: gq0°
Y: 0,00 Y: 11,00 |

Sijoituspiste: (=) Piirustuksen oma origo

./ Piirustuksen oma sijoituspiste

_ Kehyksen piste: aaé:

Sijoita kerrokseen:

Kaantdja: | 02 Tuonti muokattavaksi 3 | Asetukset...

Kuvaus:  Kayta tata kaantajaa avataksesi DXF/DWG-sisallon jatkaaksesi sen
muokkausta mybhemmin ArchiCADissa.

| Kumoa Sijoita

DWG-tiedostojen kayttod eli liittdmistd, sijoittamista, tallentamista ja avaamista eri tilanteissa kisitelld4n tarkemmin késikirjavihkossa
YS.DWG.

30 Objektiksi tallentaminen ja erikoisten objektien tuominen
muista ohjelmista

ArchiCADiss4 objektilla tarkoitetaan muotoja ja ratkaisuja, jotka eivit ole suoraan toteutettavissa jollain perustyokaluista. Vastaavasti mo-
nella eri perustyokalulla mallinnettuja osia, jopa kokonaisia taloja, on mahdollista tallentaa niin yhdeksi tiedostoksi. Objektiksi tallennus
on myos tietomallinnuksen takia tdrked tapa organisoida mallia eli koota kerralla rakennettavat palaset eli tuote yhteen. ArchiCAD on
itsessddn GDL-objektien muokkausohjelma, jolla voi aina mallintaa ja tallentaa tai muokata kirjastojen objekteja edelleen.
Tallennetaan muunneltu kappale objektiksi 3D-ikkunasta.

Harjoitus:
1. Mallinnetaan 3D-ikkunassa Zaatfa-tyokalulla kuvan mukainen luiska oven eteen.
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2. Muunnetaan tehty luiska muunteeksi hiiren 2. néppdimen valikosta.

3. Valitaan muunteen ovenpuoleinen ylareuna (Vaihto+Alt painettuina) ja osoitetaan Seuralainen esiin. Nostetaan luiska sopivaan
korkeuteen.

4. Mallinnetaan 3D-ikkunassa Laatta-tyckalulla luiskalle reunakivi.

5. Muunnetaan valittu reunakivi muunteeksi hiiren 2. ndppdimen valikosta.

6. Valitaan muunteen yldreunat (Vaihto-+Alt painettuina) ja népéytetddn hiiren 1. ndppdimelld yhdesti valitusta reunasta Seuralainen
esiin. Valitaan Pydrist/Viistd ja ruksitaan Kiytd kaikkiin reunothin (tissi tapauksessa valittuihin). Painetaan OK.

7. Valitaan luiska ja Suunnittelu-valikosta Boolen toimenpiteet. Valitaan luiska tekijaksi ja reunakivi kohteeksi. Toimenpiteeksi valitaan
Viihennys ja painetaan Suorita.

8. Valitaan reunakivi ja Arkisto — Kirjastot ja objektit — Tallenna valinta nimelld — Objekti, painetaan OK esiin tulevaan ikkunaan.

Tallenna objekti nimella

Uuden objektin pohjasymboliksi tulee nakyma ylhaalta
valittuihin elementteihin.

Kayttadksesi muuta nikymaa pohjasymbolina, valitse muu aksonometria
kuten ArchiCAD-ohjeissa on neuvottu.

Avaa ArchiCAD-ohjeet | Kumoa f oK !
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9. Valitaan nimeksi Reunakivi. Objekti tallentuu projektin sisdiseen kirjastoon. Annetaan oletusarvot, kuten ohjelma ehdottaa.
10. Valitaan Objekti-tyokalu ja tarkastellaan objektia.

0.0.8 Objektin oletusasetukset

=, W&ql ¥ [ Muisu... Oletws
|z Sisdinen kirjasto
» (@] Ulkoiset kirjastot
(@ Palvelinkirjastot “Wn
» [ Sisdiset kirjastot

il 2} Esikatselu ja sijoitus

Reunakivi

B

Sijaintikerros:

1. 1. kerros (Sijaintiko... =
Projektin nollaan [»|
! (17,147

Zlale[v|o]

B o050

E1 2,937 g
®: 0556

[ Sisdinen kirjasto 3

]
[E
i

m BDe 0,00° ol =]

Reunakivi

Parametrit
Valitun asetukset
Pohia ia leikkaus
3D
Madrat ja selite
Tunnukset ja luokat
ARSL_IRTAIMISTO > Kumoa = [ OK |

oRpoS RN

&%@ @ &5 |

Objektiksi voi myds tuoda muilla ohjelmilla mallinnettuja tiedostoja. DXF- ja DWG-tiedostot tuodaan niissi erikoistapauksissa avaa-
malla ne objektina. TAma tapahtuu valitsemalla Arkisto — Kirjastot ja objektit — Avaa objekti... Valitaan tiedostomuodoksi DXF tai DWG
ja osoitetaan tiedosto, joka avataan. Avautunut objekti tallennetaan valittuun kirjastokansioon (oletuksena projektin sisdiseen kirjastoon)
ja on sijoitettavissa objektityokalulla.

SI0[0IIAYY Objektina tuotaessa tulee mukana DXF/DWG-tiedoston 3D-sisiltd. Normaalisti Pohjaan ja muihin piirustusikkunoihin avat-
taessa tuo ArchiCAD vain 2D-sisllon.

Yleisemmin ja parempilaatuisena tuodaan tiedostot 3DS-muotoisina. TAma vaatii erillisen ilmaisen laajennuksen asentamisen. Laa-
jennus ja asennusohje tihin 16ytyvat ArchiCADin Ohje-valikon kohdasta ArchiCAD 17 -sivusto (englanniksi). Suomenkielisen ArchiCADin
Laajennukset-kansio vastaa englanninkielistd Add-Ons-kansiota.

30.1 Oma tyyppiosa

Tehdéiin oma ovilehti:
1. Mallinnetaan pohjaan laatoilla halutun nikinen ovilehti niin, ettd ovilehden keskiakseli kulkee origon ldpi. Mittana kaytetddn
todellista ovilehden mittaa, joka on tarkistettu objektin asetuksista.

[_iSaranaovet 17 Aurinkosuoja Ei
[_JTaiteovet 17 Muurattu holvaus Pois
(&) Palvelinkirjastot mw——
b [ Sisdiset kiriastot e Saranaoven asetukset
[} Saranaovet 17 ;) o EEE fi] Nimellismitat ja sovitusvarat v [<<[>>]
~— Nimellismitaksi Leveys Korkeus
(*) 1. Aukkomitat 0,920 2,110
2. Karmimitat 0,900 2,100 1 o010
ovi 17 Ovi Ovi sivuosa 3. Kulkuaukon mitat 0820 | [2,060 ] L— T I
kaariyldikkun... sivulla 1 17 4. Ovilehden mitat 0,844 2,072 i
Sailyta nimellismitta mitoir. vaiht. Y P
0,010 0,010 4 3 2 1
s 4 v
Ovi sivuosa Ovi sivuosa Ovi sivuosa - -_— P
sivulla 1 jayl... sivulla 2 17 sivulla 2 jayl... L __I
3. |
: 2. P
m m—] o Uil
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2. Valitaan mallinnettu kokonaisuus.
3. Valitaan Arkisto-valikosta Kirjastot ja objektit — Tallenna valinta nimelld — Ovilebti.

LYEGE Muokkaus Nikymd  Suunnittelu Dokumentti Vaihtoehdot 'I'||m| Ikkunat Ohje D 3 4 "';*"‘

gUusi » S RO HESEERNERENGEEE] RS
Avaa >
(¢ Sulje projekti xaew L] @ IET O W ‘-»m'"”"""""" | romate

&x Poistu tiimiprojektista — A —
(. Nimeton / 1. 1. kerros

& Tallenna S
Gl Tallenna nimella... “C38S

Vie muutokset {r 385
W8 Luo etdtyopaketti
Liittdminen S
Viitteet 3

% Kirastojenhallint...
Tiedot > Mallipalvelimen kirjastojenhallinta...
.
3 Piirturi... #2 Pakkaa kirjastot...
R Piirra... [ Pura kirjastopaketti. ..
& Arkin maarittely... 3P @ Uusi objekti...
&) Tulosta... %P B, Avaa objel(ti X
- B Objekt..
# Jaa objekti B ovi

2] Ikkl:.l.r‘la... .——/'

=, = L =
48 Tuo DXF/DWG-blokit kirjastoksi @ Piirustuksen otsikko...

T

lkkunapuite...
Kaapinowi...
Luukku...

Owi pain'@'e...

Vedin...

Verhorakenteen paneeli...
Verhorakenteen paa...
Verhorakenteen runko...

4. Valitaan Tallenna-ikkunassa nimeksi Ovilehti OMA, se tallentuu oletuksena projek-
tin kirjastoon.

5. Objekti on kiytossd projektin Ovi-tyokalussa, joten voit suoraan valita ovilehden
haluamaasi oveen. Esimerkiksi kuvan ovessa ovilehden vaihtoehdoksi valitaan eri-

Mahdolliset tyypit:

¥ Omat ovilehdet
Omat Ikkuna ovihelat

koismallinen ja Erikoismallin nimikenttd néiyttdd ovilehtiobjektien nimet. Oma objektiosa
Oma ikkunakehys :
= Oven olenisasenkset Muu VR Runko
LEE To1 ¥ [ Muist Oletus Muu VR Pii

|m)Sisainen kirjasto
¥ 44 Ulkoiset kirjastot
v JKirjasto 17
(_J1.1 Kalusteet 17

» # Esikatselu ia siioitus

P Ovien koot
v (1.2 0vet 17 b Valinsas
_JAutotallinovet 17 b Ovikarmi
(_)Kierto-ovet 17 b Ovilevy
CLasiseinit 17 b Vuoraus ulkopuolella Kylla
(ALiukuovet 17 P Vuoraus sisdpuolella Kylla
Kynnys. Pols
() Oviaukot 17 > e
(JSaranaovet 17 Aurinkosuoja Ei
() Taiteovet 17 Muurattu holvaus Pois
(@) Palvelinkirjastot v m=
» @sisaiset kiriastot ' Saranaoven asetukset
L saranaovet 17 ¢ (@) BmE | ovitehden tyyppi ja painike o [<<]>>] 1TH &
N - ~ Vedin
Korkeus 1,000 B >
| Sijainti 0,050
Ovi sivuosa Muu painike nimi
oviiz knraylllkkun sivulla 1 17 Erikoismallin nimi - - O]
»
Tiyli 44 Tyyli 44 Skl
Luodaksesi oman ovilehden: ®
1. Piirrd ovilehti mallinnustyékaluilla (muunne, ...
2. Tallenna se Tallenna valinta / Ovilehti
Ovi sivuosa. Ovi sivuosa Ovi sivuosa
sivulla 1 ja yl... sivulla 2 17 sivulla 2 ja yl... -komennolla Arkisto-Kirjastot ja objektit -valik...
3. Valitse tallennettu ovilehti valintalistasta
Erikois...  Tyhja
i > Pohia ja leikkaus
Ovi sivuosatja  Ovi sivuosat ja __* sm Pohiaja leikkaus
OVisvUosat 17 \aariylaikku...  ylaikkuna 17 > O 3
> e Sisaanveto
» % Littera
- = » == Merkin asetukset
R R e > o Mairat ia selite
» @3 Tunnukset ia luokat

P ) i P =1
_ Tyhja aukko Kumoa | [ oK |
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31 \Viitetiedostojen kaytté

Viitetiedostoiksi kutsutaan erillisid tiedostoja, joiden siséltd on tuotu projektiin tai tallennettu projektista. Niiden kdyttomahdollisuudet
ovat moninaiset: niiden avulla on mahdollista esimerkiksi lennosta "ulkoistaa" osa projektiin jo tehdystd sisillostd toisen suunnittelijan
yhtdaikaisesti edelleen kehitettiviksi. Tehokkaimmillaan sama viite useina sijoitettuina kopioina voi piivittdd koko kerrostalon saman-
laiset osat, esimerkiksi keittiot, saunat tai jopa kokonaiset huoneistot tai lamellit. Viitetiedostot voivat olla myds monikerroksisia.

Tehdéiin viitetiedosto keittion sisdllost:

1. Valitaan sisiltd ja ryhmitetdzn se (Muokkaus — Rybmild), jotta se on helpompi valita ja péivittdd jatkossa. Mikili ryhmitys ei ole
unohdettuna, nikyvit ryhmén valintapisteet kuvan mukaisesti onttoina ympyroin.

2. Valitaan Arkisto — Viitteet — Tallenna valinta viitteeksi.

LAHGH Muokkaus Nakymd  Suunnittelu Dokumentti Vaihtoehdot Tiimi Ikkunat Ohje D 3 4« T ope
0 uus > (- -Gl o T XS 7 2164 o]
& Avaa > jaakaapplpakastln_ ﬂ — T
[ Sulje projekti caw FTAML. vFeeTwr ] I E 1 e lal| 9 Pohja ja leikkaus... | 1.1, kerros (nyK
¥ Poistu tiimiprojektista -

i KM-HAR-talo,_valmis / 1. 1. kerros
& Tallenna #¥S
@l Tallenna nimelld... %S
Vie muutokset {385
i Luo etdtyopaketti
Liittdminen >
Viitteet £ sijoita viite...
Kirjastot ja objektit > =+ Tallenna valinta viitteeksi...
Tiedot > G Viitteet... v ®
£ piirturi... & Sijoita ulkoinen piirustus...
18 Piirrd... @& Sijoita ulkoinen piirustus tiimiprojektiin ... 030 i
QArkin médrittely. .. P Piirustusten hallinta - ¢
QTqusta... ®P [™ Sijoita Xref...
" 'T‘i ¥ Xref hallinta...
1 T T

i

I

;. L

L -] L
' o
JK
o | AV, I == I | A AT A AT A A AT AT AT AT |

3. Valitaan ruksi Korvaa valinta tdlld viitetiedostolla, joka tarkoittaa tiedon muuttamista linkiksi. Projektissa viitteen sisalto lukittuu,
ja muokkaus tehddzn tdmin jdlkeen avaamalla tiedosto erikseen.

OO0  Tallenna moduuli e—
Tallenna nimella: Iﬂkalusteet.mod ] &d
Sijainti: | [0 Tyopoyta -

ar

Tiedostotyyppi: = Moduuli

Ota kéyttdon sijoitus ja kierto viimeisimmasta
katkenneesta viitetiedostosta

# Korvaa valinta talld viitetiedostolla

| Valinnat...

 Kumoa m*
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4. Avataan Arkisto — Viitteel — Viilteel. . ., jossa ndkyvit projektin Viitteet. Mikili tiedostoa haluttaisiin kehitt4 itse edelleen tai vain
katsella, valitaan Avaa erillisessi ArchiCADissd.

0006 Viitteet

Viitteet
¥ [@ KM-HAR-talo_valmis Viitteen nimi: Kkalusteet - 1 kerros

=TI Kkalusteet - 1 kerros (monikerroksinen) Linkitetyt kerrokset: 1 - 1 (Viite: 0. kerros)
Esiintymat 1 (Muokattavissa: 1)

Vaihda viitetta...

Tallenna tiedostona...

Katkaise yhteys

Poista

Ketjutetut viitteet...

Viitteiden lahteet

A Nimi Tila Tiedoston koko: 304 Kt
[2] Kkalusteet.mod o OK Muutettu: 9.8.2013 15.44
Tallennettu: 9.8.2013 15.44
Sijainti: /Users/ville/Desktop
EYhdisti uudelleen... v
Pdivita
Nayta hierarkia selaimessa... Paivita tila Avaa erillisessd ArchiCADissa

umoa | (70K

Viitetiedostona voi tuoda myds .pln-tiedoston tai tiimitiedoston.

.60.6 Verkkoasetukset...

32 Moduuliverkko-tyokalu Oletus

v ‘? Yleiset asetukset

Laajemmissa rakennuksissa suunnittelun rakenteellisena 14ht-

kohtaqa on psein mo@uul‘iverkk(.), joka asetf?taan rakgqnusosien Geomewia: [R5 AE 36000
ominaisuuksien mukaisesti. ArchiCAD-moduliverkko sijoittaa ver-
kon lisdksi mitat ja rakennusosat suunnitelmaan. Vaikka moduu-  sioita...
liverkkoa ei harjoitustalossamme kéytetdkddn, esitetddn téssd sen Elementit verkon risteyskohtiin | Pilari s [ Asetukset...
tyoskentelyperiaate, koska se eroaa hieman muista tyokaluista. .
Palkit & Suora = Asetukset...

Sijoitetaan Moduuliverkko: Mitoltusviivat @I Asetukset... g|
1. Valitaan Suuﬁnztlelu - M?fluulzverk/eo, jolloin avautuu Verk- Sl 1000 acataatenli ¥

koasetukset-ikkuna. Tehdddn halutut asetukset. BOS o

Pidd pilari tai palkki verkon sisalla
¥ EH Verkkoelementit

Verkkoelementin asetukset...

~lisike: Kiinnityspiste: Merkit:
L T oo ® o8
4,000 4
:' h F w 28 &l 0?!:50
Porrasta automaattisest { llekkdin at verkkomerkinndt

¥ Xl.. Nimeaminen

Muu

(#) Luo nimet automaattisesti
Vaakasuuntaisissa e ‘$| Pystysuuntaisissa ‘_‘ [[I =

verkoissa: verkoissa:
Aloitus: A Aloitus: 1
Etuliite, tyyli, loppuliite: Etuliite, tyyli, loppuliite:

T T — T |

» i1 Verkon sijoitus

£ & AR-G_MODUULI.... »| Kumoa oK |
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Verkkoasetukset jakaantuvat useisiin vililehtiin, jotka ovat:

e VYleisel aseluksel, jossa valitaan muoto sekd samalla sijoitettavien elementtien asetukset niiden omista (Pilari / Objekti, Palkit, Mitoi-
tusviivat) asetusikkunoista.

o Verkkoelementit, jossa valitaan yksittdisen sijoitettavan verkkoelementin asetukset Verkkoelementti-tyokalun asetusikkunasta. Verk-
koelementti esimerkiksi nikyy oletusarvoisesti 3D-ikkunassa (3D-nikymi-vililehti).

o Nimedminen, jossa valitaan moduulijirjestelmin nimedmisperiaate.

o TVerkon sijoitus, jossa valitaan moduulien mitat ja madrdt molempiin suuntiin. jaa wvdilille -ruksilla mitta osoitetaan sijoituksen
yhteydessi.

0.0 6 Moduuliverkon asetukset
Muisti... Oletus
e [a Pohja
Verkon viiva: Naytd kerroksessa:
[o] % a Segmentin pituus: | Vain tdssd kerroksessa
&S 0,000
:Ehyt viiva |
Bt
HE | e ][I m
Merkit: Nosto:
v

z 5 1,000 m

v [a Leikkauksen piirto

Yleinen : Kopioi..

Verkon viiva:

[o][%] Segmentin pituus:
'YK 1,000

|Enyt viva ’
1 [[].9es |[1m
Merkit_ Projektin nolla |» NDS!O'
™ 10,000 “i
Projektin nolla |» 1,000 I
R ¥ #1 Verkon sijoitus
¥ Xi.. Nimeiminen =—= Vaakalinjat +/=] ]I Pystylinjat [F[=
i ry [« A Etdisyys: 0,000 = 1 Etdisyys: 0,000
+ B Etdisyys: 4,800 : Etdisyys: 4,800
L AL s = Etdisyys: 4,800 3 Etdisyys: 4,800
Aloitus:  Etuliite:  Tyyli: Loppuliite: . D Etdisyys: 4,800 s o4 Etiisyys: 4,800
A ABCye 3 s E Etéiisyys: 4,800 s 5 Etdisyys: 4,800
" @t Merkki
» @ 3D-nakyma Jaa vilille 5 linjoja Jaa vilille 5 linjoja
» @®n Tunnukset ja luokat
£ @ AR-G_MODUULLMALLI  »| Kumoa = [ OK | £ ® AR-G_MODUULI.... »| Kumoa | [ OK |

2. Painetaan OK ja osoitetaan verkon sijoituspiste ja suunta Pohjassa.

Tirked ero muihin tyokaluihin on se, ettd automaattisen sijoittamisen jdlkeen yksittdisid verkkoelementteja muokataan tyokalupaletin
Moduuliverkko-tyokalun asetuksilla. Verkon ndkyminen projektin leikkauksissa ja julkisivuissa asetetaan niiden asetusten Verkkotyokalu-
vililehdell4.

LN Kiytinnon tyoskentelyssd kerralla oikein sijoitettujen verkkoelementtien taso lukitaan tasoyhdistelmien avulla. Ndin estetddn
sen "vahingossa" muokkautuminen ja valituksi tuleminen.

AUl Moduliverkon mittojen venyttely oikeiksi sujuu myds Pohjassa ndppristi Valinta-alue-tyokalulla.
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33 Esitystavat-harjoitus

ArchiCADin Esitystavat taydentdvit tasoja piirustuksen (ndkymin) sisdllon madrittdjind. Kdytetddn esimerkkind ArchiCAD-ikkunoita ja
-ovia. Koska ArchiCAD-ikkunat sijoitetaan seiniin, ne sijaitsevat samalla piirustustasolla kyseisen seinin kanssa. Myds ikkunaan tai oveen
sen asetusten Littera-vililehdelld mahdollisesti valittu Littera sijaitsee samalla tasolla.

Tutkitaan Esitystapoja ja kytketiéin niiden avulla litterat esiin:
1. Valitaan Dokumentti — Esitystavat — Esitystavat.
2. Valitaan esitystavaksi 05 Tyopiirustukset, jolloin sen mukaiset esitystavat tulevat valituiksi.

T Esitystavat 7=

¥ Esitystavat
01 Asemapiirros Tallenna nimellA.
02 Suunnittelu
03 Paapiirustukset
04 alakathokuyat
T
06 kst Vie...
Tuo...
v Rak
Palkin esitystapa: Ovek:
() Koko palkdd - Gititars e
Otmaviva EeE2s [ nayks iterat =
) Rariviva Ovain aukko ] g )
— kynnysyieat
NayES pilari-merkinta ~|Ea» O Pilota pohjassa
ITkkainat:
werhorakenteen asetukset: (& Nayta poh
® Taydelinen [“nyts ltterat
() Kaaviomainen - () vain aukko
kynnysviivat
Mayta korjausmerkinnak O Pilota pohjassa

* Dhita tiytteen nikyminen

[] ohita taytteen taustavariasetus
S R Eare e Huormio: tama walinta e valkuta taytteisiin, joiden
tauskaksi on walitbu lipinikos tai ikkunan tausta,
Tkkunan taustavar
[ ohita leikkaustaytteiden asetukset [ ohita 20-taytteiden asetukset

Ohita wydhylkeiden tayteasetukset

£ taytetts v/

[katke wyihykeleima 5

» GDL-objektien asetukset

komoa | [ ok |

3. Painetaan OK. Litterat tulevat esiin.
4. Mikili tallennetaan Pohja-ndkymiksi, tallentuu sithen nyt kiytossd oleva esitystapa.

Esitystavat tallentuvat tasoyhdistelmien tavoin "asetusnipuiksi”, jotka yleen- &1 T —
si vastaavat jonkin piirustuslajin tarpeisiin. Mikdli yksittdistd asetusta muute-
taan, tulee esitystavaksi "Muu", joka Zallennetaan nimelld... ja jolla vaihtoeh-
toisesti korvataan olemassa oleva Esitysiapayhdistelmad. Esitystavat Kisitellddn DS Tydpirustukset |
tarkemmin vihkossa KL.

(®) Esitystapayhdistelma:

(O Korvaa seuraava yhdistelma:

01 Asemapiirros
02 Suunnittelu

03 P&apiirustukset
04 Alakattokuvat

05 Tydpirustukset
06 Myyntikuvat

[ Kumoa ] l Tallenna ]




KM.HAR - 134

34 Attribuutit-harjoitus

Attribuuteiksi kutsutaan ArchiCADissé sen tiedosto- eli projektikohtaisia ominaisuuksia, joita ovat tasot- ja tasoyhdistelmt, kynzyhdistel-
mit, kynit, vitvatyypit, taytetyypit, rakennetyypit, poikkileikkaukset, pintamateriaalit, rakennusaineet, vyohyketyypit, maa-asetukset sekd
kayttotarkoitukset. Nditd ominaisuuksia hallitaan yhteisesti kohdassa Vaibtoehdot — Attribuutit — Attribuuttien hallinta.

Esimerkkeji:
Mikéli liitetddn yhteen (kdskylld Arkisto — Liittiiminen — Liitd) tiedostoon kaksi eri aloituspohjilla aloitettua projektia, esimerkiksi hir-
sitalo ja kivitalo, yhdistyvit lopputuotteeseen molempien ominaisuudet. Samoin tapahtuu luonnollisesti myds liitettdessa DWG-tiedosto
projektiin, eli sen viiva- ja tdytetyypit sekd tasot liitetd4n.

Tamd selittdd, miksi DWG-tiedostojen tuonnissa kiytetddn yleisemmin Sijoittamista ulkoisena piirustuksena tai XREF-tiedostona (4r-
kisto — Viitteet). Nimi tavat mahdollistavat jarkevimman Attribuuttien hallinnan.

TAmi selittdd myos sen, miksi ArchiCAD-projektin suunnittelua ei kannata aloittaa avaamalla lhtotieto-DWG-tiedostoa: silloin vain
sen attribuutit tulevat kiyttéon. Sen sijaan projekti aloitetaan aloituspohjasta ja sithen tuodaan halutulla tavalla lahtotiedot.

Poistetaan projektin valmistuttua kiyttimattomat attribuutit, esimerkiksi rakennetyypit. TAma pienentdd tiedoston kokoa ja helpottaa
sen sisdllon tutkimista.
1. Avataan Attribuuttien hallinta kohdasta Vaibloehdot — Attribuutit — Attribuuttien hallinta.
2. Ylirivissd ndkyy projektin sisdltimt attribuutit vélilehdittdin. Valitaan Rakennetyyppi-vililehti esiin.

006 Attribuuttien hallinta
(& & € ¥ = ElZ 2 0 ©& © & B Kakki|

Rakenteet

Nykyisen tiedoston attribuutit: KM-HAR-talo_valmis Nykyi i imeton.aat
[ Nmi [ Kapossa il Nimi | Kaytossa
= 1 Betonilattia eriste + parketti | Valitse kaikki

2 Betonilattia eriste + 10 m... O

3 Betonilattia + 10 mm laatta D Monista

4 100 mm harkko eriste ilm...
S Betoniharkko 100 mm rap...
6
/]
8

Poista
100 mm harkko eriste ilm..

215 mm harkko eriste ilm...
Harkko x2 50 mm ilmarak...

Lisad >>
¥ 9 Kewyt viliseina Komnma:s.>:
10 Harkko x2 50 mm ilmarako
11 Tiili rapattu mol.puolet

12 Tiili rapattu toinen puoli

13 140 mm harkko eriste ilm...
14 Betonilattia + parketti O
15 215 mm harkko eriste iim... =

Tallenna tiedosto

D] Betonilattia eriste + parket | = =
Tiivista e Palauta Avaa... Tallenna

Liita Tallenna nimella..

Alkuperaiset attribuutit on tallennettu tiedostoon KM-HAR-tale_valmis_9.8.2013 15.56.aat Kumoa | Ok { Kaytd

3. Tallennetaan kuitenkin ensin varmuuskopio projektin kaikista rakennetyypeistd. Valitaan kaikki vasemmasta valkeasta osasta ja
painetaan Siirrd, jolloin ne siirtyvit oikeanpuoleiseen sarakkeeseen. Sarakkeen alla on 7allenna nimelld, jonka avulla tallennetaan
ne AAT-tiedostoksi.

4. KiytGssd olevien ja tyokalussa oletusarvoiksi valittuna olevien attribuuttien edessd nikyy vikénen. Kdyttimattomat attribuutit poiste-
taan painamalla 7iivistd.

5. Mikali joskus (vaikka vuosien pidstd) halutaan kéyttoon joku aloituspohjan rakennetyyppi, se tehdzn avaamalla AAT-tiedosto oike-
aan sarakkeeseen ja tuomalla se projektiin.

LIS T7ll4 tavoin avaamalla toinen projekti oikeaan sarakkeeseen on mahdollista tuoda tarkalleen rajatut ominaisuudet projektiin.
Usein my0s tiedoston alkuperiisestd aloituspohjasta l6ytyvit alkuperdiset attribuutit.

Attribuutit kasitelld4n tarkemmin vihkossa K0.4S, yhteensopivuutta ja DWG-tiedostojen kiyttotapoja késitellidn vihkossa ¥5.DWG.
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34.1 Rakennetyyppi-harjoitus

Luodaan projektiin uusi rakennetyyppi monistamalla olemassa oleva. Jos alkuperdinen on jo sijoitettuna malliin, sitd kannattaa ensin
ALT-osoittaa, jotta se tulee valikkoon pAdllimmaiseksi.

1. Avataan Rakennetyypit kohdasta Vaibtoehdot — Attribuutit — Rakennetyypit.
2. Valikossa nékyy projektin siséltamit rakennetyypit, joista valitaan ldhinnd uutta vastaava.

0.0.6 Rakennetyypit

e .

Uusi... | Monista... Nimea... Poista...

¥ Muokkaa rakennetyyppia

~ Rakennekerros ja erotin <1 Viivan kynéTyyppi I %4 &
v Adriviiva / Ehyt viiva 148 [
I I - F]xac) = M > [o.0ss |
Vv Ehyt viiva 148 [1 W]
s [ ]umarako riise [Tm] {1
V Ehyt viiva 154 [ W]
: Eriste - mineraali kova 7 154 [T i}
v Ehyt viiva 149 (1|
s Betoniharkko - tasoit... ¥ 149 [T (@
7 Adriviiva / Ehyt viiva 156 [T W]

Kokonaispaksuus: [m]

et 58 VA 0 ]

3. Painetaan Monista...
4. Lisitddn tarvittaessa rakennekerroksia painamalla Lisdid véliin tai poistetaan niitd.
5. Asetetaan uusille tai muokattaville kerroksille oikeat taytteet ja paksuudet.

\UNISNY Rakennekerroksina ovat Kaytettivissi Vazibtoehdot — Attribuutit — Rakennusaineet -kohdan aineet, jotka sisaltavit taytteen, pin-
tamateriaalin seki fysikaaliset ominaisuudet. Prioriteetit ohjaavat aineiden liittymist4 toisiinsa vahvemman mennessé lapi heikommasta.
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34.2 Taso- ja tasoyhdistelma-harjoitus

Luodaan projektiin uusi tasoyhdistelma monistamalla olemassa oleva. Jos alkuperiistd tasoyhdistelmad kdyttavid nakymid on jo sijoitettu
plansseille, kannattaa luoda uusi, jottei jo tehtyyn tyohon synny tahattomia muutoksia.

1. Avataan Tasot kohdasta Vaibtoehdot — Attribuutit — Tasot.

2. Tkkunassa nikyy projektin sisdltimit tasot ja tasoyhdistelmit, joista valitaan [dhinnd uutta vastaava.

0.0.06 Tasoasetukset (tydskentely)
=2 Tasoyhdistelmit L4 =1 Taso
[Tasoyhdistelmén nimi  |AR1241_US F= [Taso al-lisike | =
000 Pohjat - luonnos 1 1 ARII_ALUEOSA
002 Asemapiirustukset 1 1 ARIZ11_ANTURA | T |
ji w T 1 AR1212_PERUSMUURI R ——
o @ B 1 1 AR1213_FRIPER | Poista... |
@ H 1 1 ARI121_PERUSTUS
[ N 1 ARI221_LAATTA
009 Visu; inti - kaikki |0 @ B 1 1 ARI222 AP-KANAALI
009 Visual| Binti - kuori | @ [F 1 1 ARI1223_AP-ERITYIS
009 Visuall finti - sisa |7 @ B 1 1 ARI122 ALAPOHJA
009 Visual ti-ulko |o @ [F 1 1 ARI231_VsS
103 Pohja jirustukset (g @ (B 1 1 AR1232_KS
104 Leikkal o @ 1 1 ARI1233_PILARI
105 Julkisk o @ FH 1 1 AR1234_PALKKI
109 Havain @ 1 1 ARI235_VP
1322 Lattiay kset | <@ 1 3 ARI236_YP
1324 Sisikal stukset| o @ [ 1 3 AR1237_PORRAS
1326 Seinip} set @ H 1 3 ARI123B_ERIRUNKO
AR Luonnoss uw @ F 1 2 AR123_RUNKO
AR Taydenta ittelu| o @ [ 1 1 AR1241_US
Energia-arvi @ H 1 AR1242_IKKUNAT
IFC tallennus o @ 1 AR1243_ULKO-OVI
Kaikki auki ja o @ FH 1 AR1244_JULKVAR
Planssin mer! @@ 1 AR1245_ERJULK
Paaluokat @ o H 1 AR124_JULKISIVU
AR1251_PARVEKE
AR1252_KATOS

AR1254_ULKOTASO-ERIT
AR125_ULKOTASO
AR1261_VK-RAKENNE
AR1262_RAYSTAS
AR1263_VESIKATE
AR1264_VK-VARUSTE
AR1265_LASIKATTO
AR1266_KATTOIKK

Yihaala valittu
tasoyhdistelma on yksi
planssille vietdvan
nékyman eli piirustuksen
osa. Tasot oikealla
nayttévat valittuun

PR RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRE |

Feeredfededddedddferddeceefdorddesadfsoesrdered |

9009000000 9000000(008CC00000900090000CC00(088(

(SRAIOTIERIK | Valitse kaikki |
tasoyhdistelmaén AR126_KATTO e
tallenetun tilanteen. Jos AR12_TALO-OSAT | Poistavalinta |
tasojen tilannetta AR1311 VS
muokataan taytyy ne ARL312_VS-LASI III
5 AR1313_V5-ERITYIS
tallentaa (Uusi...) tai
aivittia e
P AR1315_VALIOVI
AR1316_ERIOVI PR —
AR1317 TIl APORRAS | Tulosta... |
[T Piiviti | [ Poista | | Kumoa | E

3. Tehdddn tasoihin muutoksia osoittamalla kuvan ikoneja (avataan, suljetaan, lukitaan, vaihdetaan 3D-esitystapaa tai muutetaan
risteysryhmaa.

R - B AR1241_US

4. Painetaan Uusi ja kirjoitetaan uuden tasoyhdistelman nimi.
5. Valittu tasoyhdistelma otetaan kiyttéon painamalla OK.

I3I0[0IYAYY Jos vasemmalla on valittuna tasoyhdistelma ja tasojen tilaa muokataan, eiPdivitd-nappi ole endd harmaa, eli muutokset voi
tallentaa osoittamalla sitd.

\UINISS] Tasoyhdistelmi on tapa tehdd ArchiCAD-projektiin tai aloituspohjaan tasoasetuksiltaan erilaisia piirustusasetuksia. Tasojérjestely
noudattaa suomalaisissa aloituspohjissa TALO 2000-tasonimii, joista on tehty valmiita yhdistelmiz.

JININY Tasojen ominaisuudet on kuvattu tarkemmin kisikirjavihkossa K0.4S. Vihko on ladattavissa sivuiltamme osoitteesta www.mad.
fi/mad/kasikirjapdf.html.

35 Asetukset

~% Piirtoyksikét...
ArchiCAD-projektissa on projektikohtaiset asetukset. Asetuksia muutetaan kohdasta

Vaibloehdot — Projektin asetuksel. Asetukset on Kisitelty tarkemmin vihkossa K0.4S. & Mittayksikot...
@ Laskentayksikot ja -sddnnét...

I3 Vyohykkeet...
&% Rakenne-elementit...
=f Viitekorot...

ch Projektin sijainti...
@ Aseta projektin pohjoinen

i Tiimiprojektin asetukset
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36 Tiimityéskentely

Peruskurssilla harjoitukset tehdd4n tilanteen mukaan ArchiCADin TiimityGprojektina, eli osallistujat tydskentelevit samassa tietokannassa.
Seuraavaksi kdyddzn l4dpi tiimiprojektiin liittyminen ja tiimiss4 tyoskentelemisen perusteet. Ennen tiimityon kiyttéonottoa on hyvi lukea
kdsikirjat YZ.TP, YI'TT sekd YTTK, joissa kdydddn yksityiskohtaisesti 1dpi mallipalvelimen, mallipalvelimen hallintachjelman sek tiimi-
tyon toimintaperiaatteet. Tyypillisesti toimiston palvelimelle erikseen asennettu ArchiCAD-ohjelmapakettiin kuuluva Mallipalvelin-ohjelma
jakaa tiimityGprojektit toimiston ja mahdollisesti myds muiden ArchiCAD-mallia kiyttavien osapuolten kiyttoon.

Peruskurssilla on Tiimity6td kiytettdessd kiytossd mallipalvelin, jolle jaettuihin projekteihin kiyttdjdt padsevit liittymddn. Liittymistd
varten kéyttdjien koneissa on valmiina tiimityon kéyttdjit ja tunnukset.

Projekti jaetaan tiimiprojektiksi kohdasta 7#imi — Projekti — Jaa.

" e daa vimd profeld (KIE: any)
L £ Jaa projekti... 1 )
: : Siirrd projekti > (Palvelin.
i.bims. =3
1 £ Avaa/liity tiimiprojektiin... 48O | testi.bims.fi "1 IL'
==t S Ip * | Projektin nimi:
= [hayjoitustalo ) I
) Luokka:
vaa projekti uuc palv — -
<3 Paikallinen tietohallinta Ei luokkaa I3
=) S
[Z Tiimitydé ® Salli yhteydet palvelimelle kaikille kayttdjille

oletusrooleissaan
O Muu Kayttdjat ja roolit...

® Korvaa linkitetyt kirjastot palvelimen kirjastoilla
automaattisesti

O Muu Kirjastot..

¢ Varmuuskopioasetukset... 3

(__Kumoa ) (C Jaa ) >

Projekti kopioituu tdllgin valitulle mallipalvelimelle tietokannaksi, ja koneen paikalliseen kopioon tehdyt muutokset alkavat paivittyd
sinne ja takaisin. Tiimityoskentelyssd Ve ja hae -komento tallentaa muutokset mallipalvelimelle, ja ne ovat timén jilkeen myds muiden
kdyttdjien ndhtdvissd. Jos liityt mallipalvelimella jo olevaan tiimiprojektiin, voit ArchiCADid avatessa selata ja avata Avaa-Kaskylld tii-
miprojektin (jonka koko sisilto kopioituu koneelle, koska kyse on ensimmiisestd kerrasta) tai valita Ly liittyaksesi jo koneelta aiemmin
avattuun tiimiin (jonka paikallinen kopio on jo koneella).

Ikkunat Ohje

N

@ Vie muutokset © %8S Siirrd projekti B
@ Hae muutokset & Avaa/liity tiimiprojektiin.... 480
& Vie & hae Etakayttopaketti >
O Varaa elementit... & Poistu tiimiprojektista

© Vapauta kaikki [4 Lisdd tiimikommentti...

\;Faraa kaikki o ¢ Avaa projekti uudelleen palvelimelta

ArchiCAD 14in kdynnistys

Mitd tehddan?

() Luodaan uusi projekti

_ﬂ (%) Avataan vanha projekti

Valinnat:
(O Selaa normaali projekti
(® Selaa tiimiprojekti
() Valitse dskeinen projekti

L LGRS Y R T U T IR R T T U T —
[B) esimerkkitalo.pin [Macintosh HD:Kayttajat:anu Tydpdyti]
esimerkkitalo.pln [Macintosh HD:Kayttdjat:anu: Tydpoyté.osakuva) m
harjoitustalo.pln [X:ARK:2010 Harjoitustalo] a
B harjoitustalo_valmis.pin [X:ARK:2010 Harjoitustalo] A

Tee kayttoliittymaasetukset:

@ Kéyta: [ €% Standardi-profiili 14 A

(Topeta A5 )
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Valitse pahvelin: | testi.bims.fi 3] tﬁ , |
Nimi Kategoria Tila Muckkauspaivi &
i AC_14 Esittely Uudisrakennus 10.11.2010 10.47.17
A anun testi Littyneend  5.11.2010 14.41.28

" harjoitustalo
harjoitustalo_marraskuu
4l harjoitustalokalustettu
£ Julkistustalo_14
i Malli_ketjutalo
4 Marraskuun Tiimityd

Muutos
Jaettu hotfixsistd 3016 AC14

17.11.2010 13.50.4]
9.11.2010 14.33.30
22.9.2010 14.36.01
29.9.2010 10.15.01
8.11.2010 13.00.34
10.11.2010 17.44.2¢

Luokka: | Kaikki luokat

5|

"] Avaa uusi ArchiCAD

Versio:14.0.0/3016

(Komos ) (i)

Tiimiprojektissa tydskenneltdessd on hyvé pitdd auki 7zimityo-apuikkuna, joka l6ytyy Ziimi-valikosta kohdasta 7#imityd. Apuikkunassa
voit viedd ja hakea muutoksia, nihd4 ja hallita varauksia sekd projektissa liittyneend olevat muut kéyttdjit ja ldhettdd heille pikaviestejd.

o Tiimity |
Anu Aalto
& Verkkoyhteydessd w
¥ Tyoymparisto
@( Vie & hae )10
G ( Varaa... )QJ
& ( Vapauta kaikki ) ]
Vdritetyt tydymparistot:
4 [ Kaikki alkuperaisella varilla =
[ omayoymparise |
¥ Kayttajat
| £% Nimi
l B Anu Aaite
& /&
¥ Viestit
== —
=
Mistd |Milloinw| |

:@‘ J/
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Projektiin voi luoda uusia elementtejd normaalisti, luodut elementit syntyvit ja pysyvdt omassa varauksessaan, kunnes ne vapaute-
taan. Olemassa olevan elementin, kohteen tai attribuutin muokkaus vaatii aina varauksen. Varaus tapahtuu hieman eri tavoin riippuen
kohteesta. Vapaana varattavaksi olevan elementin saa varattua esimerkiksi valitsemalla sen ja klikkaamalla 7imityo-apuikkunassa késkya
Varaa. Elementti siirtyy omaan varaukseensa eivitkd muut kdyttdjat pddse muokkaamaan sitd, ennen kuin se on vapautettu ja varattu
muokkaajalle.
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(D~ Q@] * ® ©] < o [9BSR % V5~ ][9] - 7 5 0 @[] |y
. M LN I 5 =/ e Nikungn
T‘;?k"‘“‘ | x| “ Re: VS: ArchiCAD-kayttdjakokemuksia
Yallita v Hei Matti Teemu tuossa laittoikin laadukas.
—
£73 valint... IEXEN:) KM-HAR-talo_valmis_[tiimi.mad.fi-Ville] 3D / Valinta-alue jad.fi-Ville] / 1. 1. kerros e ll:’wmim @ Projekti -Sisdlte |
R e Pieti ﬁ
¥ Suunnittelu 3 3 > EIEIE
‘ Seind P ¥ {y KM-HAR-talo_valmi
Hov ¥ Varaukset ¥ GalKerrokset
b = 3. Vesikatto
H kkuna ® | HEVie&hae B2, 2. kerros
i wilari —_— Bal. L kerros
é Palkki - o Varaa... [Ba0. Perustus
== ¥ [ Leikkaukset
<3 Laatta [ Vapaana varattavaksi 4 Vapauta kaikki 71001 Lelkkaus
& Porras | YL 002 Leikkaus
@ atto Varausten varit: v [Eulkisivut
: 0,390 5 | Korosta oma va. &2J5 001 Julkisive
Yo Kuori Workeus: Kilnnitatty 2. 2 kerros 215 002 Julkisivi
7 Kattol... w 2215 003 Julkisiv
47 Verhor... ¥ Kayttajat £2J5 004 Julkisive
& Muunne ) 5 Nimi ¥ @ Selnakaaviot
B, Objekti B Ville Pretta ¥ @ Seinikaavio 00
. 53 seinakaavio
[ vyohyke 1 - 53 seinakaavio
& Pinta ; 5 seinakaavio
¥ Dokumentti 1 e 3 & =]e 5 Seinakaavio
&4 Mitta... 1 ¥ Viestit ¥ [ Tyokuvat
. 1 - - [ #T% 001 Tyl
@ Korko || = | H | 47K 002 Tyokin
A Teksti - IMisth Millol [ Detaljit
A1 Selite B (@ 3D-dokumentit
& Tiyte ¥ @so
; = - GuPerspektiivi
7 Viva — @ Aksonometria
Q Kaari... 1 [ e 200 Nimeton re
Z Murt... - v [ Taulukot
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= Leikk... L
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& Seini... ( v Tiedot
[y Tyék... 1 ] Perspektiivi
AT N St E - Asetukset...
fosuita elementtid tai piirrd valinta-alue. Paina ja pid Ctrl+Vaihto in/fali in valinnan vail i i & Verkkoyhteydessi

Kaikilla tiimiin liittyvilld projektin osilla on tiimityon tila, joka voi olla: Muokattava, Vapaana varattavaksi, Varattu. Timityo-
apuikkunan Varausten véireilld saa nopean yleiskuvan tilanteesta, kuvassa on korostettu oma varaus. Projekti-ikkunan kohteiden, kuten
leikkausten, julkisivujen, planssien ja nikymien (niiden asetusten), varaustilanteesta kertoo pallo ikonin padlld.

Asetusikkunoissa on kiytossd niin kutsutut litkennevalot, joista saa varattua kyseisen ikkunan tai attribuutin omaan varaukseensa,
esimerkkini téstd rakennetyyppien muokkaus tai tasojen muokkaus.
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@ Tasovhdistelmit v &5 Taso
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01 Asemapiirros @@ L hF TR A s B | TiMnilal.. »
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03 Luonncs LT s ] M @ (@ 1 AR-A MERSINMAT TIETO
04 Padpiirustukset o @& B 1 fn @ @ 1 AR-B Pirustusrajat TET | Poista
06 Alakatokuvat -2 . fin @ @ 1 AR-DMITOITUSMERKINKAT TIETO
07 Kalustekadviat o 1 o« (B 1 AR-DL Paamitas TIETO
0B Detaljit @@ 1 Mo < [ 1 AR-DZ Taydentavak mitat TIETO TR
T N o @ 1 ‘i @ (B 1 AR-D3 Asemapiirosmitat TIETO | Valitse kaikki
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10 reswieroieny |0 @ @B 1 o @ B 1 AR-GMODULLT TIETO bl
11 Myyntipahjat @ 1 o @ @ 1 AR-H TAYTTEET TETO
12 Tydpiirustukset @ & ! fp @ @ 1 AR-I TAULUKKOINFORMAATIO TETO Lukitse
ninyta kalic tasot @ 1 fp «or @ 1 AR-JY Leikkausrmerkinadt TIETO

Mp @ [y 1 AR-I2 Julkishramerkinndt TIETE AT

Mo & (@ 1 AR-J3 Detaljimerkinnat TIETO

fp @ [ 1 AR-J3 Seinakagviot TIETD Mayta

o G (B 1 AR5 Tyokuvat TIETO

o @ B 1 AR-K MUUTOSMERKINNAT TIETQ Kitke

fp @ (B 1 AR-K1 Muvtosmeskinnat vanhat TIETO x|

T @ (@ 1 AR-M MALUN PIRUSTUSMERKINNAT TIETG | Tulosta.

MM . S —_—

Tiimitydn tila: o 3
- : e " varaa ) (

:"T“:, Pivitd Poista O‘ﬂpaanl varattavaksi ( Varaa ) | Kumoa .

Tiimityd-apuikkunan Oma varaus-painike niyttad kaikki kdyttdjin varaamat asiat, joita voi tutkia alareunan painikkeilla.
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37 Vakiondppadinoikotiet

Komento Windows Mac OSX Kuvaus
Kumoa toimenpiteet Esc Esc Sy6ton aikana: kumoa toimenpide.
Apuviivat: poistaa kaikki apuviivat.
Valitut elementit: poista valinta.
Valinta-alueella valitut elementit: poista valinta-alue.
Jos mitdan ei ole valittu: vaihda Nuoli-tyékaluun.
Peruutus: Syotén aikana: kumoa toimenpide.
Valitut elementit: poista.
Kopioi parametrit Alt X Kopioi elementin parametrit oletusarvoiksi.
Liita parametrit Ctrl + Alt ¥+ X Liitd oletusparametrit elementtiin.
Pikavalintavipu Valilyonti Valilyonti Tilapdisesti salli/esta elementtien valitseminen pinnoista.
Taikasauva Valilyonti Valilyonti Aktivoi taikasauva lennossa.
Tartunta paalle/pois Valilyonti Valilyonti Kun tartunta on paalla elementissa:
elementissa vaihda elementissa valittua tartuntapistetta.
Poista osoittimen tartunta Valilyonti Valilyonti Osoittimen tartunta poistetaan kaytosta
elementtitartuntaa siirrettdessa elementteja elementtitartunta kdytossa.
kaytettaessa
Piirtokulmat / Guide Lines kS @ Rajoittaa vaaka- tai pystysuoriin, maarattyihin
tai vapaisiin kulmakoordinaattipareihin.
Rajoittaa tilapdisiin tai pysyviin apuviivoihin.
Nuoli-tyokalu heti it it Vaihtaa nuolityokaluun tilapdisesti,
kun toinen tyokalu on aktiivisena.
Elementin korostaminen it o Korostaa osoittimen alla olevan elementin.

Valitse elementti /
poista valinta

{* + osoittaminen

{+ + osoittaminen

Jos nuolityokalu on aktiivinen:
lisdd elementit valintaan / poista elementit valinnasta.

Korosta vaihto

Sarkain

Sarkain

Vaihtaa pdallekkaisten elementtien kesken,
valittu korostettuna (valinta tai elementin syotto).

Leikkaa

Ctrl + osoittaminen

§ + osoittaminen

Jos ei valintaa: leikkaa elementin klikatun osan
loppupisteesta tai leikkauspisteesta.

Katkaise ja tasmaa

Ctrl + osoittaminen

§ + osoittaminen

Tdsmaa valitut lyhyet ja leikkaa valitut pitkdt elementit
klikattavaa leikkaavaa linjaa pitkin.

Jos muu kuin valittujen elementtien tyokalu

on valittuna: luodaan apupisteet.

Jos nuolityokalu on aktiivinen: ei tapahdu mitaan.

Katkaise elementti

Ctrl + osoittaminen

# + osoittaminen

Tasmaa valitut lyhyet ja leikkaa valitut pitkdt elementit
klikattavaa leikkaavaa linjaa pitkin.

Jos muu kuin valittujen elementtien tyokalu

on valittuna: luodaan apupisteet.

Jos nuolityokalu on valittuna: klikattava elementti
leikataan valituiden elementtien leikkauspisteista
lahtien.

Katon nurkkapisteiden korot

Ctrl + osoittaminen

3 + osoittaminen

Jos katto on valittu:
avaa katon korot -keskusteluikkunan.

Siirra kayttdorigoa Alt + & X+ O Siirrd kayttoorigoa olemassaolevan elementin
pisteeseen.

Peru viimeisin Peruutus (Backspace) | Peruutus Poista viimeinen kulma monikulmiota syotettdessa.

Poista elementit Poista (Backspace) Poista Poista valitut elementit.

Ohje Ctrl + ? ¥+ 7 Avaa ArchiCAD-ohjeen.

Ali korosta valintaa

Alt + valilyonti

X + valilyonti

Jattaa valitut elementit korostamatta.

Sovita ikkunaan

Kaksoispainamalla
hiiren rullaa

Kaksoispainamalla
hiiren rullaa

Sovittaa nakyman esittamaan kaikki nakyvat elementit.

Hetkellinen 3D-pydritys

{+ + Painamalla
hiiren rullaa

4+ + Painamalla
hiiren rullaa

3D:ssa: hetkellisesti esitetadan 3D-pyoritystilaa.

Edellinen nakyma

Vasen sivupainike
(5-painikkeinen
hiiri)

Vasen sivupainike
(5-painikkeinen
hiiri)

Palaa edelliseen nakymaan.

Seuraava nakyma

Oikea sivupainike
(5-painikkeinen
hiiri)

Oikea sivupainike
(5-painikkeinen
hiiri)

Siirtyy seuraavaan nakymaan.

Mittaaminen "lennossa”

M (painike myos
painikepalkissa)

M (painike myos
painikepalkissa)

Mittaaminen tapahtuu osoittamalla pisteita,
ja onnistuu my6s kesken muiden toimintojen.

Siirra, kierrd, peilaa ja kopioi
”lennossa”

Komennon ollessa
kesken painetaan
Ctrl

Komennon ollessa
kesken painetaan
3

Perustoiminnon voi kdynnistda Seuralaisesta,
muokkausvalikosta tai nappainoikotiella;
esim. Ctrl + D on Siirrd, Ctrl + M on Peilaa
ja Ctrl + E on kierra.

Siirrd, kierrd, peilaa ja kopioi
useita "lennossa”

Komennon ollessa
kesken painetaan
Ctrl + Alt

Komennon ollessa
kesken painetaan
X+ 38

Perustoiminnon voi kdynnistdd Seuralaisesta,
muokkausvalikosta tai nappainoikotiella;
esim. Ctrl + D on Siirrd, Ctrl + M on Peilaa
ja Ctrl + E on kierra.




