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1 Perustietoa kirjastoista 2 Kirjastonhallinta-ikkuna

ArchiCAD kiyttad kirjastoja, joissa on geometrisia ja parametrisia 2.1 Kirjastonhallinta-ikkunasta
GDL-objekteja. Objekteja kéytetddn sijoittamalla niitd ArchiCAD- R
malliin tyypillisesti Objekti, Lamppu, Ikkuna, Ovi-tyokaluilla. .:;v;:’_:olmt R objfﬁ“i%m'
Jotkut muut tyokalut kiyttivit objekteja graafisen esityksen C o 0)
luomiseen esimerkiksi Leikkausviivan paztemerkille tai Vyohyke- o
tai Selite-leimalle. ¥ (@) Ulkoiset kirjastot

Kirjastojenhallinta avataan kohdasta Arkisto — Kirjastot ja — IEEIEEEED
objektit — Kirjastojenhallinta... R

Luotaessa uutta projektia ArchiCAD lataa siihen kdytetyssd aloi-
tuspohjassa valitut kirjastot.

Avattaessa projektia ArchiCAD kdy ldpi siind midritellyt ja
sithen sisiltyvit kirjastot, jotka ndkyvit Kirjastojenhallinnassa.

Erilaisia kirjastoja kdytetddn erityyppisissd suunnitelmissa,
esimerkiksi asunto- ja toimistorakennusten suunnittelussa. Kirjas-
toissa on myds maakohtaisia eroja, joilla téytetddn eri markkina-
alueiden tarpeita. Suomenkielinen erillinen ArchiCAD 15 Perus- @4 @%@
kirjasto on hyvé esimerkki laajasta maakohtaisesta rddtdldinnistd. ¥ Tiedot / Kirjasto 16

Kirjastoissa on geometrisia objekteja ja parametrisia objekteja.
ArchiCAD-ohjelman mukana asentuva Kirjasto 16 sisiltdd satoja

Polku: /Applications/Graphisoft/ArchiCAD 16/Kirjasto 16

valmiita GDL-objekteja eli kirjaston osia. Sijoitetut objektit 3
Objektien lisdksi kirjasto sisdltdd erityyppisid tiedostoja, joihin ~  sisitettujen konteiden lukumaars: 14
eri ArchiCAD-elementit viittaavat. Ne ovat
e luettelomallit, jotk iti ja (.txt) ja joi ddri-
uettelomallit, jotka ovat tekstitiedostoja (.txt) ja joissa mdd y

telldéin madriluetteloiden ominaisuuksia
o tekstuurit, jotka ovat kuvatiedostoja ja joita liitetidn materi-

aaleihin 3D-mallin realismin lisddmiseksi (tekstuurit nikyvit — Kirjastojenhallinta avataan kohdasta

materiaalipinnoilla Renderointi- ja 3D OpenGL -ikkunoissa) o Arkisto — Kirjastot ja objektit — Kirjastojenballinta...
e taustakuvia, joilla 3D-ikkunan malliin saadaan todenmukai- e painikkeesta 7iedot-apuikkunassa

nen ympristd renderoinnissa ja 3D-ikkunassa :
o lisiksi kirjastoissa sijaitsee Makroja eli aliohjelmia, Vydhyke- = e |

n iriastoik 7 “pikkaus...
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Tkkunassa esitetddn projektin Kirjastot ja objektit.
Sisdinen kirjasto sisaltd4 kaikki projektiin eli PLN- tai tiimityo-
tiedoston sisille tallennetut objektit.

Esimerkiksi:

e Mikd tahansa objekti, joka loytyy koneelta ja joka valitaan
ja ladataan tdhidn projektiin. Myos BIM Component portaali
-internetsivulta ladatut siirretddn tinne.

o Ttse tehty objekti, esimerkiksi Detalji-, Porras-, Ristikko- tai
muu objekti.

e Ladattu tekstitiedosto (.txt), joka toimii makrona.

¢ Kuvatiedosto, joka toimii tekstuurina tai jota kdytetdzdn johon-
kin muuhun kiyttotarkoitukseen.

SI(0NRYY Luettelonmallitiedostot toimivat Tiimissd vain, jos ne
sijaitsevat sisdisessd kirjastossa.

Sisdisen kirjaston objektit ovat aina Kdytettdvissd projektissa
ilman linkitysta. Mikdli itse tehtyjd objekteja halutaan kuitenkin
kdyttdd monissa projekteissa, kannattaa ne sijoittaa mallipalveli-
men kirjastoihin toimiston palvelimelle.

Ulkoisissa kirjastoissa nikyy oletuksena Kirjasto 16. Samoin
muut lisityt kirjastot, kuten valmistajien toimittamat, nikyvit
tdssd. Erona sisdisiin kirjastoihin nim ovat linkitettyjd kansioita,
kirjastopaketti- tai arkistotiedostoja.

Palvelinkirjastoissa nikyvit palvelimella sijaitsevat kirjastot.
Néam4 kirjastot ovat kidytettavissa projektissa, mikéli kdyttdjalld on
padsy mallipalvelimelle. Tiimitydssd yhdistetyt kirjastot korvau-
tuvat palvelinkirjastoilla, eli kiytossd ovat vain palvelinkirjastot.
Myds normaaleissa PLN-projekteissa voidaan kayttdd palvelinkir-
jastoja pitdmédn kirjastot yhtendisind ja yhdessi paikassa, mikali
niitA muokataan useilta koneilta. T4lloin kirjastojen hakureitti on
kaikilta koneilta sama eli asetuksia ei tarvi muuttaa.

SL(ONRYY Tiimityossi ei voi varata koko Kirjastojenhallintaa, vaan
vain sen osia (kuten Sisdisen tai Palvelinkirjaston). Palvelinkir-
jaston lisidminen projektiin vaatii Palvelinkirjastojen varaamisen!

2.2 Objektien lisddminen

sisdiseen kirjastoon

Kirjastojenhallinnasta:

Objektien lisaaminen tapahtuu

e osoittamalla Zisdd..., selaamalla kansioita ja valitsemalla (tar-
vittaessa kaksoisosoittamalla kansioita).

Valittu objekti ilmestyy Kirjastojenhallintaan

e osoittamalla Selaa sisdisidi objekteja... Lisid...-painikkeen
viereisestd kolmiopainikkeesta

e vedi ja pudota -menetelmilld raahaamalla tiedostoja kirjasto-
jenhallinnan Sisdiset objektit -kansioon, Kirjastojen lataami-
seksi osoita OK...

e tekemdlld oman objektin:
Suurin osa itse luoduista objekteista siirtyy automaattisesti (esi-
merkiksi Portaantekijilld, Ristikontekijdlld ja Katontekijdlld)
sisdiseen kirjastoon. Esimerkiksi Portaan tallennus tapahtuu
suoraan sisiiseen kirjastoon.

OO Tallenna Porras

Nimi: Porras 1 Vaihtoehdot...
Tallennus R o

Wl @ Sissinen kirjasto

1 Sisdinen kirjasto

(" Uusi kansio...

(O Valittuun kansioon

) €

e Liittdmalld linkitetyn kirjaston kdytossd olevan sisillon sisii-
seen kirjastoon. Tdm4 on suositeltavaa vanhemmissa projek-
teissa, joissa saattaa olla kdytossa yksittdisid objekteja suuris-
takin kirjastoista. Tdmd luonnollisesti nopeuttaa projektien
kisittelyaikaa, mikdli sisdisen kirjaston koko ei merkittavisti
kasva. Tiimityossd yhdistetddn ne objektit, jotka ovat paikalli-
sen kopion sisdisessé kirjastossa.

( Kumoa Tallenna ) P

SL(ONREYY Yhdistiminen ottaa mukaan myos yhdistettdvien objek-
tien mahdolliset makrot eli aliohjelmat.

Yhdistdminen poistaa linkin alkuperdiseen yhdistettavian kir-
jastoon.

SIO(ONAYY Vhdistiminen ei liitd koko kirjastoa, vaan ainoastaan

projektissa kéytetyt objektit.
G

Liitd valitusta kirjastosta sijoitetut objektit
|sisdiseen kirjastoon

Valinnan tallentaminen GDL-objektiksi luo objektin sisiiseen
kirjastoon. 3D-ikkunasta tallennetuille objekteille voi valita tallen-
nuksen joko Siséiseen Kirjastoon tai haluttuun kansioon.
¢ Lataamalla objektin hakemistosta:

Yksittdisid objekteja voi hakea kéyttoon projektiin Hae foinen

Objekti... -painikkeella objektityokalujen ikkunoista (ovi,

ikkuna, objekti, lamppu). Nimi siirtyvdt automaattisesti

projektin Siséiseen kirjastoon.
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Mikili toimitaan Tiimityossa:

On mahdollista, ettd toiset kdyttdjat ovat sijoittaneet objekteja
kirjastosta, joka halutaan liittd4 Yhdistamalld. Mikdli muut eivit
ole vieneet muutoksia, ei kyseisid objekteja liitetd, koska ne eiviit
ole paikallisessa kopiossa. Koska ndiden objektien kirjasto poistuu
yhdistdmisen yhteydessd, tulee niistd puuttuvia.



Tamin valttdmiseksi kannattaa varmistaa muutoksien viemi-
nen ennen Palvelinkirjastojen Yhdistamistd.
e Sijoittamalla Viitetiedosto eli Moduuli:
Viitteend tuodun tiedoston Sisdinen kirjasto sijoittuu Sisdiseen
kirjastoon. Viitteet-kansio syntyy télldin automaattisesti.

Kirjastosta sijoitetut objektit lisdtdén sisdiseen kirjastoon seuraa-

vasti:

1. Valitaan kansio kirjastojenhallinnassa.

2. Painetaan Liild valitusta kirjastosta sijoitetut objektit -nappia
(nappi on harmaa, mikili kirjaston objekteja ei ole kaytossd).

3. Valitaan jatkovalinnat ikkunasta.

Liita kirjasto-osat sisdiseen kirjastoon

Kaikki sijoitetut objektit ja niiden komponentit
liitetddn sisdiseen kirjastoon.

] Al liita sisdiseen kirjastoon samoja objekteja

— Liita sisdiseen kirjastoon mydos tekstuurit,
— vydhykeleimat ja maaratietueet.

( Kumoa ) ( Liitd sisdiseen kirjastoon )

o Al liitd sisiiseen Kirjastoon samoja objekteja.
o Liitd sisdiseen kirjastoon materiaalit, vyohykeleimat ja md4-
ritietueet. TAm4 on hyddyllinen, mikéli liitetddn ArchiCAD-
kirjaston osia, jonka osia nima tyypillisesti ovat.

SL[OURNY ArchiCAD-kirjastojen liittiminen sisiiseen kirjastoon
on yleensi tarpeetonta. Kirjastojen Yhdistiminen optimoi niiden
sisdllon automaattisesti.

o Ald liitd pillekkiisid objekteja. TAmi estdd pillekkiisten
objektien sijoittumisen kirjastoon.
4. Osoita Liitd.

2.3 Sisaisen kirjaston hallinta

Sisdisen kirjaston objekteja hal- | 3 [

litaan ikkunan alaosan neljdlld Ek‘g & X a

painikkeella, jotka ovat esilli, |Monista

kun Sisdinen kirjasto -kansion sisilld oleva objekti on valittu

hierarkiasta.

o Monista kopioi objektin. Uusi objekti, jolla on uusi nimi ja
GUID, ilmestyy alkuperiisen vierelle.

o Tallenna objekti tallentaa objektin osoitettuun paikkaan.

o Uusi kansio luo hierarkiaan uuden kansion. Kansioita ja
objekteja siirretddn raahaamalla.

o Poista valitut kirjasto-osat poistaa objektin.

Lisdksi sininen Info-painike kertoo tarkempaa tietoa valitun
kirjaston sisallostd.

Objektin poistaminen poistaa itse tiedoston, sitd EI voi
palauttaa, jos et esimerkiksi tallentanut sitd aiemmin toisaalle
(jolloin voit ladata sen takaisin). Objektin poistaminen tarkoittaa
myds, ettd kaikki sen sijoitetut versiot katoavat projektista, tilalle
tulee puuttuvan objektin oranssi pallo.

Tiedot-vililehdelld ikkunan alalaidassa niytetidn valitun
Sisdisen objektin nimi, tyyppi ja tiedostokoko. Nime4 myds muu-
tetaan téstd. Valmis-painike hyviksyy muutokset.

2.4 Ulkoisen kirjaston lisiaminen

Oletuksena useimmissa aloituspohjissa on méritelty kirjastoksi
uusin mahdollinen ArchiCAD-kirjasto (16).
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Kirjastoja yhdistetddn Kirjastojenhallinnassa seuraavasti:

e Osoita Lisdd... Selaa haluttu kirjastotiedosto ja osoita Valise
(tarvittaessa kaksoisosoita kansioiden avaamiseksi).

o Osoita Lisdd kirjastoja... Lisid...-painikkeen viereisestd kol-
miosta, jolloin esiin tulevat vain kirjastotiedostot. Kirjasto-
tiedostoihin kuuluvat PLA-, PPA-, PCA- ja LCF-tiedostot sekd
-kansiot.

Mikdli lisddt .PLA-tiedoston yhdistettyihin kirjastoihin,
varmista, ettd kyseessd on vain .PLA eikd kansio, joka sisiltdd sen,
kansion elementit latautuvat myos kirjastoihin. Kansion sisaltdmit
PLA-tiedostot ladataan kirjastoihin omina linkkeind4n!

¢ Vedi ja pudota -menetelmilld raahataan kirjastoja kirjaston-
hallintaikkunan Ulkoisiin kirjastoihin koneen levyltd. Tama
tehddin Windowsissa resurssienhallinnasta ja Mac 0S:ssi Fin-
derista.

Tiedot-vililehdelld nikyy valitun Ulkoisen kirjaston polku, ja
mikili se on tiedosto, sen viimeinen muokkausajankohta.

2.5 Palvelinkirjaston lisiaminen

Palvelinkirjastoihin on pidsy, vaikka tehtdisiin normaaleja PLN-
projekteja. Kuitenkin palvelimelle ja sen kirjastoihin pddsyyn tiytyy
olla Palvelimen ylldpitdjan asettamat oikeudet. Tiimin kéyttdjilld
taytyy olla asiaankuuluvat oikeudet Mallipalvelimen kirjastojen
lisadmiseksi ja hallinnoimiseksi.

Palvelinkirjastoissa voi olla yksi tai useampia kirjastoja, jotka
projektiin liséttiin jakamisen yhteydessd. Uusia kirjastoja lisdtddn
Lisdid...-painikkeen viereisestd kolmiopainikkeesta valitsemalla
Lisdd palvelinkirjastot...

Tam4 on mahdollista tiimityssd VAIN, jos kirjastojenhallinta
on varattu (Muokattavissa, kuvan mukaisesti).
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Valitse palvelinkirjastot -ikkunassa ndkyy tilld hetkelld ladatut
kirjastot kaikilta palvelimilta. Listan rajaamiseksi on mahdollista
valita palvelin. Valitse kirjasto ja paina Lisid. Kirjastojen lataami-
seksi osoita Péivitd.

Valitse palvelinkirjastot (Kdyttdjd: Demo)

Valitse palvelin: [ MBP-VP-2.local ﬁ] | & »‘
Kirjaston nimi v [Palveliﬂ AA‘
[ Kirjasto 13 MBP-VP-2

k
( Palvelinkirjastojen hallinta... Y ( Kumoa ) Lisda
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Palvelinkirjaston pidivittiminen

e Kun kirjasto listddn Palvelinkirjastoihin, tehddn samalla ko-
pio kirjaston sisdllostd koneelle (riippumatta siitd, tehdddnko
normaalia projektia vai tiimif).

o Tehtdessd tiimity6td kirjastokopio piivitetddn palvelimelta
Vie ja hae muutokset -kaskylla.

o Tehtiessi normaalia projektia kopio péivitetddn painamalla
Pdivitd Kirjastojenballinta -ikkunassa.

Paivitd sijoitettujen objektien tila

o | Paivitd kirjastot ja ota muutokset kdyttéon

SIOAYY Kiyttojirjestelmissi on mddrdrajoite 256 merkkid kir-
jastojen polun pituudelle. Tama voi aiheuttaa ilmoituksen, ettd
Palvelinkirjaston paikallista kopiota ei voida tallentaa, koska pol-
ku on liian pitkd. Lyhyempi polku on suositeltava myos hakuajan
nopeuttamiseksi.

Kirjaston lataaminen Mallipalvelimelle (vaatii projek-

tin tai palvelimen ylldpitooikeudet)

1. Arkisto — Kirjastot ja objektit — Mallipalvelimen kirjastojen-

hallinta

2. Valitse palvelin, jolle kirjasto ladataan.

. Osoita Lisdid...

. Valitse-painikkeella kirjasto latautuu. Kirjasto voi olla PLA- tai
LCF-tiedosto tai -kansio. Kaikille kirjastoille ndytetddn olennai-
set tiedot niiden latauksista ja péivityksistd.

N

Yksittdisen objektin lataaminen Mallipalvelimelle (vaatii pro-
jektin tai palvelimen ylldpitooikeudet) on mahdollista sijoittamalla
objekti kansioon ja lataamalla se.

2.6 Poista kirjastokansio

Kansion poistamiseksi valitse Ulkoinen- tai Palvelinkirjasto-ikoni
Kirjastojenhallinta-ikkunassa. Osoita Poista valitut kirjasto-osat
kirjastonhallinnan keskell4. Kaikki valituntyyppiset kirjastot poiste-
taan valitsemalla Yhdistetyt- tai Palvelinkirjastot-ikoni (ylikansio)
ja painamalla Poista.

=%[0]

Poista valitut kirjasto-osat

Mikdli kirjaston objekteja on sijoitettu ja kirjasto poistetaan, ne
listautuvat "Puuttuvat objektit" -kansioon ja pohjaan tulee siitd
merkiksi vihredt pallot puuttuvien objektien kohdalle.

Poistetut kirjastot on luonnollisesti mahdollista yhdistd4 uudel-
leen, jolloin puuttuvat objektit ovat taas kiytdssd.

Kirjastot, jotka eivit ole kiytossi
Mikili kirjaston nimei tai sijaintia on muokattu eli sitd ei 16y-
dy avattaessa ArchiCADi4, tulee Kirjastojenhallinta-ikkuna esiin.
Kirjastokansion nimen yhteydessd ndkyy (ei kdytdssa). Kirjastosta
kidytetyt objektit nakyvit Puuttuvat objektit -kansiossa, ja projek-
tissa niiden sijainti esitetdzn vihreilld palloilla.

Kirjasto yhdistetddn uudelleen Lisdi...-painikkeen viereisest
valikosta.

3  Kirjastoraportti- ja
Puuttuvat objektit -ikkunat

Puuttuvat objektit -kansiossa sijaitsevat objektit eivit ole kiytossd

projektissa, koska

e ne olivat sisdisid objekteja ja ne on poistettu (niitd ei saa
takaisin, koska niitd ei ole olemassa) tai

e ne sijaitsivat kirjastoissa, jotka on poistettu projektista tai siir-
retty toiseen paikkaan (yhdist4 kirjastot uudelleen Kirjastojen-
hallinnassa) — puuttuvat objektit nakyvit myos Kirjastoraportti-
ikkunassa, joka tulee esiin pdivitettdessi kirjastot.

Kirjastoraportti ndyttd4 puuttuvien objektien nimet ja internet-
sivuilta ladattujen objektien tilanteen. Ikkunan saa esiin myds
kohdasta lkkunat — Apuikkunat — Kirjastoraportti.

Puuttuvia objekteja ei voida esittid pohjassa, objektin sijainti
esitetddn ei-kuvaavalla pallolla. Poistetun siséisen kirjaston objek-
tin kohdalla se on oranssi, Ulkoisesta puuttuvan kohdalla vihrei.

Kirjasto-ongelma ilmenee avattaessa projektia toisella koneel-
la. Ongelman ratkaisuksi on suositeltavaa kiyttdd siirrossa arkis-
tomuotoa. Toinen ratkaisu toimiston sislld on yllapitd4 toimis-
ton kirjastoa mallipalvelimella, jonka kautta se péivitttyy kaikille
koneille.

4 Kirjastopaketti-tiedosto

LCF-péitteiset tiedostot ovat ArchiCAD-kirjastopaketteja. Esimer-
kiksi Kirjasto 16 -kansion Objektikirjasto 16 on tallennettu tihin
muotoon. Kirjastot sisaltavit usein tekstuureja ja muita aputiedos-
toja, jotka eivit aina ole kirjastopaketin sisall4.
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Kéyttdjat voivat itse luoda ja purkaa kirjastopaketteja kohdasta
Arkisto — Kirjastot ja objektit — Pakkaa kirjastot- sekd Pura kir-
Jastopaketti -kaskyilld. Kirjastopaketti on siis yksi tiedosto, joka si-
siltdd kirjaston kaikki objektit kansiorakenteineen. Kansiorakenne
ndkyy — tyhjid ja erityyppisid objekteja siséltdvid kansioita lukuun
ottamatta — objektityokaluissa objekteja selattaessa.



5 Kirjastopaivitykset

Muistiinpanot
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Graphisoft pdivittdd kirjastoaan sddnnollisesti. Péivitysten tarkista-
minen tapahtuu sallimalla se ArchiCADin TySymparistossd kohdas-
sa Toimistostandardiasetukset — Verkko ja péivittiminen, Tarkista
péivitykset. Mikdli piivityksien tarkistaminen on valittuna, tulee
ArchiCADin kiynnistyksen yhteydessa ilmoitus sen latausmahdol-
lisuudesta. Tarkemmat ohjeet piivityksen asentamisesta annetaan
péivityksen yhteydessa. Kirjastopaivitykset ovat kieliversiokohtaisia.

6 Kirjastopaallekkaisyyksien
tunnistaminen

ArchiCAD Kéyttdd sisdistd tunnistetta objektien kehityshistorian
tunnistamiseen (luonti, muokkaus ja/tai uudelleennimedminen).
Jokaiselle objektille annetaan globaali yksilollinen tunniste (Global
Unique Identifier eli GUID), joka koostuu kahdesta 36-merkkisestz
osasta.

Aina ladattaessa projektia, jossa on kirjastonosia, ohjelma etsii
ja kdy lapi GUID:ien tasmalliset vastineet. Ndin ArchiCAD kéyttdd
GUID-tunnuksen perusteella tunnistamaansa, vaikka kirjastossa
olisi useampia samannimisiz objekteja.

Nidin ollen samannimisten mutta eri tunnuksisten objektien
lataaminen ei aiheuta ongelmia. Nama objektit nakyvit kirjasto-
raportissa "Samannimisind", ja koska ongelmaa ei ole, voidaan
projektia kiyttad valittimattd paillekkdisyydestd.

Objekteilla, joilla on sama tunniste, tulee ristiriita: nima ob-
jektit esitetddn padllekkdisind. Ongelmien vilttamiseksi on pdl-
lekkiisyydet poistettava.

Tarkempi kuvaus tunnisteen toiminnasta 16ytyy englanniksi
osoitteesta http://www.ArchiCADwiki.com/guid.

Mikdli kdytetddn saman kirjaston uudempaa versiota, objektit
tunnistetaan tunnisteidensa mukaan.

Ennen ArchiCADin 8.0-versiota (siis ArchiCAD 7.0 ja aiem-
mat) objekteissa ei ollut tunnistetta. T4mén takia vanhat objektit
tunnistetaan vain nimen perusteella. Mikili kirjastossa on télloin
samannimisid objekteja, kdytetddn niitd sattumanvaraisesti! Van-
hat objektit on siis syytd péivittdd tallentamalla ne uudelleen
(jolloin niille muodostuu GUID) tai korvaamalla ne uudemmalla
vastineella.

7 Suosituksia kirjastojenhallintaan

Toimiston Kirjastojenhallinnassa on suositeltavaa huomioida

seuraavat asiat:

e Sisdinen kirjasto on tarkoitettu projektikohtaiseksi sisiltimazn
sithen tallentuvat projektikohtaiset objektit.

¢ Projektikohtaiset, sen aikana muokattavat objektit tulee sijoit-
taa sisdiseen kirjastoon.

e Projektin siséisen kirjaston koko on hyvi pitdd mahdollisim-
man pienend.

e Toimiston omat kirjastot ja muut yleisesti kdytetyt kirjastot
kannattaa sijoittaa asiaan tarkoitetulle Mallipalvelimelle.
Tam4 mahdollistaa niiden keskitetyn pdivittdmisen niitd kiyt-
taville normaali- ja tiimiprojekteille.

o Projektia arkistoitaessa kiytetidn ArchiCAD-arkisto- eli PLA-
tiedostomuotoa. Kaikkien projektin kirjastojen tallentaminen
projektin sisdiseen kirjastoon EI ole suositeltavaa.
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