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Brussel Oscar poes

Spanje Nieuwjaar Kerstmis

kerstboom paasei Kerkstraat

Jezus Christus Boeddhabeeld Maria

✁
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Ik geeuw. Ik schrijf. Ik zit.

Ik slaap. Ik lees. Ik drink.

Ik eet. Ik zoek. Ik dans.

✁
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aai

ooi

oei
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Ik wil uitgebreid 
iets vertellen.

een gelukkige 
verjaardag wensen

Ik wil snel iets 
vragen.

Ik heb geen 
computer.

mooie afbeelding Ik wil snel informatie.

op kamp op reis thuis of op het werk
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Leg uit: 

wat is een 

synoniem?

Geef een 

synoniem 

voor 

‘bibberen’.

Leg uit: wat 

betekent 

‘voederen’?Maak een 

samenstelling 

met ‘huis’.

Geef een 

synoniem 

voor 

‘kruipen’.

Leg uit: 

wat is een 

pictogram?

Ga terug naar 

START.

Geef een 

antoniem 

voor ‘boven’.

Ga twee 

vakjes 

vooruit.

Leg uit: wat 

betekent 

‘kruispunt’?

Beeld uit: 

haal je 

schouders op.

Geef een 

antoniem 

voor 

‘vastmaken’.

Ga een vakje 

vooruit.

Leg uit: 

wat is een 

plattegrond?

Leg uit: wat 

betekent 

‘kleurrijk’?
Geef een 

synoniem 

voor 

‘wiebelen’.

Maak een 

samenstelling 

met ‘bal’.

Geef een 

antoniem 

voor 

‘omhoog’.
Ga twee 

vakjes 

achteruit.

Geef een 

antoniem 

voor ‘dicht’.

Ga een vakje 

achteruit.

Geef een 

synoniem 

voor 

‘opening’.

Geef een 

antoniem 

voor ‘bang’.

Leg uit: 

wat is een 

antoniem?
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